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基礎知識 


ここではストーリーとクエストの進め方や、フィールド探索のポイントなど、ゲームをブレイするうえで 
知っておきたい基礎知職を紹介していぐ B 険を進めるまえに目を通しておこケ 


ストーリーとク エス トの進め方 


レックスたちは旅の途中で、さまざまなクエストを 
受注することになる。クエストには、ストーリーの 
進行に必須となるメインストーリークエストのほか、 
通常クエストやブレイドクエストがある。いずれか1 
つをアクティブに設定でき、アクティブにするとコン 
バスが目的地の方向と距離を示してくれる。 



コンパスにはアク 
ティブクエスト目的 
地までの距離が数 
字、目的地の高さ 
が矢印で表示。 


♦アクティブに設定でさるもの 



♦クエストのボイント 


• アイコンをチェック 

〇 :メインストーリー阳迪 
〇 :通常クエスト、ブレイドクエストの受注 
< ►:通 常クエスト、ブレイドクエストの HUj 

• 受注できる数に制限はない 

〇 アイコンを見かり次第、 H しかけて受注しておくといい 

• 期間限定のもの 

アーケディアて-受注て-きるクエストのみ llfll 卿 H 定となる 
(- P .163) 


時間帯の変化 


ゲーム中の時間は、現実の1秒で1分進むため、 
現実の24分で丸1日が経過する。時間帯は右の6 
段階に分けられ、「日中命中アップ IJ など一部のア 
シストコアの効果発揮やクエストの進行、出現する 
敵の禰類などに影響を及ぼす。システム画面でス 
キップタイムを選ぶと1時間単位で時刻を変更でき 
るので、目的に合わせた時間帯を選ぶといい。 


♦時間帚の区分 


対応する時問 


日中 

©明 

7:00〜11:59 

〇® 

1200〜15:59 

©夕方 

1600〜18:59 

夜間 

〇 夜 

1900〜23:59 

•深夜 

0:00-4:59 


5:00-6:59 


天候の変化と雲海の満ち引き 


レックスたちの冒険の舞台となるアルストでは、 
雷雨や砂嵐など国ごとに特徴的な天候があり、天 
候によって出現する敵が変わる。天候は時間の経 
過か、別マップへのスキップトラベルで変わること 
がある。また、グーラとスペルビアでは雲海の満ち 
引きによって、行ける場所が変わる。雲海の満ち引 
きを切り替えたいときは、宿屋でぐっすり休もう。 



引き雲 ブで届かない. 满ち雲 泳いで行ける, 






























f たな場所へ行くと、ランドマークやロケーション 
;見でき、ボーナス EXP を獲得する。バトルで全 
.たり、操作キャラが高所から落下して戦_不能 
:つた場合は、最後に訪れたランドマークから冒 
:再開することになる。また、スキップトラベル 
&晁済みのランドマークへ瞬時に移勧できる。 


?ヴァリティア、グーラ、インヴィディア、スべ 
ごア、リベラリタス、アーケディア、ルクスリア 
，力所では、街で買い物をしたり、クエストを完 
r •ることで発展ポイントが得られ、街の発展レべ 
)く5段階で上昇していく。発展レベルが彳上がる 
フき、店のアイテムの価格が10%値下がりする。 
g なアイテムを売却する際の下取り価格は変わら 
，、ので、 発展レベル5まで上げれば半額で購入し、 
価格で売却することも可能だ。 



とくに発見しにく 
いランドマークは 
秘塊と呼ばれ、獲 
得できるポーナス 
EXP の置が多い* 


♦街の発展について 


«展ホイントの加算条件 

. ク エス トを完了させる 
. 诹兵印任務4完/させる 
. その街 C - H い物をする 
• ☆マークの f 〗 いた Ui の人とばす 

発展レベル上昇のメリット 

ショップの価格が下がる 
ftll ft 印仃務が追加される 




mKS 

発展レベルは☆の数 
で示される n «初は 
☆0 だが、発展ポイン 
卜を得ることで^5ま 
で上がる《 



g 屋に宿泊すると' ロケーションの発見やクエス 
〉 完了で獲得したボ_ナス EXP を使つて、キャラ 
卜の レベルアップが できる。任意なので、 レべ 
£上げたくない場合はボーナス EXP を使わずに 


進むことも可能だ。また' グーラとスペルビアの宿 
屋では、「ぐっすり休む」の宿泊ブランを選択でき、 
ぐっすり休むと雲海の満ち引きが切り替わる。引き 
雲と満ち雲を切り替えたいときに利用しよう。 


宿屋でできるレべ 
ルアップは、キヤ 
ラごとにレベルを 
どこまで上げるか 
を迸ぺる。 



宿泊 W も発展レべ 
ルで値下がりする • 
「ぐっすり休む J は 
「経く休む J よりも 
宿泊黄が高い • 



寺定の条件を満たすとマップにキズナト—クボイ 
•が出現し、これを調べるとキズナトークという会 
f ベントが発生する。キズナトークを見ると' 仲 
P レアブレイドの信頼度が大きく上昇するので、 


発生タイミングを迎え次第早めに見ておくといい。 
宿屋に宿泊すると、キズナトークポイントがある埸 
所のヒントを教えてくれる宿屋イベントが発生するこ 
ともあるので、発生したら真つ先に見に行こう* 1 


必要な条件を滴た 
していない埸合 
I ' ' ノ:ナトーク 
ポイントを調べた 
際に教えてくれる • 


卜ーク中に選んた 
選択肢で、偁頼 
度が上がるキヤラ 
クターと上昇値が 
I 変わることも。 







X しい衫のとは？ 

淑，，トク-/-%歡 

乂 m >> 

.= r '" 


キズナトークと宿屋イペント 


宿屋でできること 


街の発展 


‘表▲▲备■•.表•▲各 . 


つントマークこ LJ フ—ン J ノ 
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フイールドの探索 


広大なアルストのフィールドには、宝箱や採集ポ 
イントなど、アイテムを入手できる場所がある。また、 
レアブレイドが獲得するフイールドスキルを活用すれ 



ば、陣害物を取り除いたり、入手アイテムを増やし 
たりすることが可能。ここではフィールドを探索 t 
るうえで知つておきたいことを解説する。 


<1 ー ブレゴドのフィールドスキル 

ブレイドが獲得するフイールドスキルは、フイール 
ド探索においてさまざまな効果を発揮する。フイ—ル 
ドスキルのアイコンがある場所や宝箱を調べたり、 

特定の人物と会話したときなどに自動的にフィールド 
スキルが発動する仕組みだ。場所ごとに要求される 
フイ ー ルドスキルの種類とレペルが 決まっており、必 
+フイールドスキルてできることの一例 


要なレベルを満たすと効果が発揮される。 

ドスキルの必要レペルはバーテイメンバーがエ 
ゲージしているプレイド全員の合計が適用される。 
例えば「火属性の力 Lvl 0」が必要なら 
力 Lv 5」 を持つブレイドが2体し、れば成功走?) 〆 必要 
に応じてエンゲージするブレイドを切り替えような 


S >。 フィ-ル I 

パーがエン| 
哲用される。 
「火属性の 


カテゴリ 

フイ_ルドスキル発動 均の効果 



財を明して麻を間ける 

保力* ノボンの知識、鴯パ,代 X 明の知嫌 

移動 

折れた大樹や W ® など，逬路を寒ぐ W 箝物を取り除く 

各*性の力、性力、集中力. a 贫《5败、占代文明の知麻 


水中を溜って進み.別の場/ Vi へ移觔する 

水屑性の力、忍 w 力 


マップの上方にある別の場所へ飛ぶ 

風«性の力，跳坩 

宝箱 

班のかかった宝箱を開ける 

鼠集中力 


を5?;掘して.宝箱を出 ffl させる 

it!wm の力、忍耐力 

アイテム入手 

.•4 J 11 やおむすび作り.櫬鐵リなどでアイテムを作る 

料理、おむすび班人、機盹り、アイスクラフト 

採 策 

確本で梵 W し、採集ポイントでの採》回数が坩える 

森林学、植物学.襄学，毘虫字、熵扣•デ.饥物学 

サルぺージ 

サルページでのアイテム入手积が上がり，敵が出议しにくくなる 

サルページ技術 

※実除 k 必要となるフイールドスキルやレベルは場所ごとに n なる ' ' 


宝箱からのアイテム入# 


フィールドの各所にある宝箱を調べると、中に入つ 
ているゴールドやアイテムを入手できる。一部の宝 
箱には鍵がかかつており、開けるには「開錠」の 
フィールドスキルが必要だ。フィールドスキルの Lv 
不足で開けられなかつた場合は、ブレイドを集め、 
育ててから、あらためて取りに行くといい。 





檐の形をした宝箱 
も存在し、フイー 
ルドスキルで樽を 
破谀しないと中身 
を取れないことも， 


€ 


採集ポイントとコレクションアイテム 


採集ポイントを調べると、コレクションアイテムを 
複数入手できる。入手できるコレクションアイテム 
の種類と出現確率は採集ポイントごとに決まってぃ 


る。調べたときに「植物学」や「魚類学」のフィール 
ドスキルが発動すると、最大で3回まで採集する回 
数が追加され、入手できる数を増やせる。 


採集ポイントはス 
コップのアイコン。 
スキップトラペル時 
などに復活し、何 
度でも採集可能。 



「描物学 J などは 
Lv 3 だと100%の 
確率で発動する。 
アイテムを集める 
際は3人撕无たい„ 
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M | の各所にあるサルベージポイントを調 
'ハ®海に飛び込んでアイテムを引 
•.りルベージで入手できるのはコレクシヨ 
} :1—ルドやトレジャーが入つた宝箱た。 
1/ _齡し M にサルベージしてしまうことがある 
v (/) 敵に遭遇した場合は逃げよう。サル 


サノレぺ ——V _ 

ベージした敵を倒さずに一定距離離れたり、バー 
ティが全滅する' 操作キャラが高所から落下して戦 
闘不能になる、スキッブトラベルをするなどでマ’ン 
ブが切り替わると' サルページした宝箱は消えてし 
まぅ。サルベージで集めたトレジヤーは交易所でゴー 
ルドやブースターと交換してもらおう。 




,1:タンチャレンジが3回発生。成功するとアイテム 
E | /川•败の出!牌が下がる。3回目で失敗すると無効。 



+»■ルベー ジ1回にっき、シリンダというアイテムを1個消货する。 
麵なシリンダほど、レアなアイテムをサルべ-ジしやすい • 


nhimnj> 権利害を入手して採索や戦闘を有利にしよう 

I ,,1,丨ッブで売っているアイテムをすぺて瞄入する 
4 ， f の栴利書を買えるようになる。権利塞を所 

_し r ぃく•と、梅利畲ごとに定められたオーナ—ポーナ 
. , 6…りれる。その効果は下記のとおり、冒険に役立 
• ，•，山いかりで、同じ効果のものは重複する。サルペー 
ノ M -ルドを稼ぎ、早めに権利書を手に入れたい。 

♦ 托ぃし丨:の…持で得られる効罘 



才 ー ナ_になった店には 
觔章のアイコンが表示さ 
れる • 播利*対象商品 
はマップ攻略ページの 
ショップデータ参照。 



イヂアポ7ント入手時に 
1ポイントを得令 


ァヴメリティア.ハナマ綱、アヴアリティア.躺ビツチビ•ソチ、リペラリ タス._プルミエ 


" イント入手時にさらに 
1ポイント追加 


マ〜 w スィ-ッハニ-シロップ.ィンヴィディァ(フトスヴェルク_ . 八百*サデ-^: 

__—— て, ~-~~~ノノ f ィ W 笛フ51ンス • 


アイテム力 

U )% アップ【十し 


おび# W せ距 W 

2 m アップ 


卜ッブアイテム 
Htflltl 』 醺 50 cm アツプ 

*» の甯敵距«5% ダウン 

海エリ> などの 
__ダメ_ジを 10%ダウン 
朴 WM 状®のバーテイゲージ 
臚少賺を 25% 繅和する 
ブースター アイテム 
上!■數10アップ 


尸•ノ/■ソ'•ハ ■ ' ■ •— - ■ _ 

■ ぷ —— ^=TL ―ノ屮、メ+-兄•泊—ラ.麵ク-マラヴァ、インヴィディア(龍 5 フ☆ス 1 
へ^さホ2-ェ，シェル、ル々スリア‘ホビ-•につちもさつちも- 

ア ヴァリティア •コ^ < •クレオ-ル、グ-フ •ト アぐフィノぐ土' 

5 ヴィ子•ィア（苗册フォンノ、マイ八：.肉 w ウイル • 1 ：' '■ 1 ' ' ' ' ' - , TT -T 

. イア .» 器ジりシャン.づノ 1 utm 

..• . リペラ J タス•カフェ.ルァィ—ノ.ルクスノア_—~ —rr 

. /ク^-ゼ、スペルビア.ハセパル州' ~ 


アイチム上,数1〇アツブし。 ド…… 一 _ 

m したときにドロップ糊〇%上昇する • 効果はバトルスキルやアシストコアと®植する 


◊ヴィディルん_ .ストツ.的ン抑、ル，ノス 
リア.ベ— カリ- _プロテイこ、_ス ペルビア.ヤ フシャ古类術_ 

スペルビアづくーサニッツミート*スペルビア.免®ハンヌ—ン 


—,: u - ふイノ麟ス.繼リア •パテイスリ-•プラク-ス，ルクス リア•コ^^•ブラク^^ 
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傭兵団任務 


第四話からはブレイドを俯兵団任務に派逍できる 
ようになる。エンゲージしていないブレイドを派逍 
すると一定時間で任務を終えて帰還し、ゴールドや 
ボーナス経験値、アイテムといった報酬が得られる。 
派逍したブレイドも成長するので、ブレイドが増えて 
きたら積極的に傭兵団任務に派逍しよろ。 



倜兵団任務のアイ 
コンがついた人を 
見かけた6、括し 
かけよ i 新たな 
任務が追加される《 


I , 【は).切■卿 1決 il 



Of 〖務名： _兵団任務の名前。 〇 は繰り返し派遣可能だ 
が、〇は一度完了？せると以降は選べない。は完 
了済みを表す。現在別の部隊を派遣中の任務は赤て•、任 
務条件を满たせないものは暗く表示される 

:派遺したブレイドが冊還するまでの時問。推奨 
フィールドスキルを持つプレイドを派遭することで短縮でき 
る。現実のゲームプレイ時間で表示される 
€)( r 務条 n : 必ず満たす必要のある条件。派遍するプレイ 
ドのタイプ、属性' 武器、強さ、フィールドスキルなど、 
崁示される数だけすぺて满たす必要がある。所持している 
ブレイドで条件を满たせるものは青、满たせないものは赤 
で表示される 

OW 货： 知兵団任務の内容 

❺ W 湖： 完了時に得られる仙^报馴油、 EXP , 傭兵団ポ 
イント、アイテムと数が表示される。«リ返し派遄可能な 
任務の場合は、初回と2回目以降で相醐が変わる 


〇 ノレイドリスト： 傭兵団任務に派遗できるブレイドの リス 
卜。プレイドの顔アイコンに厲性、武器檷、ロール' 同調 
したドライバーの顔がミニアイコンが表示される。エンゲー 
ジ中のブレイドは暗く表示されるが、選択すればドライパー 
から外して派逋できる。すでに別の傭兵団任務に派遣して 
いるブレイド、そもそも傭兵団任務に派遺できないブレイド 
(ホムラ、ヒカリ、ニア、ビヤ ッコ、 ハナ、カグッチ、サ 
イカ）は表示されない 

❼ ノレイト WWi :プレイドリストて■カーソルを合わせているブ 
レイドの悄報 

〇 派逆 N るプレイト： 派逋するブレイド。6人まで遇ぺる 
Ofrtt 糸 fi :傭 兵団任務の任務条件。满たすと文字の色が 
赤から青に変わり、派遑可能になる 
❿ W 焚ノ ィー ルドスキル： 派遑するブレイドが所持している推 
哭フイールドスキルの数。多いほど所耍時冏が短縮される 


+ fth 疚 HILv のレペルアップによる変化 


« 兵団 Lv 

必*な(■兵団ポイント 

同時に派遑できる«兵団の数 


Lvl 

- 

1グルーフ 

48体 

Lv 2 

500 

2グループ 

72体 

レ 3 

3000 

2グループ 

96体 

Lv 4 

8000 

3グループ 

1猶‘ 

Lv 5 

20000 

3グループ 

144体 


アイテムのレアリテ- 


アイテムやブレイドには3段階のレアリティがあ 
り、右図のようにコモンくレアくエピックと希少度が 
上がつていく。エピックのアイテムは入手確率が低 
く、買値.売値ともに高額だ。アクセサリーは同じ 
名前でもレアリティの異なるものが存在し、レアリ 
テイが高しヽほど得られる効果も高くなる。 


+ 3段階のレアリティ 


♦ 

♦> 

^ 6 ^ 

コモン 

レア 

エビック 

»通 

希少 

とてち希少 
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はバトルにおいて敵を攻眯したり、敵 
る役削で、プレイヤーが操作キャラと 
k ブレイドはドライバーをサボートする役 

とルイド役削と強化手段 


割を果たし、必殺技のときにのみ攻撃に加わる。ド 
ライパーとブレイドは一心同体であり、ドライバー 
の HP が0になると、ブレイドも戦闘不能になる。 


-mu 


一の _化 乎 w 

_ i •♦してレペルアップ 
h , r パーツを化 
1つてキズナリングを成長 

PJ •の * Mdi 

f イ/ムで规化 . 



キズナ 

バトル中はドライパーとブ 
レイドかキズナで結ばれ 
る. b , jw 後 a などでキズ 
ナが上界すると、金色に 
なりキズナ MAX となる 



フレイトの 役副 

プレイドアーツでドライバーをサ 
ボーい…必殁技允のみ攻 
撃に# tn する 

ブレイドの瘺化手段 

-スキルごとに設定された条件を 
; n たしてキズナリングを成典 
• アシストニアを装佛 
コアチップで成器を強化 
ボーチアイテムで弹化 


»> /レイドのステータス 



I V ケージしているブレイド3体の Q _ ルによつて決まる (— P . O 1 1 ) ----- 

■'二 

けパをあ 1 .、タメ を母けて a w 叭仰不能になる--- 

' 必殺 W で〜えるダメ-ジにル響づ6 - - --- - 

1•テし*のアーツ、必殺}; Tf 9 えるタメ—シや叼ゆ親しか罾する--- 


攻擊の命中率に形響する--- 

y : 

-りフヶ ■ 3 ..パ— p 019〉への 抵抗と' r l ' KJ -' K . •P QIO ) で篇 生するノレイ m 響克 名!- --- 

. y , j - 獻 ： 'm f 典の4 棚が如 D る W 11 の麟で ゲメメ-パ， • るゴ' ^レイトト U H るブレイ 

ばし; 1 - 

■ i . 

巧 r 巧 H.n ん介嘯粒に船，- . p — ^ 

|.n 

たがって L \ るプレイドの！*性になり.射のふ.;点龙性で攻撃すると与える ダ メーンが 憤え る- 

■ 


■ •，⑴ 

ivs f ： r ,4. り.|ライハのツ.ノベ、 （- pou ) - - - T ~ム . 


1 •ィハの;< 1、アダ.パ_が, a いほと.アタックで w 好メパ，，":: 上 尸ニノルょ’て 抓， る一 

■ " 1 

■クリ y r カル串 

「>ィハ o . 則•■ぃ IJ とガードの光生本が上がる。 -1 アチ•ンブによ- 1 D る—-」 

1:■ライパのクりティカル刺こ彰曹する.⑽が麻いほどクリティカルの焚生，跡上かる..-"ッブはっ⑽他- 

■ _曝0， 

■ •，ル _ 


ブレノドの強さ々沾蚋でみし初!卟: f i 1 m , たキズナ\ ノトの数で決まる- - ----- 

It •") - • 

l IM 

ブレ - イ^のレアリティゃ強さに応じで^不される王冠.》大5他で，抑ほど希少度が® K 、 也、彳ノ、..’リノグコノブソトポ 

H MW 卜，ィバ- 

同调 しているドライバーの 名前 一 ----- 

繼 

I か叫 i ! ••: .ft みのキス•ナキノトの数、右側が獾彷 C さ-ズプ キフトぃ^ -___找,，祕„■ザ必从プ办士 


> ‘; トル叫.:—ル仆スイッチでた «! 合、再#バトル; こ_ さ修でに剽挪ち_トデ，ぃ 1 ;;ど上， 

■，■•度 

_ している ドライバ-との柳1 キ-キズナギフトの 難麵に芯 じて、 E — D — C — B—A と j m パ-へへ，、ナギフトを 

Hui/iMliE 

X パ厂:しているド-,■ノバ に える肊ゾ儀| . .ぃ.:/谳力 SW % 上界させるか I 1 ル-11 一‘ 丄冲4 - 


バ1、ル 制.， J :. 削 4 ケ-が 溜まる と仗 用て A 1 11 11 IV のレ-、. 1 レが^ --- 



■ MMl 

バトル中 (v みを; 》/. T と梵觔し.スキルに応じた効尖か梵 1 KU る -- 

フィ- ル.- の};? A •やれ M 、 W ; .1 J ,1 f •く f.W .J 厶スキル （ - P 012) - - - -- 

B r ' ノストコァ 

X {儎 中のアンストコアのダ，シス''コアを' •"■ず* i-J るス□ットの败はで、フレ仆にょパ 即±± - 


ドライノ《一とブレイドの関係と役割 


ドライバーとブレイド 

レックスた宄のバーティは、ドライバーとブレイドがコンビを組んでバトルに参加する\ 
ハトルの®となる、ドライバーとブレイドの役割、 ロール やクラスについて把搌しておこつ* 














































































































































もっとも出現率の高いブレイド 
で、男性、女性、男性 • 屈強、動 
物の4タイプに大別できる。武器 
M や厲性は誕生時に決まリ、グラ 
フイツク I 主^リエーシヨンがある。 

争 


一部のコアクリスタルから碓 
定て誕生するほか、普通のコア 
クリスタルからも擗率て •誕生す 
る。専用のキズナトークやブレイ 
ドクエストが用意されている。 

も;.ぶ％ 


ブレイドとの同調 


メインストーリーやクエストの 
進行で仲間になるブレイド。普 
通のコアクリスタルからは誕生し 
ない。一部を除き傭兵団任務へ 
派逋することはできない。 




ホムラやビヤツコといつたメインストーリーやクエ 
ストの進行で仲間になるブレイド以外は、ドライバー 
がコアクリスタルと同調することで誕生する。「受 
け継ぎしコアクリスタル」などの特殊な名前のコアク 
リスタルは誕生するブレイドが固定だが、コモン/ 
レア/エピック•コアクリスタルは、同調時に誕生 
するブレイドの種類が確率で決定される仕組みだ。 

+ブレイド同調の流れ 


このときドライバーのイデアが誕生するブレイドの属 
性に影響するほか、運のステータスが高いほど、 
レアブレイドが誕生しやすくなる。コアクリスタルの 
レアリティが高いほどレアブレイドが誕生しやすくな 
るが、コモン • コアクリスタルからレアブレイドか规 
生することもあるし、エピック.コアクリスタルから 
コモンブレイドが誕生することもある。 

♦ イデアとブレイド冏況の m 係 


同調するドライバーをレツクス、ニア、メレフ、ジークの4人から選ぶ 
E ②コアクリスタルを遇ぶ 

▼ 

ブースターを所持している場合は、使用する フースターを選ぶ 
[^④同脚を実行する(オートセーブされる) """ 


イデア 

K 生しやすいブレイドの/■性 

<$> 

勇笊 

火 

•水 

▽ 

urn 

風. 

•氷 

@ 


地. 

. 密 

m 

正羲 

m . 

光 


エンゲージと才ーパードライブ、リリース 


同調したブレイドは、エンゲージしなければバト 
ルに参加できない。最初はブレイド1体としかエン 
ゲージできないが、第二話 (2-16) で2体、第四話 
開始時に3体までエンゲージ可能となる。また、貴 
重品の「オーバードライブ」を使うと、ドライバーの 
同調ブレイドを別のドライバーに委譲できる。ブレイ 
ド枠がいつぱいになつた場合は、傭兵団レベルを上 
げるか、ブレイドー覧からリリースして空きを作ろう。 



第八話でレックス 
は仲間が同 M して 
いるブレイドともェ 
ケージ可能にな 
る(ハナは除く)， 


特殊なコアクリスタルから確定で M 生するレアプレイドも、一度リリー 
スすると«通のコアクリスタルから確串で a 生するようになる 


ブレイドの種類 


ホムラやビャッコなど、メインストーリーの進行上 ブレイドとエピックブレイドは、一度仲間にするとメ 
で必ず仲間になるブレイド以外にも、多数のブレイ ニューの「ブレイド図鑑 J に登録されるほか、レアブ 
ドが存在する。ブレイドにもレアリティがあり、レア レイドには専用のクエストも存在する。 
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♦ 


令 心) 4 -^ 令令 


味方を回後してサボ—卜敵のへイトを集めて味方の盾となる 敵をひたすら攻球 


りの M 

(レックスの初期袋儀) 

ホムラ，ご•カリ、ホムラ^, ! IW> — 

攻* 


ア(プレート*) 



ピャッコ、コモンブレイド(勤构) 

iBlitt 


ハナ JS 

セット T る口ールし PUUi* じて決まる 

ムズ 

ハナ JK 

セットする口ール CPU にじて決まる 


八ナ JD - 

セットする口 ール C>PU に it， じて決まる 


カグクチ 

防邮 


サイカ 

ニダV 

^ M /Vイス 

スザク 

メノウ、ユウオウ、クビラ、ャエギリ.コモンブレイド(人型） 

攻攣 


ヂカラオ、メイ、ミクマリ、トキハ，コモンプレイト•（人せ） 



ァザミ、リン太. KOS-MOS Re • ァンイ、コモンブレイド(人纪> 

攻擊 

•ゾ •• 

グレン、カサネ、ライコ、イブキ、コモンブレイド(人型〉 - 

防御 

Co 

ワ々ツウ.'•尸，,.セォり.’.‘.ーツ.コモンブレイト（人型） 

防’卵 

I V W 

イタテン.ムスビ、ホタル、ツキ.コモンフレイト•(人型） 

四 m 

| P \ Vクルク。- 

ザクロ • ナナコオリ，ウカ•シキ，コモンブレイト（人！ 

随 


TIC5K) 




武器種と口ール&クラス 


Z 7: に対応する武器種が決まっており、 
C •ロールも決まる。ロールには攻擊、防 
梅…:3つがあり、得意とする分野が異なる。 
I |リ ゲージしているブレイドの口ールの組み 
(IM .1 って、ドライバーのクラスが決まる。例 


えば攻擊のロールを持つブレイド3体とエンゲージ 
すれば、ドライバーのクラスはマスターファイタ - と 
なり、与ダメージ+20%の効果を得る、攻软に特 
化したタイプに。バトルでは下図のようにクラスに 
応じた役割を担うと、安定した戦いを展開できる。 


♦ M 丨い州1ール ♦パトルて•のクラスの祺本的な役剖 


= 1 
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フィールドスキル 


ブレイドがキズナギフトで獲得するフィールドスキ 
ルは、蹄害物を取り除いたり、採集ポイントでの採 
集回数を増やしたりといった、主にフィールドで役 

♦フイールドスキルリスト 


立つ効果を持つ P .006)。 フィールドスキルが 
必要な場面になつたら、獲得できるブレイドを下の 
表で調べて、フイールドスキル Lv を上げよう。 


名前 

K 明 

獾 得するエビックレアブレイド 


アイスクラフト 

美しい氷細工を作ることができる (-* PJ 88) 

•ンキ 

X 

熱い心 

強きを挫く熟い心 

グレン 

X 

巨神猷兵器の知 K 

巨神猷兵}しい 

ニューツ 

X 

明殺 

熟行を行ったものに則を与える 

ヴァサラ 

X 

天 

目に児えないぐ3いに的! く動く 

イタテン 

X 

3 搬 技術 

拥物なとを早くたくさん®ぶのが讲*„ (« 兵団任務奪用 

— < コモンブレイド） 

播得可能 

速征 

ドフイハーから速く期れても力が允揮で5る。兵®任務 W 用 

(コモンブレイド） 

袖 fW 可能 

おむすび職人 

おい U ヒ ff | おむすびを作るのが得意 (-* P .186) 

ムスビ 

X 

カールズトーク 

おし 1 ^りは女の子のステータス 

ザクロ、ヒカリ.メイ.ミクマリ、リンネ 

X 

間錠 

いろ t \ろな物を開け る能力，麻 待箱を間けるのに用いる 

ハナ JK ， スザク.サイカ、ザク□、リンネ， 

KOS-MOS Re : 

〆 

■ X 

/ 

«力 

#外れた腕力 • ものを破 t « したり Q ち上けるのに使.： 

ハナ JS . ヂカラ对、二-- »— ツ' ヤエギリ.テンイ 

X 

»«性の力 

風属性のフレイドの能力 

スザク、シキ.ヤエギリ 

桷淠可能 


m をコント【〗ールする力 • いつも全力のライコはちっとも得 

息でい 

ライ3 

X 

祺 K 性の力 

性のプレイドの能力 

サイカ、 ザク a 、 ライコ、テンイ 

播袱可能 


物取4各 IP 的;. J ?. る能力.小さな変化を発兄デることがで f v る 

ハナ JD 、 カクツチ、メノウ，ユウオウ、シキ 

X 

M 士道 

ci の2抜を W く的: i の心得 

トキハ 

X 

热 JH 学 

魚に W する知湖（※〇 

サイカ、ナナコオリ、ウカ 

獲得可能 

エ*技 * ft 

機械の修理やメンテナンスが傭兵団任技势用 

-( コモンフレイド） 

獾得可能 

高速演» 

淡霣処 1 T 速驭が®い 

KOS-MOS Re : 

X 

tt 物学 

鉱石に M する知腺（糸1 ) 

カグツチ、メノウ、クピラ （ WW ) 

獲得可能 

氷厲性の力 

氷 W 性のブレイドの能力 

セオリ、トキハ、ツキ 

增得可能 

古代文明の知識 

占代の文明の知 «• 文字を解 W できたりする 

ビャッコ.ハナ JD . ワタツミ、トキハ、クピラ（覚 M ) 

X 

昆虫学 

虫に閲する50班（》1> 

イブキ 

獲得可能 

サルページ技術 

サルページに BflT る知撖（《2) 

ミクマリ.イダテン. ニュー ツ 

獲得可能 

ジェムドリーム 

Wt 允 ft していない末知の宝石を見つける力 

メノウ 

X 

集中力 

ひとつのことに集中して取り組む能力 • 力をコント ロールす 

るのにも用いる 

ホムラ、ヒカリ、ヂカラオ.セオリ、ライコ 

X 

«気 WW 

巨神 W から漏れ出る*ム4風で吹6飛はす 

スヴク 

X 

悄 W 収集 

镉広く惝料を集めるのが得意.⑽ M 団任務 W 用 

—( コモンプレイト） 

獲得可能 

檷物学 

草花に間する知嫌（》1> 

ピケソコ、アサミ、ホタル 

m 可 

女子好き 

かわいい女子1以\ーレムに入るのじ f 

リンネ 

X 

森林学 

樹木に m する w 織 （》 i ) 

ハナニア、ムスビ、ツキ 

相得可能 

スチールハート 

その愛らしい姿を見た名-は心奪われてしまう (- P .189) 

ホタル 

X 

正義の心 

%を M さぬ正餞の心 

クレン 

X 

生産技術 

手先が器用で物を作るのか得 m :. 傩兵団任務和用 

一（コモンブレイド） 

獾得叼能 

千里邪眼 

左目の力でどんな闲巩があっても riiii す力 

ァザミ 

X 

S 悽 

働くのは王ではなく下々の者という考え方 

クビラ(觉附前） 

X 

地 W 性の力 

沖诹，のプレイ K の能力 

ヂカラオ、ウカ、ホタル 

獲得可能 

超古代文明の知 K 

究海に沈んだといわれる古代文明の知 

シキ 

X 

跳》 

ジ V ンプする«力 , ft い塌所に到4することができる 

ハナ vJS 、 フダツミ，ヴァサラ、ヤエギリ、イプ- 1- 

X 

烏頭 

皮いことも想いことも三步歩けば忘れる 

イブキ 

X 

忍耐力 

1 'ろん雄 にぷ能力.地味 ㈣ 約.:! jW えられる 

ハナ JK . ニア.ユウオワ.ナナコオリ.ムスビ 

X 

農学 

野菜に閱する知* 0«1) 

ハナ JK . カサネ 


ノボンの知讖 

ノポンに ra する知热„文字を解 w : したり、ノポン w が w 能 

ハナ JS . イダテン.カサネ' セオリ、クビラ(謂) 

X 

ハー モ ニー 

災しく*敵な fl 來を芡でる 

ナナコオ 1 J 

X 

機織り 

0 S 嫌り 機を使ってかわいい 紙 物を作る 

メイ 

X 

バティシエ 

おいしいスぐツを架しく作ることがでさる 

ュウわ 

X 

光厲性の力 

光 《性のブレイドの能力 

ヒカ 1 人 KOS MOS Re : 

X 

火厲性の力 

火!*性のブレイドの能力 

ホムラ、カグツチ 

獾得可能 

フォネクス会話 

フォ戈クス 速の 言蕖がわかる力 

ウヵ 

X 

■ 走 

あまりに強力なため桃1】された力.これが ft ? かれるとテンイ 

i 暴走してしまう 

テン イ 

X 

水厲性の力 

水 Mtt のプレイドの能力 

ピャッコ、ニア.ワダツミ、ミクマリ 

得可能 

優しい心 

況きを助ける優しき心 

グレン 

X 

l » K 性の力 

H : 满性のプレイドの能力 

ヴ7 サラ.メイ、 尸 ザ ミ 

猾得 SJ 能 

ラッキーガール 

令描を迫い求めるも肪れるのは不宰ばかり 

カサネ 

X 

料理 

ぉぃしぃ料理を作ることがでさる f - P 184) 

れムラ 

X 


. r .. . ..斤--".川い 1 •ハ/ I へ 1 、し . I UU /〇 

と V こ卜は ^ コレ クシ 3 ン W テムの出卿が 5 ㈣ し' 麵鹏齡餅る_で合虹仙.刪馳^ 
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ドライバーとプレイドの強化 


強敵とのバトルを勝ち抜くには、ドライバーとブ 
レイドの両方をしっかりと強化していくことが大切。 
ドライバーとブレイドでは強化手段が異なるので、 


それぞれの強化方法を押さえておこう。とくにキズ 
ナリングによる強化は、ドライバーとプレイドで強化 
方法が異なるので、よく理解しておこラ。 




ドライバーアーツの 強化 


SB9B 4 


アーツにはブレイドアーツ (— P .020) も存在する 
が、「アーツ」とは基本的にはドライバ—アーツのこ 
とを指す。ドライバーアーツはオートアタックよりも 
強力な攻搫手段で、エンゲージしているブレイドの 
武器種ごとに4種類から選んだ3つを使える 。 WP 
(ウエボンポイント)を消费することで Lv 5 まで強化で 
き、ダメージ倍率を増やし、リキヤストを短縮できる。 


♦アーツのレペルアップによる強化の一例 
(レックスの「ソードパッシュ」） 



必* WP 

ダメージ相率 

U キャスト 

Lvl 

— 

170 

7 

Lv2 

360 

200 

7 

Lv3 

1620 

230 

6 

Lv4 

3600 

260 

6 

し v 5 

9000 

290 

5 

Lv6 

- 

336 

4 


» Lv 6 は、 Lv 5 に強化してバトル中にキズナが MAX けよった状明が核当する 


キズづリングの成長 


キズナリングではスキルを得ることができ、ドラ 
イバーの能力値を高めたり、ブレイドの必殺技やス 
キルを強化できる。ドライバーの場合は、バトルや 
クエストの報酬等で得られる SP (スキルポイント)を 
消费してスキルを習得する。これに対しブレイドの 


場合は、スキルごとに定められた条件を満たすこと 
で獲得できる。条件はキズナリング画面で確認でき 
るが、特定の敵を倒す、一定距離泳ぐ、などその 
内容はさまざま。 P .034 からのブレイドデータを参考 
に獲得条件を満たすことを意識してプレイしよう。 
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アクセサリーの装備 


ドライバーはアクセサリーを装備することで、ス 
テータスの強化や特殊効果の付与とし\ったアクセサ 
リーの効果を得る。店で買えるアクセサリーはコモ 
ンのみだが、敵はレアやエピックのアクセサリーを 
落とす。同じアクセサリーでもレアリテイが高いほ 
ど効果が大きいので、敵を倒して集めるといい。 



ブレイドはアクセサリーの代わりにアシストコアを 
装備することで能力を強化できる。ただし、アシス 
トコアは未錬成の状態で手に入るため、装備するに 
はアシストコアショップで鍊成しなければならない。 
練成には、アシストコアの種類に応じたコレクショ 
ンアイテムが必要になるので、採集はこまめに進め 
ておこう。錬成したアシストコアは自由に付け外し 
可能だ。なお、アシストコアを装備できるスロット 
の数は〇〜3で、ブレイドによって異なる。 


アシストコアの装彳痛 

♦アシストコア入手から装備までの手啪 


1 • 永鍊成のアシスト丁アを入 T す4 


mi 


2.アシスト II アシ I ッ プ て •永姊成のアシストつア4沖成 
(ビルド〉する。このとさアシストコアの拽粕に必じ C 
I レクシ ヨン アイテム//必装 


練成済み 


H 


プレイドセツトアップ _ h || fll からアシスト1ア么狄 ( tt づ4 


武器の強化 


ドライバーが使う武器は、ブレイドに依存するた 
め、武器強化はブレイドセットアップ画面から行う。 
コアチップというアイテムを使うことで、武器の性 
能が変化する。コアチップは使うとなくなるが武器 
種を問わずに使用でき、例えば「スチールチップ」 
をアックスに使えば「バトルアックス」に、ボールに 
使えば r バトルボール」に変化する。コアチップは鍛 
冶屋で買えるほか、宝箱や敵からのドロップでも手 
に入る。なお、商ランク武器に変化させられるレア 
以上のコアチップは非売品となる(― P .097) 。 



鍛冶屋で販売しているコアチップは街ごとに異なるので、朴| M 
街に着いたら鍛治屋を訪れて武器を強化しよう， 




ポーチアイテムによる強化 


キヤラクターセットアップ画面から r ポーチセット」 
を選ぶと、ドライバーの持つペルトポーチにポーチ 
アイテムを入れて、ドライバーとエンゲージしてい 
るブレイドを強化しつつ信頼度を上げられる。ポー 
チに入れられるのは、野菜や肉類、楽器、畨物といっ 
た生活ショップで売つているアイテムだ。アイテム 
ごとに効果と効果の持続時間が決まっているので、 
強敵と戦^際に活用しよ^。责重品の「ポーチ拡張 
キツト」を使うと、ペルトポーチが2つになり、2個 
のポーチアイテムを入れられる。 



ドライバー、ブレイドの好きなジャンルだと効果が 1.2 倍、好き j ! 

イテムだと1 .5 倍、鋈複すると1 .8 倍になる(信頼度上昇は fflW . 
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バトルの操作 


I m >/, I * で，行うか、抜刀から 
nrn キ v •が抜刀すると、仲 
麯が癯敝いる場合は、集中命 
MK 情し I .).. 操作キャラが狙う 


敵以外を仲間に攻搫させたい場合は、仲間に攻擊 
させたい敵をターゲットして集中命令を出してから 
ターゲットを切り替えればいい。ただし、敵の挑発を 
受けると一時的にターゲット切り替えができなくなる。 






fH'V A 11111 / :l 求 A ポタンで右の«に 
]T«I Yf タンで左の敵 に変 g 
ftf u A 濘したまま B ポタン 

tl , AW * て力向ポタン， 

した状* TA ポタン 


ft rv ，岬し/. : ijb ボタン 


アーツを使う (— P . 018 ) 


必級技を使う<: * p .018) 


コンポ申 W を承坊 


ナエインアタック‘ :广：： 


助け起こし 


バレットオン/オフ 


X / Y / 8 ポタン 


ZL / ZR ポタン 


教购イ、砣の仲 P :] の近ぐび vJ : タン 


L スティック押し込み . 


敵のアクティブとリンク 


■||ァク7ィフであり、こちらから攻擊し 
f <• Ml • IV VU てくる。バトルを避けた 
^ k \ v •が觔の祝 W に入らないように進 
<>1 Ml )\ 以外なら、納刀して敵から一 
洲けられる。納刀中は受ける 
MINIM ' ん|んノ)中よりも速く走れる。ま 
BMfi ->.> IAI 間の敵にも攻擊が当たって 
,，の敵でも攻撃してくる。一度 
HIT •，(ハ t.t M りなので、敵が複数いる 
_| h い/!,いへ1体ずつおびき寄せて 
A v : 安全に戦える。 

♦ユニークモンスターに挑む 


饞_り，、 l | Ml I V •ナ、不動のゴンザレスといつたよ 
ハ、丨 vl ^ r 、 のところに猷の頭蓋#のよ 
I ンかる敵をユニークモンスタ-と 
K __山斛丄リし強いが、倒せばレアなアイテ 
IA I |ぃい，丨ニークモンスターは1休しか存 
|し％ •へ〇||_1 名を冠する者の墓が建ち、これ 
•* でも ro 戦できる。パーティを十分 

I 二- クモンスタ-討伐に挑もう。 


♦敵の習性 





Lv のところにユニ 
モンスターを示すアイ 
ンが表示* Lv が低いう 
ちは手を出すと危険。 




倒すとユニークモンス 
ターの墓が雄つ<» 

を鯛ベれば何度でも繰 
り返し吡える • 
















































パトル中の情報 


バトル中の画面に表示される惝報は多く、新たな 
バトルシステムが解放されることで徐々に情報量が 
増えていく。まずはパーティの HP 残置に気を配りつ 
つ、アーツのリキヤストの溜まり具合、敵との位置 


関係に注目して戦おう。戦闘開始時には敵の弱点も 
確認し、敵が怒り状態になったら弱点属性が変化し 
ていないかチェックしたい。あとはコンボ申請や敵 
のブレイクやダウンなどの状態表示に気を配ろう。 



〇 パー ティ ゲージ： パトル中のコンポの実行やクリティカル、 
アーツの特効発生て -3 本 （300) まて•溜まる。戦闘不能に 
なった仲間の助け起こして - I 本 （100) 消費するほか、チェ 
インアタック C - P .022) の苑觔で3本消費する。パーティ 
の全滅時に減るほか、非パトル中に徐々に滅っていく。ま 
た、チェインアタックの究觔中はフルバーストゲージに変 
化する 

〇 パーティメンバー 悄相： パーティメンバーの Lv 、 名前、 
残り HP 。 HP は緑のゲージでも丧示される。オレンジの 
ゲージは EXP を丧し、右蝻まて•溜まるとレベルアップする 
❺？ M •攻擎指小： 方向ボタン左を押すと、仲間に操作キヤ 
ラクターがターゲットしている敵を攻擊するように指示を 
出せる 

〇/ レイド： I 乘作キヤラクターがエンゲージしているブレイド 
の顔アイコンと属性、名前、武器油が表示される。顔ア 
イコンの位置が方向ポタンの上、右、下に対応しており、 
抨すとそのブレイドをバトルに参加させられる（ブレイドス 
イッチ）。パトル不参加になったブレイドはクールタイムが 
終了するまではプレイドスイッチてきない。クールタイム 
はブレイドの顔アイコンの闽リにゲージで表示される 
❺ ドライ パーアー ツ： ドライパーが擊てるアーツのアイコン 
と、名前、効果の簡易表示。アイコンの位置が X 、 Y、B 
ポタンに対応している。オートアタックを敵に当てるとアイ 
コンの周りに表示されるピンクのリキヤストゲージが溜まっ 
ていき、1闽するとアイコンが点灯し、対応ポタンを押す 
ことでアーツを擊てる 


:ブレイドの厲性を示すアイコン 
❼必殺 技： 必殺技が I 、 n 、 hi 、 iv で表示される。アーツを 
使うとアイコンの周 1 j に表示されるピンクのリキャストゲー 
ジが溜まっていき、1周すると a ボタンて•必殺技を擊てる 
0 ドフイパー I ンボゲージ： ドライパーコンボ（- » P .020) 
の有効時間を表す 

〇/ レイドコンボゲージ： ブレイドコンポ （— P .021〕 の有 
効時間を表す 

❿ 1 ネ ミー プレート： 敵の Lv 、 名前、 HP を表すゲージ。弱 
点厲性がある場合はアイコンで名前の右側に表示 
❿ノ レイドコンボルート： ブレイドコンボのルートを示す厲性 
アイコン 

© Wtl 効 JU : ブレイドコンボ Lv 3 を成功させたときに相手に 
i 、V 4性効果（- > P .021) 

❿ I ンポ中 ，; A :ブレイドや仲間からの必殺技使用の申請。 

|喿作キャラクターのブレイドは下側、隊列2人目の仲間は 
左側、隊列3人目の仲間は右側に表示され、それぞれ A ポ 
タン、 ZL ポタン、 ZR ポタンで必殺技の使用を指示できる。 
顔の周囲を回る白い玉の数は味方の必殺技ゲージの溜ま 
り具合を表す。白い玉が3つなら、必殺技レペル DI を擊て 
ることを意味する 

❿斯の P —ツ： 敵が使用したアーツ名 
© V — ゲット： 操作キャラクターが攻擎対象にしている敵に 
表示されるアイコン 

〇记動 効*: ブレイドが操作キャラクターに使用したブレイト 
アーツの効果やデバフ、リアクションなどの表示 
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パーティゲージ 


ハ-ティゲージは1本が100で、3本まで溜まる。 
iMf iM ,: なった仲間を助け起こすのに1本消赀す 
11111か.ホ三話の途中から解放されるチェインアタツ 
I .1. 八,，ワ)、ら可能になるホムラの覚醒モー 
IIff I ! _っ3本必要になる。バーティゲージは右記の 
穿 nr . iW 減するが、ポーチアイテムやアクセサリ— 
• ,ん1りして增加置を増やしたり、権利書の所持で 
ill 零. v 抑時の滅少量を緩和することが可能だ。 


♦パーティゲージの垴減する条件 



— 

Z： __ 1 . " ■ ■ ■" - - —. ' 1 

. クリティカル （»P.020) が死生す S 



• MHI ポット4怡） 


_ 

.ド ノイパーパ—ツ C. の W 効 （*P.019) h ^ St'V <) 



• ドライバーコンボ 5 &实行する 



• ノレイド ニ 1ンボ4する 



. パーティがヤ滅づ<5 


減少 

• パトル14に秒減少し C いく 

- - 


ドライパーとブレイドのキズナ 


ハトル中は、ブレイドからドライバーへパワーを送 
の術が表示される。これがキズナを表し、アー 
V 必:役技を当てたり、敵の攻搫をガードするなど 
广キズナが上昇していく。キズナが MAX になると 


光の帯が金色に輝き、必殺技やアーツが強化され 
て有利になるので、キズナのリンクが切れないよう 
にブレイドの近くで戦おう。また、キズナ MAX 時に 
さらに能力を強化できるアシストコアも存在する。 



+キズナのね徴 


ドライバーとプレイドが近づくとリンクし、キズ J が 1 ' 1 いラ:^.ザ今る . 

• トノイパーが プレで| くから nm るとリンクが 切れ， . 

1 obo.k C I V (<>L \ x ) MAX になり、 1 力 4 ホす.ププどダ.钟•ド.®^. . 

h バパ-がルイク測、必，び/リ:^う 
トゲージが0になる。 I ズナが时愎砂4までの一定時間，トライ ハーの 与ダメ-ソ 0.5 

估. wv スージ 1 . r > ft 、 ガードが jc ' i しなくなるとい）个”勿^!^や_ナ_ラ . 

•ドライパー//象 1 ; i 丨になると、ノレイドが mu る 


♦ I ノ、 J/)、I W り M な条仍 +キズナが下降する主な条件 ♦丨ズ） MAX の齡 


ドノイパーとプレイドがリンク状油 

ボタンチャレンジに成功（企 W 上界) 


• 敵からクリ - J ィカル攻 W を受りる 
• 畝に攻轚<!>|避され4 


. ドフイパー户ーツ仍1 v が--14的に H 
(上限の1 . v 5 まて-強化している Wft は 

1 v 6 とし C 効! R // 〆 ッノ） 

1 賊の攻 V<i ガード iUcUWl ® 

. 必 W 技.！>たはドノイパー/ーツ么允觔 


• 敵に 攻帑4 对_ドされる 
. i からプレ Y ム Mtt パーツて AWd 11 る 

. ド：;イパーが WW 个能に“ 4 


• 必如4の1 v が一叫的に — 1•こご C ■い V 1 v I と 
it し II , in ® レペ^て■はなく.キズナリンカ? 

の強化レベル to こと(■， P . oil か 1 、)の必沏4/- 
外:『キズナ 1-6 J としてして⑽ 

敝のドフイパー 〆 ーツで攻» 


• ドンイパ-とブレイドのリンクが切れる 


. 必 il »4 レペル N 1の状艏から吣1川れ過ぐ 

. ドフイパー1ンポもしくはプレイドコ 
ンボが成立【全 « 1 W ) 

" // 


• 賊のドフイパー」ンボししくはブレイ 
ド:1ンボが成》(全飙下降) 

\___ ^ 


リキャストゲージが潲まるようになり、 

必 WR レベル IV //使川 " J 能にな6 



属性と弱点 



ブレイドは8つの属性のいずれかを持つ。火属性 
のホムラとエンゲージしていると、レックスの攻擊 
はオートアタック、アーツ、必殺技がすべて火厲性 
となり、弱点が火属性の敵に与えるダメージが増え 
る。ただし、反属性が弱点となるため、与ダメージ 
とともに被ダメージも増えることに注意。また、敵 
は HP が減ると怒り状態になることがあり' 能力が 
強化されて、弱点属性が変化することもある。 


♦属性の関係 













































































バトルでの位置取 y とヘイト 


敵の背面から攻擊すると命中率が上昇するほか、 
アーツによっては側面や背面からの与ダメージが増 
える。背面に強力な攻擊をしてくる敵に注意しつつ、 
有利に戦える位饅取りを心がけたい。なお、敵を 
攻搫したり仲間を回復すると各ドライバーにヘイト 
が蓄積し、ヘイトが高いドライパーほど敵に狙われ 
やすくなる。狙われている味方は足元にヘイトリン 
グと敵のしヽる方向が表示されるので確認する際に注 
目しよう。ガード役がしっかりとヘイトを集めると敵 
の向きが定まり、アタッカーが側面や背面から攻擊 
しやすくなる。ガード役はヘイト上昇、アタッカーと 
ヒーラーはヘイト低下のセツテイングをするといい。 


♦攻撃位®:と釤 S 



黪敵に m づか丨；：い与から攻擊4ことで不意打ちが成功し、 
与えるダメージが嫌える 

Jll; 面よりも側 Iftl 、側 Ifu よリも栉面から攻«したほうが命中率が上 
がる 

參正面特効,側面特効、つドライバーアーツは、 

[ 対応する方向からの坆擊で与えるダメージが《»える ‘ ノ 


基本となる3つの攻撃手段とキャンセル 


基本となる3つの攻擊手段とその流れは右図と下 
記のとおり。ゲージを溜めて、より強い攻擊を繰り 
出し、最強の攻擊手段であるチェインアタックで強 
敵にとどめを刺すのが理想。また、ドライバーアー 
ツは、 才一トアタックやドライバーアーツがヒットし 
た直後にボタンを押すと、攻擊後のスキをなくして 
すぐに発動できる。これをキャンセル攻擊と呼び、 
成功すると青い円のエフェクトが表示される。与ダ 
メージと必殺技ゲージが増えるので、積極的に狙お 
う。ただし、アーツをアーツでキャンセルするには、 
対応するスキルの習得が必要だ。 


+攻擊の基本的な流れ 


( オートアタックで攻擊 丨 

1 アーツのリキヤスト 
ゲージか溜まる 


ドライバーコンボを 

う J 


! ドライバーアーツで攻» ド： 

1必殺技ゲージが溜 * 

\ I 

I必殺技で攻» 命,ブレ仆コンボを祖う！ 

ブレイドコンボフィニッ| 
シュで«に厲性玉を付与| 

(チェインアタックで攻» フュージョンコンホを狙う 


オートアタック 


扱ノ』状臁 c ■ターゲットエネミーに近づくと n 動的に tl う«常攻 v 


で1 1 ットとなフ c おり、 nm . fcy も 2« ij 、 2 擊 u , fcy も3擎 h のはう 
が攻撃ハが*い 


4一トアタックをヒットさ u ることで、ドライノてーアーツのリキ v ストゲージが激求る 
tm , ドフイ/^•パーツ、必ノレイドスイッチて•キャンセルできる 


必殺技 


プレイドごとにし C « B り、 I 、 II , in 、 IV ®4 つのレペルがある 


リキャストゲージが浙 _!• パ<:状態 C 八ポタンを押4と、リキ V ストゲージの■に A 
じたレペルの必段技を®てる 


キズナリング C •ダメージ仿♦と W 殊幼 JU 4強化 e < i る。キズナが MAX だと必 W 
技の Lv (キズ J リングの必段技レペル）が W 的に U る 


キズナが MAX だと必殺枝レペル IH の状®か*') B 4 1»||¥» C - リキ V ストゲージが浙 
* るようになリ、必 W 技レペル IV が使川" I 能にな* 


必沏4«柳⑴ OK タンアトレンジが ® M 1..成 U ると S え4タメージ//«1え4 
糸 <14淡たづとプレイド」ンポが4 


• ブレイドの iitJKW に*じて4«あリ，そのうち 
:讲を対*ボタンに U ットでさる 
• リキ v ストゲージが《,!•ったび態 C •対* fc ポタン 
4IV<J<LWT<5 

• バトル 《 i •のブレイドスイッチめ後は、リキャス 
トゲージが MAX.fc C - ffl 汰ってい* 

• WP 4 使って l _ v 5 J ; C •強化 C •さる-キズ J が 
MAX / どとドライパーアーツの Lv が 一 W 的に1 
上界する 

• ドライバーパーツ么 ft 川4ること C ' 必殺14の 
リキャストゲージが溜まる。オートアタックの 
ヒット rfi 後にドライパーアーツを使うとキャン t 
ル攻撃とな 1 J 、 ドライバーアーツのダメージが 
坩加 < J るはか、必段技のリキャストゲージがよ 
り多く和上る 

•糸 4 讲たすとドライバーコンボが C ■さ 4 
• ⑽、 ドライパーツ、必投彳 4 、ノレイドス 
イッチでキャンセ J レでさる D ただしドライハ'一 
: P — ヅでのキャンヒルには、«応するスキル 
のが必 fi 
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|彳つ攻擊は、特定の条件下で与ダメージ 
例 x ばレックスのアーツ「ソードバッ 
i u , uv 面特効を持つので、敵の背面から攻擊す 
ノ S ソメージが大幅に増える。必殺技も特効を持 
If •山が<7在するほか、アクセサリーの装備で特効 
レーともできる。特効がある場合は、なるべく 
骱哳平できるように立ち回り、効率よく敵にダ 
ジを 与えていこう。 


特効が発揮された 
塌合は、ダメージ 
を表す数硒の周囲 
に月のようなマー 
I クが表示される， 


♦主な特効 


名 m 

与ダメージアップの条件 

i 正面特効 

粘の正面から攻撃 

侧面特効 

敵の側面から攻撃 

1 背面特効 

敵の背面から攻擊 

理 ダウン特効 

ダウン状態の«を攻挈 

驳 ライジンク特効 

ライジング伏 as の敵を攻轚 

低 HP 特効 

自分の HP が30%以下で攻轚 

V 高 HP 特効 

自分の HP が90%以上で攻 W 

/キャンセル特効 

キャンセル攻挲を行う 

C ) ヘイト特効 

自分を狙っている«を攻擊 

V 稽族特効 

フライヤ-、マシ—, v < I;._U 族を攻擊 


バフとデバフ、リアクション 


、ノとは筋カアップなどの有利な効果で、デバフ 
• |.|肌典やドライバー封鎖などの不利な効果を表 
d /バフを付与してくる敵と戦う場合は、アクセ 
り 1 丨-を装備してデバフへの抵抗を高めたり、「デ 
ハノ消去」のブレイドアーツを持つブレイドとエン 
ケジして戦おう。また、一部のアーツはノックバッ 
•ブローといったリアクションを誘発できる。とく 
にブレイク、ダウン' ライジング、スマッシュの4つ 
1.1 ドライバーコンボに関係する重要な要素となる。 


♦リアクションー荑 


|^^^ノックバ， 

H : 

□ 


後方へ吹3飛ばす 


ブレイク 

体勢を崩す • ダウニ 
.つながる 


H31 

nS 

■ UH シュに: 

□ 


f ウン 

させる.タメー 
i »« i . 攻擊必中。 
:ンクにつながる 
ジング 

げる。スマツ 
につながる 

スマッシュ 

地面に叩きつける•ゴー 
ルドとアイテムを： 


落ヒす 


レペル差補正 


敵とのレペル差は、獲得 EXP 、 被ダメージ' 命 
…4(、リアクション耐性に影響を及ぼす。味方よりも 
I .ベルの高い敵と戦う場合、レベル差補正によつて 

♦ レペル差による ター ゲツトカラーの色 


獲得 EXP は增えるが、与ダメージは減つて被ダメ- 
ジは増え、 敵のリアクション耐性が高まつて圧倒的に 
不利になる。なるべく適正レベルの敵と戦おう。 


高ぃ I 1 ここの色が変化 prol wwi 

-ばのレ が 6 以上高ぃ ~ wbdhbI • 

341145115711701184 


♦敵とのレペル差による袖正率（％) 



1 0 0 4 


M のレベルが低い叫六の 


•のレベルが高 I ^ ■合の味方の袖ダメージ 
M のレへルか讷い电合の味方の袖ダメージ 
の I .ヘルが, S 】 い場合の敵のリアクシヨン«性 
鼬の G ペルが低い場合の味方の攻擊命中率 


100100 


110 


レペル羞^^^^ 

1011121314151617 

涵麵圆晒越函 H 圆 

四涵四团極@明 KE 1 

陋函 S 3 翅 33 S 2 团20 
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クリティカルとガード 


クリティカルが発生すると与ダメージが増え、通 
常時よりもダメージ値が大きく表示される。また、 
ガード発生時はバリアのようなエフェクトが表示され 
て、被ダメージを半減させるほか、敵にガードされ 
るとキャンセル攻擊ができなくなる。いずれも発生 


確率は武器とバトルスキル、アシストコアの補正値 
によって決まる。また、アクセサリーやアシストコア 
を装備することでクリティカル発生時のダメージを 
増やしたり、クリティカルやガード発生時に HP を回 
復する効果を付与したりすることも可能だ。 


ブレイド アーツ 


ブレイドアーツは、発動条件を満たしたときに確 
率で発動し、命中率アップなどでドライバーをサボー 
卜してくれる。効果は下記の9種類があり、ブレイド 
ごとに習得しているブレイドアーツが異なるため、 
♦ブレイド アーツー％ 


状況に応じてプレイドを切り替えよう。例えばデバ 
フを付与してくる敵と戦う場合は「デバフ消去」、ブ 
レイドコンボを狙うときは「リキヤストアップ」のブレ 
イドアーツを持つブレイドに切り替えるといみ。， 


会心アップ 

クリティカル串がアップ 

ドライバーのオートアタックがヒットしたが、 
クリティカルではなかった 

75% 

20秒 

コンセントレーシヨン 

命中アップ 

命中率がアップ 

ドライバーアーツ、才ートアタックが命中し 

なかった 

75% 

20秒 

イーグルアイ 

アーツ强化 

次のドライバーアーツの哝力がアップ 

ドライバ—アーツのリキやストが浦まった 

50% 

25秒 

ノ V 7 —チャージ 

リキヤストアップ 

オートアタックのリキヤスト埔加1¢[がアップ 

ドライパーアーツを使った 

50% 

30秒 

アーツヘイスト 

ダメージ吸収 

—定タメージを吸収するバリアを張る 

ドライバ-かダメージを受けた 

50% 

30秒 

ダメージアーマー 

リアクション無効 

リアクシヨンを一度だけ麻効化する 

ドライバーがドライバーコンポ.リアクショ 

ンを爱けた 

75% 

30秒 

エーテノレアンカー 

デバフ消去 

敵に受けたデバフを消去する 

ドラ心卜にデバフがかかった 

50% 

20秒 

リフレッシュ 

背面攻挲アップ 

«面攻撃の与ダメージが塊加し、ヘイト 

が半減 

—定間脚で梵»するかどうか判定される 

75% 

20秒 

ブラインドエリア 

ヘイト播埘 

戦砌中の敵のヘイトを播得する 

別のドライバーをエネミーが夕ーゲットしている 

75% 

20秒 

フレイドごとに W なる 


ドライパーコンボ 


ドライバーコンボとは、決められた順番で敵にリ 
アクションを与えることでつなげるコンボで、敵を 
行動不能にしたうえで大ダメージを与えられる。順 
番は右図のとおり、崩して転倒させ、打ち上げて 
叩きつける、と覚えよう。成功させるには、操作キャ 
ラと仲間が持つアーツのリアクションを把握しておく 
ことが虛要だ。自分がダウン役を担うならリキャスト 
が溜まった状態で待ち、仲間が敵をブレイクさせた 
ら、有効時間のゲージが尽きるまえにアーツを擊っ 
てダウンさせよう。このとき仲間がライジングを持 
つアーツが使えるなら、コンボをつなげてくれる。 
ただし、ブレイクを無効化する敵には効かない。 


敵をスマッシュす 
ると、倒したとき 
に落とすゴールド 
の一部やアイテム 


♦ドライパーコンボの淹れ 



隊 

: VI 


レイク (崩す) 

果時間：10秒 


タワン (転倒させる〉 

効*時問：5秒与ダメージ+25% 

ライジング (打ち上げる〉 

効果85間： 5秒与ダメージ+50% 

スマッシュ (叩きつける） 

地面に叩きつけて迫加ダメージを与える 



[繰り出すアーツの一例1 

〇ニア&ビヤッコが「ノ X タフライエッジ J でブレイクさせる 
〇トラ&ノ N ナ JS が「ばんばんブースト J でダウンさせる 
❺レックス&武器抑アックスのブレイドが r バワースライ 
ド」でライジングさせる 

〇トラ&ノ、ナ jk が r ぼこぼこシールド」でスマッシュ 


をドロップする， 
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ブレイドコンボと属性効果 


決められた属性の順番で必殺技をつなげていくこ 
} で 、最後に属性玉と属性効果を付与できるのがブ 
いイドコンボ。火属性の必殺技を使った場合は、時 
fin 内に火か水属性の必殺技を使うことで 2 段階目に 
つながり、2段階目で水属性を使った場合は、火か 
氷I埃性の必殺技で3段階目につながる。3段階目に 


使った必殺技の)！性に応じて属性効果が発生し、 
敵のデバフ付与などを封印できる。ドライバ - 封鎖 
をしてくる敵なら、3段階目で地属性の必殺技を決 
められるブレイドコンボを成功させ、ドライバー封鎖 
封印の属性効果を狙お^^そのためには風、氷、地、 
間属性のし、ずれかからつなげてし、く必要がある。 


•圃面右上のブレイドコンポ悄抑 


ブレイドコンボの有効時間を示すゲージ 


ブレイ KU ンポ 2段聃目に 

1段階目に使った厲性つなガる厲性 


3段賭目につながる 
K 性と®性効果 



3段階目までつなげると敵に厲性玉が付き' その屁性攻擊は効き 
にくくなる，■性玉はチェインアタックで破塊すれば大ダメーシ《 


ブレイドコンポのルート 



♦属性効果 


玷び泊煤攻擊をミス(回®)にする 


1 ¢効采を彳 00 %無効 化する 


ドライバー封》対印 


ドライ ゾ 彳一封策を 1 00%糠効 化する 


〇風 


ブロー封印 


ブローを 100 %麻効化する 


〇 氷 


プレイド封 W 封印 


プレイド M 锁を 100 %無効化する 


〇® 


後方攻»«印 


败の W 面からの攻轚をミス(回避〉にする 


坩撮封印 


敵の W 1 S 効果を失敗させる 


光 


キズナダウン封印 


キズナダウン効果を 100 %無効化する 


■■蒙了まで赚するが、別の!*性効果が発生した場合は上香きされる。効果があるのはつねに 1 油の* 61 
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ージョンコン 


ドライバーコンボ中にブレイ K = i ンポ、もしくはその 
逆を行うとフュージョンコンボとなり、与ダメージの 
アップ、コンボ有効時間の延長、バーティゲージの 
增加といつた効果を得られる。また、フュージョンコ 
ンボで敵を倒すとバトル終了時に 「Unite Combo 
Finish !!」 の表示が出て、獲得 EXP が増える。これら 
+フュージョン コンボの ポー ナス 


のボーナスは、両コンポの段階が多いほど大きくな 
る。例えばブレイドコンボの火-火属性と統けた2段 
階目のときにドライバーコンボが3段階まで進めば、 
ハ^-ンアウト x ライジングとなり、下の表の5段階の 
ボーナスが得られる。有効時間の延長効果によって 
コンボを継続しやすくなるので、積極的に狙おう。 



段明（ぐ〉 

与 ダメージ 

効果時間 

パーテイゲージ增加値 


2段 m 

+50% 

+ 10% 

+ 10 

+40% 

3段 Rfi 

+50% 

+ 10% 

+ 10 

+50% 

4段》 

+75% 

+20% 

+ 15 

+60%. 

5段 m 

+75% 

+20% 

+ 15 

+70% 

6段 W 

+ 100% 

+30% 

+20 

180% 

7段限 

+ 100% 

屮 30% 

+20 

+ 100% 


«•ドライバーコンポの段晰とブレイドコンポの段晰を合 gt したものになる 




チェインアタック 


第三話 (3-19) から、チェインアタックが使用可 
能になる。これは味方が一方的に必殺技を連続で 
使用するもので、属性玉を破壊することで敵に特 
大ダメージを与えられる、本作最強の攻擊方法だ。 
ボスやユニークモンスターなど HP の多い敵には、 
できるかぎり多くの属性玉を付与してからチェインア 
タックを開始したい。必殺技は属性玉に2ダメージ 
を与えられる反属性のものを優先的に選び、属性 
玉を破壤してチェインアタックのラウンド継統を狙 
い、大ダメージを与えられるフルパーストを狙おう。 

♦チ I インアタックの特徴 


+诚性玉の表示 






チェインアタックむエネミープレートの下に敵に付与してい 
た wn 玉が她ぷ„並び恥はランダムで決まる。必殺技を使うブレ 
イドを迸沢するとき.弱点を突ける<2ダメージを与えられる) W 性 
玉は光るエフェクトが表示される. 

©# ► 

闷じ败に2度目のチェインアタックを開始した場合、1回目のチエイ 
ンアタックで《竹玉に与えたダメージはそのまま引き擗がれる 


【死動条件】 

•ハ--ティゲージが MAX (3 本5»戈っている） tt 態て •+ ポタンを柙づ 
と、パーティゲージをすべして允動 

【紙#】 

• パトルに#加しているドライパーに.》^必«技の迚校^ V 4 行:） 

• ヂ I ■インアタックの中は1«間が停止し、プレイヤーはゆっくり 
考え C 必 WR 4使う y レイド4进択 C - さ6 

• 必殺技は必ず命中する 

• で必殺枝を IPliT 3供うの¢1ラウンドとする 

• フウンド Wfc •抓にボタン： Tl , レンジ//; ftlu 成功すると必 W 技し 
ペルが上興す S 

• チ:!:インアタック中に敵の HP が0になってもオーパー1ル状•にな 
り、攻 vtiiirc •さ4 

• 攻擎順が回ってきたとさに必 tttft のリキ V ストゲージが和まってお 
らず、使;必 tt 技//ない ttlftU / I イン/タック終どとなる 

【Mtl (.(OMiAJ 

•賊に JBW S が付いている«合、必殺技て •*!! 玉にダメージ金与え 
6こと// C - J 、 3ダメージ c-Wfl 

• ヂ1インアタックのノウンドが終 ， B , i 、 W 竹 l ,{ iWW 5 していた坩六 
は， /i インアタックがしう1シウンドれ4 

• I * にりえダメージは1だが，の必殺技だと2ダメージ 
えられる 


•アシスト I パレ VWtt 么««4してい穴、反 Wtl の攻 
Vc-Wfl l 、 を-壊 る 

• WfH が掬数あ合、攻 V ベないが、必殺技 

の に / awft 1、//あ Awrutfr 人的に攻 

• 尸シスト I パ I ,懵凡破捵丨し CWWfl 以外の必沏4么 
tt 川した tt ! 合、坩ついた wn 1,4攻轚1る 

• / T イン y タック IKI 始に小ムラ （« rtV > がい4坩合、レックス侧 
の使う必級技はホムラ（覚 w ) て定になる。ホムラ (\ tttn の必 
W 技は、リベ c の Wil 1•に1ダメージを0える 

【■ L レ乂ンタルパー A 卜とノルバースト〕 

• : T r インアタック中は、パーティゲージ//ノルパーストゲージに食 
化する 

- m とエレメンタルパーストが«生し、ダメージ仿峰！ 

が I w し、ノルパーストゲージが w 加づる 

• フルバーストゲージが MAX になるとノルパーストが梵生し、恥後 
に必殺枝>たゾレイドのレベル IV 必 « U //« 勁4る.，これによ 
リづベ C (0 «n I .T x イン 〆 々.，パノ終 if とな4 

【酬 

• チ1インアタック C •敵を倒した UWV 播 Wl XP 、 WP 、 SP 、 ル 
ドにポーナスがつ;>、人 to に«1加づる。よた、： h イテムのド ri ッ 
ノ砷屮も上界4る 
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冒険の Q&A 


プで目的地を探しやすくする方法は？ 


t クを1つでも発見すれば、スキッブトラ 

^ <1111111 fn r アップを確認できる。 L/R ボタンでアイ 
K 和利んで表示を切り替えれば目的の場所を探し 



フィルター機能で不要なアイコンを消そう 4 

やすい。また、 ZL ボタンでマップを拡大表示し、右 
スティックで力ーソルを動かすと調べやすくなる。 
移動中のマップ拡大表示と併せて活用しよう。 


採集ボイント 



'リンダを買う必要があるため後回しにしてしま 
t 、が/,なサルベージだが、獲得したトレジャ-のセツ 
I 6 . ひ，明所で交換すれば、シリンダを買つても利益 
11,1^,. メインストーリーを第四話のスペルビア到 
_十で進めて、「ゴールドシリンダ」を買つてサル 
ジを 繰り返すと、さらにゴールドを稼ぎやすく 
な I ておすすめ。ボタンチャレンジはしつかり成功さ 


ブレイドの信»度はどうやったら上がる？ 


キズナトークポイ 
ントを探したいと 
きは、 X ポタンで 
フィルターオンに 
してほかのアイコ 
ンを消すことで探 
しやすくなる • 


サルベージしてトレジャーを交易所で交換 

せ、さらに r サルベージ技術」のフィ—ルドスキルを 
持つブレイドとエンゲージしておくと、アイテムの 
入手率を上げつつ、敵の出現率が下がり、効率が 
いい。交換で手に入るブースターがすぐに持ちきれ 
なくなるので、売却するか稂極的にブレイド同調を 
行って消費しよう。ブースターの所持上限数を上げ 
る効果の権利書も早めに手に入れたい。 




ボーチアイテムを使いつつ、 バトル、 


‘クェスト、惦兵団任務を進めよう 


バトル中、キズナが MAX (金色）になると信頼度 
か I :がるので、 MAX になったらブレイドスイツチして 
: i 休のブレイドの信頼度を上げていこう。また、ボー 
f 尸イテムは P .336 から掲載しているデ - 夕を参考 
し、倡頼度上昇値が大きく、価格が安いものを活 


用するといい。さらにクエストを完了させて信頼度 
を上昇させ、エンゲージしていないブレイドは稍極 
的に■兵団に派遣したい。また、キズナトークは発 
生タイミングを迎え次第、信頼度が大きく上昇する 
ほうの選択肢を選んで完了させていこう。 


^必殺技レベルを早く上げたい! 


オートアタックを1轚目で 
キャンセルしてリキヤストアツブ 


オートアタックは3連擊で1セットとなり、2擊目、 
:摩目と与ダメージが増えていくが、アーツのリキャ 
スト速度を重視するなら、才一トアタックの 1 擊目を 
キャンセルして繰り返すといい。オートアタックの 1 
擊目が敵にヒットした直後に、左ステイツクを—瞬だ 


け入力して離し、移動でキャンセルしよう。これを 
繰り返すと、オートアタックの1擊目だけを連統で出 
し統けることができ、 アーツの リキャストがすぐに溜 
まる。これに よってアーツを 多用できるようになり、 
必殺技のレベルも上がりやすい。 



1 .ハトル解説 

































-ッをもっと連発するには？ 


クリティカル串を上げて 
会心リキヤストを狙う 


アツクスの武器種で使えるアーツの一種と、ヒカ 
リのバトルスキル「光速連擊 J は、「会心リキヤスト」 
の効果を持つている。これはクリティカルが発生し 
たときに、使用したアーツ（「光速連搫」の場合必 


殺技も）のリキヤストを回復する効果で、 Lv 5 だとリ 
キヤストが全回復する。武器の強化と r 会心アップ」 
のアシストコア装備でクリティカル率を上げれば、 
アーツを連発することが可能だ。 


HP が高い強敵を倒す方法は？ 


K > 


C 


チェインアタックのフルバーストで 
大ダメージを与えよラ 


HP が100万、1000万を超える敵となると、チェ 
インアタックとフル バース トで大ダメージを与えない 
と厳しい。できるかぎり早く属性玉を多く敵に付与 
してチェインアタックを開始したいが、そこでコモン 
ブレイドだけが持つ「ボールメーカー」のバトルスキ 
ルが役立つ。「ボールメーカー」を持ったコモンブレ 

+ 35すすめパーティ成例 


イドが運よく誕生したらエンゲージしよう。「ボール 
メーカー」とブレイドコンボのフィニッシュで犀性玉 
を多数付与できたら、ホムラを覚醒させて A イン 
アタックを開始し、フルバーストを狙いたい。下記 
のおすすめバーテイ編成の一例と、チェインアタツ 
クで役立つ要素を参考に戦お〇。 


レックス 

ホムラ/ヒカリ 

攻擊/岍杯の剣 

匕/光 

ダウン 

ホムラ/ヒカリはチ:!:インアタック開灼直前に覚 K させて、全«性玉に 
\ダメー ジを与える。コモンプレイト1む、トルスキル r ポ ー レメーカ ー j を 
持つていることが第一条件で.口ールが攻撃の眈眯*||(が理想. W 性は 
なんでもいい 

スザク 

攻撃/ツインサイス 


スマッシュ 

コモンブレイド 

攻撃/アックス 


ライジンク, 

ニア 

ピャ ッ 11 

回復/ツインリング 

水 

フレイク 

ニアのクラスをマスター匕ー ラー にするために□—ルが回復のプレイド 
で_える，ツキは(■スポットライト J のバトルスキルで W 接する厲性玉に 
も攻擊できるのが利点 • ムスビはブレイドクエストで W 案に仲間にでき 
るので ill んだ 

ムスピ 

回後/ボール 

m 

フレイク 

ツキ 

回復/ボール 

氷 

ブレイク 

トラ 

ハナ JS 

防御/ハナシールド 

地 

ダクン 

口ールと厲性をハナライズでカスタ < _ ；：-' • V ぃない*性を 

カバー させィン. u ルは防御にして1 .のクラスをマスターハ 1. 
する 

ハナ JK 

防鄱/ハナアームス 

火 

スマッシュ 

ハナ JD 

防御/ハナセイバ- 

闓 

フレイク、 
ライジング 


♦チ I インアタックで役立つスキルや鉍備など 


• 「ボールメーカー」で属性玉を付与 

コ t ンブレイドのみ//ねつパトルスキル r ボールメーカ ー j は、プ 
レイドコンポに ttffl した必殺技の五を確率で付与サる効果 
>• 確*は小-ールメーカー ivi , uiiijv . mo "., «i ) 上界し 
Cl v 5 だと 100%„ しかもこれは全体効*なので、パトルの場に 
1 ' I 、ルメカー」を M ったコモンブレイドが1体いれば OK , 11.* ► 
火，埘««とい）ゾレイド I ンボ4決めた wrv 、 通常 u 風の wn I , 
しか WO Cc > ないが、ボールメーカーを M ) た ルイ ドがい II ば 
ル•，火、風の * H S 3 つを一度に M 与で8る。 

• ホムラ（党 S ) の必殺技で全 K 性玉に攻擊 

V . し後 c •小ムパ l ド/ / w 放*ホムノ ( vaw ) 
の必 wu は、4ぺ c の l に1ダメージ4リえる wn をねつので. 
多数の 《tt している坩合は、ホムラを货 K させてから; 1*1 

イン尸タック 4 IHIWI 4 4とノルパーストさ U やづい.，>1、ム J(nsm 
L 卜 •《 典動させるにはバ ，く，， ジ MAX が条件となるが、バ 
テ ィゲージ奄谢 * す * わり C •はないの C 、 觉*後にすぐ ; T i インア 
タックに移 frc さ Adi 、 ホムノの•にア1イン 〆 タック4始 
めると，レックスは1;1かのプレイトの必如 itiS ぺない.， L //1 
W しかない tt ! 六は、小ムメがしていないび態で; T 1インアタック 
4聞始したほうがいい。 


• r ボールブレイカ_』と「スポットライト」で 
播数の属性玉に攻擊 

1 L ンノレイドのみが持つ r ポールプレイカー j とレアブレイドのツ 
4 //W 3 r スポットフイト i のバトルスキルは、： T 丄インアタック中に 
したにしダメージ4 0えん例えば、火•水•地 
と厲性玉が拍んでいる l « fj 、 水の W 性 I に攻擊すると、 W 格リる火 
と地の WW にし1ダメーシ4 ろ心の哄に MfK ご n/cWfl 

k を攻撃した塌合は、蘭の* H 1 1、1 ) に攻擊するだけだが、也に 
Hi 数の Wfl K 4 攻擊 C - さるのが利ぬ。 

• アシストコアの「属性玉报先破壊」 

: Ti イン 〆 タック屮の必技は反 Wfl の WH t を HT ん的に出 ） が、 
反 Wfl の MtlL がない坩六にどの WH I •を攻穸かはノン V ム I こ 
なる。パシスト1アの「«性玉搔先破域」在»儀していて反««の厲 
« がない《合、傷 ) いた WM K を優先的に攻擊してくれる。これ 
によっしやリくなり、/ I イン尸タックのラウンド«|蚨 
およびフルパーストが! H いやすくなる》 

• アシストコアの「属性玉一擊破壙 J 

WM I 、と fctWfl にな4必殺使うと、通 St は2ダメージ4与え 
<5が、アシスト」 V の iwtll . VWWii している U 5 合は、 

kWW の Wtl K に3ダメージを* J 又ろ,，つホり、1.¢ V C 破 
ことがでさ6., 
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クリティカ充 f 寧を上げよう 


どの《ノ)鰌(く、フ r イター, t :_ ラ ー« ク9 
スガ Klff . Vy イター©とき«««»妙の ， v - 卜 
.-■ j ど* ⑽ MM»ry プルス ir ノエ，.、； j 5« 
5ことが多くな《ので* Komi リ 5» w , フっ BJiO . 
ヒカ _> t . i : ■ゲージで，るよう k な tc . rf . a « 
wj の »* でクリ y イカルの* * i；(H にド f ‘ 
アーツ1•必 B »|< M . V スト* 一: E 鼸虹》で# »• 


これによりアーツ(内 0 BM の 《 MMIJ で CM 期 &w 
fc かノにクリ y < 力 I •■串 a •上が*ァ 
ンス: *3 尸 »j*na*ji といい，匕ーラ_< 

は!一 1 ■(ンクスっシ■: J でヘイ MtT げつつ.，，〆 
■'> シ S ノ I.J で PK>1t， 卜«1«1よウ•プレイドと 
な た二？•と I ンゲーシ 
けリ■デンプシ■ン 


ダウンとスマッシ " J 役を任せる 



NPCMH* レ■ノクス tt, 

る；： t«« 先ン’ 

づ*9/ヒカリに_«ダウン■ンカ_ 
シかので.スプク*»；1ンゲ-ジ《«てス 
アーツ**えるよウにしよう，期) q 卜- 
ライ/，. -1 •人 T プ IW クとラ.•(•ジリツ A VHJTfSJ. 
卜今ィパ-3ン抛？ y 二 ■> シ jtmtyix、 


〇^»'| : ドライパー、プレイドの名前。ドライパーは班後ま 
でパーティにいるドライパーと途中て•離脱するドライパーに 
分けて加入する順*で掏載し、ブレイドはブレイド図鑑の 
並びに準瓶している。なお、覚附モードを宛動したホムラ 
はホムラ C 覚附 ） 、ブレイドクエストの B -08 「王の威光 j 
を完了したクビラにクビラ（覚醒）と、本書独自の表紀で 
記載している 

〇 分 W .’ レ尸リティ： ドライパー、エピックブレイド、レアブ 
レイド、コモンブレイドの4つ 

❺ （ V と f フスト L V :ゲーム中で声を担当している声 
優とイラストを担当したイラストレーターの名前 
〇 加人 IMWI 加人ん A :ドライパーは加入するタイミング、 
プレイドは加入するための方法を記載。「第二 jg (2- 
02〕 j といつた番号は P .1 16から掲載しているメインス 
卜ーリーのフローチヤートの番号に対応している 
〇 加人 I v :パーティに加入したときのドライパーのレペル 
〇 能ん： ドライバーの Lvl と Lv 99 のときの能力値。各能力 
値の祥細は P .009 を参照 

❼，’ソ丨，り 1 丨: 加入し/‘-.、 . H - しているアクセサリー 


nt - *•! 



：d の ...* 


'i r ハ ..* 


IEI 


- 

: 丄 ? 



• - '•> ^ '<« *.»« 
•n*W*OCi:<) ->1 

M*«u. •- ' I 


〇加 人 H.UVP :加入したときの所持 WP の総数 
0/11 人の分齔; り： 加入したときに各武器に加入時 
WP をどの割合て•分配するかを記載 
❿汕人 H 4 SP :加入したときの所持 SP 

❿ に. u : ボーチアイテムの好きなジ t ， ンル。画面 
に表示される効果の数値に変化はないが、効果が1 .2 倍 
に上昇する 

©< if 公へ *， f ノム： 好きなポーチアイテム。画面に表示さ 
れる効果の数偏に変化はないが、効果が1 .5 倍に上昇する 
❿ハ n 、 ：エンゲージできる専用ブレイドの名前 
❿ノ レイト人心 V/ :自分て•操作をしない、仲間としてドライ 
バーが行動するときのブレイドスイッチの傾向。「ドライ 
バーコンポ*視 j と「ブレイドコンボ■視」の2播類 
M 入_のイ ，，，リベ 、.. 加入したときのイデアグラムと各 
イデアのレペル 

❿ I >〇リンケ： キズナリングの図および習得できるスキル 
と効果。ドライパーは習得に必要となる SP 、 ブレイドは獲 
得条件、獲得時に得るイデアを記載。スキル名の前に付 
いている番号はキズナリングの図に対応している 
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I リ A 山刊い力を解説。上段の「操作キャラのとき J 
M/S 山(い自分で操作するときの戦い方。下段 
)|l l1:J 分で操作しないときの行動を解説 
レびの厲 fl 
„„ /1バドの机}«播 
k__»i : ノレイドをエンゲージしたときにドライパー 
厂 .褊I••かかる補正 

:パトル開始時のキズナ値 
I w : t- ズナの上がリやすさ。 1 ■小 j 、 「中」、 

I | W Aj のイ糰®で、特大がもっとも上がりやすい 
I < I imiihiI : キズナの下が y にくさ。「小」、「中』、 

1 • , 11、大.|の4楢烦で、特大がもっとも下がリにくい 

K|i I > :アシストコアを装俄できるスロットの数 

El M :丨ンゲージできるドライバーの名前 

|v t ' M イドのタイプ。儀兵団任務の任務条件に影響 

プレイドのロール。詳しくは P.011 を参照 
:ドライパーが筋力系の攻轚で受けるダメージに 

••■代 

1 ii , i ル：ドライバーがエーテル系の攻撃で受けるダ 
▲ ‘ノに腰 ) 罾する 

/いイドの初期の強さ。 M (兵団任務の任務条件に 
»<■« る 

ti v , / . :そのブレイドにブレイドスイッチできるまで 

| , I づ：ブレイドが使えるブレイドアーツの名前、 

朴喇•リキャストの袖正値。ブレイドアーツの詳細は P.020 

1|參_ 

• ' • , v :ハナ JS、 ハナ JK、 ハナ JD にのみ紀 

Ml. f ■いるハナ珣用の各栩データ。詳細は P.098 からの 
ハ；，イズを参照。各項目の意味は以下のとおり 

MHMW 人出力 . 敢大出力の初期値 

y ーッカード 数 . アーツカードをセツトできる 数 


スキル KAM 数 . 报初からスキル RAM をセ 1 "ノトできる数 

他張スキル数 . セットできるスキル RAM を何個 

まで増やせるかを記載 

初烟[1-ル CPU …最初から セットされている口-ル CPU 

WIUIWH コア . 最初からセットされている属性コア 

初期アーツカード…班初からセットされているアーツ 
カード 

:ブレイドが持つ必殺技のデータ。各項目の意味 
は以下のとおり 

レ ペル . 必殺技のレペル。I〜IVの4段階。 

ホムラとニアだけ「特殊」が追加 

名前 . 必殺技の名前 

タイプ . 必殺技のタイプ。 1 ■筋力 J、 

「エーテル カ j の 2穐類 

対象 . 必殺技の攻擎対象。「単体」、 

「敵全体 j、 「範叨」の3種類 

ダメージ仿率……必殺技で与えるダメージの基本 
値。レペル丨から IB の必«! 技は® 
キズナリングの獲得状況（レペル 
Iはキズナリングの図の 〇〜❿、 
レペルII は®〜©、 レベル m は 
❿〜❿） によって基本値が変化す 
る。キズナ1〜5は、それぞれキ 
ズナリングの1段階〜5段階のレぺ 
ルアップに対応している。キズナ 
6は、キズナリングでレペル5まで 
強化した状態でパトル中にキズナ 
が MAX になったときのダメージ倍 
率を表す 

備考 . 必殺技の特殊効果などの特記寧 

頂。特殊効果は ❿ キズナリングの 
獲得状況（レベルIはキズナリン 
グの図の 〇〜©、 レベル n は❿ 
〜❿、 レベル m は 〇〜❿） の補 
正値の獮を参照 
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NPCB 寺のレックスは、ドライバーコンボがつなが 
ることを優先してブレイドスイッチを行う傾向にあ 
る。ホムラ/ヒカリに敵をダウンさせる「アンカー 
ショット」があるので、スザクもエンゲージさせてス 
マッシュできるアーツを使えるようにしよう。別のド 
ライバー *2 人でブレイクとライジングを分担すれば、 
ドライノ《ーコンボのフィニッシュを狙いやすい。 


*作キ”の《 クリティカルの発生率を上げよう 


どの能力値も高く、ファイター、ヒーラーのクラ 
スが適任。ファイターのときは背面特効の「ソード 
パッシュ」と側面特効の「ダブルスピンエッジ」を使 
うことが多くなるので敵の周りを移動しつつ戦おう。 
ヒカリとエンゲージできるようになると、「光速連 
珙」の効果でクリティカルの発生時にドライバー 
アーツや必殺技のリキヤストを一定置回復できる。 


これによりアーツや必殺技の再使用までの時間を短 
縮できるので、ヒカリにクリティカル率が上がるア 
シストコアを装備させるといい。 ヒーラーのと きは 
「ローリングスマッシュ」でヘイトを下げつつ、「アン 
力ーショット」で回復ボットを生成しよう。フレイドと 
なったニアとエンゲージすると使える全体回復効果 
の「リデンプション」が主力となる。 


の ダウンとスマッシュ役を任せる 




加入時のイデ- 
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+キズナリング 


❾ 
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❽ 

❿ 

© ❼ 

❿ ❿ 
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〇1 段陏目ロック 


最初から解除済み. 

1段 IWH のスキルが? W 彳能となる 


〇 筋肉トレーニング 

筋力を20プラス 

•37 ざ 

做 dH ■良児 

向身の回復■が10%アップ《 

ただし、 i«] 復ポット〖こよる lEl 復は除く 

1500 

〇 速攻 m 

賊 HM 始時に B ポタンのドラィノ アーツ 
が使用可舵になる 

5000 

❼ 高速反応 

本早さを20プラス 

250 

〇 アーツチェイン 

ドライバーアーツをキャンセルしてドライ 
ノ\アーツを仗用できる 

3000 

❾元 m はつらつ 

18大 HP を200プラス 

2000 

〇 速攻1 

败 iwnfl 姑吣に x ポタンのドフイバーアーツ 
が使用¢1能になる 

750 

① 強化連擊 

キ r ンセル時のタメ-ジ上げV;を20°んプラス 

2000 

©連携の極み 

チ1インアタック阳始的の攻》力馅本がアップ 

4000 

® エーテルの勉強 

I— テルカを20プラス 

625 

① 速攻 n 

礼训開始時に Y ポタンのドライバーアーツ 
が使用可能になる 

2500 

® 転ばせ上手 

タウンの有効畤關を15%妞孩 

6000 

• レスキュー 

肋け妃こした相干の HP を15%プラス 

500 

©じっちゃんの祈り 

® を20ブラス 

1000 

❿ w ちへのこだわり 

クリティカル発生でパーティゲージが少 ff 

3000 


❷ 2段«目ロック 


スキル2_沔得で解除.， 

2段階のスキルが ？'V W " I 能となる 


03段限目ロック 


スキル5個拥衍で解除 
3段限目のスキルが斷?|»|能となる 


袖がダウンしたらすぐコンボ 
をつなげられるよう、擷作キヤ 
ラがライ•、ビノグさせよう- 
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アーツで、物語序盤から終盤まで多用する。筋力 
系ではあるが積極的に強化していこう。ビヤツコ以 
外では、全体回復の「ラウンドヒーリング」が使える 
武器種ボールのブレイドがおすすめ。全体回復アー 
ツのリキャストが完了していなくても、ブレイドスイツ 
チすることで別のブレイドの全体回復アーツを使え 
るので、バーテイのピンチを救える。 


I IP や筋力は低いがエーテルカは一番高く、全体 
tN 復できるドライバーアーツが使える。パーテイ 
欠かせないヒーラーとしてつねにパトルに参加さ 
•*.1 . 回復置はエーテルカが影響するので、エー 

7ルカをアクセサリーで高め、回復以外のアーツも 
T -； ル系で揃えれば与ダメージを増やせる。ビヤッ 
K ハ『バタフライエッジ J は敵をブレイク状態にする 


W 乍しないときでもニアはヒーラ—役が適 
その際、回復ポットを拾し〜に行く傾向を持つキヤ 
f リ1やナイトなどのクラスにしないと、回復が追 
つかずにバーティがビンチに陥りやすいので、エ 
1ゲージするブレイドのロールを調整しよう。手持ち 
レ/ブレイドのロールが攻擊のみの場合は、回復 
0) II ンブレイドを1体だけでも入れたほうがいい。 



伸！*のと* 回復ポットを回収するクラスを選ぶ 


エーテル カを上げて回復量を高める 
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加人时のレックスの 
獲得合針 WP に+100 


ツインリング <100%> 


加入時のレックスの 

ル'；，，， I . ‘： 1.0。 


級,嫌物 


クリームオレンジバラータ 


スペルビアペアの木彫り 


.Hi v- 


ブレイドコンボ! n 祝 


加入時のイデアクラム 

❖ 




__ 

•想怒0 


♦丨ズナリング 




❾ 
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❿ 

❿ 
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❿ 
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❿❿❿ 


ロック 


.• ロック 


»初から解除涪み. 

iffiwsra のスキルが沔捋:く他となる 


スキル 21BS 得で粘齓 
2段 W 目のスキルが涔得能となる 


メ'キ.し 5fl' 

3K 階目のスキルが WiH W 能となる 



O 野性の自覚め 1 

WWW % 時に X ポタンのドライバーアーツ 
が使用可徒になる 

750 

ハーブ M 合 

回 m ポットの幼災が2〇%アップ 

1000 

〇 野性の目覚め in 

W 明! 開始畤に B ボタンのドライバー アーツ 

が使用可能になる 

5000 

»し手 

1 UH ) 紀 こした 相 i の HP を15%プフス 

250 

❽ ビッグキャット 

W 大 HP を200プラス 

2000 

〇 合? R 

プレイクの有功叻 fill 42 0 %{ilk 

6000 

❿猫飧 

素早さを20ブラス 

625 

① 喜びの共有 

必圾技のポタンチャレンジで E xcellenl ^ 

袖柯 するとバティゲージが增加 

1500 

の 

キャンセル時のダメージ上 W 本を20%プラス 

4000 

©エーテルの才能 

エ ー J ルカを20プラス 

375 

1 ❿ 連爪 

ドライバー/ツをキ ぃンン ルしてドライ 

バーアーツを 使用で-5る 

3000 

〇生存本能 

自身の3 ifill が10%アップ. 

ただし、 EiS ポットによる回復は除く 

3000 

❿ 動体枳力 

狀闲さを;?0プラス 

500 

©野性の目覚め n 

W 脚 開《1ねに Y ポタンのドライノ くーアツ 

が使用可能になる 

2500 

©バン サ ー アタック 

不 性; J ち成功 M に与ダメー ジが50%アッブ 

2000 


ブレイドコンボを II 视するた 
め、 3 体のブレイドの属性は 
@祓しないよ-つに-^う • 





























































































自分で操作していないときのトラも「ぐるぐるカッ 
ター」を多用して積極的にヘイトを稼ぐ傾向にある。 
敵はトラのほうを向いて攻擊するので、トラの近く 
に陣取って戦ってしヽると前方を攻擊する敵の範囲攻 
繫 アーツに 巻き込まれて ダメージを 受けてしまう。卜 
ラの近くに生成された回復ポットを拾いに行くとき 
以外は、なるべくトラから離れて戦おう 


03 段 W 目ロック 


スキル5偶淖诏で W 除》 

3段限目のスキルが習得可能となる 


- 〇 率僱万 wm 


炒網開沾日^こ B ポタンのドライバーアーツ 
が使用可舱になる 


»作キ r ラの t * ヘイトを稼いで味方を守る 


トラはコアクリスタルを使った同調ができず、エン 
ゲージできるブレイドが限定される。2体目のブレイ 
ド•ハナ JK は第四話 (4-51) で、3体目のブレイド- 
ハナ JD は Q -33 「ハナの魔改造」 P .154) の完了 
での加入となる。3体揃うまではクラス効果が弱い 
ので、強力なアクセサリーやハナライズ (— P .098) 
での強化が必須だ。口ールが防御のパーツのうち 


物理防御とエーテル防御の高いパーツ、イベントバ 
トルでは被ダメージを減らすために敵と同じ属性のコ 
アをセットしよう。戦闘では仲間で一番高い HP を生 
かしたガード役が適任。「ぐるぐるカッター」でヘイト 
を稼ぎ統けて敵の攻轚対象を自分に固定させ、ヒー 
ラーから回復を受けよう。ピンチのときは「がちがち 
シールド」でガードに徹すればいい。 


■■ 


_ ハナシールド ( 


■ ドリンク 、：? iS 


I カラ織のスッ- 


ブラシーボ 


©もっとやわらかポデイ 


〇 ブルワーカー 


❼準偏万端 I 


❾ メガラッキーボーイ 


0 工作マニア 


❿ 工作好き 


免疫 J * 発 


©やわらかボディ 


❿ノ ボン式連繞攻» 


©ラ ツキーポーイ 


やせ我慢 



な 



分配劉台 
加入畤 


加入_ 


_のと* トラと離れた場所で戦おう 



+キズナリンク 
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〇1 段 W 目ロック 


* 初から解除济み • 

1段限目のスキ几か".:；ぃ 1(1 ‘：，.： 


❷ 2段格目ロック 


スキル2個}3得で解除， 

2段睹目のスキルが淠徇可能となる 



R 嘴ポットの効災が20%アップ 


*大[^が10%アップ 


秋明!開娜私: X ボタンのドライバーアーツ 
が使用可能になる 


，•:•かI丨 ' ，广 . / 


器用さが10%アップ 


器用さを20プラス 


自身の回復■が10%アップ。 

ただし、回復ポットによる回復は除く 


チ1■インアタック終广時にノトテノゲージが增加 


»大 HP を200ブラス 


找脚間 WiBW こ Y ボタンのドライバーアーツ 
が使用可能になる 


ドライバーアーツをキャンセルしてドライ 

パーアーツを 使用できる 


冲を20プラス 


■ 


5〇%の破: t で fiiw 不に hp 1で生き 
残り. 5秒間砘敵となる （ IW 抑【.1回のみ） 


敵がブレ V ク状態になると索 
早く んばんブ—スト」でダ 
ウンさせれる。 


ドラ V パ—\トラ 


i — 
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分が操作していない場合でも、メレフはヘイト 
が多く稼げる「蒼炎剣.武の型_烈火」などのドライ 
パ-アーツを使って敵を引きつけてくれる。操作キヤ 
，がアタッカーの場合は側面や背面から特効 アーツ 
fc 嫵てて効率よくダメージを与えていき、ヒーラー 
山明合は敵の範囲攻擊に巻き込まれない位置で戦 
いつつ、メレフの HP を回復しよう。 





j リング 
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❸❷〇 


❿❿❿ 


最初から w 除; 

1段階目のスキルか淠俏河能となる 


スキル2個 H 得で解除- 
2段階 h のスキルが^ m 可能となる 


❹ アーツの連《 


〇»中力 


帝国式応急手当 


❼ 帝国式步法 


»金術 


〇 先手必勝 in 


❿ エーテル学 


❿ 先手必 》n 


©肉体緞》 


継戰能力 


©帝 B 式追擊法 


©先手必 BM 


ライ パーアーツを キャンセルしてドライ 
バーアーツを使用できる 


器 m さを2〇プラス 


IV ;け妃こした相手の HP を15%フラス 


诺屮さを20プラス 


回後ポットの効果が20%アップ 


衡刪⑽帅に B ポタンのドライバーアーツ 
が使用可能になる 


ェーテルカを20ブラス 


毗 y ポタンのドライバーアーツ 

が使用可能になる 


筋力を20ブラス 


才一トアタックのダメージが20%アツフ 


オートアタックをドライハーアーツでキヤン 
セルすると HP が3%回復する 


キャンセル時のタメージ上昇率を20%プ 

ラス 


败別關蚋叫こ X ポタンのドライパーアーツ 

が仗用可能になる 


1000 

3000 


スキル5個淠彳!?で解除- 
3段附目のスキルが H 捎可能となる 


❾バ ワーストーン 


©歩 法の極み 


逋を20ブラス 


米 1 V さが10%アップ 


敵の攻撃を回避して被害を抑える 


[ «(レフは素早さが仲間の中で一番高ぐ回避率に 
ている。ドライバーアーツもヘイトを稼ぐものが 
使パるので、トラ同様にガード役として敵を引き付 
11,1う，トラと違って敵の攻擊をかわしながら戦うた 
め々メージを受ける回数が抑えられる。カグツチと 
仲が刀のブレイドは、ヘイトが稼げるアーツと、 
仲川中に攻撃を回避するドライバーアーツを習得で 


きるため相性がいい。ヘイト獲得のアーツはバトル 
開始直後のほか、リキャストが完了次第つねに使い、 
回避できるアーツは敵のアーツ使用時に使うとい 
し、。残り1体のブレイドの武器稀は、敵やバーティ 
に合わせて、回避にさらに磨きをかけられる刀か、 
ヘイトを稼ぎつつダウン特効とライジング特効で攻 
擊面を強化できるノ、ンマーがおすすめ。 


仲《のと* 戦う位置に注意する 




ブレイドコンボ*!視でブレイ 
ドスイツチを行う•ブレイド 
の厲性は幅広く揃えること • 


























































































+1 ズナリング 


自分で操作しない場合もジークはアタッカーが適 
任だが、筋力とエーテルカを強化しているとガード 
役以上にヘイトを稼いでしまう可能性がある。ドラ 
イバーコンボを優先してブレイドスイッチをする傾向 
があるため、アクセサリーをライジングの有効時間 
が延びるものにして与ダメージを少し抑えつつ、敵 
をライジング状態にする立ち回りを任せるといい。 


廉 曇 





I •作キのと# 筋力とエーテルカを上げよう 


筋力と器用さが仲間の中で一番高く、エーテル 
力も十分だが、素早さと運はもっとも低い。攻繫面 
が優秀なのでアタッカーが適任だ。アクセサリーで 
筋力とエーテルカを上昇させて長所を伸ばし、エン 
ゲージする3体にロールが攻擊のブレイドを揃えると 
与ダメージが劇的に上がって力を発揮できる。ドラ 
イバーアーツはサイカとエンゲージすると使えるラ 


イジング効果の「破天剛勇爆雷昇」とダウン特効の . 
「極•雷神斬光剣■改」が優秀。ほかにも攻睬口 J 
ルの中にはアツクスではダウン、ランスではスマツ 
シュ、エーテルキヤノンではブレイクの効果があるド 
ライバーアーツが使えるため、バーテイメンバーが 
使うアーツの効果で足りない部分を補い、ドライ 
) X —コンボをフィニッシュまでつなげよう。 


> 
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〇1 段限目ロック 

»初か 除済み„ 

1戊附月のスキルか淠消能となる 

- 

❷ 2段明目ロック 

スキル2個科得で 

2® W 目のスキルが淠柯可能となる 

- 

©3 段 W 目ロック 

スキル5個 sra で解除。 

3段限目のスキルが習得可能となる 

- 


効果 
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仲！*のと* ライジンク役を任せる 



加入時 
WP の 

大剣(40%)、アックス 
(20%).ランス(20%)、 

分 RW 金 

エーテルキヤノン(20%) 

加人時 

加人時のレックスの 


獲 iff 合計 SP に+600 


肉頌,織物 

好きな 

アイテム 

芡姐アデ)レ焼き 
裨花水，兄の® 
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❹ マッハ準 《M 

败 M 閲始時に X ポタンのドライバーア必 
が使用能になる 

"500 

❻ 会心ブロ 

クリティカルのダメージを10%ブラス 

1500 

◦劇場型ヒーロー 

チニインアタック中のクリティカル串が 
10%アップ 

3000 

❼ 筋肉バワー 

筋力を20プラス 

250 

G 相棒シンバンシー 

キ V ンセル時に彻加する必殺技のリキリス 
卜讓が20%アップ 

2500 

〇 マッハ準僱 in 

败诹吲始時に B ポタンのドライバアーツ 
が使用 W 能になる 

5000 

❿ ラッキー K 

沌を20ブラス 

750 

❿ ヘラクレス筋 

舫力が10%アップ 

1000 

ライオン心 

け起こした相手の HP $ 15%プラス 

2000 

©期鉄ハート 

地大 HP を200プラス 

375 

❿技チェイン 

ドライノ'^ーアーツをキャンセルしてドライ 
バーアーツを使用できる 

3000 

©エーテル秀才 

エーテルカを20ブラス 

4000 

きステップ 

あ T さを20プラス 

625 

❿ マッハ準 《n 

WIWUWW に Y ボタンのドライバ-尸-ツ 
が俛用可能になる 

2000 

❿匯長ランチヤー 

ライジングの: fl 软 B . MB 1 を 15 %Wfi 

6000 
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必 5 PSP は多いが、キズナリ 

ングでもライジングの有効時 
間を延ばすス^^を習， f 能。 
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第 M で一時的に同行する。コアクリスタルを 
、“; MWS 1 ができず、ブレイドは最初からエンゲー 
ノし r いるスザクのみとなるため、必然的にアタツ 
へ U ! うことになる。同じ役割のレツクスと入れ 
\ r. ニア、トラとバーテイを組ませ、ニアがブ 
ソノ状態にしてトラがダウンさせたら、ヴァンダム 
マツスルアツパー」でライジングさせよう。 


1*7 广、ノダムをレックスの代わりにバーテイに入れる 
K レックスの「アンカーシヨット」による回復ポット 
緣战がなくなり、 HP を回復できる手段はニアの 
\ r > v バースクラッチ」と敵をダウンさせたときの回 
nr ， 卜、「ヒーリングハイロー」の使用だけにな 
H |. 生成された回復ポットを無駄にしないためにも、 
E 哚作して動き回りながら戦おう。 




仲 HI のと《 ニアを操作して的確に回復する 


■ 作キャラのとき レックスの代わ y にアタッカーに 


次 1 4: 


似 


アイテム 


Lv 99 


ブレイド 


ヴァンダム 



「水 i 土-風」というル—卜に 
すれば、楽に M 後までフレイ 
ドコンボをつなげられる。 













































































❾ W 初から?•得済み 

100% 

- 

©プロミネンス リポルトを7回使う 

110% 

與気200 

❿ス ベルビアでバフーン • シュリブを5体倒す 

120% 

力気300 

( D プロミネンスリポルトを9回使う 

130% 

職500 

❿ プ□ミネンスリポルトを10回使う 

150% 

醜800 


❿ — 初から獲得済み 

25% 1 


©ブレイド コンポを5回行う 

40% 


❿プ レイズエンドを6回使う 

55% 


① リベラ J タスでス カン ド.タオースを4体倒 J 

70% 


©ブレイズ I ンドを 8 K 使う 

86% 

1 _細〇〇 I . 


+ 必殺技 



WYWTEM 



WTOaYfie 
QUEST 


—■0 


DATA 


一トノ ー ハ- K ノレ f ドーブレイド/ホムラ 


034 



























































































































































ヒカリ 


ヒ V クプレ 仆」 


レツ クス 

人型.女性型 

エーテル防# 

10% 

攻轚 

嬝さ 

9 

5% 


2 QP > 

ブレイドア-•ン 

効果 

リキヤスト褊正 




M ズナリング 


❿く y ③❿: 


r キズナが*«のときパーティ全体の命中出と 
I 回避串が袖正使ぶんアップ 


明❻ 

❽❹❸❷〇 


® ® <D 


®« w から穡彳 ri 済み 

30% 

- 

©攻撃を501 ■】逆する 

35%" 

正教200 

© 败 IN 中にキズナを5回冊高にする 

~4〇% 

正 a 3 co 

| クリティカル攻擊を8回行 

45% 

ft 500 

c モルスの地でキズナトーク56 r ヒカリ vs カグツチ J を 

^兇る 

50% 

iF 典800 

*w し V/JMV 


■ に 1 丨，，ストが袖正碴ぷん回後 


©クリティカル攻撃を 3回ネ了う 

5% 

正毓100 

©タノ ティカル攻撃を5151行う 

~7%~ 

1:.' 板200 

©攻》を7回®®する 

10% 

正 ft 300 

〇 攻擊を9回回避する 

12% 

正教500 

〇班鼢て^〇万阳歩く 

15% 

正祓800 

1 m 1 . 'けぃ' 


1 

- 

2 

こ:.，.:，。し 

3 

，::し！，： >い 


❿ 淵！■で 20 回 K す 

1 

顺100 

( E ) ポーチアイテム.スイ—ッを 4 回使つ 


ii：ma 

ホーチアイテム欠術を 20 使う 

r^z 

1 

» - B 3,： 1 …，レベル1 

© 最 初から 播得 済み ! 

1 

- 

© 累《 1 •で 50 回 K す 

~2 

正极 200 

©累計で 100 回 K す 

3 — 

正 親500 


»5段階目の W 除で、キズナを雉持しやすくなる効果も得られる 


レペル 

名前 

タイプ 

対象 

ダ メー 

キズナ1キズナ2キズナ3 

ン倍率 

キズナ4キ X ナ5キスナ6 

僱考 

1 

/VZ •ツシュメントレイ 

エーテルカ 

範囲 

360 

400 

440 

写 

520 

576 

ノックバック • タウン:!犬慇の败への与タメ- 
ジアップ 

U 

III 

フォトンエツジ 

エーテルカ 


440 

480 

520 

560 1 

600 

638 

一定確率でガード無効 

ライトニングバスター 

エーテルカ 

範 [01 

625 

670 

720 

770 

820 1 

850 

防 flii 力無视. HP 30% 以下で与ダメージ 

アップ 

U 

セイクリツドア ロ _ 

エーテルカ 

败全体 

1400 

- 

- 

- 

- 

- 

防御力無視 • 必ずガード浦効 • 本内では 
使用不可能 


















































































































































































































CMlSiK 


ホムラ（覚醒） 


m 




^ ：-； jg-n 1 '.' つ t ; 11 ; - 

[__ i 1 i 

~ 60 % I 


オートアタックのリキャ 
スト m 加的アップ 


クリティカル率アップ 


次のドライ ハーアーツ 
の威カアップ 


♦必殺技 


60% 1 

I 

r ，()_.:. I 

50% 

J I 


レベル 

名前 

タイブ 

対象 

キズナ1 

キズナ2 

ダメー 

キズナ3 

ジ侑串 

キズナ4 

キズナ5 

キスナ6 

儀考 

1 

スターバースト 

エーテルカ 

-轉 

720 

- 

B 

n 

HB 

- 

P -犠觚咁- G 0".: め射丫，.-|..*獻 叫 ■ 

n 

シャイニングフレア 

エーテルカ 

敵 全体 

870 

- 

- 

- 


- 

防御力) M 60% の磙串てガードほ効になる| 

01 

ジェネシスセイバー 

エーテルカ 

敵 全体 

1020 

- 

- 

- 

tzj 

- 

防 iJium 山 na : ih ぬしなる | | 


ホムラの覚醒について 


第七話の最後でホムラの覚醒モードが解放され、 
第八話からは任意でホムラの覚醒が可能になる。ほ 
かのブレイドとは異なる特殊な要素を下記にまとめて 
いるので、把握しておこう。なお、 ステータス 画面 


を確認できないため、武器の強化やアシストコアの 
装備、キズナギフトの獲得といったセットアップはで 
きない。ホムラやヒカリに装備したアシストコアも適 
用はされないが、そのぶん最初から超強力だ。 


+ホムラ（订榭）の特徴 


•ホムラ/ヒカリの觉 W 

バーティゲージが MAX でかつ、キズナが MAX の 
ホムラかヒカリとエンゲージしている状態で R ボタ 
ンを押したままXボタンを長押しすると、觉醒モード 
を発動できる。このときレックスの HP は全回復し、 
アーツと必殺技のリキヤストも満タンになる。 

•货 W の持蚨吣間と制阳 

觉醒すると、時間の経過に応じてホムラ（党醒） 
の顔アイコンが下から暗くなつていく。いちばん上 
まで暗くなると觉醒が終了し、そのバトルではもう 
觉醒できない。 

參ブレイドコンボのルート进択 

ホムラ(觉醒）は光属性だが、ブレイドコンボの厲 
性を方向ポタンの上下で選べる。ブレイドコンボを 
開始する際は8つの屁性から選択でき、2段階目と 
3段階目の必殺技を使〇ときは、2つの属性から選 
択可能。 

•覚 W 屮のヂ T インアタック 

ホムラの觉醒中にチェインアタックを開始すると、 
レックスはホムラ（覚醒）の必殺技しか使えない。ま 
た、ホムラ（觉醒）の必殺技は、すべての属性玉に 
1ダメージを与える。 

\ _ ■■ _ 


♦ホムラ ( Vim ) の哼び名 

第八話の序盤でホムラ（覚醒）を、ホムラとヒカリ 
のどちらの名前で呼ぶかを選び、イベントでは選ん 
だ名前で呼ばれる。能力値等に違いはない u 

•兌 w 中の特殊効果 

ホムラの覚醒中は以下の効果を得る a 
レックス、ホムラ（覚醒）への効果 
•ブレイドスイッチ不可 
• 属性玉の追加耐性を無視する 
• 攻轚すべてが敵の弱点闻性を突いた扱いになる 
• 敵の攻擊に対して、弱点属性のカウンタースバ 
イクを放つ 

-光波シールドで敵の攻搫を反射する 
• 敵のヘイトを自助で集める 
•レックスの HP が必ず1残る。また、 HP が1に 
なつたときに一度だけ HP を回復させる 
• すべてのリアクションとデバフを無効化 
バーティ全体への効果 
• 攻擊はすべてクリティカルになる 
• 敵のブレイク抵抗を50%下げる 
•回避、命中が50%上昇する 
• アイテムのドロップ率が2倍になる 


グ 


(nYWTEM 


(ATORY»> 
QCE 的 T 


MATJ 


DATA 


プレイド/ホムラ(覚醒〕 


DRIVES 
aLADE 


036 


































































■攻擊命屮時に与•ダメージの補正 ill ぶんハー 
ィ企体の HP が 


B ? 1 * •轜 w 消み_ 

^ f " l _ り\ ンスター以外のヴ -* ルフ族を6休倒す 

フ^ i : r r > てフ/ペル.タロウス を4休彳讨す _ 

VFT \ ノを nisi 使う 


"30% 


35% 典 U 200 


40% 


qti ^300 

45% f 興31500 
50% 两 m 800 


fa ハ,•啪嘯で機 m 期のピトを_ ■ . _ 

I 攻 ftf 命中に回復ポット(小)を1 1' M 生成。 

I 補正 W の碴中で1 taifittl 


(Tin い ， nft み _1 

- lv.tmirc ( なち会うだけでもカウントされる> 


! I ! '， G : i 横う 


7, : .グラ- 卜.ゴゴールを 4 体倒す 


1 ルト II アを 8 HI 使ウ 


80% 


90% 

lco % 


巩気200 

隐300_ 

舰500 


ヴ細〇〇 


W 世 ff 性でクスティコ•ロイヤルを 5 体勸す , — - - 

| PiP ||^^ g | IP | wiiH { i 4ノスキル f »® 鮮 j が 

L ^^ l^miiiji 勝 r る 

初か6猾得済み 


@っ し々、ノ:|ンアイテム純を 251 !M 人手 

作-1し々シ^1ンァィテムを劣以 で250個入手:1る 


80%_ 

' U :【)，.. 


古代文明の知® 効采 


コレクシ3ンアイテ/、.機械 を5側入キする 


I フィールドスキル h ! i 代文明の知嫌」のレペル 

が袖正傾まで上がる _ 

正義100 


( D 1 、 レジ v — を7個入手する 


機械を 2 CHK 入手す今 


正親200 

J 500 


¢<¢5 


® 3段階目の解除で、キズナを«持しやすくなる効果も彳9られる 


► 必槲 A 


タイガーレイジ 


ダメ_ジ《率 個考 

タイフ 対象キスナ，キスナ 2 キス;ナ3キズナ4キズナ5キスナ6 



アクアウェーブ 

エーテルカ 

酬 

360 

400 

440 

480 


b 80 

勺夕ンに**•つ t /、—ァ1 こ-:.- パ 

a 

ワイルドロア 

エーテルカ 

賴 

500 

550 

600 

650 

1^00 ' 

748 

攻擊6> 中時に一定確串で回復ボット(小)を 
2 ■生成 

レ 

メイルシュトローム 

ェ— テルヵ 

m 体 

1100 

- 

- 

- 

tz 

— 

攻擎 命中時に必ず S 後ポット(小) を2個 生成 



037 





































































































































































































CV : 么” 

イラストレーター 



キズナリング 




❿ 

❿ 




❿ 

0 ❿ 


U にセツ ト I 

もので口ールと補正が変化し、物理防御とエーテル防御は》硒が加■せれ《 

❼ トライパ-コンポを 5 回行う (ns 会うだけでもカウントされる） r - f 典気 200 


® ハフ ■ ド|ソルを6回使ラ 


❸ ブレイドコンポを10回行う 


. ドライノ コンポフイ ニッシ」 を30行う(立ち会うた 
たナ でもカウントされる〉 


- 典気800 


❿❾ ❽:ナ 1ノ 

❺❹❸❷〇 ❿ （ B ) ❿ 

©最初から播抑满み 

5% 

— 

©ポーチアイテム • 來器の r まんまるマラカス u を2回使う 

6% 

您悲200 

©教拥中にキズナを5回《嵌に r る 

7% 

您秣300 

© W 脚中にキズナを6回跚嵌にする 

8% 

«：^500 

G ) クリティカル攻犁を累 8 t で 2 COOO 回行う 

10% 

贫800 

I 効果 

1 : ■ 山リヴ ■ ， 

©攻撃を2回ガードする 

10% 

钬.《.彳00 


条件 


イデア 

©攻撃を5回ガードする 

12% 

rm 2 oo 

キ_キス‘ナギフト 効果 

袖 E 的の までキズナリンク 

'の P ックを腦(》2) 

©グーラで キズナトーク08「ハナの新装俐？」を兒る 

14% 

㈣ 300 

❶最 初からロックが解眈滴み 

1 

- 

©攻»を9回ガードする 

16% 

㈣ ()00 

❷诏相 度を100上ける 

2 

沾肽200 

G ) 累計で80000以上のタメージ受ける 

20% 

⑽800 

❸ 信: W 度を肖 W で1600上げる 

3 

筠悲300 


0 1 S « 度をで4600上げる 

4 

慈悲500 

❽ ブレイドコンポを2回行う 

20% 

■100 

❻ 1,3供度を典計で10600上ける 

5 

您悲800 

©供 Rt で20回サルページする 

30% 

ひ杜200 

ハナ’ スヒン W ,* 

11•他効梁はハナライズの必殺技強化 RAM の11 

i こセットしたちのになる 

©TIGER ITIGER !で20000点以上取る 

40% 

站悲300 

カツ，一 効果 

© TlGER ! TIGER ! で5000〇沿以上取る 

50% 

您.《:500 

〇 最初から獲?^齐み 

- 

- 

〇 交累所で50回アイテムを交換する 

60% 


❼プレ < トニンポを5问行う 

— 

- r ；3 l 2 C 0 

ro . パ 1 レ!；.い.々. . 

〇 ドライバーコンポを 7® 行う(立ち会うだけでもカウン、される） 

- 

^300 

©« 初から獾彳3済み 

1 

- 

〇 ハナ.スピンカッターを12101使う 

- 

仍筑 5 C 0 

GH :— チアイテム.楽郡を2回使う 

2 

娜200 

©ブレイド コンホフィニンシユを3回行ラ 

一 

'imco 

©堺れで300回ジャンプする 

3 

600 

ノホニック • ストーム 効果 

1城: W 尖はハナライズの必殺技強化 RAM の1 

n に t ットしたものになる 

ノボンの 知嫌 効果 

'.n • 丨ル丨ノポンの知識』のレベルが| 
柚 iF 価まで卜がる 

① 最初から獾诱;齐み 

- 

- 

©根初から獾衍済み 

1 

一 

© ノポニック.ストームを7回龙う 

- 

免気200 

© ノボン族と 20® M す 

2 

铋悲 200 

® ブレイドコンボを 7 回行う 

- 

赖 300 

〇ノボン 族と 40 回轱す 

3 

窃迕 500 

❶ ドライパ—コン. t : を 101 研う u ' ち a うたけでもカウントさ n る） 

一 

舰 500 

檯力 効果 

1 フイールドスキル r?i 力 j のレペルがまで上がる| 

❿® 復ポットを累 M で 500 個取得する 

- 

央 気 800 







特殊効*はハナライズの必殺は強化 RAM の 
hi にだツトしたものになる 


❿ポ- チアイテム‘主食を4回使ろ 


( D ポーチ アイテムドリンクの「ぶちぶちじ < C 一す J を4网使う 


腑、800 


@ 冊初から獾得済み 


» 2.3 段階目の解除で.キズナを栉持しやすくなる効果も得られる 


♦必殺技 


I 

II 

キスナ1キズナ2キズナ3キズナ4キズナ5キズナ6 w 胃 

ノポニック.ストーム 

エーテル カ 

範囲 

400 

440 

480 

520 

560 

580 

ノック バック„特姝幼梁はハナ ライ ズの必殺技 
強化 RAM の n に セットしたものになる 

X 

ハナ.ドリル 

筋力 

唞体 

500 

540 

580 

620 

660 

714 

特殊効*はハナライズの必ぬ技強化 RAM の DI 
にセットしたちのになる 

IV 

1 ジエットカムカム 

筋力 

m 

1000" 

- 

- 

- 

- 

- 

ノックバック.タウン状想0«への与ダメージ150%アップ 


I ハナライズについては P .098 參照 


(nTORYfio 
QCEST 


MAP 


D>TA 


:：I •ベノ L ィトブレイド\ハナ Js 



038 

























































































































































—11 

1_テル 

0%(*1) 


9 1 

クールタイム 

20秒 | 


CV ： ク 、 If 

p? ラストレ 


ハナ JK 


■人. v . 世^ 

o%(»D 


八ナライスで K 足 


ハナライスで股足 


«1ハナライスで W 性コアにセットしたもので极性が. n —ル CPU にセットした 

もので口ールと補正が変化し.物®防御とエーテル防御は数郇が加算される 


I f 丨りン'ノ 


W (D %, 0 必 

く::， 


❹❸❷〇 


r 鳙川かっ襦⑺済み 


♦ 必 « i 技 


レベル 

名前 タイプ 

対象 

キズナ1 

ダメージ描串 

キズナ2キズナ3キズナ4キズナ5キズナ6 

㈣ 


ハナ•ミサイル 

エーテルカ 

麵 

300 

340 

380 

420 

460 

480 

1砂.効果はハナライズの必殺技強化 RAM の1に 
セツトしたものになる 

ハナ • クラッシャー 

筋力 

m \ 

400 

440 

480 

520 

560 1 

609 

丨， n ナライスの必殺技強化 RAM の n に 

セツトしたものになる 

P " 

ノポニック.デストロイ 

1 ノ 1 

範囲 

525 

570 

610 

650 

690 

748 

ね殊幼柒はハナライズの必15技顿化 RAM の ID 

にセツトしたものになる 

レ 

ジャステイスフルバ スト 

エーテル カ 


1050 

- 

_ 

- 

- 


プロ-.ライジング状®：への与ダメ-ジ1 50^. ア，ノブ 


[ハナライズにつ (< 、ては P.098 参照1 











































































































































































♦キ ズナリンク 


もので口ールと袖正が変化し、物15!防御とエーテル防御は数価が加_赵れる 


❿ 


❿ 


，❾ 


❽ 


❿ 

❿ 

D 一 ® 

❿ _<] 

へ❿ 


♦$> 

© 


© 



0 


^0 


❽ 


❺❹❸❷❶ 


© 

© 

❿ 

© 


❿ 


❿ _7挲で6000以上のタメージを与える 

〇 モルスの地で：:二ークモンスター以れのマシーンの*を5体例す 

•ハナ- アンリミテッドを 7M1 •う 

❿ 平計で999万9999以上のダメージを每える 


I MiU 他の W 串で攻擊を反! J.I する 


❿ 




❽ 》初から獾锊済み 

^ ブレイド~1ン氺を51»1行う 

©プレイ ドコンポを7回行う 

❿ フレイドコンホを〗〇回行う 


<D 


10% 况’ぷ3001 

12%狨実500 


条件 

キーキズナギフト 効果 fl 


❿ プレイドコンポフィニッシ： V ,ぐ,,1 r - AX ； l ' ill ■ 15% W 突 80 QJ 

以下のとき移襦正-抓 04 
❿ 》初か ら獲得済み 1=0,6% 1= 

a » ドライパーコンポをう: aca うだけでカフントされる) 〇8% ^ u ；： 

，: 6ち会うだけでもカウントされる〉1% 城•人•： 


袖 ill の段13•:でキズナリングのロックを I ?席:※ 2) G ) ドライバーコンポを10@行う!立ち会うだけでもカウントされる）12% 械実! 


(• 200 ]! 

1-300] 


〇 最?刀からロックが W 除済み 

I 

- 

|〇ドライバーコンホフィニッシ J を*計で250同行う 

h 4% 

■ J 秋800 

❷懦祯 度を100上げる 

2 

正典200 


❸ 馑賴度を擗計で1100上げる 

~3~ 

il tft 300 

•最初から獾得済み 

60% 

— 

❹依赖 度を 5 KW で3300上げる 

4 

il «500 

©フレイ ドアーツを 5 回使う 

70% 

緘丈200 

〇 俱用度を佑 M で7800上げる 

5 

正 #800 

G プレイドアーツ561111嗖つ 

80% 

••獻-300 


©也 ww でキズナトーク6〇 r ジ v ッジメントデくを髡る 

90% : 

，成人.500 

: .ば: V ’セ，-:--に t ぐ. 小したものになる 



' インアタックを累 M で200回行う 

100% 

W 期00 

OW 初から獲得済み 

— 

— 

E 3 H 

❼ ハナ.イグ—シノノを 10 H 使う 

- 

正葙200 

©« 初から獾济满み 

1 

一 

〇 —撃で7000以上のダメージを与える 

—1 

正葙300 

©ボー チアイテム-族物を2回使う 

2 

.減’火300 

〇拊 界槲でプレイ‘、 • • ポソトを4(!.例 ‘ J 

— 

正親500 

©ポーチ アイテム.コスメの-«1花のコー AJ を2:石.使う 

3 

獻800 

〇 ハナ • イ グニシコンタ 1 C ?| n |‘’ d ! う 

— 

正托 800 

ル 1 ' スキル r 占氕义明の知嫌 j のレベル 

. ノバ：" ,1 し'' 

1 . 1 _ ' .觀翊丄 ㈣ で上が-く 



:::卜.•はらの【.たく， 



€)» 扨から* 仿濟み 

1 

— 

❿ 》初か1:桷 W 済み 

- 

一 

©コレ クシ3ンアイテム. HSNI を25咽人手する 

2 

况尤300 

• r A - ス0堆7：1—クモンスター J 匁07シーンの»を5体 « J 

- 

正 級 200 

(D トレジャーを 1 CHH 入手する 

3 

.:以800 

® ノ ホ/ク • アクシオンを8间变う 

— 

正钱300 

「 せ班- '! " u • 'i •' 1 

❿轚で 8000以上のタメージを与える 

- 

il ： f 6500 

(DW 初から 獲得 済み 

1 

- 

❿ 1» WH 彳 で？* 走のレッカードを俐す 

- 

正政800 

<D コレ クシ?1ンアイテム， 相 木を25■入手する 

2 

W 龙300 


① コレクションアイテム.樹木を30個入手する 

3 

顧800 

■HaaHaimfiHi ui に小したものになる 



SfO 日们舰论ア *■ プ+糸紐 J.li .办才どた *•.»* A.H ス 

❿ 鑤明から 獾彳 ?》>A み 


•一 


' 



♦必殺技 


レベル 

名前 

タイプ 

対象 

ダメージ倍率 

キズナ1キズナ2キズナ3キズナ4キズナ5キズナ6 

儎考 

I 

ハナ_イグニシヨン 

筋力 

啪体 

300 

340 

380 

420 

460 

480 

ね 殊効采はノヽナライズの必殺 技 強化 RAM 
の 1 にセツトしたものになる 

n 

ノポニック • アクシオン 

エーテルカ 

範囲 

400 

440 

480 

520 

560 

609 

防御 力無视*特殊効果ヽナライズの必 
职 S 強化 RAM の D にセットしたものになる 

ni 

ハナ • アンリミテッド 

エーテルカ 

氓体 

500 

550 

600 

650 

700 

748 

防御力 無視。 特殊効果はハナライズの必 
投技蚀化 RAM の DI にセツトしたものになる 

IV 

ジャッジメントスペシャル 

エーテルカ 

坩体 

1150 

- 

- 

- 

- 

- 

防御力無視，ブ D-. 必ず力-ド 無効 


Iハナライスについては P.098 参照 j 




【ドフ v ;\ l &7 レ> 


ーブレイド/ハナ JD 


040 















































































































































スザク 


\ K ング 


❿ ❿ 
❿❿ © 
❿ ❿❿ 


© 

❿ (D t ふ ‘, 

®© ©®^© ® 


© 


，❾ 


❽ 


❼ 


❿ 

❻ 


〇❹❸❷〇 


❿ 

❿ 

❿ 


¢1) 0 


|攻»で糖1するヘイトが補正個ぶんダウン . 


❿ 合!^で200以上のタメー ジを与える 


©ポーチ アイテム•饥翊を4回使う 


©フレイドコンボを7回そ了つ 


( D プレイドコンポを10回? 7 つ 




料 f で50回行う 


20 % 


‘紋 100 


緘尤300 


絨丈500 


獻800 


I 败 |« T ^ か630秒 W - 与ダメージが袖正仞 


条や 

1，丨スナギフト 効果 

«ル彳 a の卜蹦までキズナリングの ロックを贤涂 (»)\m 

から C 1 ‘ンクが解除済み 

1 

— C 

1§—1，】1レ ペルを2にする 

2 

獻 2 C 0 C 

则レペルを 3 にする 

~~3 

诚龙300 《 

レベルを4にする 

~4 

■500 

レベルを 5 C す 

KJ :: iSWiLl 

| 

~6 

威800 ( 

フライヤーへの与タメージが補止個ぶんアツブ1 R 

!«1麵叻から穰亂角み 

60% 

- H 

«i i«,ir を100上ける 

" TO %" 

ir 典2〇〇 ( 

<11 IIUU 1 •' 'I ' ■' 

~^°/〇 

\imoo ( 

W ；' 0ドングを12回使ラ 

[90% 

IF 枝 J 300 < 

^ 1： -• .•• イ /- ム433[叫1史 

う 1 

[1 C 0% 

ii-^eoo | 


I HP 30% 以下のとき与ダメージが袖正™ぶん P 
アップ 」0 

Aww から 稚得; ff み 

100%| 

— 1 

«|> ' i - クラッシャーを7回使う_ 

110%' 

脱200 

A し；018を似1で1300上げる 

720% 

脱300「 

〇 擊で4800以上のダメージを与える 

130% 

t A み，:仙 

(：> クノ • クラッシ V - A 100使う 

T 60% 


I 7 X サー タイフーン 効果 

フライヤーを補正値の W 率で倒1 

二ークモンスターは除〇 

(ボス.ユ3 

〇 。初から？•得済を___ 

1% 

- 

<b _1ザータイフーンを5回使う 

2% 

aX 200 

_ •.— ラでユニークモンスター以外のサモン饯を5体 

3% 

織300 

〇し W 度を 5 KJ レで3800上げる 

~4% . 

M . 起 5 C 0 

❿ト ルスの比!でバゴーン. C イヤルを b 体倒4 

~5% 

城奭800 


© IB 初から獾访滴み 

60% 

— 

山 : i で8000以上のダメー シを 1 7える 

70% 

iri 5200 

©合 M で • 6000以ヒのタメ -ジをリズる 

80% 

1[芯300 

©台 2. て 320 C 0 以上のダメ-シを与ズる 

90% 

綫500 

〇)偏兵〇1任務を累 st で160回完 r する 

100% 

it 綱0 



風■性の力 効果 


©最初から獾彳5!済み 


フ-< — ルドスキ M 以:寒竹の力 J のレペルが袖 
itfifi まで上がる 


©イン ヴィディアでイルミ.スキート-を5体 


❿ 世界格 I でアーケデイ Z こシテルンを4休 fl'rl 


OK 霧散 効果 


MM3C0 


城突800 


Lf * 初から獾捋済み 



スザク W 用 フイールドスキル •巨神獣から湖 

れ出る#索を吹さ飛ばす _ 

1 > 1 - — 

p イールドスネル旧&’」のレペルが補 it 懺ま 
で上がる 


〇 つレクシ1ンアイテム lit を2518人 f する 


ffl コ 〆 クシ ヨン アイテム.虫を 3 CMM 人手する 


诚哭300 


城灾800 


«3段階目の解除で、キズナを蚶持しやすくなる効果も得られる 


_ 

レペル 

名前 

タイプ 

対象 

ダメージ 侑® 

キズナ 1 キスナ 2 キズナ 3 キス'ナ 4 キズナ 5 キズナ 6 

01考 


デスウイング 

筋力 

*141 

300 

340 

380 

420 

460 

480 

1フライヤ-.への与ダメージアップ 



筋力 

祕 

400 

440 

480 

520 

560 

580 

HP 30% 以下で与ダメージアップ 

1:1 

フェザータイフーン 

エーテルカ 

誰 

500 

540 

580 

620 

660 

680 

ブロー. ボスと ユニーク モンスターを除く 
フライャーを一定磙屮で啦閫不能にする 

W 

クリムゾンストーム 

筋力 

中体 

1150 

- 

- 

- 

- 

- 

プロ ー • ライ ジング 状觚の敵への与ダメ- 

ジ 1 50%アップ 


















































































































































































| CV : 伊 移醉 
1イ，ストレーター ：! s 



ブレイト T - •ン 

アーツ名 

効果 

リキヤスト補正 

タメージ吸收 

一定タメージを吸収す 
るハリダ 4 ‘JK る 

75% 

ヘイト 獲得 

砂脚 お加の敵のヘイ1 
賴 

75% 

- 

- 

- 


♦キ ズナリング 


❿ 

0^ ❿ 

❿❿ ( 

❿❾❾5 



❿ 


© 



& 蚤 

由 .1 

0®®© 


0 

0 


■ドライバーが 攻擎を 回 逝するた^： 与 ダメ- 
ジが袖 IE 46 ぶんアップ: 刑大250 ■幻 






❿ 


❻ 


❺❹❸❷〇 


© 


❿ 


(D 


® <D 


|MQ TS の段脚までキズブリンクのにツクを解防 


❿麝初か h 稽负汸み 

6% 

- 

❿攻擊を50叼 WN 4 

7% 

, jr . l -200 l 

❿攻擊を7回回 WN る 

8% 


〇攻搫を 53® 四 D る 

9% 

‘艘5001 

©30 万 G 手に入れる 

10% 

, jW '8 C 0| 

KJ.J HP 30 , ,!;, ド)とさ",の‘:が抑1的'■くん アゥ ノ 

©攻撃を3回回避する 

20% 

獻100 

•WM 中 !• t ■ズナを20最麻:し； 

30% 

.皮人.200 

(D 戦 IR ： 中にキズナを5回* W にする 

40% 

‘ JW . 30〇" 

❿ アヴァリティアでキズナトーク C 2「¥ fH 」 を兕る 

50% 

獻50。 

アヴァリティア、グーラ.インヴィディア.スペルビ 
❼ア、 ルクスリア、リペラリタスのすべての轮展レぺ 
ルを3以上にする 

60% 

城灾800 


1 Oft 明から a ツクが解哚;如 

> 

1 

- 

©最初か <3 獾得满み 

50% 

— 

©识用度を1〇0上げる 

~2~ 

'VxvPOO 

.1 フレイドコンボを5刚〒う 

60% 

碱大’200 

❸ ««! 度を累 St で〗300上げる 

3 " 

勇気300 

❿ ポーチアイテム•コスメを2回使ラ 

*70% 

AM 3 Q 0 

〇傜梢 度を 累 於で3800上げる 

4 

略500 

©プレイ ドコンボを10回行う 

80% 

mibOQ 

〇俱幀度 を累 Jr で8800上げる 

5 

T 細00 

©シ 丨ッブで累針150万 G 使う 

90% 

，服800 

[ b * 初から 獲 俗涑み 

1必殺 li で w 加すろヘイ•'•が « ur 舻ぶんアツノ | 

火*性の力 効果 

つ--- ルドスキル「火厲性の力 j のレペルが 柚 
正他まで上がる 


60% 

— 

〇 « で800以上のダメージを与える 

70% 

' J ! 気200 

❿ 》初から獲得済み 

1 

- j 

〇 ' / ペランティアでバロケンフ I リスを 6 体例す 

00% 

• X ! 51300 

©ルクス リアでヘイル.スバイド•&5体例す 

2 

淑300 

〇 脚炎を12回便ろ 

90% 

的 1500 


棚でスピリット • レクソスを4体倒 r 

~ 3 

獻.800 

❿ 擊で8000以二のダメージを与える 

Too % 

略800 



ルドスキル「貺格 IK J のレペルが* ifi 正偭 
|まで上がる 

钃火 効果 

ライジング状態の敵への与タメー が補1卜|め 

1 ぶんアップ 


© W 初から 播 彳!?済み 

1 

- 

®* 初から獲得済み 

1 C 0% 

- 

|< D ホ-チアイテム • スイーツを40使う 

~2~ 

正板200 

© W 火を7回使う 

110% 

崎200 

L ? パ 

、マークを累 Rt で14〇加! i 纪つける| 

3 : 

i ： i «500 

❿一擊 で2400以上のタメージを与才る 

120% 

' T ^ vr 1300 

Hill 

効果 

岫 正邙の6料;でフイールト•スキル「鈦物学」か| 

|発勧する 

❿モ ルスの断沐でハイデル•タフスを4体倒す 

130% 

两筑500 


,©« 火を10回使う 


150% 

#¢1800 

©il レ クシ:1ンアイテム机石を5131入手する 

60% 

ft 1 C 0 

澜_ 効果 

HP 30% 以下のとき与ダメージか補正«ぶん 

1 アップ | 

( E •コレ クシ i ンアイテム饥石を25個 入1 する 

80% 

IEW .3 C 0 

® コレクションアイテム • 鉱石を 30® 入手する 

100% 

王 板 800 

|©» 初から獲彳!?济み 


100% 

— 

浓3段限目の解除で、キズナを維持しやすくなる効果も得られる 

❿ リベラリタスでマイヤン • I ：ルーカを5 体仕 J す 

110% 

典笊200 

❿湖 il を6回使う 

120% 

典 気 300 

❶一擊 で4800以上のダメージを与える 

130% 

负気500 

©リベラ J タスで 笑 食の□ーチを悅； 

[150% 

赂 800 


+ 必殺技 


レベル 

名前 

タイプ 


ダメージ «« 

㈣ 


キスナ1キズナ2キズナ3キズナ4キスナ5キスナ6 

I 

顧 

エーテルカ 

献 

300 

340 I 

380 

420 

460 

480 

ヘイト咖賺アップ 

n 

燜火 

エーテルカ 

中体 

400 

440 

480 

520 

560 

609 

ライジンク状態の站への与ダメージアップ 

1 

湘期 

筋力 

中伸 

500 

550 

600 

650 

700 

748 

HP が30ツ〇以下のこ与ダメージアップ 

IV 

蒼炎則 • 》の型 • 不知火 

エーテルカ 

坩体 

1000 

- 

- 

- 

- 

- 

自分を狙つている敵を攻»した時に与ダ 
メージが 100% アップ 


SYSTEM 



(ATOaYflo 
QCEo)T 


MAP 


DATA 


■ V N-/\l& ノし'-卜ー ブレイド VR^\ ツチ 


042 

















































































































































\ X ) リング 


❿ ❿❿❿ 

®© ® ® (b 

一 ❿ 


:娜 


キズナが « 高のときアーツリキヤストの塊加® 
1が础正*{(ぶんアップ 


❿，❻ 

0❹❸❷〇 


❾ ❽❼ ® 


❿ 


❿ 


❿ 


Q 


© ( E ) © 


(D 嵌初から獾彳3济み 

30% 

- 

ゅ賊明中にキズナを2回班高に3る 

~35% 

Wit 200 

中にキズナを5回报阳こ f る 

卜〇ぐ 

M 哭300 

® 洱 B 十で1000111 A ぐ 


泌実500 

A 舰，ブナめ丨ィ _ 

[50% 

威800 

fcmiiBBHEO イ H か W . 广 V ハ，1卜照効になる 1 

©» 初から獲彳!}滴み 

60% 

- 

ド《 ポーチアイテム • 肉！®を 4 M 使〇 

70% 

微200 

备ル仆 3ンポを TBfl ぅ 

"80% 

‘以300 

©プレイ ドコンポを1 0® ネ j う 

一90% 

獻500 

仍 tt tt を吣げ250网⑷廣する 

Too % 

mooo 


[ Of . pi ! ん'「.,しックが 解除泊み 
~ &100上ける~~~ 


r 補正値の段啪朱でキズナリングの a ツクを解除 
(*) 


"いいい:.. 

‘扉、 

《” ハ_ 了 


を笫81で1300上げる 

3800上 


: .： 


j [_ lg を依 8 t で3 800上ける 
す V ん! M で8800上げる 


銥悲300 


怒扎500 


慈悲800 


から獲得济み® 

§ 窗丫800以上のダメージ を与.える 


> •« --— 

マシ ー ンへの与タメージが ? id :[値ぶんアップ 


60% 

7〇% 


80% 


慈悲200 

SS 悲300 


:だけでもカウ 

_ 'ン トされる〉 __ 

(& プレイト■アーツを5问延2_ . 


© プレイドアーツを6同 

©ルクス リアでキズナトークル 1 




27% 


30% 


热悲100 


嫌、200 

怒疣300 


慈悲500 


慈悲800 


〔累針で12力所見つける_ i _ 二 - 

フィールドスキル[常 K * t の力 J のレベルが袖 

正で上がる 


©« 初から獾得済土 


<1>モルスの耐で」ンカ.スキ -卜を5体 ^ HT 


an •箱を wst で200個問け令 

I ISO 


|§ J タスで的.!妓のカムリを釗す 

100% 

正倕ぷ 

®：«：800 1 

しアツブ 

i 山から播舟済み 

1¢? レクト少ンクサーカスを 7 峨ゥ 

25% 

40% 

m ：2 oo 

11 W 024 C .0 以上のタメーンを与える 

55% 

職300 

A 1 | '.. v :| •パ作で v ブルク./ンツを4体倒で 


. Ji ， 又’500 

A 1 1 Vi i j.V クガーカスを ION 使う 

Bb '1 'n 

威800 

'•■•! I 1…い , … .//，咄正逋ぶんアツフ 

I fiVj から獲得済み 

25% 

- 

1 «.クスリアでユニークモンスター以外のヴオルフ族 

•*6 体倒す 

40% 

愍«200 

♦..つ…:， 八糾 .1 W •う 

55% 

m -3 oo 

# 挲で4800以上のダメ—シを与える 

/〇% 

賊500 

Iftr.M で48000以上のタメ-ジを与える 

85% 

賊800 


钫思300 

二;^;:ふ；• •ミリティァをふ丽 — 13 |賊哑 

1 ソ■イ-ルドスキル I 搬 J のレペルが補 lFJtlit 

で上がる 


1 


¢1 プレイドアーツを3四使ろ 


■© i - JTi ^ r ^ XI で50個間ける 


jw^ioo 

織200 


; 200個開け^ | 3丨離500 

補正値の確冷てフィールドスキル「魚®学」が 
_発動す全 

©描初か6袖々;7^ 


m ] レ々-:/心 7' イテム.触- 251_ M 入？ 1 ^~ 


m コレ々 シ h ンァイテム.免を30 個入手する 


60% 


80% 


1 C 0% 


鹏300 


，威800 


段階目の解除で、キズナを雉拎ン P すくなる効果も得られる 


レめ レ 

名前 

タイブ 

対象 

キズナ1 

ダメージ «率 

キズナ2キズナ3キズナ4キズナ5キズナ6 

儀考 


ライトニンヴフオース 

エーテルカ 

賴 

270 

340 

410 

480 

550 

600 

マシーンへの与ダメージアツブ 

II 

エレクトリックサーカス 

筋力 

範囲 

360 

430 

500 

570 

640 

725 

クリティカルのダメージをプラス 

DI 

サンダードウーム 

エーテルカ 

獅 

450 

530 

610 

690 1 

770 

850 

クリティカルのダメージをプラス 

IV 

Ifl 音速®神*帝釗 

筋力 

越 体 

1150 

= 

_ 

- 

— 

- 

クリティカルのダメージを86%プラス 





















































































































































































































013 帕度を梁 RI で3300上ける 


©チ I インアタックを2冏行う 


•rr^ool 


❻ 信赖度を累針で7800上げる 


铖灾800 


) プレイド::ンポを7回行う 


• rvyisoo ] 


I 必投技命中時に与タメ-ジの補 I 碴ぶん HP が回» 


Off 初から獾彳!?済み 

10% 

一 

❼ 必殺技で合 RM 0000 以上 ㈣ 瓚する 

12% 

脱200 

〇 ラストホープを11回使う 

15% 

免気300 

〇 フレイドコンポを10固行う 

1 /% 

^SlbOO 

© 必殺技で HP を JRRM 0 万以上回る 

20% 

贱800 


、 ドライバーコンボを10回行う（立ち会うだけでもカウ 


• r ； A 500 I 


©合 Kt で60万 G 入手する 


12% 央ス800_ 


r フイールドスキル『水厲«の力 j のレペルが襯 |j 

E ® まで上がる 


マーシフルハート 効果 


攻撃命中時に回復ポ ット (/ jO を1個生成„補 
正 ffl の W ‘本で追加 


©S4 初から播 W 济み 


©ポーチ アイテム ■ 魚功をつ 


©ポーチアイテム r ゆきんこポテサラダ j を4回使う 


❿ 最初か*3獾得済み 

"6 o°/r 

- 

PPS-h • ' 'Irli ' I ' . 1 .%M / • j.V 

❿ エルビス B 洞でモイスト • ウーパーを5体倒す 


钫悲200 

Biiil ：:> 



❿ 必殺技で合 M 80000 以上回後する 

"80% 

兌 及 300 

©最初から獲得済み 

60% 

- 

❿ マー シフルハトを 9® 址う 

90% 

您悲500 

©コレ クシ コン アイテム•相木を 25 個人于する 

80% 

似300 

❿ 出界 ttl でクスティコ-ロイヤルを5体倒す 

icm 

び悲800 

® コレクションアイテム.梠木を; 30 WA f する 

100% 

> riii 800 


nppi 1 < 1 .•，か.1 リ 1 へ1 1 '.-Yi 1 iifi 

❿* 初から獲得済み 

30% 

- 

卜練:， 麵 :| - 丨ハ： 



❿ リディームストライクを5回使う 

~35%" 

の気200 

初から*济济み 

1 

— 

❿ エルビス W 洞でダスキィ • ラトールを5体例す 

~ AQ % 

¢51300 

©ホ ムラやヒカリと 一 W こ10回败う 

2 

.救300 

©必殺 技で合計16万以上回後する 

45% 

*51500 

©ホ ムラやヒカリと一味:こ15阍败う 

3 

獻800 

® リディームストライクを8回仗う 

~50% 

ヴ mB 00 

«3 KHSI 3 の解除で、キズナを A しやすくなる効*も得られる 


+ 必殺技 







1 .A* II. 4物 


対 ■ 

ダメ 

ージ倍率 供考 

レ ペル る BU 

5**1 ✓ 

キズナ1キズナ2 

夺 X ナ 

3キズナ4キズナ5キスナ6 


マー シフル ハート 


与ダメージによって hp を®復 


ノックバック. 命中時に一定 w 率で回 

復ポット(小)を2 個生成 


リデイームストライク 


敵全体 


‘ i タメージによって/ '•テイ企 H の HP を®後 


デイバインソード 


エーテルカ 


プ P — ,与ダメージの 50% ぶん バーテイ 

全员の hp を 回 m 


ネクサスフオース 


エーテルカ 


レックス.ホムラ（ヒカリ〉、ニアの三人技， 

フ C 一.与ダメージの50%ぶんパーテイ 
全员の HP を回復 





© 败鬪中に1ズナを3回《高 U ~ J る 


キズナが/ ft R のと■'•一: iKfM [!;! パ:と AMil.fl 
^ーテイ全体の HP が回復 

4% |lsi«id3l 


@ TOI ' i •■-»ズナを2问«岛にする 


♦>' ルクスリアでキズナトーク4 •カメキチの扱い J を見る 


〇 败 W 中にキズナを6回にする 


Oiriv . i から播^ A み 


5% 


6 % 


7% 


• I 力 ,V A 幼額が40万 G 以上になるまでアイテムをんる| 8% |钫悲& 

攻撃を受けたときに25%の磙率で HFW 湖！ | 

«ぶん回復 


0攻轚を5回ガ-卜する 


©攻撃を7回力ードする 


©リペラ リタスでキズナトク33「幼少明のレックス J を見る10%诚実5< 


以上热い蝌所か e > 飛び路りる_ 



6% 卿20 


獻30 


譜80 


オー トアタック命中畤にノ>ダメージの補正«ぶ1 

ん HP が回後 


ドライバーコンポを2回行う ( tt ち会うだけでもカウン 


■riil 00 




条件 

キーキズナギフト 効果 


条件 


イテ.' 


ェーチル娜 


i イラストレーター: 


:大和田 C 


''レ f ド'.'...：|ァ 


グ 

ン 

J 


MYMTEM 


044 















































































































































■[1!ん'、||ソクが雖済み ~~ 

1 

- 


2 

正般〇〇 

HIBri a k it ，で 1 300上げる 

3 

正 ft 3 C 0 

で3300上ける 

4 

正 ft 5 G 0 

■ lillMTM で9800上ける 

5 

正孩800 

山：. iiWn'i ; ぺ V ぐ ，' 1 叶パ 1 1:. 

|||>ソ，..ハみ 

60% 

- 

') ぅ 

70% 

购200 

ド ：! ン抑7:"|行う 

80% 

攸300 

■」* l 11 : ，料 ■10® 行ぅ 

90% 

■5 C 0 

■ii fi ソホフ ィニッ シコを3剧:ぅ 

100% 

•r ： 51800 



"し襦得済み ■ 


I ,， r フレッシ -I . ムースを6休倒す 


48回使う 


一，、 コンポを10回行う(立ち会うだけでもカウ 

:れる） _ 


40%與気200 


m ： .3oo 


85%明朗03 


1 如への与ダメージが褊正 ft ぶん尸，，ノ 


第六《 (6 -1 3) で r ワタツミのコアクリスタル. 

を人手後に25回舶後教脫して.コアクリスタ 
ルが使用可能となったらプレイド R はを行う 



!CV: 離秀 —_ 

イ，ストレーター 


トライハー 

タイブ 
□-ル 

メレフ、レツクス <■»(«> 

T ^ 7 河 1 Vg 

防則 \ m , i wm \ 

25% 

9 

物 um 嚮 

25% 

クールタイム 

20秒 



リアクション無効 


命中氓アップ 


リアクションを一 度 だ 

け無効 化 


条件 

補疋饞 

イデア 

■ H キズナが*拥になってから油正的の秒坊轴 
: liiiJ の WtDBH する 

®« 初から稽衍洧み 

10秒 

— 

0戦明中にキズナを2回 JB 高にする 

12秒 

正義200 

® スペルビアの発限レペルを5にする 

M 秒 

iLtt 300 

1 スペルビアでキズナトーク28「+;座のそばに J を見る 

赚 

E 獲 5 C 0 

1戦脚中にキズナを7回*茈にする 

18秒 

lEftQOO 


小 効果 


，'. T 


EO *« 耐113浙卞が袖3砂ぶんアップ 

初から稚徇济み 

20% 

- 

ti 攻撃を5回卜 IW する 

30% 

ヴ!気200 

©攻撃を7回回避する 

40% 

免気300 

屮攻擊を9回回®する 

50 °/c 

，力気500 

v 攻擊を 10® 回避する 

60% 

■8 C 0 


uioorw/ I'i-C/iM-AtnUSjtHriUlTT/fi C •: A 


2 

> 

■D 




©坎»を 2 回ガードする 


20% J59UOO 


© WW を5回ガードする 


30% *51200 


0 坎擊を7回ガードする 


40% 


勇気300 


5 〇 % flmsoo 


〇攻擊を9回ガート’する 


〇:夕擊を10回ガードする 


水属性の力 効果 


®» 初から獲得済み 


60% 脱800 


フイ-ルドスキル I 水 Mi 性の力 J のレペルが袖 

正镰まで上がる 


® エルビス霊洞でモイストウーパーを5体 ft す 


负试 30C 


©モルスの地でバゴーン.匚イ V ルを5体倒1 


古代文明の知》 効果 


フ 〆 ルドスキル「古代文明の知 JW 」 のレペル 
が裥正«中で上がる 


-虫を5悃入手する 

1 

明芄彳00 

• 虫を25個入手する 

2 

免気300 

-虫を30個入手する 

3 

醜800 


I フィルドスキル「跳糊 _ J のレペルが補正®ま 

で上がる 


OW 初から猶⑺肩み 

1 

— 

©4:- チアイテム主典の r フォンダン WIJ を4回使う 

2 

*91300 

〇 1 -チアイテム.戏術の「モッテコラ人形 J を4互使つ 

G 

贼800 


，博彳!»济み 

60% 

— 

• vf ハーコンポを5回行う(立ち会うだけでもカウン 

70% 

正我200 

№•>1小夜畤播を6回使う 

Q 0% 

疏300 

)1 スの断崖でハイデル-タオースを4体位す 

90% 

i ： ft 50 C 

11スの斷»で«期«のビ-卜を倒す 

100% 

±moo 


段限目の解除で、キズナを貓持しやすくなる効果も^られる 


卜 必败技 


l-MV 

名前 

タイブ 

対象 

ダメージ怕串 

キズナ 1 キズナ 2 キズナ 3 キスナ 4 キスナ 5 キズナ 6 

僱考 

n 

水 月 

r テルカ 

轉 

300 

340 | 

380 

420 

460 


防 flit 力抑視。 一, i ：： 確率でガード麻幼 

r 

riii 

i 皮碎き 

筋力 

蝌体 

400 

440 

480 

520 

560 

609 

ノックゾ V ソク • クリティカルのダメージをプ 

ラス 

IBM _小夜 時雨 

筋力 

银体 

500 

550 

600 

650 

700 

748 

自分を狙っている敵を 攻擊 した畤に与ダ 
メー ジアップ 

レ 

海神 M 術-五百*波 

筋力 

■ 

1000 

- 

- 

- 

- 

- 

ノックバック，自分を犯っている»を攻擊し 
た卟に与ダメージが100%アップ 


045 



DAT> 


-—1:ブレイド \C 

















































































































































































〇 最初か e > ロックが解阶済み 

1 

- 

| 合 « で200以上のダメージを与える 

0.6% 

. I 

❷亿拍 度を100上げる 

2 

. T ! 気200 

©合計で 8000以上のダメージを与える 

0.8% 

■ 

© 俱栩度を累 8 t で1300上げる 

3 

贱300 

©合計で16000以上のタメー ジを〇える 

1% 

: ぃ 11 1 

〇 傭兵団任務247丨正典の味方 6 J を完了する 

4 

チ站〇〇 

| 合針で32000以上のダメジを与える 

1.2% 

OV.'SIXI ■ 

0 仍傾度をで9800上げる 

5 

輪800 

©合計で 48000以上のダメージを与える 

1.4% 

1 ) V；jrin ■' 

MCTO ケ W つ W への W メ ，へ Mr W •ぶんアップ 

熟い心 効果 

ク1 -侧ヘルトん t ル1热い心 J のレべ U 
ルが} WIT 嬗まで上がる 

〇 最初から獲得済み 

60% 

— 

參 クーラでユ ニー クモンスター以外のヴィル7欣を，3•■冬倒す 

70% 

正義200 

©« 初から獲得济み 

1 

■EB 

〇 ブレイドコンボを7回行う 

80% 

na 300 

© 傭兵 aj 任務131 ri ： 後の味方1」を完了する 

2 


〇 ドライパーコンポ « 10回 ti う：立ち会う/:けでもカウ 
U ントされる〉 

90% 

正 ft 500 

O «# l ^：- JHEffi 092 ri ： 战の味方 2 J を乂:丫する 

3 

正義の心 効果 

• m ， れイノし ir ft . の心1の 

I ペルが袖疋储まで上がる 

❿ エルビス®洞で龕惑のマ J リンを例す 

100% 

E 15.800 

FO 

©播初から獾彳!》滴み 

1 

1 

©最初 か6獲 M 済み 

100% 

— 

③儎兵 9) 任務132「丨:後の味方3 J を完了する 

2 

H わ KO! 

©アイ シクルジゃツジメントを7回使う 

1 10% 

il ft 200 

© 妯认州任務211 r ： 战の眛方 4 j を完广する 

3 

m ドライバーコンボを7回行う（立ち会うだけでもカウン 
•卜される） 

120% 

正拽300 


クレン势川.丨ル t ’ 1ル f »1い心 J の u-H 

|ペルが補止硇まで上がる 

©アイ シクル: 1 •ツジメントを9回使う 

130% 

正親500 

①揪初から獾彳3滴み 

1 


〇 アイシクルジ v ツジメントを10回使う 

150% 

正极800 

©鵃兵:' J : 任務186「正篯の味方 5 J を完了する 

2 


1 li^ir ,! . ■ > ■>, Yu - ti '' : -A.r ■■- f 

Olt 腰度を累計で3800上げる 

3 

’ ： リ ’ 

「办 最初から»得;舟み 

1 C 0% 

— 

———— | 

❿ ドライバ-コンホを5回 ii う ( なち会ラだけ Tfc カウントされる) 

110% 

iE » 200 

❿ ■，:チアイテム•肉 M の『エストラルステー午 J を4回 tt う 

120% 

ill 5300 

❿日 〇1 r 正教の炎 j を完了する 

130% 

El 5500 

n ドライバーコンボフィニッシュを3回行う(立ち会うだ 
M けでもカウントされる） 

150% 

il 钱800 



+ キズナリング 




❿ 

© 





© © 

❿❿ス 

» "1 

1 / . 

❿❾❽❼》 

©な’ 

❿ m ① 

❿❿ 

❺❹❸❷〇 


© ( B > d » 


©« 初から獲得沽み 


〇攻ガトする 


® 玫 g を 7 回力-ドする 


ivvr ， iM ，， 1.10 


@坎擊を10回ガードする 


I 自分より萵レベルの M へ 
侦ぶんアップ 


条件 

キーキズナギフト 効果| 


0 败關中にキスナを 2 回最岛にする 


0 败 M 中にキズナを 5 回最高にする 


® 中に本ズ-とを6回 ft A にする 

❿ル クスリアでキズナトーク 45 r 正箱の使んを w る 

I - IP30 % 以下のとき- HP ン 


♦必殺技 






ダメージ侑串 




し‘凡 




キズナ 1 キズナ 2 キズナ 3 キスナ 4 

キスナ 5 キズナ 6 


I 

ヴァイスブレイク 


班体 

300 

340 

380 

420 

460 

480 

ノックバック,.自分を犯ってし、る細を 攻擊し 
た畤に与ダメージアップ 

n 

アイシクルジャッジメント 

エーテルカ 

範囲 

400 

440 

480 

520 

560 

580 

ダウン 状想の敵への 与ダメージアップ 

ID 

ジャスティスブリザード 

エーテルカ 

範团 

500 

540 

580 

620 

660 

680 

ブ Hi HP が 30% 以下の的に与ダメージアップ 

IV 

ファイナルホワイトアウト 

筋力 

m 

1000 

- 

- 

- 

- 

- 

プロー 



</)Y(AHEM 



WHOSto - 

QUEST 


MAP 


DATA 


— I \ ノ ー f トブレイド\グレン 


046 













































































































































レ P プレイ K 


デカラオ 




丨®❿ ㈣ ぶ ‘ 


( B )® 


会心アップ 

クリティカル率アップ 

75% 

アーツ強化 

次のドライバーアーツ 
の威カ アップ 

75% 

- 

- 

- 


® : - f/v ->- r ^7 M - r )( i ら六うんけで f ノカウントされ4: 

100% 

正租300 

•ドライバ- コン拥10»»はら S うだ■•♦て <> カウントされる） 

125% 

it 典500 

n ドライバーコンボフノニッシユを3回行う（立ち会うだ 
W けでちカウントされる〉 

150% 

正典800 


1 *"/ •解離滴み 

1 

— ( 

P>llf る 

2 

恷狄200 « 

« r \ 〇トーク351"心1費しさプレイド-を兕る 

3 

純300 I 

代了する 

4 

«!«5 C 0 1 

fill ， HKX ) 上ける 

5 

&5? il 800 1' 


ベ' 蟠 tM み 

60% 

- 

( E * 形初か6獾彳: f ; 奔み 

1 

- 

.1 .屬5断う 

70% 

' T . la 200 

< D ポーチアイテム書物を2回使ラ 

2 

恷肋200 

rfi |>ボを7[«附う 

80% 

败 V 300 

❿ポ チアイテム • ポードゲームの fit 原ノボンたた JJ を2回使う 

3 

慈悲300 

Tfr いポを1〇回行ぅ 

90% 

•Xt 51500 

©ルクス リア人と15固す 

4 

慈®500 

…コ：•ポフイニツシ j を3回行う 

1 C 0% 

ヴ i 31800 

© ヂカラオをれ遗ぃて«ん删則 ，6 M 完了する 

5 

慈悲800 


fTi ' ス丁，顿の，,\勺ダメ-ジ⑽ぶんアップ 

G>» 初から? 1M:? 済み 

60% 

- 

©合 Jt で8000以上のダメージを与える 

70% 

慈悲200 

❿ 合計で1600◦以上のダメージを5える 

80% 

坊悲300 

©合 《t で32000以上のダメージを与える 

90% 

綷狀500 

❿合 IU で48000以上のダメージを与える 

100% 

防姑 8C0 

EBIv；l.l 1 > . づ iJU しタメ A^ili i li^' v 

んプラス 





名啪 

タ イブ 

対象 

ダメージ 侑串 

キズナ 1 キズナ 2 キス:ナ 3 キスナ 4 キスナ 5 キズナ 6 

備考 


ブル_タルランス 

筋力 

».[ S 1 1 

300 

340 

380 

420 

460 

480 

ダウン状®の敵への％ダメージアップ 











防御力無視。 HP が30%以下の時に与夕 

)1 

，ー ミネイトブラスター 

エーテルカ 


400 

440 

480 

520 

560 

609 

メー ジアップ 

1 n 

ヘルバウンド 

筋力 

m 体 

500 

550 

600 

650 

700 

748 

一定硪串でガード無効 


尸 ホカリブス 

筋力 

m 体 

1190 

- 

- 

- ' 

- 

- 

プロー,クリティカルのダメージを85%ブラス 
















































































































































_ 条件 

* ah»j 効果 


好きなジャンル 


觴力镧補正 
年ズナ初期懦 
キス:ナ上！! 


クール タイム 


エーアル防 B ! 


レアプレイト 


❺❹❸❷〇 


^SWiHBnPo * m ! r- vxt ■- •». 1 1] 

o » 初からロックが釘除済み 

1 

— i 

❷ 仏がパ ttftioo 上ける 

一2 

正®200 , 

❸ ir ⑽ R を累 M で1300上げる 

~3 

115300 

〇 识效度を擗計で3800上げる 

,4 

正® 500 

〇倌帕 也を 5 RSt で9800上ける 

tn 

i i £«800 

:' ^一通^^ EO ..く.::， m で聊则： v 、 仆が w!i 的ぶんアツブ1 

❽ B 初から猾呀汸み 

60% 

~ L 

❼ボ チアイテム•ドリンクを4回使う 

70% 

正祓200 [ 

❻ B .03 「成敗」を完了する 

80% 

正 ft 300 I 

❾ フレイドコンポを1〇屁ネ j う 

90% 

iE «500 1 

©フレイ ドコンポフィニッシュを3回行う 

Too % 

正政8001 

k ! smB > 自分を川-：: fc : への与タメジが補腿.’.:んア ‘:.’U I 

❿ 最初から獲作:齐み 

60% 

— 

®| .■ライパ-ニンポを51 i 3 J : う(立ちおだけてもカウン.る） 

70% 

丄％ 2 CD 

©スペルビアで ビルト'.ムースを5体俐す 

80% 

极 3 C 0 

❿扱 刀.疾風を9回仗う 

"90% 

I 〇 

也モ ルスの断 nrc 邪眼のネビ .1 」ベ.:削‘； 

Too % 

正箱800 



ヴ 

7 

せ 


pdUE 恤の確率で倒す(ボス' ユニークモンス 

■ターは除〇 


1 繼叻か6獾得济み 

1% 

— 

©イン ヴィディアでウォタ--ヒルンを5体倒1 

15% 

n:«,200 

0 抜刀 WU 1 を6回使う 

2% 

正教300 

m ドライバーコンポを1〇回行う(立ち会うだけでもカウ 
ン トされる〉 

2.5% 

正租500 

❿ ルクスリアでキズナトーク46 「 W み j 卜 W る 

3% 

正极800 


ボーチアイアム. 


〇 I ■ 


ヴァサラ典用フイール k •スキル「晡殺 J のレぺ 1| 

ルが補正個まで上がる 


•スペルビアのノポン M 拓者の秘谢こ行く 

2 

W^SSi 

ffi ノンペランテイ尸のノ|代甜||| j ァイ -V •パ、;- iK 

3 

r^Ssly 


»5段啪 B の W 除で，キズナを維持しやすくなる効®も得ら: 


♦必殺技 




名前 

タイブ 対象 

ダメージ格率 

キス•ナ1キズナ2キズナ3キズナ4キスナ5キズナ6 

倜考 

Ti 

ww 大蛇 

エーテルカ 

麵 

300 

340 

380 

420 

460 

480 

ヘイト W :;】 ■アップ 

T ] 

抜刀•疾 a 

筋力 

!|1体 

400 

440 

480 

520 

560 ' 

580 

自分を狙っている败を攻 W した時に与ダ 

メー ジ アップ 

G ) 

抜刀 _ra 月 

筋力 

範 QD 

500 

550 

600 

650 

700 

748 

ポスとユニークモンスターを除く敵を一52 
碲章で敉明不能にする 

IV 

抜刀 • 四舛神 

筋力 

纸 体 

1000 

- 

- 

- 

- 

- 

ノック / V ンク • ポスとユニークモンスタ ー タ 
除く败を3%の確率で WWI 不能にずる 


SYSTEM 


QCmST 


MAP 


DATA 


【ドフイ •ハ—今レイ u 


ーブし 


DRIVES 
nLADm 


048 













































































































































































プレイト‘同期を行く 

>( 一定確本で M 生） 

0™ ^0 

ポー 



メレフ.ジーク | 

H2E3 _ i ：i， ±l 

i : : J 

1 1(5秒1 


[； 人® •女性型 



ブレイドア 


アーツ名 

効果 

リキヤスト榷正 

背面攻撃アップ 

作面坎雄の与ダメージ I 
アップ、ヘイト半減 1 

75% 

会心アップ 

クリティカル 率 アップ ' 

100% 

アーツ強化 

次のトライバーアーツ 
の威カアシブ 

100% 



条件 

卜 効* 


補正 7 is の段階までキズナリングのロックを解除 
(*) 


''II ■ 

*, I U I 


クが解除済み 


■•射で1300上〖瓦 


■ rrwm で3800上げる_ 


P 第 HI で9800上ける_ 


ih 親5〇0 


| HP 30% 以下のとき与タメージが補正 g ぶんアップ 
01得 i 夷み M 00% 


t ンスターを10回使う 


|ゾスバーナ.バ ニ ソトを5体倒す 


;ンスターを12回使う 


K 20 C 

K 30 C 


130% 恷悲500 


©ドライバーコンボを5回行う(立ち会うだけでもカウン 
卜される〉 

名)ブレイドコンポを7回行う 

©世界相でミラージュ-□イヤルを小 


正 ttico 


80%正義500 


〇世界抝でゲヴァルト • □イ 
© W 初か用;畜み 


ヤルを4体倒す 


100% 正義800 


ライジング状舫の敵への与ダメージが補正偭 
ぷんアップ 


心 敵にとどめを10回 M 3 


〇 敵にとどめを20回;!<1づ 


G ) 敵にとどめを 3 O 0 iTI す 


〇 敵にとどめを 40 t#N 


翮厲性の力 効果 


©» 初から增彳3済み 


75% JF . 典200 


125% 正典500 


150% iTffiSOO 


フィルドスキル【閬 W 性の力 J のレペルが補 
I 正値まで上がる 


0 スペルビアでキズナトーク3〇 r メイの弱ぬ」を a る 



) /ポフィニッシュを3回行う 


150% 慈悲800 


リ ■ ロイヤルを5体倒す 


I ビーストを補正侦の磙串で倒す(ポス•ユニ 
クモンスターは R 令く） 


メイ專用フイールドスキル r 機嫌り」のレベル 
が補正 ffia ； で上がる 



1% 

一 

❿リ ベラリタス.ライネン手致店のハンメフと®す 

1 

, m 2 co 

し，1 '，でブラック-シースを5体倒す 

2% 

正®200 

©織物を圯 U で10個作る: - P 188) 

2 

M '^ 3 C 0 

レニスバラストを棚使う 

3% 

正典300 

〇 緙物を兮し, r で!50個作る (- P 18 B ) 

3 

复 i :5 C 0 

，リツ：フル.アンセルを5体例■厂 

4% 

iF 15500 

WKmS m 11 11 

|?< I I A バノストを 1 CM 使う 

5% 

il n 丨 




1 Z lOf-hi a の w r I 夕 »/，. ； _ u (.へ： 

©最初から獲得済み 

1 

- 

ハ 1 • 卿淹み 

60% 

- 

① 女性と 30 回話す 

2 

n : 後300 

-，ゲフ T ングニスを5回便う 

70% 

正®200 

①女 tt と50回姑す 

3 

i «8 C 0 

»レポを7刚丨う：立ち a うだけでもカウン 

H . U 14) 

80% 

1 E © 300 

»5段 W 目の W 除で、キズナを W 持しやすくなる効果も得られる 


r»u 'ヶフ1ング—スを7回使ラ 

90% 

.1 〖丨 




BVvu フ1•ノでルン j を完了する 

1〇〇%! 

ir % 800 






プルートミュンスター 


筋力 単体 270 


ダメ_ジ侑率 

キスナ2キズナ3キスナ4キズナ5キズナ6 


70 300 330 360 390 432 HP /..: ン * _ I， I f i ⑴与ダメージアップ 


ノオイルニスバラスト 


防御力無視。ボスとユニークモンスターを 
除くビーストを一 Vi ’ 確率で敎翮不能にする 


一定碓率でガー I 、無効 


HP が30%以下の時に与ダメージが150% 

アップ . 


049 




フルーフケフヱングニス 


ドゥンケル • テアーター 


工ー テルカ 


筋力 


坩体 



<»\— :.\ノし f — 一-〇ィド/メィ 




DmvERflo 



























































































































































争スナ止 


物《防_ 


本:！ースウ 


メノウ 


| CV :_ 敦美 

i イラストレーター：コ 



条件 襦正« イ7，: 

RPI ; 1 か播高のときパ-テイ全 

1111ジが } iii 协ぶんアップ 

^ ドラ心 S —コンボを21〇1行う（立ち贫うだり C •もカウン 
切 卜される） 

25% 


©ブレイド コンポを5回行う 

30% 


©ブレイ KZ 1 ンボを7|〇1行う 

35% 

ll 

©チ i インアタックを 50 T ) 

40% 

■I 

©ブレイド コンボを12回行う 

50% 

：\ 

p . 

G * 初から獲嘴;»み 

50% 


山 チ：インアタックを20行う 

75% 


チェインアタックを40行ラ 

100% 

S ^-30 (fl 

プレイドコンポを100行う 

125% 


❿チ I インアタックを5回行う 

150%: 



雇域のタイガーアイ 1 


❿ 最初から獲得済み 


インセクトへの与ダメージが補]ぶんアツ 

40% . 


ドライ/トコンポを5回行う(立ち会うだけでもカウン 
9卜 される） 


. ：二”，い 


. ドライ/ ゞ ーコンボを7回行う（立ち会うだけでもカウン 
y 卜される） 

, ドライノズーコンボを10回行う(立ち会うだけでもカウ 
つ 卜される） 


60V'n 扔悲 3001 


70%慈邮 


. ドライパーコンボを12回行う(立ち会うだけでもカウ 


v ントされる） 




メノウ乾 1 h フイルドスキル r ジ:.ムドリー ajj 

のレペルが袖正邙まで上がる 



+ キズナリング 


❿ 


❿ ❿❿❿ 
- ❿你❿❿ 

❿® ❿❿❿❿ ❿❿ 


❾ 


❽ 


❼ 


❿ 

❻ 


❺❹❸❷〇 


© 


❿ 


<D 


( E » O 


キーキズナギフト 


〇* 切からロックが w 除力み 


❷嚷柏 出を 1 C 0 上げる 


❸ B.05r メノウの意志」の手順 1 を完了する 


n： 15300 


OB -05 I メノウの意志」の手》妃で8冋採掘する 


© b. 05 r メノワの*志」を完了する 


熱情のへリオドール 効 


❶ 最初から獾得济み 


イジング状！^:# '.の与タメ:リ，翌的ぶんア.ノ 

100 % 


•熱情のへ リオドルを10回使う 


〇 テンペランティアでブラーゼ • ラーブ-を4体倒す 


❾ のへ 1 対•ー ルを12|:0伙つ 


典31500 


〇 1 リタスで極楽のスカンジナビアを倒す 



» 勇猛のスターベリルを7回使う 

ベルビアでユニークモンスター以外のスメ <イド族 
_ 6体倒す 

エルビス II 刺でスヴ r — 卜 • ライアを4体例す 

〇 エルピス實刺で gg 檐の アスビヾケロンを倒す 

©肘 初から獾洱济み 


150% ^ 

クリテノカルのタメージか袖正傾ぶ んプラス 

25% 


> い , i| f' ■1111,1 ! 


40% 筘狀 200 


毅の口-ドク a サイトを6回彼う 


55% 一祕300 


〇 コレクシ n ンアイテム • iT •石を25個人:亡する 

["(!> コレクションアイテム•鉱石を27個人 千する 

I フイ-ルドスキル供眼 j のレペルが補正 fit n 
まで上がる 

a ら*诏;方み 


、ライバーコンポを1〇冋巧う（立ち会うだけでもカウ 
p ントされる） 


70%怒眈500 


©採 m を7网行う . 


が也3001 


〇 世界叫でキズナトーク62『热くなる想しを兇る 


AI ，: 800 


| エルビス#刺で龕 f ® のマリリンを倒す 


85% |慈悲800嵌3段啪目の W 除で、キズナを*！持しやすくなる効果得られる 


♦必殺技 


い:ル 

名前 

タイプ 

対象 

ダメー 

キスナ1キズナ2キズナ3 

ン侑率 

キズナ4キズナ5キズナ6 

脚 

i 

熱情のへリオドール 

筋力 

轉 

300 

340 

380 

420 

460 

480 

ライジンク状96の敵への与ダメージアップ 

Q 

典 a のスターべリル 

筋力 

取体 

400 

440 

480 

520 

560 

580 

ダウン状態の敵への与ダメージアップ ： 

Dl 

剛毅のロードクロサイト 

：：— テルカ 

範 an 

500 ! 

540 

580 

620 

660 

680 

クリティカルのダメージをプラス 

IV 

不撓のモルダパイト 

エーテルカ 

轉 

- 1 

1000 

- 

- 

- 

- 

- 

プロー，ダウン状態の W への与ダメージ 
150%アップ 


SYSTEM 


33 

SES 


DATA 


【ドフイパ— 



050 
















































































































































•rv 


m ジャンル 

好きな 


キス 7 下爾期龙 
アシスト3ア 


腰力馕鞴正 
キス:ナ_ 
キ X ナ上孵 


ユウオウ [ V ， ストレータ鑛 :峙峨空 & ~ 


条件 榷正 tl 

イデア ■ 

卜' _ 

効果 

キズナが «R のときパーティ全体の被タメー 
ジが捕 IHift ぶんダウン 

け圮こしを 3 回行う 

10% 

¢11100 

〇助け起こしを 2 回行う 

12% 

典 31200 

❿ プレイドを 15 体仲問にする 

15% 

典気 300 

© 肋け 起こしを 5 回行う 

17% 

舰 500 

〇 ブレイドを 30 体仲問にする 

"20% 

赂 800 

|©» 初から獲得消み 

fciU 

物 JT 防御が補 ff 侦ぷんブラス 


5% 

- 

夂擊を 5S ガする 

7% 

酿 2C0 

0 ボーヂアイテム - 害物の 日 ! り * 1 ;3 秘湯めぐり J を 2 回使ろ 

10% 

城実 300 

，ソ • 9 回ガードする 

12% 


J 〇 1 义擊を丨〇回ガードする _ 

I 15% 

Pimal 

|| FAS 

効果 

アクアティ ‘ ンクへの与ダメージが補正値ぶん | 
アップ 

II ❿ 最初から叫 i:!;A み 


1 

40% 

~ 

»Vf ンヴィディアでモルダウ - バラントを 44 倒す 

50% 

倾 200 

® リペラリタスでエーバム.ジ J. リーを 5 体倒す 

GO% 

承 Sfl3C0 

»：. エル•ご • ス盟涓てイヤンル . パランドを 4 体倒 .1 

70% 

脱 500 

| —Ti t»W 槲でスピリット • レクソスを 4 体例す 

80% 一 

m.BOO 



効果 

^ ィールドスキル『奴期限 J のレペルが補 iF 讷 

まで上がる 

© 店の 44 叫》を 1 倜入手する 

1 

赂 100 

| ❿ふの»外曲を料 t で 3 烟入手する 

~~2 

贱 300 

© 店の榭利 * を婼骱で 5 個入手；!る 

3 

す細〇〇 

「| 


効果 

| フイールドスキル「忍幻力」のレペルハ， 1 1|:… 

|まで上がる 

) ©IBffi から?!得済み 

1 

- 

- 〇ルクスリアでキズナトーク 47 「ユウオゥの W t を見る 

~~2~ 

!» 気 300 

ffl ユウオウを ; M 通して偏 A 回仃枋 S4.P 】 完了す 4 

~~3 

倫 800 

m 


効果 

|ユウオウ専用フィールドス （ 1 1 ハ丨 1 

M. - ' A i li 1 ' ' 1 

)©bog r 好きこそ物の」丨. '. れ j を完了する 

1 

恷狀 3C0 

) ③ スイツを取 .; ：で 101 則 1: る （ —P. 189 〉 

~2~ 

絡狀 500 

1 © スイ ツを科 1 で GOffln る卜 P.189) 

£3^ 

筠悲 800 


プレイドアーツ 

効果 

リキヤスト M 正 

n 

すダメ '• I 1 - !■ ■ 

るバリアを張る 

75% 


リアクシ a ンを一度だ 

け*効化 

75% 


- 

- 



•.磡榊済み 

100% 

_ 

卜，‘ 1:碰5回行ぅ 

110% 

n 名 200 


120% 

n : ft . 300 

\ 1レポを10回行う(立ち会うだけでもカウ 

h 4>) 

130% 

正義500 

/ V •コンポフィニッシュを3回'<7う(立ち会うだ 

j カウントされる） 

150% 

正教800 


中3段脚目の解除で、キズナをしやすくなる効果も傅りれる 


‘ rm 


, ,;v 名前 

タイブ 

対象 

キズナ1 

ダメージ格率 

キズナ2キズナ3キスナ4キスナ5キズナ6 

«考 


ITD 

L ー テルカ 

tSDB 

300 

340 

380 

420 

460 

480 

ノックゾゃ y ク，キズナ坩加 

USD 

エーテルカ 

範四 

400 

440 

480 

520 

560 

580 

:夕擊命中時にヘイト減少 

b 

LMA 

筋力 

蝌体 

500 

540 

580 

620 

660 

680 

タウン伏*{の銥への与タメージアップ 

HMW 

エーテルカ 

ii 

| 1000 

- 

_ 

- 

_ 

— 

ブ a - 


051 



I yv ハ—:<; /し f I i ブレイド\ユウ 


パ E 

S 


DRIVER& 





























































































































































© 

❿ ㈣ ： ® 


❿ 


条 

ごちそうさまつポツ. 効果 

- l flill んバ ー • 1 X 体的 

回復する 

Gi ポーチアイテム. トリンクを1回使う 

40% 

EO' 

©- J ： チアイテム•ドリンクを 丨 MW 1 う 

45% 

fe む. 

•ポーチ アイテム-ドリンクを 4 htt ラ 

50% 

tlLi/ 

Effi* 

E12> 

，:：，ボ-チアイテム•、•リンクを 4 M 0 L •う 

55% 

©ポーチアイテム’ド J ンクを5回使つ 

60% 


❻❹❸❷〇 


❿ 


❿ 


を ㈣ :別 ) 


❶* 明か* 3 ロックが W 除济み 

1 

— 

❷ 食料ボックスを烷さ料理でいつばいにする (—P パ 87 ; 

~~2~~ 

威200 

〇1:! | | :: v クスをスイツでいつばいにする (—P187) 

3 

職300 

〇 食料ボックスを ff 菜川 1 ！!でいつばいにする(― P 1 87) 


M 荚300 

- 食料ポックスをおもしろい食®の飲み物でいつばい 

0 にする (-P.187) 

「 5 

故实500 


1 Q.,. .'二’… 1 ジ 

〇 班初から獲 i:{; 典み 

60% 

~ 

€» ポーチ アイテム±食を丨 M や 

^0% 

■200 

❾ ポーチアイテム_主食を4回使う 

"80% 

r; ハ-, <:u 

0-1 -チアイテム•主食を4回使う 

90% 

似.500 

© 1--チアイテム.主食を 5:yi 使う 

100% 

沿狖800 


おやつはこれた•つホ 


後 《初から獾彳 B 满フメ 


■1 必胁$中時に与ダメ-ジの>1正傻ぶん HP が：01復 


»ボー チアイテム魚類を1回使ラ 


•ポーチ アイテム • 魚類を4回使う 


费 ポーチアイテム ■ 熵頌を4回使う 


> ポーチアイテム • 免; fi を5回使う 


お腹が空きすぎて類 

界つホ 


，形 初から稽得济み 


|1夕 JJ8 命中日4に与ダメージの補正妯ぶんバ 

ィ全体の HP が回復 


❿ポー チアイテム，スイーツを1回使う 


¢1 ボチアイテ八.スイーツ を4【‘||哽ラ 
參ボー チアイテム • スイーツを4 回使う 

拳 ポーチアイテム.スイーツを 5® 使う 


+ 必殺技 



レベル 

名前 

タイプ 

対象 

ダメ_ジ倍率 

キズナ1キズナ2キズナ3キズナ4キズナ5キスナ6 

備考 

1 

いただ#ますつポ 

筋力 

犁体 

300 

350 

400 

450 

500 

528 

ノックパック.ク J テ I •カルのタメージをフ_ 

H 

II 

おやつはこれだつポ 

エーテルカ 

5 M 体 

400 

440 

480 

520 

560 

580 

与ダメージによって HP を回復 

in 

ぉ臁が空きすぎて限界つホ 

エーテルカ 

謂 

550 

590 

630 

670 

710 

748 

与タメ-.ジにょ.てパ-.?け讓 

IV 

フルコース 食べち 1 p ラッポ 

エーテルカ 

喵体 

1000 

-_ 

- 

- 

- 

- 

ノックバック，与ダメ -ンの50%ぶんバ^！ 

テパ >H の HP を回後 


SYSTEM 


SIVS& 

BLADE 


(/tTORYSC 
QCE(/>T 


3 AT 3 


DATA 


->- J ブレイド/イダテン 


052 



































































































































































I ツ匕フ尋用ノイーノレヤノレ I " 

j が祯 n« まで上がる 


©« 初から獾術済み 


©ポーチ アイテム. * 杓の今の!#败が 彳〇個 以上に g 


©ポーチ アイテム.龙術の今の所ね歆が15個以上になる 

@ポ- 乎アイテム.謂の今の⑽が30«£处になる 


❿ 8.08「3の威光」を完了する 


mx 200 


«5段階目の解除で、キズナを雄 W しやすくなる効果も得られる 


I B -08 r 王の威光 J の完了後のクビラは P .054 眷 « T | 




\ズナリング 


❿ © 

®© \® ?/ノ 

❿ ® iTk ^ ❿ 

❿❾❽:❿❿❿ V 


© 


❻ 

0❹❸❷〇 



'© カイザーフレアを16回使> 


キズナが最 ffi のときバー 
ジと攻擊範囲が補: H® ぶノ 



挪1アクアティックへの与タメ-ジが ffin V’ 1 


[¢11 初から播得済み 


秦 /レイムクラウンを 20E® う 


/ノイバーコン ホを15回行う（立ち会うだ::！でもカウ 

/卜される） 


» ルクスリアでヘイル.スパイドを5体倒す 


彙 ' ，八クラウンを26回没う 


60% 


70% 


m.?oo 


舰200 


クリティカルのタメこジが， I 


ンウィディアでブロム.サモンを5^倒す 


リペラリタスでユニークモンスター以外のインセクト 

敵を5体例す 


❿ v イラントクラッシュを19回使う 


k I，レスの贴沐でユニークモンスター以外のインセク 


^1 /: 站45体倒す 

© R 初か6獲?み 


HP30% 以下のとき与ダメ 

アッフ 


Iライノ S— つ、ノポを1№1行う（立ち会うだけでもカウ 
•ント される〉 


〇 カイザーフレアを丨2回使う 


4必殺技 



効果 


レイムクラウン 


条件 

• キズナギフト 効果 


r 

フレイムクラウン 

筋力 

坩体 

120 

130 

140 

150 

160 

192 

アクアティツクへの与ダメージアツプ 

n 

タイラントクラッシュ 

筋力 

坩体 

160 

170 

180 

190 

200 

232 

プロクリティカルのダメージをブラス 

ID 

カイザーフレア 

エーテルカ 

麵 

200 

210 

220 

230 

240 

272 

HP30% 以下で与タメー ジアツプ 


ブレイズコンクエスト 

エーテルカ 

W 体 

950 


- 




ブロー.タウン状！ f : ■'の轱への与ダメージ 

150%ァップ 


053 



〇»败脚中にキズナを3回18高にする 

40% 

■ n^ioo 

> 2 - 戦 M 中にキズナを5回最高にする 

4 b % 

TiS；. 200 

败閱中にキズナを1 0® 最高にする 

50% 

说気200 

，1，败诹中にキズナを12回最高にする 

55% 

攸200 

©載 M 中にキズナを15回最«にする 

60% 

V補 iM 

败 v 200 

ぶんアップ 


OR 初から獾得济み 

10% 

■ 

ふ コレクシ—|ンアイテム.虫の今の所持数が20個以上 

になる 

15% 

败200 

.. コレクションアイテム.虫の今の所持 W が30個以上 

匕 になる 

20% 

醜200 

， コレクションアイテム.虫の今の所持数が以上 

。になる 

25% 

两気200 

G) コレクションアイテム.虫の今の所 P 数が5001以上 

になる 

30% 

倾200 


M:. II ハ.‘，.心. 

30% 

一 

〇 mi !ム金が600 ooG 以上になる 

35% 

，攸 v200 

©所持金が12万 G 以上になる 

40% 

•rSi200 

rtiM 金が18万 G 以上になる 

45% 

^51?〇〇 

金が24万 G 以：になる 

6U% 

興気200 







ブレイドアーツ 

効果 


アーツ強化 

次のドライパーアーツ 
の威カアップ 

150% 

会心アップ 

クリティカル本アップ 

150% 

- 

- 

- 




テノ全体の与ダメー 


100% « Rxi 200 


ぶんプラス 


典気200 


灸汰200 


贱200 

¢51200 


ージが祯正儐ぷん 


典気200 




MAP DATA 




isffB 

BLADE 











































































































































































ぶんアブ 


屮.バ I 


iFfift ぶん アツ: 


为芄31 


1フィールドスキル r ノボンの知 « j のレペル 

褊正油まで上がる 


〇 祕 y ) から獾仿济み 


❿ポ チアイテム 魚烦を4回使う 


©ト レジを10個入手する 


> ili ：. 他の UTf ， フイールドスキル「鉱物孚 




ノボンの 知 K 効果 



〇 形初か13獾抑漶み 

"60% 

- 

❼ フレイムクラウンを 10 M 价： 

70% 

正扳200 

❻ フレイムクラウンを11回修： 

[80% 

II :孩300 

〇 フレイムクラウンを12回使う 

[90%" 

正輳500 

❿ フレイムクラウンを13回使う 

[ Tpo % 

] Fi 5800 


❿* 初から獾彳 JJ 済み 

25% 

— 

州. 

©タイ ラントクラッシ」|を7纠仗う 

"40%" 

iF 15200 

©最初か e >! •得済み 

60% 

- J 

❿タ イラントクラッシュを8回使う 

55% 

iE 15300 

❿ コレクシ:1ンアイテム鉱石を 251 W 入手する 

80% ! 

弟51303 

❿タ イラントクラッシ3を9回使う 

~70% 

正®500 

< D ニノ クシ:1ンアイテム.鉱石を30111‘ 

100% 

賴800 

® クイ:，ントクラッシ ：! を10回使う 

"85^ 

n 畑00 

m 1 、 ： u 、.，， ’ 1 ii u ' 

№4 ■■ ；-i iv - 



_ J 

ァッシ 



© IR 初から播得済み 

1, 

- 2 

❿ » WJ から獾 m 済み 

100% 

— 

® コレクションアイテム機枝を25刺人 J すろ 

~ 2 -1 

取51300 

❿ カイザーフレアを5回使う 

110% 

疏200 

©ト レジャーを7做人手する 

~ 3~ 

倾500 

©カイげ- フレアを6 ㈣ 仪つ 

120% 

正极303 

糸5段麻目の解除で、キズナを維持しやすくなる効 K も得られる 


©カイ ザーフレアを7回 fl : : 

130% 

msGo 




❿ カイり'ーフレアを8回仗：: 

150% 

正板800 







■人 ! vr 奶 

I I' !■ mjB 

k:u I .-7 U is % 


アーツ迸化 

次のドライパーアーゥ 
の威カアップ 

会心アップ 

クリティカル串アップ 

- 

- 



，キズナリンク 


* B -08 r 王の威光 j を完了するとこちら 
になり、スキルなどが一卽変わる 



リーガルプレゼンス 


€» 最初から擭衍済み 


©コレクション アイテム • 虫の今の所れ放が60個以上 
になる 


. コレクションアイテム ■ 虫の今の所?き数が7〇1!8以上 

^ こなる 


■補 it 値の段啪朱でキズナリンクのロックを解除 


0 W 初か6 ロックが W ;; iV , ルウ 


0 化： P 度を100上ける 


6)^}<»«を识3 1 て彳1〇0上げる 


0 忆賴度を依訢で3 300上げる 

©佴 級®を)?で7800上ける 


慈悲200 


悠悲300 


您悲800 


I アクアテノックへの与ダメ--ジが補 il - tft ぶん 
アップ 


コレクシ:ンアイテム ■ 虫の今の所持数が 8 C 個以上 
になる 


©コレクシ：ンアイテム_出の今の所恃数が丨 C 0 彳 S 以 
上になる 


故が••ロップするブルドが油: 


❽ 搏初から獲得済み 


©助け 4 iJ こしを51則】う 


©敵にとどめを20回刺す 


g > 肋け紀こしを〗0回行う 


©敵にとどめを4011刺す 


♦必殺技 


レペル 

名前 

タイプ 

対象 

ダメージ 侑取 

キズナ 1 キズナ 2 キズナ 3 キズナ 4 キズナ 5 キズナ 6 

儀考 


フレイムクラウン 

筋力 

麵 

300 

34 C 

380 

420 

460 

480 

アクアティックへの与ダメージアップ ] 

D 

タイラントクラッシュ 

筋力 

m 

400 

450 

5 C 0 

550 

600 

638 

プロー，クリティカルのダメージをブラス j 

ni 

カイザーフレア 

エーテルカ 

範囲 

500 

550 

6 C 0 

650 

700 

748 

HP 30% 以下で与ダメージアップ 

IV 

ブレイズコンクエスト 

エーテルカ 

-啦体 

1100 

- 

- 

- 

- 


フロー,，ダウン状態の敵への与ダメー 

150%ァップ 




❿ 


❿ 


❿ 


❿ 


❿ 


0 


© 

© 


，❾ 


❽ 


❼ 


V 






© 


© 


❻ 


❺❹❸❷〇 


❿ 

❿ 

© 


❿ 


0> 


( B ) © 




MYSTES 


WHOSY& 
QUEST 


SAP 


DATA 


, f / N—,\-Lf 己イド\クビラ(觉附〕 



054 





















































































































































タイプ 

対象 

キズナ 1 

ダメージ侑率 

キズナ 2 キズナ 3 キス•ナ 4 キズナ 5 キズナ 6 

«考 

if f メンタルバースト 

L ーテルカ 



340 

GB 0 

420 I 

460 

480 

へ仆垧加置アップ 

• ド ウン エモーション 

エーテルカ 

範面 

400 

440 

480 

520 

560 

609 

自分を犯って いる 敵を 攻擊した 畤に与 ダ 

メージ アップ 


筋力 

供体 

500 1 

550 

600 

650 

700 

748 

HP が30°ん以下の時に与ダメージァップ 

メ *r ノコリーブレイカー 

エーテルカ 

坩体 

1100 

- 

- 

- 

—^— 

- 

— 


055 


■^モ ルスの岍» で キズナトーク 55 r カサネは振り返ら 
3 ない!を 見る 


子ルスの地の失われた時の眺 W に行く 


怒悲500 


I M からの攻擎時に与ダメージが袖正値ぶん 

アップ 


® ブレイドコンポを2回行つ 


• ドライパーコンポを5间彳？ラ（立ち会うだけでもカウン 


ハ'される） 


©合 SI で彳60 0 C 以上のタメージを与える 

©プレイドニ ンボを10回行う 


© て48000以上のタメ- ジを^又る 


正雜200 


正義300 


正 &500 


I フィールドスキ.し r ノボンの知のレペルが 

補正値まで上がる 


©» 初から獲捋济み 


❿ポー チアイテム卞贫を4回使う， 

© ノポン掖と40回姑 _■! 


1 

— 

2 

ii . ft 3 C 0 

3 

正板500 


I 袖正切の確串でフイ • ルドスキル「 雇 学 J が光 
W する 


© ft 初から獲访済み 


❿ コレクシ3ンアイテム. ff 菜を25锢入手する 


〇 コレクシ 1ンアイテム • 菜を: 


❿ ffl 初から獲得済み _ 


5;30 flS 入:] 

サネ* f 用 


.手する 


正後300 

1:•:板800 


カサネ«用フメ-ルドスキル「ラツキ—力'- 

ル』のレベルが補正®まで上がる 


© クリテノカル坎雄を5回受ける 


© B -09 「禍描は糾える仮面の如し •! を充了する 


愍悲200 


钻悲300 


«3段階目の解除で.キズナを維持しやすくなる効果も得られる 




DATA 


I トノ f ハ— &. ノレイトー ブレイド/カサネ 

































































































































































































•キズナリンク 


co 

55 



WiiF lift の! ftWi でキズナリングのロックを 


〇橄 初からロックが W 除済み 


〇佴嫌 度を50上げる 


❸价 泊诅を 5 P 計で500上ける 


O 幀度を洱 It で 1 500上ける 


0 相度を累计で9800上ける_ I 5 

t * Hi ：.： l '|-» へのへ仆が 1 jli 1[+ ‘て 


Ml 初から獲衍済み 


リペラリタスでユ ニー クモンスター以外のインセクト 
胃の 姑を5体倒す 


4 ドライノ S —コンボを70行う（立ち会うだけでもカウン 

■卜される） — 


.シャオ ムプ□ー ジョンを12回使う 


5>モ ルスの地て媿咕らし，のフラン4倒す 


典気200 


酿300 


.I：'..!.："' 


40%典筑800 


pili.I fifi の確率で攻撃がガード無効になる 


©最初から 獲得济み . 


> クウニルガイザーを7回使う 


ルクスリアでユニークモンスター以夕♦•のインセクトの 

> 敵を5体倒す 


►フレイ ドコンボを10回行う 


• B -12 「セオリとミクマリ」を兜了する 


60% 


70% il :，? 4200 


90% 1::菝500 


100% 止後800 


’ lifn がらの攻擊叫こ4タメ.::が峭止'ぶんアップ 
初から獾得済み ")100 %T - 


.リペラリ タスでジ t 二一 • バグールを5体倒1 


ii : 板 20 C 


©城切から*仿汸み 


©女性と 20回 JS す 


©女性と30回 M す 


I フィールドスキル f 水！*性の力」のレペルが 

正硒まで上がる 


©« 初か6桷衍 A み 

1 


©ルクスリアでフレツシ1 • ムースを5体倒す 

2 


©モル スの地でパゴーン ■ ロイヤルを5(! ■倒す 

3 

舰80¢ 

■IPIPfllHr M V Ml ，- •, I ' '! |.!.<イ.| 

WMiSSp ' bi al ;，..が 禳 il «A の⑽こなる 

① ffl 明か〇播俏演み 

4-2 

— Z - 

© コレクションアイテム • 他嘁を20個人手する 

«2」 

? Tiil 2 CX 

©コレ クシ:;ンアイテム •》« 域を25個人手する 

*2 1 

舰 3 d 


»1 .3 段階目の解除で、キズナを* tfW しやすぐよる効》も得られる 
»2.「サルべージ技術 J の効果は下 K のとおり _ 


«勖確率宝箱&コレクションアイテム出現確率«出丨 


5%上昇 



香 ウォルケンブルフラツシ a を 6® 使う 


正碎300 


10% 上! r'f 


❸ b n r ブレイドの紀慯」4完了する 


.リペラ リタスでキズナトーク37 r きこらない J を兒る 


n 腳〇 


♦必殺技 


レペル 

名前 

タイプ 

対象 

ダメージ 倍《 

キズナ1キズナ2キスナ3キズナ4キス‘ナ5キスナ6 

儋考 

I 

シャオムブ□ージョン 

ES 2 S 3 

mj 

270 

310 

350 

390 

43 C 

456 

攻擊命中時に ヘイト： tf 少 

n 

クヴ I ルガイザー 

エーテルカ 

—n 

範圆 

400 

440 

480 

520 

560 

609 

防御力* W . .，，クバ -わ’相: 私で ガ 

卜.無効 

in 

ウォルケンブルフラッシュ 

筋力 

—轉 

500 

540 

580 

620 

660 

680 

fl . ;ifn か リタ メー： ゾ v ノ 1 

V 

レーゲングスレイド 

筋力 

坩体 

900 

- 

- 

- 

- 

- 

，’.，クハ.，ケ. ‘Uilifii かのけ 51! 叫こ与ダメ-|| 

ジ 150%アップ 


条件 

キーキズナギフト 効果 








WYWTEM 



056 





























































































































































㈡ 


I ン V 


> ❿ 
© 

€) 6 

0 ^ 

❿❿ 

❿ハ 
©® 
❿ <E) 


❿ ❿ 

•❾:テ ㈣ 


❸❷〇 


纗正愐イデ尹1 不勦心 


f * 1 •'.» ツ V リ JV ん f.l る 


， i ウ tm 丸'あみ 


100上ける 


_ J , |>ポを5回 行ラ 
A I >ッシュを11回彳 i ろ 


|©»初から項捋济み 


1 

- 

0 l ル ビス B 洞でダスキノ フ トールを 5 f 本倒す 

2 

mmoo 

l©|H 界槲でクスティコ • ロイ V.U を5体例 •； 

3 

獻800 


,I - I へ 


„ i « wr •ブ;•ハ タスマンを5体 倒す 

7/V I M イ,7柳 i う<&沾うたけでもカウン 


mm 


I /々一 J ベリオンを5回使^_ 

B&n(K __ 

ttn r 〗 ンポを10回彳 j う（立ち会うたけでもカウ 


1 |©«初から?!！得済み 

1 

1 

- 

1 1©： ■•くー チアイテム • 野芡を4回仗う 

~~2 

正義300 

U < * .ノノ ： ， i し-ンチけ他わ| 

~3 

王教 8 C 0 

|| ノポンの知 K 

_■ ., . | | ■ > .1 ! ' 1 '""'1, , l-'l ... I .-’ 11 

lli Hir ffi まで上がる 

©« 初から稩将泊み 

L 

_ 

© ノポン族と30回 ? U 

2 

‘減300 

©ポーチ アイテム.ポー‘.:ケームを20使つ 

~~3 

艘800 


»5段限目の解除で.キズナを栉持しやすくなる効果も得られる 


• 舂攸枝 


ダメージ倍率 

名 m タイブ対象キズナ、キズナ 2 キズナ3キズナ 4 キズナ5キズナ 6 


ウ/イススラッシュ 

エーァ ルカ 

範囲 

300 

3401 

380 

420 

460 

480 

ヘイト W 加置アップ 

フ a スティグパニッシュ 

筋力 

m 体 

400 

440 | 

480 

520 

560 

609 

自分を明っている敵を攻擊した時に与ダ 

メー ジアツブ 

VI ヴ I スターリベリオン 

テルヵ I 

細 

500 

550 

600 

650 

700 

748 

クリティカルのダメージをプラス 

ヴレンツ I ンウィンター 

筋力 

Ml 体 

900 

— 

- 

- 

- 

- 

- 

自分を犯っている敵を坎擊した卟に芍ダ 
メー ジが i 〔 xy ゲ。アッブ 


















































































































































































































トキハ 



CV ： 小溝ガ 
イラストレ 


レンクス、一/、メレフ、ノ 

"J7jw • vii-V 

魏 

ip % 



ブレイドア_ツ 

アーツ名 

効果 

リキャスト Wi 

曲中アップ 

命中萊アップ 

125% 1 


リアクシ3ンを一度だ 
け無効 化 


リアクション無効 

125% 1 

デバフ消去 

抑/,>|ンをけたデバフを 
消去 

125% 1 


+ キズナリング 


❿ 


❿ 


，❾ 


❽ 


❿ 

❿ 

❿ 

D ® 
❿^❿ 
^ 0 


0 

❿ 


($) 


❿ 


由 


0 


© 


❿ 


❿ 


❽ 


❺❹❸❷〇 


❿ 

❿ 

0 


Q ) 


❿ 

< E ) d > 



mw r ' i ：：> /. t ' V -1-. i - - *••： ⑸售ダ片 

被 E 1 ぶんアップ、被ダメージが補 I 値ぶん嫌 
别丄侦の僩は「0ダメ 功ソメ vJTKt 


6» ffl 初から?*得済み 

150% 

/20% 

- 

©合計で 8000以上のタメージを与える 

175% 
/25% 


0 合計で16000以上のダメージを与える 

?0 f !% 

.•30% 

⑽3 

トレジャー [ 小喊士の円庙』の今の所持数が2個以上 
。になる 

225% 

/35% 

織5 

©合 Ht で48000以上のダメージを与える 

250% 

/40% 

織& 


キーキズナギフト 効果| 


補正 7 1の段脚までキズナリングのロックを解除(欲) 


❶拥 初から□ックが解除济み 


〇垠初から獾仿济み 


■才-トアタックで it 加 れ.-ノ トが補 iy ぶん井 

[30% 


❿ インヴイデノアでブラム ■ サモンを5体倒す 


35%城次: 


❷特 残なイベント「小さな miJ を3卽,'う (- P .185〉 


Q ポ- チアイテム • 炽を4回使う 


oi - 麵 mi \ c \ 3〇〇上げる 


正萑300 


❿ エルビス g 洞でルイン，スコピオを5体倒す 


45% 坂.1! 


〇 仏帕度をで 38 C 0 上げる 


让极500 


G モルスの地で怨念のレツドコアを倒す_ 


0 侶領度を矩 M で980◦上げる 


FO 见谢からの I 夕に与タメ v か袖 I 妙ぶんア，-ブ 


明から獾彳 J ? 消み 


©攻«を20ガードする 


しオートアタックの与ダメージが補正®ぶんア鵠 

20%] Stf ' jl'IO 


G 攻犁を5回ガードする 


40% m ：2 C 


•イン ヴイディアで力ーリ——ストラを5体倒す 


10% it *5200 


G ••攻»を7回ガードする 


參 プレイ k — 1 - ir . 7冋行う 


IF #5300 


g > 攻撃を9回ガードする 


k ドライ/ S —コンポを10回行う(立ち会うだけでもカウ 


正砖500 


❿ f ンぺランテノ尸で暴 iisrwni ノルを嗍 j 




»□ 攻 r . のへイトが W lifi - v ：/. A - 1 ' 


©攻撃を 10[ r | ガードする 


氷属性の力 効果 


❿ 》初から獲得済み 


フイールドスキル r 氷の力 J のレペルか 
正値まで上がる 


0 ノペラリタスでセルモ • クラテイを5体倒す 


❿糾 松の楔を7冋浼う 


25% iE 典200 


❿リ ペラリタスでアケニア•フライヤを5体倒4 


n 典300 


❸ブレで' ••コンポ410回行う 


35%正典500 


©モル スの地でパゴーン □イヤルを5体倒す 


古代文明の知靡 効果 


フイールドスキル『古代文明の知班」のレべ力1 

が袖 E « 出で上がる 


❿钊 故の禊を10回使う 


❿ 最初から獲得済み 


40% il «800 


③拥初から•嘴捋济み 


I 败 IW 不能の味方がし，るとき与ダメー ジが補正 
«ぶんアップ 


❿ エルビス¢№1でキズナトーク52イ、妬の意志 I を W .6 


ルスの眇けの攸賊名の占 W に行く 


❶ プレイドコンポを5回行う 


! ドライバーコンボを7回行う(立ち会うだけでもカウン 
P 卜される） 


0肋铯の氷桷を71-1他” 


iF « 200 


IE 15300 



城戈30 


トキハ婷用フイルドスキル 「w 士通』のレ 
ルが補正 fli まで上がる 


トキハを«10スキルに 「 W : 卜 iSJ があ？肩兵 RI 任 W 
に派*して5回宪了する 


ドライバーコンポフィニッシュを3回行う（立ち会うだ 
%サ でちカウントされる） 


©3-13 「永久不変の精神」を完了する 


il 


糸3段階目の解除で.キズナを紺持しやすくなる効果も得られる 


♦必殺技 


レペル 

名前 

タイブ 


て;厂 


ダメー 

ン倌串 




[Si 

キスナ2キズナ3キ X ナ4キズナ5キズナ6 


I 

氷 w 烈破 


祕 

300 

340 

380 

420 1 

460 

480 

|!1®からの攻奶寺に与タメージアップ J 

n 

制級の楔 

エーテルカ 

m \ 

400 

440 

480 

—520 

560 

580 

攻擊命中時にヘイト減少 

m 

断絶の氷 a 

筋力 

堪体 

5 C 0 

540 

580 

620 1 

660 

680 

拽砌不能の味方がいる時に与タメージ： 

IV 

断 w の氷擊 

筋力 

単体 

950 

- 

- 

- 

- 

- 

フ□- 1*1明不能の味方がいる畤に与夕 

メージ150%アップ 


o)Y(/>TEM 



WTOMYfie 
QUEST 


SAP 


DATA 


:トノ V. ハ— \ ノし V- トブレイド/トキハ 
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イラスト レーター 


麵攻擊アップ 


制 

キ 

!!.M 

ス ►ッブ • シンキング 効果 

必殺技命中時に柚正侦の確本で敵の動きを3 
吵止める 

DM 初から獾如齐み 

60% 

- 

インヴィディアでユニークモンスター以外のイグーナ 

U 政を6休例す 

65% 

怒}!£200 

©リペラ リタスでユニークモンスタ—以外の夕—キン族 

を6体倒す 

70% 

防悲300 

ペラリタスで名猢こリントウルムが付く做を5仿和； 

75% 

恷悲500 

©叫界他でアーケディア.ラーケンを b 休彻} 

~ 80 % 

慈悲 8 G 0 


〇描初から猾得済み 

4.5% 1 

- 

ゆ 50 C K 

5 3% 

明沆200 

©ドラノバーコンポを 7® 行う:立ち会うだけでもかフ:1される) 

~6% 

• r ! 気 300 

1 ® トライバ-コンポ$10回行う (2 ち会うだけでもカウントさ秘) 

as % 

醜500 

J ❿ ドライバーコンポフイニッシ ] を3回行う(立ち会うだ 

.1 丨.•.卜-... 

7.5% 

舰800 

] +リ 

回很ポットが出说している時間を補正®ぶん 

姐 Jx . r る（全体効果） 

«5问 後ポットを5畑取相する 

60秒 

.^«100 

©回復ポットを10個取得する 

70秒 

慈悲200 

ら13復ポットを 151! S | 取彳9する 

80秒 

糊、300 

❿回後ボットを 201 WK 得する 

瓦秒 

B «'.5 C 0 

•回復ポットを30儷取得する 

100秒 

愍悲800 



T レクトリックポンポン 

ダメージ侑串 

タイフ 対象 キスナ 1 キズナ 2 キズナ 3 キズナ 4 キス•ナ 5 キズナ 6 

fcgJIWI g^McftlilBcTOB Bc{ ： t>>KW»l glilfgunl 

フ イジング汰肋の站への与ダメージアッ プ 

ヴ<ウィツ ドラヴ 

エーテルカ 

範囲 

400 

440 

480 

520 

560 

580 

攻轚命中に一定 W 本でポット(小)を 

2 個生成 

1ンジ I リツクフオール 

筋力 

範囲 

500 

550 

600 

650 

700 

748 

与ダメージに次ってパーティ 全 興の HP を 回復 

スイー トエモーション 

エーテルカ 

1 け休 

1000 

- 

- 

- 

- 

- 

ノックバック，攻擊命中時に必ず E 彳 fi ポット 
(小)在 2 個生成 


059 


:トーク。のレペルが 


正義300 


Xft8C0 


I )力」のレペルが袖 


怒及300 


) レペルが補 iFfiftS 


S 名悲300 



卜/ f / s — ベ-し f ブレイド\ザク! □ 


DRIVER& 








































































































































































ダ メー 

ジ倍率 





名阶 


対象 

キズナ1キズナ2キスナ3キズナ4キスナ5キスナ6 


T] 

ナイトメア□ンド 

I . し. 1 .丨： . ⑴ 

300 

340 

380 

420 

460 

480 

11: Wi は.以、のIIルり々メ-つアップ】 


シャドウラブソデイ 

エーテルカ 


400 

440 

480 

520 

560 

580 

HP が30%以下の时に与ダメ-ジア ップ誦 

ni 

デカダンスフイナーレ 

エーテルカ 

譲 

500 

540 

580 

620 

660 

680 

1 m ' け S タメ "ッ l 

V 

ホリブルアンサンブル 

テルヵ 

坩体 

900 

- 

- 

- 

— 

- 1 

HP が30%以下の时に 与 ダメージが1 5011 

ァップ 


(AYMTmM 



STORY0O 

ocmwH 


SAP 


DATA 


, i 1 卜 ー ブレイド/アサミ 
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CV ： B 高里菜 

イラストレーター: 




名前 

タイプ 

対* 

ダメージ疳串 

キズナ 1 キスナ 2 キズナ 3 キズナ 4 

キズナ 5 

キズナ 6 抑 

騸 

U 

1クずリンブロー 

筋力 

単体 

300 

340 

380 

420 

460 

504 

坎球命中！^ に一定破本で回®ボット（小）を 
2個 生成 

ク f リンヒーリンク 

エーテルカ 

範囲 

380 

410 

440 

470 

500 

551 

与ダメージによって バー テイ全颺の HP を回復 

クマリンサイクロン 

筋力 

坩体 

550 

6 C 0 

650 

700 

750 

816 

7 C . HP が 30% 以 f の剛与ダメ > 
アップ 

ク V リンフアンタズム 

エーテルカ 

增体 

1050 

- 

- 

- 

- 

- 

ノックパック，プロ ー . 与ダメージの 50% 
ぶん ハー ティ 全员の HP を回復 




















































































































































キーキスナギフト 効果 


〇» 初からロックが W 除済み 

❷”姒 度を 100 上げる 

©氓 扣度を累 S •で1300上げる 

O を累計で3800上げ全_ 

❻信和 氓を淇計で9800上ける 


〇 最初から鴇^濠み 

60% 

一 



|で上がる 

❼; tv 的マッハ 1 S しを10回使う 

70% 

錄200 

|©ffl 明から獾捋済み 

1 


^ ドライバーコンポを7回行う(立ち会うだけでもカウン 
® 卜される〉 

80% 

錄 3 G 0 

|©B 丨7(■帝阗谢人- 

ューツ J を完了する 

. 


1 0 ポーチアイテム.肉]®を4回使う 

3 


〇 世界榭でミラージ-1 • ロイヤルを4体倒 t 

90% 

■5 C 0 



ティールドスキル r サルべージ技術 j の梵» 

® U ! 界槲で暴走のクスティニを倒す 

100% 

购 8 C 0 



1串と効果が油 n it のものに 

なる 



爆炎ウルトラ斷り 効果 


: ング状態の敵への与タメージが袖.::仞 
ぶんアップ 


初から獲得済み 

•燸炎 ウルトラ斬りを 7 S 1 仗う 

_リ ペラリタスでマイヤン.エ ルーカを5体倒す 

a ドライバーコンボを10回行う（立ち会うだけでもカウ 


©コレクションアイテム • 埘嘁を 5 flS 人半する 

■ H 2 

•Tim 1〇 

〇 トレジ V — を7僩入手する 

*2 

^30 

① コレクションアイテム • 呦礦を30個入手する 

一※ 2 - 

¢9180 


巨神»兵 n の知識 効果 


• リペラリタスで柿來のスカンジナビアを fi ’ j す 


150% 典気800 


[補圧逋の確本で坎#かガード菔効になる 

60% 


*1.3 段階目の解聆で、キズナを綣持しやすくなる効果も^られる 


ドライゾトコンポを5回行う(立ち会うだけでもカウン 


❿坩烈 ド根性を6回使う 

® 恂界栩でスピリット • レクソスを4体^^ 

❽渾 烈ド根性を8回使う 
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( E ) ❿ 





❽ ft 初から!*得;舞み 

3 

一 

©敵と 10吐败う 

35 

慈悲200 

©ポーチ アイテム‘诹を4网使う 

4 

憨悲300 

①歒と12回败う 

4.5 

怒悲500 

❿ 敵と12回败う 

5 

璁悲800 


gQ . , i l l 山：.. 1TMI1 : い..メ，へ - 

りから播得济み 

25% 1 

- 

©プレイ ドコンポを5冋ネ:う 

30%~ 

^.200 

©フレイ K コンポを 7[ u : [■う 

35% 

紡悲300 

© テンべランティアでキズナ•'ーク39，届けウカの尹」を R る 

~ 40 % 

紡也500 

〇 ブレイ K 3 ンポフィ.: >シ j を 3 R 行う 

50% 

總800 



CV : M •/ 

イタストレ 



ブレイドア-•ツ 

ア-ツ名 

効果 

リキヤスト相正 

命中アップ 

命中率アップ 

75% 

W 而攻擊アップ 

呀而攻撃の与ダメージ 
アップ，ヘイト半減 

100% 

~ 

- 

- 


PPT フ.，—ジインコンポ発生時にパ-テイ全体の HP 
ハ M,l :: r.. ， ,l ， ! ， ". ，い Lt.' .v!', 



フォネクス会話 効果 


® 恥初から播^:齐み 
© B . 181フォネクス胃険 MJ を受注する 

( DB -18 「フ4ネクス爾眵»」を完了する 


ウカ專用フイールドスキル r フォネクス会話 j の 
レペルが補 iL 磺まで上がる 


慈眈500 


* 1 . 3 段 IW 目の解除で、キズナを雑持しやすくなる効采も得られる 
» 2 .「融合再生 J の回後 ■ (* 1 大 HP の％) =( プレイドコンポの段附-ドライ 
バーコンポの段階） x 補正 f.Q 

例：融合两生のレペルが3のときにフユージョンコンボ r ヒート x ブレイク j が 
«生，ヒートはプレイドコンポの〗段啪目、ブレイクはドライバ-コンポの I 
wiwH なため、问彳 s 屋は r ( i + i)M 〇%」どなり.フ ]— ジョンコンポ兜 
生時に最大 HP の8%ぶんパーテイ全体を®愎する 


t rm 


•喃 

名前 

タイプ 

対象 

ダメージ供率 

キズナ1キズナ2キズナ3キスナ4キズナ5キズナ6 

備考 


V 戸イスヒーラー 

kSdlfjl 

範囲 

205 

320 

350 

000 

410 

456 

0ダメ-ジによってバ-ティ仝员の HP を回进 

II 

ワイルド グラップラー 

筋力 

m 体 

400 

440 

480 

520 

560 

609 

攻撃命中時に一定確率で回復ポット(小〉を 

2個生成 

參イチヤーオー*トマタ 

エーテルカ 

範囲 

550 

600 

650 

700 

750 1 

782 

防御力烟视，与ダメージによってバーテイ 
全员の HP を回復 

r -ス ブリーステス 

エーテルカ 


1000 

- 

- 

- 

- 

- 

防御力無视 
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STORYfio 
QUE</)T 




















































































































































+ キズナリング 


© 


❿ 

❿ 


❿ 


❿ 


❿ 


❿ 

0 


❿ © 

0吻 


© 


^ ® ❿ 
❾❽❼❻® 


0 


0 


© 




❿ 


❺❹❸❷〇 


❿ 

❿ 

❿ 


❿ 


〇 


© © 


条件 

エコノミックアニマル! 効果| 


w 明中にコールドを稽访するたびに，金» 
応じて攻撃カアップ(上押は袖11：«|. _メ 

❿シ十 ンプで則 i 75 万 G 使う _ [201%[^?11(! 

234%| 成 




>，％ m 3 i 


①シゴ ソブで 55 m 200万 G 使う 




©シ a ッ ブで累 M 250 万 G 使う 


333%|*« 


ハーレムの喜び 効果 


Gi « 初から獾树济み 


に参加して L 、る女性1人ごと（リンネ UI 

外〉に与ダメー ジが補止偭ぶんアップ 

20 % 


石充 1!啪が) RJM 0000 G 以上になる;1 C アイテムを充る丨22% 

G ) 充却額が累 Rt 12万 G 以上になるまでアイテムを壳る 


25% 


G ) 売邡頮が累 W 24 万 G 以上になるまでアイテムを光る27% 


舫悲31 


p 証诚の1 1 刪: r てキズナリングのロックを解除 


& 売娜が 謝40 万 G 以上になるまでアイテムを売る I 30%丨怒悲し 

PPI しし， ，こ—⑽技で 別 ; jirr る ヘイ H 


〇» 初からロックが w 除済み 

~ i ~ 

- 

©最初か6獾塄済み 

10% 

- 

❷ リンネの貯せ跡1,で20乃 G 入れる (- P 186: 

~2 

典51200 

矿 ポーチアイテム(■グーラアマミツティー」の今の所 

15% 

iL «20< 

❸ リンネの貯金箱にで40万 G 入れる (- P 1865 

3 

赖300 

® 持粘が10個以上になる 

_ 


〇', ンネの B 5 ■金筘に:^‘ .1 で60万 G 入れる (- P .186) 

4 

¢§1500 

. ポーチアイテム r セリオスティ ー J の今の所持数が 

UlOflfi 以上になる 

20% 

正義30 

Q ンネの貯金箱に衆で100万 G 入れる (- P .186) 

5 

明51800 


- - 

ITT 1 1 .以上のとき与ダメージが汕 

上-'’，: tiiikl プ 

ボーチアイテム r アーケディアンティー」の今の所持 

~ 数が10他以上;こなる 

25% 

— 

ir 典600 
— 

0敁初 から?#得;./1み 

100% 

- 

-ボーチアイテム「アルマミルクレモンティー J の今の 

数が10個以上になる 

30% 

正典80( 

❼ 女彳 i プレイドと 一 W 5;—5: urw づ 

Tu )% 

*31200 

J 


〇 ブレイドコンポを7回り二 

M 20% 

灸気300 

mmsmtm ：' り：'‘ 1 . H へい 1 、'.，.，ド 11 ." 

〇+\，ンディポムを12闽仪う 

h 30% 

免気500 


_ 

-1 

な悚ブしイドと一«に7冋吡う 

1150% 

，麵00 

©« 初から稹得济み 

1 

_■ 二 

fe ?- aMifyO '- 11 > イカ)レのタメ--- ノ ハ‘} ttiiH め i : ん:ノラス 

® 女性と30回話す 

2 


©最初 か6獾彳 }} 省み 

25% 

一 

© 女性と40回姑す 

~3 

负氕 5 QJ 

©ブロー クンべコを 7 EW う 

40% 

•攸200 


©女性 ブレイドと，名に6问斅う 

55% 

條 3 G 0 

c 上か心 



〇 ノレイドコンポを10回行う 

70% 

赂 5 C 0 

®« 明から播彳 H ; 方み 

1 


〇 フロークンペコを？ 0回使う 

85% 

贴800 

©アウ アリティアでキズナトーク〇3「リンネの联 J を見る 

~2 


tt r ；.- • t > i ㈣ Hi 

1 — ルドをド 

〇估 帕氓を釈纣で9800丄ける 

~3 

明棚 oC 

:力乂 ff 5551 



VPI ノ 丨. • 1.〇_)川 

© Bffi から桷捋済み 

60% 

— 



—— 4 

❿， ノぺランティアでパ□ゲン-フェリスを5体別す 

To % 

见汛200 

③垠 扨から»彳! i 省み 

1 


© I - ルドファウンテンを6回使う 

80% 

!；}5\300 

③ 女性ブレイト玄7体仲問にする 

~2~ 


© 夂性フレイドと一術こ7回 W う 

90% 

•JiSlOOO 

〇 女性ブレイドを12休仲間にする 

一3 

IEft 803 

® b 19 r 金は天下の回り物か ?■! を完了する 

Tco % 

明気800 

» 5段階目の解除で、キズナを紺持しやすくなる効果も得られる 


♦必殺技 


レベル 

名前 

タイプ 

対象 

ダメージ 倍率 

キズナ 1 キズナ 2 キズナ 3 キズナ 4 キズナ 5 キスナ 6 

領考 

I 

キャンディボム 

エ テルカ 

範 E ' 

j 270 

300 

330 

360 

390 

432 

■..，ハ.. . v Hpno % 以 .1. タメー _ 

ァッブ 丨1 

n 

ブロークンペコ 

筋力 

讎 

3 B 0 

410 

440 

470 

500 

551 

フ[:|，クリティカルのタメ-ジを プラス'^ 

□ 

ゴールドフアウンテン 

エーテルカ 

»全体 

500 

540 

580 

620 

660 

680 

,._u ⑽紳琳-雜十でコ ル] | 

をドロップ 

IV 

ロイヤルティ ー バーティー 

エーテルカ 

m 体 

1190 

- 

- 

- 

- 

_ 

1 


SYSTEM 


SIVERal 

BLADE 


WTORY& 
OCEST 


MAP 


DATA 


064 



























































































































































CV : 高，聚紀 

イラストレ_夕_ 


レツクス，ニア.メレフ、ジーク 

人型.女性型 KSlli ^ l 25% 


25秒 


プレイドア_ツ 

効果 リキ ャスト ㈣ 正 


一定ダメージを吸収す 
るバリアを弭る 



条< 

のんびり轉空 j 効果 

キズナが W 杯のとき 1 IttlW : 参加中の « のリ 1 
キャストを神正値ふん遇くする 

0 播初から播得済み 

10% 

- 

©25 Gm 泳ぐ 

12% 

触200 

©ブレイド コンポを7回行う 

15% 

前300 

〇 グーラでキズナトーク彳 2 m 会 j を見る 

17% 

坊悲500 

回後ポソトを30個収将す. 

る 

~2^/〇 

坊悲800 

1攻撃を外すとキズナが補正 m ぶん上昇 

扨から 帽 W 济み 

10 

- 

じ‘にキズナを2回》商にする 

12 

钻妨200 

チ I — インアタックを4回行う 

14 

沾悲300 

® ブレイドコンポを10回行う 

16 

热悲 5 C 0 

® il _ 中にキズナを7回*高にする 

20 

慈悲800 

E£i クリアイカル串が祕 ii 他ぶんアへプ 


袖正®の KHSil .でキズナリングのロソクを解除: '■•)11 Q WIW 中にキズナを3回加ふに する 

©チ x インアタックを2回行う 


愍悲800 


::； '' : II じ •パ 'I ；：>_ 

©チ!- インアタックを5回行う 

©プレイ ドニンポを〗2回行う 


7% | JSW .200 

怒悲300 

12% I 怒悲500 

15% [腑800 


ルドスキル「森林学」のレペルが補正⑦ 

! 


LL. lili テイ全なの hp が回役 

©コレクションアイテム «| 木を5個入手する 

1 

W 突100 

方み 

30% 

- 

©コレ クシ3ンアイテム tfl 木を 251 W 人乎する 

2 

扒実300 

|〇( r 1 ^ 10 個取得する 

35% 

㈣ 200 

©コレクシ y ンアイテム拙木を27例人 J する 

3 

尥实500 

5 'ツホルトを n 回使う 

40% 

⑽ 3 C 0 

—'1 1 • ' 1 - '1 八; il il 妒 

'> / グポルトを12固使う 

45% 

笾悲 5 G 0 




1 *1 | ノポを 12® 行う 

50% 

㈣ 8 C 0 

から稽将济み 

1 

• 

EO ゥへの与ダメ- ■'..が} iiiii 喻ぶんアップ | 

©スペルビア人と 30 EW す 

2 

怒把300 

l ¥ V " .镥卜 1済み 

[60% 1 


©スペルビア人と 40 KM ■す 

3 

钻悲500 


70%悠眯200 

80%防舫300 


おむすび職人 効果 


ムスピ專用フ'ルドスキル r おむすび喊人- 
のレベルが補正® まで上がる 


№1 ハ H 1* でクラホル•ムースを5体倒す 

[90%1 


©« 明から穫術済み 

1 

- 

D | i グスフィアを 10® 使う 

100% 


©おむすびを 累計で1 0 個作る (* P , 1 86) 

2 

‘ Ji . A . 200 

PPI :V I 'M. M-V ット（小.: 41 贈成.袖 

©おむすびを 船 t で25個作る (- P . 186) 

3 

‘艘300 




©おむ すびをで50個作る (— P . 彳 86) 

4 

•紗500 

1か••螬 iU 肩み 

60% 

一 

©おむすびを 肖, U で100101作る (- P 186〉 

5 

離800 

V—ストライクを 5 M 使9 

70% 

热悲200 

糸3段階目の解除で、キズナを《持しやすくなる効果も^6れる 


[J ，リ タスでリュチカ-カビーパを5休倒 J 

80% 

赚300 




tn laoaroiwi る 

90% 

赚500 




|| •> し 1 Wifrrw 色の□ンボケブスを i« す 

100% 

砵狀800 





•MIH4 



名舫 

タイブ 

対 ft 

ダメージ倍率 

キズナ 1 キズナ 2 キズナ 3 キズナ 4 キスナ 5 キズナ 6 

僱考 

II 

祝 

ヒ_リングポルト 

エーテルカ 

麵 

300 

340 

380 

420 

1 

460 

480 

与ダメージによってバーティ全霣の HP を回 

項 

7イトニングスフィア 

エーテルカ 

範囲 

400 

440 

480 

520 

560 

580 

マシーンへの与ダメージアップ 

サンダーストライク 

エーテルカ 

轉 

550 

590 

630 

670 

710 

748 

攻 JWr 中時に一定 II 串で0復ポ外错 ® B 

2個生成 

セイントブラスマ 

エーテルカ 

•K 体 

925 

- 

- 

- 

- 

- 

与ダメージの50%ぶんノ1ーティ全鼠の HP 
を回復 

























































































































































❿ L - ® 


でキズナリングのロックを謝 


〇报 初から a ツクが解除流み 

1 

— 

❷俅 «Mft を100上げる 

2 

Ji 実200 

❸估 Wlft を供 Rt で1 30011 ける 

3 

赚 300 

〇1 »度を 5 KM で3800上ける 

4 

诚灾 500 

❻傩 只団任 W 057 「モルスの n 文*】作の解3 j を完了する 

5 

• Ti ^.500 


5« 》 刀から«俗； 

> 敵にとどめを10回刺す _ 

鼴ァウ ァリティアでキズナトーク〇 4 「溥 K 插紀」を兑る 

、モ ルスの地でユニークモンスター以外のマシーンの 

2 敵を5体倒す 

〇||> 汁槲で圯六作代のフィ--:ラ”！！ 


❾ 》初から 相 得済み 

"60%] 

— 

©イン ヴィティアでモルダウ.バランドを4体倒す 

70% I 

城突 20 C 

©スペル ピアでダームシースを5シ-喇す 

80% 1 

1^300 

©エル ビス H ぐイヤンル • パラントを4体 liU 

90% 

mi 500 

© りペラリタスで UJ の如しマウンタスを倒す 

100% 

?ji 炎800 

fc 45 戈 WSSMIJO 袖 ii 乂 〖 j の wv で攻»が力-卜無効になる 

の* 初から肩み 

60% 

- 

© モータルストームを5回使う 

"70% 

正義200 

❸ モータルス-ムを6回使う 

"§0% 

正應300 

01 -タルストームを7回使う 

"90% 

疏500 

•モータ ルストームを 8 回使う 

Too % 

■800 


K^ztsm t .!^.^HT^cyi IjJ.MgaBMCT. 

“ n . 吸, [ 

弋文明の知班 効糸 I 3 E 


①捆初から項衍済み 


© 健兵団任務054 r モルスの S 文害2巻の解 tfj を完了する 


仟務055「モルスの古文害4杏の解功 J を完了する 


0 兵 0] 任務056 r モルスの S 文畜3卷の解 KJ を完了する 


> 日 2 UAKW 」 を完了する 


正義800 I «3段 W 目の解除で.キズナを桃持しやすくなる効果も得られる 


♦必殺技 



■ 






ダ メー 

ン脚 




レベル 名 W タィ7 キス■ナ】キズナ 2 キス•ナ 3 キズナ 4 キスナ 5 キズナ 6 

D 

スリップストリーム 

エーテルカ 

範圆 

400 

440 | 

480 

520 

560 

580 


DI 

モータルストーム 

筋力 

m 

550 

590 

630 

670 

710 

748 

防御力無視.，ノックバック • プ a — • | 
確率でガード麻効 

IV 

ワザ リングハイツ 

エーテルカ 

坩体 

1050 

- 

- 

- 

- 

- 

プロ- 
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•へ, 




❻ 


〇 © © © 




❿ © 啦 

❿ 叶I 0 © 


山撖初から獾彳! h 齐み 

240% 

- 

0攻擊を 5E 问®する 

280% 

怒坊 2C0 

⑦ 攻撃を7回回避する 

320% 

怒眯 3C0 

〇攻擊を9画问避する 

360% 

銥悲 5G0 

〇モ ルスの地でキズナトーク 5B [自诏ありますを見る 

400% 

恷悲800 


へ仆麵少補正 ■ ぶんずつ咖 


Q :で200以上のダメージを与える 

5 

恷狀1〇0 

讣で8000以上のダメージをなえる 

10 

慈悲200 

心 合 St で16000以上のタメージを与又る 

15 

慈肪300 

® 合15彳で32000以上のタメージを与える 

20 

慈悲 50C 

©合計で 48COO 以上のダメージを与える 

30 

搽悲800 


m 妯の段％までキズナリングのロックを w 坤 

カチカチカール | 効果 

ガード率が袖正傰ぷんブラス 

©最初から獾得済み 

10% 

- 

©攻 雄を5回ガードする 

12% 

识突200 

飞"解 w 肩み 

I t 

— 

©坎«を7回ガードする 

14% 

難300 


~2~ 

W 実200 

〇 攻撃を9回ガートする 

16% 

鸪突500 

D r 彳上げる 

3 

誠実 3 C 0 

[^>1 夕雄を10回ガードする 


20% 

狨実800 

r ，1 KX ) 上ける 

4 

■5 C 0 


丨 フンルドスキル [7 KM 性の力 J のレベルが祯 
| 正価まで上がる 

HI r . inoo 上ける 

r & 

败800 

H m ， 利の。タメ-- uiufi/i vA 

©* 初がら獲得済み 

1 

一 

©ノン ヴィディアでトメルキ.ハインドを4体 frj i 

2 

钴悲200 


100% 

- 

©ボー チアイテム•炎}*を2回 « う 

3 

坊悲300 

JT '^ 10 NW - 3 ) 

110% 

怒狀 20 C 

❿モルスのでトリルト • タスマンを5体例す 

4 

您悲500 

:•， Hi I ，，】 使ぅ 

120% 

絡悲 30 C 

〇.：. -チアイテム ■ 咩} Si の メタルス戈ア J を2回使う 

5 

您犹800 

•；> I \ 12 M 使ぅ 

130% 



フイールドスキル r 集中力 j のレベルか捆止 舶 

1 まで上がる 

! ^ハ、 . 丨リ: E す!」を芫了する 

150% 

慈悲800 



③パー チアイテム’肉)！ B を1回使う 

1 

鈣悲303 

©.ペーチ アイテム • 肉烦を4回仗う 

2 

舰500 


100% 

一 

© I ： チアイテムドリンクの「はらみつみるく ■ オレ-を20使う 

3 

您悲800 

[»* H 刺 W す 

110% 

■ m 200 

雷 制褲 効果 

ライコ尊用フィールドスキル「茁制御 j のレべ 
ルか補土®まで上がる 

Ff ^でモスケル•ローグルを5体倒す 

120% 

ヴ!吏300 

|r 1 :ークモンスター以外のマシーンの 

V 

130% 

负贫500 

(D 最初から獲 

1 

- 

m B -22 「ラ イコがんばります 1 J の手 W 4 で rj のアイコ 
W ンを调ベてフィールドスキルを2回5£觔する 

2 

舰 2 C 0 

f 1 /M ぃ1リま! J !」を完了する 

150% 

! T »5 r ：800 

ro け khi る ii か ml ii -'./../- ； 

n B -22 「ライコがんばります!」の手! f(M で「!」のアイコ 

^ン を M ベてフィールドスキルを累 8 t で4回 5 feKi する 

3 

赂300 


60% 

城:又’100 

1’•ハ ixs を10使う 

70% 

獻200 

n B -22 「ライコがんばります 1 」の手！で⑴のアイコ 
W ンを调ベてフィールドスキルを累 M で6回允勁する 

4 

醜500 

P 川 in]w す 

80% 

ね淡300 

Haorawr 

90% 

職500 

© B -22 r ライコがんばり3：す! J の手.を完丫する 

5 

ぬ51800 

n かんばります 1 」を完了する 

100% 

S 0 I 8 OO 

»3©附目の解除で.キズナを雑持しやすくなる効果も得られる 




タイプ 

対象 



ジ 



キズナ1 


キズナ4 

キズナ5キスナ6 


T ]*• •!' "りント 

エーテルカ 

範囲 

285 

320 

350 

380 

410 

456 

ダワン伏®[の敵への与ダメージアップ 

| リアタック 

エーテルカ 

取 体 

380 

430 

480 

530 

580 

609 

ライジング状態の敵への与ダメージアップ 

[ In 1ロサンター 

エーテルカ 

額 

500 

550 

600 

650 

700 

748 

ヘィト 糖 II■アップ 

b | m ♦ハ，リサイタル 

筋力 

m 

900 

- 

- 

- 

- 

- 

正面からの 攻擊 均に与ダメージ 150% アップ 
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/レ >-ド\ラ>-コ 


SIVI 

BLA 



















































































































































/ j H ブレィド同期を行: 

へ:代‘ 


ヤエギリ 


lev ：ria 杉そ 一 
I イラストレーター：岩本 * 



❿ 

❿ 

❿ 

❿…❿ 


❾:❶ ㈣ 罾 ’ h m 


囟分より ifl ■レペルの敵への与ダメージか 

的ぶんアップ 


❺❹❸❷❶ 



濾 IS . 两修 _M 刃効果 


5 拊初から獾得涪み 


•スペルビアで 嵬印雜のカブトを|彳す 


•イン ヴィディアで蒼天のレギオスを倒す 


>モ ルスの地で iAW » らいのフランを倒す 


珍モ ルスの地で宿主殺しのアブラカスを钯す 


80% 


醜200 


假 5 C 0 

奂氕800 




©グーラで 小 i * い惲ぎのロトを例す . 


©スペルピアで刺爾のスパロウを倒1 


© - PJ 以 ( T )» h でキズナトーク59「光を越えて J を見る 


@ ルクスリアで鈇型のライナーを例す 


杂5段限目の解除で、キズナを辕持しやすくなる効果も得られる 


+ 必殺技 



レべ J レ 名前 




キズナ1キ;(•ナ2キズナ3キズナ4キズナ5キスナ6 


• I 来.金刚戰斧 


流転 • 网修《閃刃 


天来-釋利大連擊 


筋力 


mm 

範 BI 


剛 


単体 


■ ■4 A , g 5:« ■gjLsl 


HP が30^以下の！^にむタメ- ジアンブ 

石ウン状態の败へ の与ダメージアツブ 

汸御力無視 • 包分より岛レベルの»へ与ダメージ2 


ブ a -, 自分より;？レペル嫌へ与ダメージ100%；? 



SYSTEM 



(/>TO»Y& 
QCE(/»T 


MA で 


DATA 


1:' .、.；I ’ ——ブレイド/ヤエギ： 
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ノ 

CV ： 悠 A » 

イフ午 

イラストレータ 田中久1: 



iP 1 l.vi ■ ^ 0 % 


IJ アクション無効 


リアクションを一度だ 
け氣効化 


敵から受けたデバフを 
消去 


败脚努加の敵のヘイト 

獲得 




ドライバーァーツと必扱技使用 w に袖止侦の] 
d W おでリ本 A ， ストが減少しない 

0冊初から獲得済み 

10% 

- 

1 -チアイテム：□スメを2间«ラ 

12% 

试实200 

0 プレイドコンポを 7® 行う 

! 4% 

减300 

•こ ■ブレイドコンポを 10H おう 

16% 

磁500 

©ブレイ トニ]ンポを12回行う 

20% 

酿800 

Pfl 捕⑽响1, f 紐⑽卿でランダムで料 
のりい ，.い？卿化する 

攻掣を 30h!« する 

30% 1 

赚 1G0 

攻®を5回1り:！!する 

35% 1 

愁犹200 

‘攻擊を7回回避する 

~40%' 

悠耽300 

坎»を9回回避する 

45% 

1獅!》1 

_J 父擊を10回回淅する 

^0% 

E. ; .W ： I01 




• 0 I - IAI ', 1,1. S - v ， .'• M'l • ，: 

アップ . 


1 1® 最初から相 iWVV 


60% 

— 

on レ クシ1ンノ•イテム -LH を25似:人乎する 

80% 

離 3 C 0 

1 1© コレクシ — ンアイテム-虫を 30 W : 人 f : する 

100% 

戲800 


ルドスキル『跳 W J のレペルが WiE 砧ま 
で上がる 


イプキ専用フイールドスキル f 鳥頭 J のレペル 
が Will :® まて上がる 


初から播得済み 

1 

■ 

©クーラで キズナトーク彳3『烏のような•ムい心 n を％る 

2 

!,%実300 

© B 24 「バーズオプザフニザー J を兄了する 

3 

鸪实800 


•糸5段階@の解除で、キズナを纊持しやすくなる効果も得られる 



名的 

タイプ 

対象 

キズナ 1 キズナ 2 

ダメージ 傕农 

キズナ 3 キズナ 4 キズナ 5 キズナ 6 

僱考 


t ••りシュー*卜 

I ーテルカ 

範 刚] 

315 1 

350 

390 

430 

470 

504 

ノックバック.キズナ W 加 

う * かリク 9 ッシュ 

筋力 


440 

480 

520 

560 

600 

638 

ヘイ ト坩加 置アップ 

し，》きりサイクロン 

筋力 

範圓 

575 

620 

660 

700 

740 

782 

プ a —• ダウン状®の敵への与タメージアップ 

||jft りハリケーン 

エーテルカ 

船体 

1000 

- 

- 

- 

- 

- 

- 
















































































































































+キズナリンク 



ja 


❿ 


❿ 


❿ 

❿ 


0 


❿ 

0 


瓜® 吻兩 


© 
© 
© 


❿ 


❿ 



①最扨かみ 

~<5%1 

1 ■ 

り.败明中にキズナを2回 ffi 麻にする 

413 


® 戦明中にキズナを5回》麻にする 

[20% 1 

123 ' 

E 3- 

①败脚中にキズナを6回*高にする 

122% 


❿ 




❾ 


❽ 


❼ 


ザ ㈣ ⑨メ 

❻ 


似 


( B ) 


❻❹❸❷〇 


キー キズナギフト 


〇« 初から a ツクが解舴淡み 


❿^ 

③❿ 

( J ) ❿ © ( J > ❿ 


0 败明!中にキズナを7回最商にする 


25% I 


初から項奶 fi み 


[ ww :- m なったときに味方の卜 ip を襦正儀ぶ, 

60% I 


©コレクション アイテム，野; K を20個人すする 


©坎«を ViniNir.l 6 


©攻»を9回回避する 


〇攻擊を lOliDMiSN る . 


1〇〇%1 


❷ is 粕度を彳〇〇上ける 


❸ Ifl 和度を累針で1300上げる 


〇 1通瓜夕 xm で3800上ける 


❻偎沏 


;賴度を累 m で9800上げる 


您悲200 


怒狀300 


ライジング状態の敵への与ダメー ジが補 iFifi 
交んアップ 


❻* >刀から播砑济み 


aata ヘイ|■減少覼が袖 il ' 侦ぷんアップ： 
©回抱ポットを3個取?!!すを_ 

©回後ボットを1011収诮する. 



M.V I ‘ I ，， l :”.| i |‘.' i :, レ.| 

- m . I ..1 v (:.: 看. 1 iv : ■, 


iigaro 

nsag ^ o - 

E 85 im 


❿ 助け起こしを 5 回行う 


I ^ iliir 乂 ti の M [率でフィールドスキル「油物学 J ] 

K 動する 


® ニノ クシ ンアイハ’、培花を20棚入すする 


80% ? Stt 2 L 

ICO % SIW 3 C 


❼ アンチューサト’ライプを10回使う 


10%正典200 


©コン クシ3ンアイテム d ，： ‘ぐ： 


I ドライバーコンボを7漸う(立5会ラだけでもカウントされる) 


120 % 


iE 残300 


⑨」レクシ;: I ンアイテム-期花を27131入手する 


ポーチアイテム スイーツの 「 M 牴卜::‘卜 f 」 5-41??.^2 130% IF #500 

春 第一低！！! I 遒ステーションでキスナトーク 65 _オアシス J を見る1150%厂姑恕800 

攻轚曲中時に与ダメージの補正値ぶんバー 
1•全体の HP が回後 

最初から獲得済み 


❿ n レ クシ I ンアイテム.孳花を30悃人手する 


地！■性の力 効果 


ICO % 


リ 《 J ウムダンス 効果 


フイルドスキル「地味性の力 J のレベルが漏 

正価まで上がる 


30% 


< D 冊初から獾衍济み 


©テンべ ランテ’尸でモーガン’ホッグスを5体俐 


❿リ リウムダンスを7回使う 


35% 奥‘200 


> チ： f ンアタックを 5 ET 行う 


40% 


城灾300 


_ ドライパーコンポを10回行う（立ち会うたけでもカウ 
^ ノトされる） 


城実 5 C 0 


© t » Wfr : でレツカード•ロイ 1 


-ド-ロイヤルを5体制す 


ホタル灼用フ • ルドス本ル「スチール 
卜」のレペルが袖正⑩まで上がる 


©* 明から播得済み 


©リリ ウムダンスを10醜う 


サイサリスジ ヤツ シメント 効果 


50% 酿 8 C 0 


攻轚命中時に间 m ポット(小)を1個生成，袖 
r - I ■ I ^ i r ；.') l ] 


. 捋姝なノペント r スチールハート j でアイテムを2個 

a 入手する (— P 189〉 


m 2 i 


©最初 か6獾喟済み 


殊なイペント r スチールハート J でアイテムを JRs 十 
^ で4個入手する (— P . 189) 


® 1 11 | .1■•'Mu ■ 


热杜 2 C 0 


© ポーチアイテム • 龙術を2回使:: 


、特殊なィペント r スチールハート』でアイテムを累圮 

で7佃人手する (- P . 189) 


©フレイ ドコンボを100 W う 


筠您500 


© b -25 r ナチ」-ラル』を完了する 


❿ フレイドコンポフィニッシュを3回行う 


浓5段限 g の解除で.キズナを tt 持しやすくなる効果も得られる 


+ 必殺技 


レペル 

名前 

タイプ 

対象 

ダメージ«串 

キズナ1キズナ2キズナ3キスナ4キズナ5キズナ6 

« 考 


アンチューサドライブ 

筋力 

-轉 

300 1 

340 

380 

420 

460 

480 I 

.- し ) iv ベ、 . • 

n 

リリウムダンス 

エーテルカ 

賴 

400 1 

440 

-180 

520 

560 

609 

V プルベこよってバーテイ十 H の HP を® )!■ 

in 

サイサリスジャッジメント 

エーテルカ 


550 

600 

650 

700 

750 

782 

【作ハ |_1:、1.で!*•:.(.，:':を證^! 

IV 

リーサルラベンター 

エーテルカ 

氓体 

1000 

- 

- 

- 

- 

- 

价ジ奶 os ぶ , v w パ‘ hp を 


map トメ' l / Nl - . s .-' If - ー ブレイド/ホタル 


DRIVERS 

0LADE 


070 













































































































































I へ 1: 夕 7 四行う（立ち会ラだけでもカウン 


□イヤルを4休倒 f 


怒悲300 


100% 憨恝800 


KOS-MOS Re : W 用ノィールドスキル丨 
I 演算」のレペルが補正価まで上がる 


❿最初から獾得済み 


90%絲此500 ③必跤技を丨 I 冏使ウ 


< D 必殺技を15回性う 


糸5段晰目の解除で.キズナを雑持しやすくなる効果も術られる 




高速灌算 効果 


好抑ジャンル 
好«な 
アイテム 


年スナ下峰抑1 


_力儷補正 
夺ズナ«3期« 
キスナ上興 





キズナが》麻のとさ与ダメ-ジが袖正値ぶん 
アップ.被ダメージが* IN 正％ぶんダウン。油 
iftf の碉は 1 与ダメージ/'被ダメージ J で K 載 



卜 • 
ブ 


KOS-MOS Re ： 


(一定破串で組生） 



□ 

"■ル 

攻轚 

« さ 

24 

m 


20% 

クー ルタイム 

151 少 


ブレイドアー’ン 

効果 

リキヤスト«正 


スト増アップ 

75% 


次のドライバーアーツ 
の威カアップ 

75% 


クリティカル串アップ 

75% 


エーテル カ 


クリティカルのダメージをプラス 


071 



エーテルカ 


必ずガート 1 R 効 


与タメージによって; 1 トテイ全》の HP を回？8 


防御力無视.一定確串でガ 1、•無効 


エーテルカ 


エーテルカ 


败全体 


II BLADE 
II ITFECT - R 
f QSHOT _ 
X BUSTER 




的 YC/ITEM 


WTOnYfio 
QUEST 


MATI 


DATA 


1 /S I & ノ| 



Jr 


DRIVEaal 






























































































































































殊なイペント「テンイのコアクリスタル I 
I (- P .185) 完了後、「封印されしコアクリ 
スタル J を役ってプレイド W 调を行う 


0® I 1# x ' 


テルキ v •ノン I 


+キズナリング 


❿ 


❿ 


❿ 


❿❾❽❼ y 
❺❹❸❷〇 




(D 


迎❿ 

❿ 

® ( E ) © ❿ 


I ^ tiii 彳めの设取朱でキズナリングの□ツクを解除 

m 


〇 最初からロックが解除済み_ 

❷ ルクスリアでキズナトーク 49「儐 I 

©必殺 技を11回使^_ 

〇 必 K 技 f 1 2 N --1' > 

0 必殺！炎を 20 M 使う 


止 15300 

正 15500 


|キズナが K 典のとき与タメージが 
■アップ、被タメ-：が補|1彳めぶん，ウン 
I 正佔の橢は r 与タメージ/被ダメージ 



120% 

-20% 


• 合計で 8 C 00 以上のダメージを与える 

140% 

/22% 

iEW /0 

•合 針で16000以上のダメージを与える 

160% 

/25% 


❿合 針で32000以上のダメージを与える 

180% 

/27% 

mm 

參合 It で48000以上のダメージを与える 

200% 

/30% 

正 WK 


こ> 敵にとどめを5回剌3 


| - 1 〇 %1 ll f 


隹賊 にとどめを1 Dim j 


〇做にとどめを20回刺 J 


G > 姑にとどめを30回刺す 


鴆火通天 効果 


b リティカルのダメージが補正铋ぶんプラス 


❺ 敵にとと 

國 


I オートアタック命中時に与タメージ 1 
ん HP が回祺 


il A ' 

..い 

、[…画 


修 烽火迪天を 1 0 M 使-:> 

❹ 抒火迚大を； I 问怏ぅ 

_ 烽火迚天を12回使ろ_ 

• B -27 「干天の憨を完了する 


40%访悲200 


85% 


您状300 




•1' I 父 る 

©攻»を7回回《する 


攻挲を9回回避する 


©攻擊を10回回避する 



12% I « 笆 81 


恷悲800 


[袖正«の砵 t で攻擊がガード無効になる 


I フィールドスキル ! 7 S « 性の力」のレベル 
正値まで上がる 


初から福得済み_ 

I 灭門閒間を7回使う 

©天 H 間闓を8回嗖う 


® B -27 [•干天の防兩 J を完了する 


60% 


❿ 18初から獲饵済み 

❿俏 領度を烬 Sf で1300上ける 


@ ⑴界榭てフイーミ！ラ——匚イヤルを4休 flff 

©« 初から獲得済み 


["フイ-ルドスキル ri ；；]〗 のレペルが 1 iitt まで 上 


不價戴天 効果 


HP 30% 以下のとき与ダメージが補疋値ぶん 


< D 氺ーチアイテム • I リンクを4回使う 


CD iTv ^ J/a で9800上ける 


1111 rtG 


❿* 初か<3»得肩み 

100% 

一 


UPil テンイ 叫 fl フィ-ルト•スキ 

ル「暴走 

J のレ^！ 

❺ 不偎敝天を5回使う 

110% 

慈悲200 

り-.:广 lU Will ぎ i : かん 

❿ 不侗败天を6回使ラ 

120% 

想悲300 


❿ 》初から獲得済み 

1 

—^ 

❿ 不似觖天を7回使う 

130% 

舰500 


❿必殺 技を10回怏う 

2 

|>1 *：'■：< 

® B -27 r 干天の?3酌 J を ? T J •すろ 

150% 

B 悲 8 C 0 


< D 必殺技を11回使ろ 

3 

“ド 




©必段技を12回使ラ 

4 





O B -27 r 干天の熟 f ‘ i 』を完了する 

5 

\±m 


SJ 5段附目の解除で、キズナを鑲持しやすくなる効果も得られる 


+ 必殺技 


z ル 

名前 

タイプ 

対象 

1 

烽火連天 


_ 

n 

天門間™ 

エーテル カ 

範面 

ID 

不俱败天 

筋力 

_ 

IV 

天 a 地載 

エーテルカ 

中体 


ダメージ倍率 
キズナ1キス:ナ2キズナ3キズナ4キズナ5キズナ6 


450 500 528クリティカルのダメージをプラス 


520 580 640 


ブロー.一定確率でガード無効 

' プ □-. HP が30%以下の吋に与タメージ： 

' ブ【-1— • クリティカルのダメージを 85% フ 


SYSTEM 



ST 


SEST 


I - AI \/ Ll — ブレイド/テンイ 


072 










































































































































cv ： n n - i -. i / 

マラズトレー合一 


レアルイド 


I ンゲ 


0❸❷〇 


条件 

►ギフト 効果 


I 'クが解陇济み 


amh^ 11 问仲っ 
iTlM 抓を 1 2p.^.O 



❿ 




❿ 

•$4 


❿ ❿❿❿ 


❿ ® ❿ 


|(0 ^3) Wi ». ニア•トラ、メレフ.ジーク、ホ 
' W いるときにスリアのエルム広墦:こ行く 


.1 11(!の祕屮で1個追加 


条が 

榷正愐 

イデア ■ 

| スホ•ントライト 丨効果 

チ t インアタック中に補正鴒の確串で期撩し 
た W 竹玉にもダメージを与える 

1 hW 初から獲得济み 


60% 

- 

©イン ヴィディアでスマート.ディプロを4体倒す 

70% 

il : 似00 

: f アイテム•コスメを 2 R 1 I ! ジ 

00 '：v 

IF 後300 

• n .., r •ス秘洞でルインスコピオを5付■贊 f 

90% 

|1式娜1 

c ； 川界槲 T アーケデ1•ア.シ.テルン以休倒す 

100% 

I フ T イアワークス 効果 

ライジング状態の敵への与ダメージが槲正油 
ぷんアップ 

■ドラ •コンポ£26行う(立ち会うだけでもカウントさ才 

75% 

職100 

2>ィ:ーチ1•テム . f " i の今のが20個以上になる 

1 1 5% 

，成200 

0 ブレイドコンポを7回れう 

150% 

‘歧300 

0ブレイドコンポ41 0® 行う 

T 90% 

城荚503 

1ブレイトつン小を121印 i つ 

225% 

W 荚 8 C 0 


チ t インアタック中のクリティカル £ 
ぶんアップ(全体効果) 

P が補正％ 

'•> は初から猾得济み 

20% 

- 

©问復ホットを10個取得する 

22% 

..做200 

. ドライバコンポを7回行う(立ち金うだ 
" じ’卜される） 

25% 

?>fi 実300 

仍 ドライバーコンポ flOlJlirW •六つたげぐもカウ 

" ® ントされる） 

27% 

W 灾500 

❿ グーラでキズナトーク14 f iJiU 、ものとは？ JS 見る 

30% 

诚鄉〇〇 

P … E 

補正曲の確串でフイ—ルドスキ)レ「森林学」が 

発動する 

| ❿ コレクシンアイテム抝木を5僩人手する 

60% 

^■'00 

| © つレクシ=丨ンアイテム«!木を25例入すする 

80% 

^300 

S © =1レクシヨンアイテム.松木を27131入 I <1る 

100% 

i 似500 

こ； 効果 

I フイールドスキル r 氷哝性の力 J のレペルが油 

正油まで上がる 

©形 M から獾讶済み 

1 

— 

©イン ヴィディアでドリユウ • ラトールを4体倒 •} 

2 

W 実200 

0>丄 ルビス您:3でスウ I - 卜. ' ずアをす‘） 

3 

城尖500 

!| アイスクラフト 効果 

I ツキ铒用フィールドスキル r アイスクラフト j の 

1レベルが>|耻 iif はで上がる 

© B -28 「月に as 孤似こ風」を-乂 了する 

1 

獻300 

アヴァリティア.ゴルトムント倉朗でアイテムを衆 Xi 

切で10 忮忭る(― P .1 B 8) 

2 

ば実500 

アヴァリティア.ゴルトムント熏 W でアイテムを累 XI 

" ® で 5 C ‘_ W 作る (- P 188〉 

3 

酿800 


»5段附目の W 除で、キズナを桃持しやすくなる効果も得られる 


，餐リみ 




の 》AM 


IIW* のは !® 


繼爾の女王 


IT ■の 
































































































































































コモンブレイドは、男性型、女性型、男性•屈 
強型、動物型の4タイプがあり、同じタイプでもグ 
ラフィックにバリエーシヨンがあるほか、名前や声 
を含め、ドライバーとの同調時にランダムで決まる。 
また、属性はイデアの影響を多少受けるが、武器 

+ ] モンブレイド虫用のパトルスキル 


種やロール、獲得しているブレイドアーツ 、 r 1 
アイテムの好みなどもランダムで決まる仕組み! [ 
ただし、同調するドライバーのレベルが高い^ 
使用するコアクリスタルのレアリテイが高い川 ) 
強いコモンブレイドが誕生しやすい。 


捕正傕 

名前 効果 Lvl Lv 2 Lv 3 Lv 4 Lv 5 

ヨ:完: — . e : 厂 上:，' 彳 1 :: ぬ: 課し : 二 


アクアティックハンター 

アクアティックへの与タメージが補正値ぶんアッブ 

40% 



№21 

au% 

II 

アルスキラー 

アルスを袖正価の確率で倒す（ボス、ユニークモン 

スターは除く） 

1% 

2% 

3% 

4% 

5% 

1 

アルスハンター 

アルスへの与ダメー ジが補正値ぶんアップ 

40% 

50% 

60% 

"70%~ 

80% 

I 

S 班の先銳 

IHP30% 以下のとき 0 避率が補正侦ぶんアップ 

20% 

30% 

40% 

~50% 

60% 


移動回復 

移 肋 中、 HP が毎秒補正値ぶん回後 

3% 

: V ,, 

4% 

"4.5% 

5% 

' ( 

癒しの風 

ブレイドスイッチ時にパーティ全体の HP を袖正ぶん回役 

10% 

15% 

20% 

25% 

30% 

." ii « J 

インセクトキラー 

インセクトを補正値の確率で倒す（ボス、ユニークモ 

とスターは除く） 

1% 

2% 

3% 

4% 

5% 

V 

インセクトハンター 

インセクトへの与ダメージが袖正値ぶんアップ 

40% 

50%" 

60% 

70% 

80% 

] 

浮# 

スマッシュへの抵抗を補正 値 ぶんプラス 

30% 

40% 

50% 

60% 

70% 

g 

恨み返し 

自分を犯）敵への与ダメージが袖正埴ぶんアップ 

25% 

30% 

35% 

40% 

50% 

ぃ vi ■ 

エーテル防壁 

エーテル防御を補正値ぶんブラス 

5% 

6% 

7% 

8% 

10% 

h'l 

応援 

ドライノ が攻搫 6 ミスするとキズナが補正 0 ぶん上乒 

10 

12 

14 

16 

20 


オーバーアクション 

ドライノ X — アーツと必殺技で增加するヘイトが補正値 

ぶんアップ 

10% 

15% 

20% 

25% 

30% 


オーラバリア 

キズナが*高になったときバーティ全体に锹大 HP の 
補正値ぶんのダメージ吸収パリアを付与 

30% 

35% 

40% 

45% 

50% 

_ J 

回避オーラ 

キズナが 《 商のとき回避率が袖正値ぶんアップ 

10% 

15% 

20% 

"25%[ 

30% 

\m ■ 

カウンター 

攻珙を回避したときに筋力の袖正他ぶんのダメ-ジ 
で反擊する 

100% 

125% 

150% 

175% 

200% 

，叫 

貫通 

祯正汹の確率で攻擊がガード無効になる 

60% 

70% 

80% 

"90% 

100% 

力す l " l _ 

急所特定 

クリティカルのダメージが補正値ぶんブラス 

10% 

20% 

30% 

40% 

50% 


急所狙い 

クリティカル率が補正婭ぶんアップ 

5% 

7% 

10% 

12% 

15% 

に，. 1 ぃ1，11 ■ 

急速再生 

攻擊を受けたときに 25% の確率で HP が補正 ffi ぶん回欲 

4% 

6% 

8% 

10% 

12% 


狂戟士 

クリティカル発生時、与ダメージの補正®ぶん HP が回復 

10% 

15% 

20% 

—25% 

*30% 

1 夕 W J 


ヘイトが扨秒少しずつ 明 加 

5 

10 

15 

20 

30 


粘急ガード 

HP30% 以下のときガード率が補正矽ぶんアップ 

20% 

30% 

40% 

50% 

60% 

' : 

雲 W れ 

ヘイト減少屋が補正ぶん 7 ッブ 

10% 

15% 

20% 

25% 

30% 


椹統戦閊 

ドライバーアーツ使用時、 HP が補正使ぶん回復 

3% 

3.5% 

4% 

"4~5% 

5% 

II 

継枝戦問 力 

オー トアタック命中時に与ダメージの補正値ぶん HP 

が回復 

4% 

6% 

8% 

10% 

12% 

1 

堅牢 

ガード率が袖正値ぶんプラス 

10% 

12% 

14% 

| 16% | 20% 

1.. ん '1 | 


※紀載した口ール以外でも一定確率で獾得できる 
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補正偭 

卿しやすい1 


効果 

Lvl 

Lv 2 

Lv 3 

Lv 4 

Lv 5 

口-ル⑹ ■ 

- 

トズナが嵌萵のとき与ダメージが袖正4/!ぶんアッブ 

mi 

70% 

80% 

90% 

100% 

すべて 


P 外にいる時与ダメージが袖正値ぶんアップ 


50% 

60% 

70% 

80% 

すべて 

i 

.， ルタイムが袖 n 於ぶん短縮 


15% 

20% 

25% 

30% 

すべて 


故がドロップするゴールドが補正倘ぶんアッブ 

60% 

70% 

80% 

90% 

100% 

すべて 

T パ 

則面からの攻擊時に与ダメージが補正勉ぷんアッブ 

20% 

40% 

60% 

80% 

100% 

攻撃、回後 

け… ン 

、ライパーアーツと必殺技で增加するヘイトが補正値 
SV レダウン 

10% 

15% 

20% 

25% 

30% 

攻擊、回復 


w を倒した時の獾彳:/経觖妒が補正舻ぶんアップ 

30% 

35% 

40% 

45% 

50% 

すべて 

1 

IK を倒すど補正使ぶん HP が回復する 

30% 

35% 

40% 

45% 

50% 

攻撃 


移動中、 Eilii 率が補正値ぶんアッブ 

20% 

30% 

40% 

50% 

60% 

すべて 


似用性の被ダメージを補正値ぶんダウン 

20% 

25% 

30% 

35% 

40% 

すべて 


:に‘ ii 性の被ダメージを補正储ぶんダウン 

20% 

25% 

30% 

35% 

40% 

すべて 

>«峰 

氷 JW 性の被ダメージを補正値ぶんダウン 

20% 

25% 

30% 

35% 

40% 

すべて 

: • 

也瀾性の被ダメージを補正値ぶんタウン 

20% 

25% 

30% 

35% 

40% 

すべて 


火) R 性の被タメージを袖正恥ぶんダウン 

20% 

25% 

30% 

35% 

40% 

すべて 

I ^ 

光賊性の袖ダメージを補正的ぶんダウン 

20% 

25% 

30% 

35% 

40% 

すべて 

m ♦ 

水属性の被ダメージを補正佔ぶんダウン 

20% 

25% 

30% 

35% 

40% 

すべて 

H W 

K 1; 性の被ダメージを補正値ぶんダウン 

20% 

25% 

30% 

35% 

40% 

すべて 


ブレイドコンボのダメージが補正値ぶんアッブ 

20% 

30% 

40% 

50% 

60% 

攻轚、回復 


戟閫間始から30砂問、与ダメージが補正値ぶんアッブ 

60% 

70% 

80% 

90% 

100% 

すべて 

、 • 

ス ートアタックで增加するヘイトが補正値ぶんダウン 

30% 

35% 

40% 

45% 

50% 

攻擊、回復 


ブローへの抵抗を補正舻ぶんブラス 

30% 

40% 

50% 

60% 

70% 

すべて 

い,' 〇 

攻撃を回避したときにエーテルカの補正値ぶんの夕 
メージで反球する 

60% 

70% 

80% 

90% 

100% 

防御 

♦争 

ダウン状!®の敵への与ダメージか讪正奶ぶんアッブ 

50% 

75% 

100% 

125% 

150% 

すべて 

ル V 

自分より/ルが R い敵への与タメ-ジが補正仙ぶんアップ 

20% 

35% 

50% 

65% 

BO % 

すべて 


ライジングへのお ua を油 ir // i ぶんブラス 

30% 

40% 

50% 

60% 

70% 

防御 

的 

ライジング状態の敵への与ダメージが補正®ぶんアッブ 

50% 

75% 

100% 

125% 

150% 

攻擊、回復 

•• ハト 

敵がアイテムをドロップする破中が補正値ぶんアップ 

60% 

70% 

80% 

90% 

100% 

すべて 

y 

ダウンへの抵抗を補正値ぶんプラス 

30% 

40% 

50% 

60% 

70% 

攻擊、防御 


.イートアタックで垧加するヘイトが補正値ぶんダウン 

30% 

35% 

40% 

45% 

50% 

防御 

“1•■ジ 

HP 90% 以上のとき与ダメージが袖正奶ぶんアップ 

20% 

30% 

40% 

50% 

60% 

攻擊、回復 

ぉ Hv ク 

行面からの攻轚峙に与ダメージが補圯哂ぶんアッブ 

20% 

40% 

60% 

80% 

100% 

攻擊 

««K 

ブレイクへの抵抗を補正傾ぶんプラス 

30% 

40% 

50% 

60% 

70% 

すべて 

W ^ - 

► ”- 

ビーストを袖正値の確率で倒す(ボス，ユニークモン 

スターは除く） 

1% 

2% 

3% 

4% 

5% 

攻撃 

的、 ン，一 

ビーストへの与ダメージが補正奶ふんアップ 

40% 

50% 

60% 

70% 

80% 

すべて 

，パ ド♦，- 

ヒューマノイドを袖正倘の確率で免す(ボス、ユニークモ 
ンスターは除く） 

1% 

2% 

3% 

4% 

5% 

攻软 

i 1 i ド ハンター 

ヒ」■マノイドへの与ダメージが WiH ぶんアッブ 

40% 

50% 

60% 

70% 

80% 

すべて 

M < 

敵を倒した時の獲得 WP が袖正®ぶんアップ 

30% 

35% 

40% 

45% 

50% 

すべて 

料 

HP 30% 以下のと芦 被 タメー ジが補 i 卜«ぶんタウン 

20% 

22% 

25% 

27% 

30% 

防御 

• 

物 III 防御を補正値ぶんブラス 

5% 

7% 

10% 

12% 

15% 

防御 


ノックバックへの抵抗を袖正 (fi ぶんブラス 

30% 

40% 

50% 

60% 

70% 

すべて 

ヤ •♦9— 

フライヤーを補正価の確率で倒す(ボス、ユニークモ 

ンスターは除く） 

1% 

2% 

3% 

4% 

5% 

攻雄 

f •ハンター 

フライヤーへの与ダメージが補正値ぶんアップ 

40% 

50% 

60% 

/〇% 

80% 

すべて 

L 

ヘイトを一定 W 持った状肋で較刪を始められる 

500 

1000 

1500 

2000 

2500 

防御 

* ” y ク 

正面からの攻球時に与ダメー ジが補正値ぶんアップ 

10% 

20% 

30% 

40% 

50% 

すべて 


HP 30% 以下のとき与ダメージが秈正钔ぶんアッブ 

20% 

40% 

60% 

80% 

100% 

すべて 

V) 

•乎内にいる時与ダメージが補正奶ぷんアップ 

40% 

50% 

60% 

70% 

80% 

すべて 

_ 

ドライバーがダメージを受けるとキズナが袖王嫡ぶん上昇 

5 

6 

7 

8 

10 

防御 

- 

k / レイカー 

チ I インアタック中に補正艄の確率で隣接した胰 W 

玉にもダメージを与える 

60% 

70% 

80% 

90% 

100% 

すべて 

• 0 ■■力一 

プレイドコンポ％生時に袖正船の確率で使用した论 

ね技の!屯性玉を追加(全体効果） 

60% 

70% 

80% 

90% 

100% 

すべて 

1«11 

回復ポットが出現している時問を袖正値ぶん延長する 

30秒 

35秒 

40秒 

45秒 

50秒 

回復 

»ン♦ラー 

マシーンを袖正®の tf 率で倒す(ボス、ユニークモ 
ンスターは除く） 

1% 

2% 

3% 

4% 

5% 

攻擊 

‘づ、ンタ_ 

マシーンへの与ダメージが捕正値ぶんアンプ 

40% 

50% 

60% 

/〇% 

80% 

すべて 

• • 

不尨打ち成功時に与ダメ-ジか袖正 f! ぶんアップ 

100°/ 

, 125% 

150% 

175% 

) 200°/¢ 

' すべて 

1 •} 

キズナが银两のとき命中雄が補正偭ぶんアップ 

30% 

35% 

40% 

45% 

50% 

すべて 

1 ，幟み 

フュージョンコンボの効果が補正的ぶんアップ 

25% 

30% 

35% 

40% 

50% 

攻擊 

ゆ t - 

敉》?不能の味方がいるとき与ダメージが補正妬ぶんアッフ 

50% 

75% 

100% 

、 125 °/i 

» 150。/ 

> すべて 





































































































































♦コモンブレイドの必殺技 


男性型 




武器播 ル 

名前 

タイブ 

対象 

ダメージ格幸 w 

爾雩（和 


I 

ストリームエッジ 

筋力 

串体 

240-384 

60%-100%の確率でガード無効 

アツクス 

n 

フォーリングアックス 

エーテルカ 

単体 

320-464 

ダウン状態の敵への与ダメージが100%-150%^ 

IT 

トマホークブーメラン 

筋力 

_ 

400-544 

アクアティックへの与ダメーンが60%〜100%て| 


IV 

アブソリュートスラッシュ 

筋力 

単体 

950 

ブロー 


i 

ラウンドブレイク 

筋力 

m 体 

270〜432 

ダウン状慇の姑への与ダメージが100%〜1 50%7 J 

ランス 

n 

ブーメランスビア 

エーテルカ 

単体 

360〜522 

インセクトへの与ダメージが60%〜100%ア’；！ 

I 

スブラッシュランス 

エーテルカ 

W '1 -H 

450〜612 

攻取命中時に自身へのヘイトが20%〜40%由 


IV 

イモータルスバイク 

筋力 

轉 

995 

正面からの攻擊時に与ダメージが120%アツ:^ 


i 

サイドワインダー 

エーテルカ 

単体 

240-384 

マシーンへの与ダメジが60%100%アッ JI 

エーテルキヤノン 

n 

エリアルトリガー 

エーテルカ 

範囲 

320-464 

ダウン状態の敵への与ダメージが100%〜150%71 

"li 

スイングキャノン 

エーテルカ 

範囲 

400〜544 

HP 90% 以上で与タメージが100%〜150%71 


IV 

ワイズマンシュート 

エーテルカ 

戦; 

950 

ライジング状態の敵への与ダメージが 120°/<，7« 


i 

ハンマービート 

エーテルカ 

範囲 

240〜384 

ダウン状態の敵への与ダメージが100%~150%ア 1 


n 

スマッシュサークル 

筋力 

単体 

320〜464 

ヘイト增加 m が6〇%〜1〇〇%アップ 

ハンマー 

冚 

シールドチャージ 

筋力 

単体 

400〜544 

ノックバック。正面からの攻擊時に与ダ， 

60%〜100%アップ 


IV 

インビンシブルラッシュ 

筋力 

単体 

950 

ノックバック u ダウン状憋の敵への与ダ メー 

120%アップ 


i 

エクシードスラッシュ 

エーァルカ 

舉体 

270-432 

60%-100%の確率でガード無効 


n 

トリブルエッジ 

筋力 

轉 

360-522 

ヘイト增加№1が60%〜100%アップ 

刀 

1U 

マルチレイド 

筋力 

単体 

400-544 

ノックバック。自分を狙っている敵を攻擊した H 

与ダメー ジが60%〜100%アッブ 


IV 

スベリオールストライク 

エーテルカ 

轉 

995 

自分を狙っている站を坎»した時に与ダメージが80%方 



マテリアルバースト 

エーテルカ 

単体 

240-384 

攻轚命中時に与ダメージの10%〜20%ぶん HP を 卜 り 


D 

グレネードスロー 

エーテルカ 

範囲 

320-464 

ダウン状態の敵への与ダメージが100%〜150%7« 

ボール 

m 

グリムスフィア 

エーテルカ 

m 

400-544 

攻眯命中時にパーテイ全貝の HP を与ダメー {) 

30%〜50%回復 


I 

カオティックブロー 

エーテルカ 

55 

950 

攻擊 命中時にパーティ全貝の HP を与ダメージの 


i 

フライングナックル 

筋力 

単体 

240〜384 

ノック/ 1 ッ久 攻擊 命中畤に60%〜100% の JI 

で回 m ポット(小）を2個生成 

ナツクルクロー 

T 

アサルトラッシュ 

筋力 

亜 

320-464 

クリティカル時の与ダメージの60%〜100%ぶん HP を j 

ID 

エクスキューシヨン 

筋力 

m 体 

400-544 

ブロー。 攻撃 命中時にバーティ全员の HP を， 

メー ジの30%〜50%回復 


I 

ハーキュリアンブレイク 

筋力 


950 

攻撃命中時に必ず回復ポット(小)を2個生成1 


女性型 


i 


耽器播 

レベル 

名前 

タイプ 

対象 

ダメ-ジ倍率 («) 

備考 (》) 


1 

ストライクアックス 

エーテルカ 

単体 

240-384 

ダウン状想の敵への与ダメージが100%〜150%アツ2 

アツクス 

n 

ウルトラスラッシュ 

筋力 

轉 

320-464 

クリティカルのダメージを25%〜85%プラス ■ 

ID 

フライングカッター 

エーテルカ 

mm 

400〜544 

ビーストへの与ダメージが60%〜100%アツ:^ 


IV 

シュブリームアックス 

筋力 

単体 

950 

フロー 


1 

マルチブルエッジ 

エーテルカ 

¥体 


キズナが60〜100明加 

ランス 

0 

トライデントバスター 

筋力 

単体 

320〜464 

ダウン状態の敵への与ダメージが100%〜1 50%7-jI 

m 

スバイラルスビア 

筋力 

範四 

400〜544 

HP 90% 以上で与ダメージが100%〜150%アッ^ 


IV 

インペリアルランス 

筋力 

単体 

950 

正面からの攻擊時に与ダメージが120%アップ 


i 

フラッシュバレル 

エーテルカ 

m 体 

270〜432 

ダウン状態の敵への与ダメージが100%〜150%アツ j 

エ_テルキヤノン 

n 

ブリンクバレット 

エーテルカ 

単体 

360〜522 

HP90% 以上で与ダメージが 100%~150% アツ j 

ID 

ビームブラスト 

エーテルカ 

範囲 

450-612 

60%~100%の確率でガード無効防御力無視. 1 


IV 

ドラグーンシュート 

エーテルカ 

単体 

995 

ライジンク状態の敵への与ダメージが120%アツ:! 


i 

エリアルシールド 

Hftti 

単体 

240〜384 

正面からの攻 取 時に与タメ-ジが60%〜100%ア1 

ハンマー 

D 

ドラムバッシュ 

エーテルカ 

棚 

320〜464 

ライジング状態の敵への与タメージが100%〜150% ア ^ 

m 

ハンマーラッシュ 

筋力 

_ 

400〜544 

HP 30% 以下で与タメージが100%〜150%アツ J 


sv — 

カーディナルスイング 

筋力 

単体 

950 

フロー,ダウン状應の敵への与ダメージが 120% アッ】 


i 

ソードダンス 

筋力 

単体 

240〜384 

60%〜100%の確率でカード無効 


\i 

レイジカッター 

筋力 

範囲 

320〜464 

ヘイト m 加 M が60%〜100%アップ 

刀 

m 

エアスラッシュ 

エーテルカ 

単体 

400〜544 

自分を狙っている敵を攻擊した時に与ダメー シ n 

60%〜100%アップ 


1 

トライアンフエッジ 

エーテルカ 

単体 

950 

自分を狙っている抽を坎擊した時に与ダメージが80%ア t ] 
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レペル 

名前 

タイプ 

対象ダメージ f « 率 ㈤ 

儋考 （》) 

I 

フラッシュボム 

エーテルカ 

範囲 

270〜432 

クリティカル時の与ダメージの60%〜100%ぶん HP を回谢 

D 

パワーエフェクト 

エーテルカ 

範囲 

360-522 

攻擊命中時にパーティ全貝の HP を与ダメージの 
30%〜50%回復 

瓜 

ランブルスフィア 

エーテルカ 

単体 

450〜612 

攻撃命中時に60%〜100%の確率で回復ポット 
(小)を2個生成 

IV |アステロイドスロー 

エーテルカ 

単体 

995 

攻擊命中時にバーティ全员の HP を与ダメージの 40% S 杻 

I アーム ドミサイル 

筋力 

轉 

240〜384 

攻擊命中時に60%〜100%の確串で回復ポット 
(小)を2個生成 

II 

ブラストレッグ 

筋力 

単体 

320-464 

クリティカル時の与ダメージの60%~彳00%^ん HP を回故 

m 

フラッシュブロー 

筋力 

m 

400-544 

ブロー。攻珙命中時にパーティ全貝の HP を与ダ 
メージの30%〜50%回 m 


アメイジングラッシュ 

筋力 

単体 

950 

攻擊命中時に必ず回復ポット(小)を2個生成 


Id •屈強型 


レベル 


タイプ対象ダメ-ジ倍率⑻ 


，•クス 


• パ/ルクロ- 


I 

デストラクシヨン 

エーテルカ 

範囲 

270〜432 

クリティカルのダメージを25%〜85%ブラス 

n 

グラウンドチャージ 

筋力 

'i'(i 

360〜522 

ダウン状! i の敵への与ダメージが100%~150%アップ 

ni 

ウォースイング 

mh 

麵 1 

450-612 

60%〜100%の確率で力ード無効 

IV 

メガトンチャージ 

筋力 

単体 

995 

ノックバック、プロー • 

i 

スピードグレイブ 

筋力 

轉 

240〜384 

側面からの攻擊 B 和こ与ダメージが100%〜150%アップ 

0 

ビームハルバード 

エーテルカ 

範囲 

320〜464 

60%〜100%の確率でガード無効 

[Q 

バワードトリガー 

エーテルカ 

範囲 

400〜544 

攻擊命中時に自身へのヘイトが20%〜40%減少 

IV 

ジャイアントステイング 

W 1 ~~ 

m 体 

950 

プロー。正面からの攻珙時に与ダメ-ジが120%アップ 

I 

ゼロバースト 

エーテルカ 

範 ■ 

240〜384 

プロー，ライジング状態の敵への与ダメージが 
100%〜150%アップ 

D 

スピニングレーザー 

エーテルカ 

範 S1 

320〜464 

60%-100%の確率でガード邢効 

IE 

ビームボンバー 

エーテルカ 

範囲 

400〜544 

HP 90% 以上で与ダメージが100%〜150%アップ 

IV — 一 

ラデイカルバレット 

エーテルカ 

坩体 

950 

ブロー„ライジング状應の敵への与タメージが 1 20%アップ 

1 

グラウンドインハルス 

エーテルカ 

範囲 

270-432 

ライジング状態の敵への与ダメージが 100 %H 50%アップ 

D — 

ターンストライク 

筋力 


360〜522 1 

ヘイト坩加置が60%〜100%アップ 

IT 

クラッシュホイール 

筋力 


450-612 

正面からの攻犁時に与タメージが60%〜 1 00%アップ 

lv~ 

ライオットハンマー 

筋力 


995 

フロー • ダウン状態の敵への与ダメージが120%アップ 

1 

ド□ップェッジ 

筋力 

単体 

240〜384 

タウン状態の敵への与ダメージが100%〜150%アップ 

n: 

カウンタースピン 

エーテルカ 

亜 

320〜464 

ヘイト增加*が60%〜100%アップ 

ni 

ソードマグナム 

エーテルカ 

範囲 

400〜544 

自分を狙っている敵を攻撃した時に与ダメージが 
60%〜100%アップ 

Hv~ 

オーバーバワーエッジ 

エーテルカ 

, r! 

950 

自分を狙って敵を攻擊した畤に与ダメージが80%アップ 

丁 

メタルブラスト 

エーテルカ 

範囬 

240〜384 

ダウン状®の 3 K への与ダメージが100%-150%アップ 

n 

レッキングボール 

エーテルカ 

単体 

320〜464 

攻球命中時に60%〜100%の確率で回復ポット 
(小)を2個制 i 

ID 

ブルートスイング 

エーテルカ 

範的 

400〜544 

攻擊命中時にパーティ全興の HP を与タメージの 
30%〜50%回復 

~iv~ 

コロッサルストライク 

エーテルカ 

丽 

950 

攻擊命中時にハーティ全員の HP を与タメージの40%回後 

i 

ポンバータックル 

筋力 

単体 

270〜432 

ブロー,，クリティカル時の与ダメージの60%〜 
100%ぶん HP を回復 

n 

ヘッドシェイカー 

エーテルカ 

単体 

360〜522 

ライジング状態の敵への与ダメージが10 0%〜 

150%アップ 

m 

ナックルバージ 

筋力 

麵 

450〜612 

攻珙命中時に60%〜100%の碴率で回後ポット 
(小)を2個生成 

IV 

インクレデイブルビート 

筋力 

単体 

995 

ノックバック、 プロ—。 攻擊命中時に必ず回復ポッ 

卜(小)を2個生成 




v インリング 


I 

リッブルドライブ 

筋力 

範囲 

270〜432 

攻块命中時にパーテイ全貝の HP を与ダメージの 
30% 〜50% 回 m 

n 

デュアルファング 

エーテルカ 

範囲 

360-551 

攻轚命中時にパーティ全!!の HP を与ダメージの 

30%〜50%回復 

in 

スクリューエッジ 

エーテルカ 

雄体 

475-680 

攻轚命中時に60%〜100%の確率で回 m ポット 
(小〉を2個生成 

IV 

サベ ージ チャクラム 

エーテルカ 

雖 

950 

ノックバック。攻雄命中時に必ず回後ボット(小)を2個生成 


mVli r: 為値は「キズナ1〜キズナ 6J の形で紀敝している 















































































ドライバ-アーツ 



〇1、 :>イバー： ドライパーアーツを使用するドライパーの名前 
〇武#1♦:ドライバ ノ ツを使える此器の忡?〇 

:ドノイパーアーツの 名前。使用するド っイハ w.lll 

できる武器ごとに分けて初期状態と同じ並びで偈載している 
OMWI V :ドライ パー アーツを習得するレベル 
总 タイプ： ドライ パー アーツのタイプ。「筋力」、「エーテル 


+ドライバーアーツー览 
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u « .1 ポット(小） 

轚神に蚌ダメージ （100 V 100%/»20 VI 20%^50 VI 

i 叫わるレペルごとの数値。 （5) タイプが「ガード」 
IldtfiW ⑽閫(秒〕を記載 

:ドライパーアーツが 使えるようになるまでの基 
齣 Ml が少ないほど早く使える 

:ド7イパーアーツを 1レペル下から該当ランクに 
| •(；) に必要となる WP の値 


1 

❺的衫ムン ：ドライパーアーツに付いている特殊効果を簡中 
に表記したもの 

o,，.y 細； ドライパーアーツに付いている特殊効梁の詳細な効 
采。ドライパーアーツのレペルによって発生確率や袖正値が 
変化する場合は、 （ 〕内に 「Lv1/Lv2/Lv3/Lv4 い Lv5/ 
Lv6j という形で記紱している 


特择耽県 

カツコ内の SK はレ 


_8の败通&1(す） 


i»Wrth 屮 M に MW'.v 卜〈小)を 成 

M 1«か& の攻:こりダメージ （ 100%/10〇%/1 20 V 120%/150% ハ6'3%1アツプ 

かに4ダメージ •：50 V 50%/60%/60%/75%/75%5 7 ^ 

r . X ' VtM . ri 分へのヘイト/^ 20%/20%/2 SV 25 < V 30%30 %> i * 少 ---- ~:~ ( — 

VU く，..賴 I«n ん •lo-.^aos.-jor ..!*■； mikh . » u':3，6>uv プレィ外” >«4 ダワン 1 

«卽，‘. nw、 タメ —ジ UOOW 100%/120%/!20%/'50%.’_150%>アツプ 
顧1(|| ケりの：X » W に h タメ--:'. (60%/50V60%/60 p -c 75%)アツプ 

•UflUt 擎.广抑へ^へィト价20%/20%/2 5%/25%/30%30%)<少 


アンカ-•シ a ツト 
ソードバツシュ 
ダプルスピンエッジ 
口ーリンクスマッシュ 


アンカーシ a ット 

ソードパッシュ 
ダプルスビンエッジ 
a _ リンクスマツシ 1 


, Vl ', 小… I - - (小⑴納 rt .( ； r ；.« V ^ - <IW IIH . 

'金体を®*する 
雜 HI 次*. 項*させる 

",〇%,，50%/70%/70%门00%ハ〇⑽) の鑲♦で防術力を鳜 W する _ 

• ，.、•.雪 Ml . •，タメ .(!.: 广，く ■0-./ G 0 VCX ; /!•-■• ' i^y •' 

H 如 W !.-_ ，ソツト(小 : IO %/20%/3 CV 40%/50%/50%> の》本で 

I . r > - y ■： MW ^60%/70%/70%.-1 00%/100%)アツプ 

_ _ 

«〇.‘パ >« の敵への与タメ-ジ：50%/&0%.，60%/60%/_75%>75%〉7ツプ 

撃. HP 3 QWU 下のと的タル■ジ（100%/1〇0%ハ20%/120%/160%ハ60%)ア’ノブ 
If ,W W #■ ドライパーア-ツで增加すヘイトが(50%/50%" 

► 明攻擊-ドライパーアーツ中*敵の攻擊を: g 磨する 


セイパースラッシュ 
リデンプシ a ン 
ハイド a プラスト 
•ターフラワー 


7イドスラッシュ 

スト〇ングソーサー 
エイトエッジ 
ブレイプスビン 


;-0，' 70%. TOV 100 VI 00%)アップ 


' チ: >> WK の K 4 ライジンク伏*にする 

r>iie 议擊.次き阳 f す 

r>J(, ダウン «» の » へのり夕 > ージ（ 1 〇 3°4 ハ 00 0 '’"’120%/120% パ 50%/’’50 %;アッフ 

_I«W. フ -V- -パ v«aw.- ージ （ 2 S» 0 / 25 %/ 35 %/ 38 V 50 V 5 0%>7 •ンプ _ 

- ：~ rr - ： .■ハ d , > rw~.lv •■•in . I r . AJ . . I r , n '- 


* T <0 t ?：y '： IOC ' r ./ 100%-- 1 20%.- 1 2 fy \： \ 16 C %) 7 -jy 

r .，使川坤|こ HP か IIHP の10%ふん減少し.アーツ中の互*屮が上がる 

ジング we の#!をスマッシ j 状》にす* 1 

,阗15». ィ知--“々メージ；50%/&3%/70%/70%/< 00%.，100%)アツプ 

_ 峰-'め , ,す‘ ' loc , MU ' \? t ： v IM ： •: '!：：)•.： -• 


トラッシュ 

ストームスピン 
プレイジングウィップ 
フアントムフレイム 


アッパーエッジ 

ビッグインパクト 
エレキパスタ_ 
スラツシ2ポルト 


サイクロンスマツシ：！ 
ワイルドサイス 
スマッシュウイング 
ヴオルテックスエツジ 


y * フン<大醱の败への9タメ- v(lou IV Iuo <〇/ 1 I〆 し".. id し-"，り.リ 〆 

r «；•；«. アクアティック攻擊的に与ダメージ(25%/25%/36%/35%/60%/60%)7•クプ 

1/ウン认»の敵«ライジンク认《にする 

，，”，ベ カル免生で咖1ア-ツのリキ»ストが (50 V 50 V 76 %/76%/ IQ 0 V 100 %)Ha _ 

一 I 屮のと: A タメ-ジ. :50%/53 l V ^%/60%/，75%/7& 5 / ( : アップ 

« 4プ H ■ク UIB にする • 明面からの攻こ 1 5ダメ-ジ(50%/50%/80%/60%/76%/76%) TV フ 

H 分へのへ仆が(20ぬ20%/25%/26%/30%30%〉1« 少 

im け 》■ インセクト攻 WM にりどひ-ジ(25%/25%/35%，35%/50%/50%>アツプ_ 

-:____ __ __ _ . • •. •へ w ._ ， r . no / . I ru " iOi .\ v - . 


KW 1 WW . 1 〆 ！：ン串-?!* ハ■り，'"“- - - - ▼--:- 

' , IIMV / " hi ^^ J / A 々<100%，.100 V ，..20 W .20%”50%/150%)7 V ：^ 
(!'^/50%/70%/70%/100%/100%)の «« で奶® 力を •« する 
»»11攻》.敵 t 吹 S 飛 ,; ft 

mmm . * .. ソ”ル》^メ-ジ jjt •が (60%/ so %/ 7 ov 7 o % 100 %， 1 00 %) ァッ z _ 

,1 1 中.- . niii « rni1^).'；-c . を洲伙 r . •ド m , け’售: 

IT 佩 VW . ドライパ-アーツで > HMI すケ''イトが (50 V 50%/70%/ 70 W 1 00 1 0〇%)アップ 
• I 動..の攻 》( 的に钐ダメ-ジ （50%. ; 50%/70 V 70 V 100%/100紛アップ 

IMI «ヶ,》睡咖への r •々メージ （10 Q %/100 V 1 20% ハ20%^60%ハ60%>ア•ンプ _ 

麯をソレイクに-1る 

»m 攻 B. 卜 . ウイパーア - ッで 1» 加するへイトが (6 〇 %/60%/70%/7 〇 %/100%/100%> ア -/^ 

I •け f を《 I j U 、る敵への与ダメ-ジ(50%/60 ( _.;ノ70%/ 70%/100%/1〇〇%)アップ 

•- V ' l '. K の议 Pfe MJt する ___ 
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M 

13 

11 

8 

' : 

'：' 

10 

- 

13 

12 

t'> 

7 

\2 

l 

9 

6 

11 

>0 

8 

5 

-130 

400 

320 

290 

MW 

i … 

ボール 

MM 揮 

光天球 

B» り 

m 熟 

5 

2 

4 

1 

i 

M 

X 

I 

■Sm 

•5m 

ISni 


8 

0 

0 

0 

103 

210 

'60 

270 

)20 

230 

190 

310 

140 

250 

220 

360 

I6C 

270 

260 

390 

•00 

290 

280 

4 JO 

192 

310 

320 

450 

8 

11 

5 

” 

8 

11 

5 

" 

7 

10 

4 

»0 

7 

10 

A 

10 

6 

9 

3 

9 

6 

8 

2 

B 

ぺ 40 

480 

320 

360 

toSH 

2MlQ| 

M4U, 

HIM] 

ナックルク a_ 

*1'* 

磡廟し 

V迅* 

MHI 奉 

A 

2 

6 

8 

r 

v> 

i<< 

筋 

0ii 

8i» 

8m 

8m 


0 

0 

8 

0 

120 

300 

110 

120 

150 

350 

t-10 

'AO 

I8C 

-»00 

170 

>G0 

210 

450 

20C 

180 

2<S0 

500 

230 

200 

288 

54G 

2 如 

240 

8 

14 

1 1 

8 

'4 

11 

8 

: 

13 

10 

7 

7 

13 

fa 

e 

5 

n 

8 

5 

530 

380 

580 

<130 

'•" 



ヴ T ンダム 


KMNWIB リキヤスト 

LvS LvB Lvl Lv2 Lv3 Lv4 


SYWTI 


■ol 

cm 



Dal<m3]fic 
















































































































待嫌劫果 

KM (カツコ内の MKULvl 儿 v2/Lv3/Lv4/ い/か U8 の!!繡を R す} 


SO *-；' 7〇 !1 ', ro? v 1〇〇'：„； ioo ™,). wi 4 ^ m ：i 
< M . (* りタメ-.ジ < 100 I 〇〇 V 12 C V 1 20%--160%/ 150%) ア■ソプ 


■の〜タメージ （1 cxr« v 1 00% り20% •• 120% ハ60%/150%> ァップ 


••ダウン«鼸にす4 

:- y — ソ TW 1 C _J るへイトが (60%/50%/70 V 70%/ 100 V 100%〉 アップ 
の** タメージ （ 100%/100%/120%/'120%/150%,- 1 50%)アップ 

卜 . ！ ;...•〆 >メ X 'OJ^i 100%-120%/1 POV' 150 VI50 % けノプ 


‘ m . 乂マソシI状*にする 

麯の议擊4:|〇»する 

■ " - . ...... I ，1'« ' Ini • . 

ノ r i*N，t るへ•が({30%/50%/70%/70%/100%/100%)アップ 


(小)& 1 ^atJOt.( 10れ'20%/30%/40%/50%,'50%>の«す。沏⑽篇. 

I 嫌 * *# す》 

« ' ，， ▲ メ - ジ (SO%/ 50.55ノ 6CWV60^.75‘V.75々〉 アップ 

'■: t ジ （so-'MyvGcrvcovY&'v/;/^ アノプ 


irwi: .すろ.1，•ン.•し时のダメジ .t.ff 本が仿〇もぺ^〇〜ァ〇^ァ〇^兀义ぺ〇〇^ァッノ 


IV% -.11 !'«.>；. ベ，VI•:小: I0%/'20%/30V, •40%/50:.〆! 

*''M- 、タメージ ：60%/l50V60VQ0%/75%/75%〉 アップ 


»ma 

II 払い 
雕仙花 

爾肋し 


金 M 9 

W»* 

山》# 


«空炻 
蘸月刃 
逆浪 
四 it 刀 


mm 傳 

光天球 
彩*り 

飛« 


櫓) K し 

M 迅* 
餹相 • 


相鵁劫果 

MM (カツコ内の SK は Lv1/Lv2/Lv3/Lv4/U5 ル V6 の BtttRT} 


» ft ライジング状 SU する 

“ く..丨| . k か⑽ tt « ii ソ-»ダメ -. ジ iso %/6 omy /‘/70%/ 10〇%/1〇〇%)アップ 

•• ..议 »«;•) タメージ（25%/25%/35%/35%/50%/50%>アップ 

. 鑛羲吹き飛ばす.ダウン WB の戴への与ダメージ （100 V 100 V 120 V 120 V 160 V 150%> アツノ 


- 1 I ' 

••I'M!. .. .1M： _，卜(小）％ I®U«. (IO%/2O%/30%.，4f«,/；iOV5O%： (の《.1••で t 

•_tt 擊 . 'f' : K«*HV.:0 タメ- y(50%/50%/70%r7C , .i/)00°-； .-1{}〇%)7•ヴプ 

. M : t か*り l . VttBV . ゾ j タメ--：ソ（50%/57；；ノ 60%/ G 0%/77„/75%> 尸ソプ _ 


“«の«4ダウン状)»に-|る 

. 敲を ma させる 

r*MVV ダウ :.， u ffi の «への与ダメージ（50%/53ツ《 ，，60%/ G 0%/75 V 75%) ア.ノブ 

^ MV *. クリティカル？!生* T « JB アーツのリ冬1•ストが<50%/50%/75%"5%/100%ハ〇〇%>0» 


麯 HA . .,... v | W | 、タメ ..（. OOV . iC-m .20%ぺ？0^..50%.150%>ァップ 

it *. M Hi からの攻 B 的に4タメージ{100%/10 0%/ l 20 H 20%/ l 60%/ l 50% J ア:.プ 
グ tt*_s スノンシ ivm •くる 

tf (20%/2 C %/2 G %/25%,- 30%30%> 減 *夕 


• 1 い1•ク u ® にする. (50'：：.. !)'：)• ；, 7 CH .'7 C . I 00»/../ I 0 C !；•> の《«> で防®；) ノ 4 hill)i 
> 卜.のタメ--ジ tW 期こ （50%/50%/70%/7 C % U »%/ 100%> アップ 
» ni «« L 歙を懂进させる 

I HM *. ライジング 《 a ■の)#への4ダメージ（100%/100%/120%^20%/»60%/160%>7>プ 


mntt 肇.ドライバーアーツで I 貧加す*ヘイトが（50%/53%/70 3 んノ70%/100■、•い •1 CO %> アッノ 

V • W 雛の*4ライジング « SS にする 

.) — P 30% 以下のと》与タメージ 【50%/60 V 60 V 60 V 75%.75%〉 アップ 
龙闔颺で1^(6%/7%/8%/9%/ IO 9 W 0 B . «擊«6け* C « アーツのリキ V スト蠕加 
K 1 KHVW . ドライハ-アーツ中,敝 ( QUV ' HiR す6 
II ft から®攻•叫に帑ダメージ (60%/60%/70%.^70%/1 00%/100%)アップ 
麴 B 1 IW #. ».ライパーアーツで WWW す4ヘイトか：50%/50%/70%/70%/ I 0 C %/100%>7.>^ 

»IHiv »• 广|分4和つ TL 必緻への勾タメージ (5 C %/50%/70%/70%/100 V 100%)アソプ 



ジ (50V5 
■60V60'! 


».-60%/75%/7 S %) アップ 

• IKUY •. ダウン状•の•への分ダメージ(5〇%/5〇%/6〇%/0〇%/75%^75%)アップ 
iv # rtv :. Wi .. パ… • '*( ♦の HP 40 タノ V (26^>/26' V 30 , «.-'30% v 36 V 35%). S ：/ ull - l -6 

; :VH• i.V»* 中叫，:小ツト （ 小 >€ 1 彳 im rt.(1 0 %/ 20 % /30V 40 V 50 %/60V«) の*♦で 1 


.. f ク W » の »4 ダウン状»にする 

ばす.諸®から <0 tt * 神に与ダメージ (6 O %/6 OV 0 O %/0 O %/75%/75%) アップ 
r - M .：5 (W «*!»> 中 M に0櫓; r <_ vl ， （小成.：10%/23%'’30欠ノ40%，50夂,'60%>の 

ITKWiiW . 0分へのヘイトが (20%/20%/25 V 25%/30%30%)« 少 


» 天 mAanrr 
超絶迅0肉光« 
m 霸王 nmv 
tt iir 神麟光剴•改 


- w ツイスト 
WW デイパイド 
WIS ギ a チン 
II 刃スバイラル 


Ste エルポー 
豪快アツクス 
Bi •チ r ■ジ 
»刃スラッシュ 


スイング 
*霣ランス 
全カスマッシュ 
萬*スピン 


金 W ビソクガン 
_a ガトリンク 
キャノン 
»«ハズーカ 


flJI スイング 
•天アッパー 
« N ヒット 
»«!シールド 
« Bi ストライク 
心矚ソード 
天 W ラウンドエッジ 
スラッシュ 


*0 [クラッシュ 

WI ♦ダンク 

5•丸シュート 
加*インパクト 


• JK ラリアット 
抓ド0ップキック 
煽!•ナックル 
J R 空ク a スチ3ップ 


効爾 

•ノコ内の Kt2ULv1/Lv2 儿 v3/Lv4/Lv5/Lve の KfitK す） 


HP 30%1 U 下のとき与タメージ （ 1 00 V 1 0 C V 12 0%，'12 0% /16 0 f 4ハ60% > 尺ノ： 

'- ツ使用 W に HP ■ がん減少し、アーツ中のが上がる 
タウン VJB の K4 ライジンクにする 

r »IVV. ノ " v 夕* MI-. もタメ-シ<50^ノ£>0!レ A«., 70%/100%/100 Vi ア.ノブ 


( 力 9 コ内の fttSULv t /Lv2/ レ 3/Lv4/Lv5/Lv8 の Rill を廣す 1 


U :«»か•，の WttM :.: 〇タメ ジ< 100%/100：，120%/120 VI 5 CV 16 C ". ： / ：-7 

*1«1**. »* フレイク U ： ■にする 

»i >«»の*伙 . u ;»- ラィ - m i » ♦スマッ側にする50%の b 鱗 c 防 a ' mv .: 

ド9イバーアーツ中，«の玫* SM * して®力 tm じダメージ€与えて《4吹，冊れ' 


マ•ノスルスラツシ J 
クイックマツスル 
マッスルアッパー 
ピルド マツ；〇 レ 


»刀 
虚空* 
天 aw 

nil 

















































OutJKW : 武器の棚類と対応キャラクタ— 
or.m :武器の名前。稀類ごとに分けて、攻撃力の低い順 
に揭載している 
〇 ノンク： 武器のランク 

〇必败 _パデップ： 武器を強化するのに必耍なコアチップ。 
r (初期装備） j と記載しているものは加入時に所持してい 
る武器で、一度強化したあとこれに戻すことはできない 
❺坆 V わ： 武器の攻撃力 


Ol . f らつさ ♦: 与えるダメージがばらつくかに閲わる。 

が高いほどばらつきやすい 
❼， ノリ/ィ）〗ル ♦: クリティカル発生に明わる。数碴が高'/ 
ほどクリティカルが発生しやすい 
〇 ハード 冷 ：ガード発生に関わる。数値が高いほど敵の攻雕 
をガードしやすい 

姝幼! *1 :武器に付いている特殊な効® 


鱸 


♦武器一兔 


32011 

j - ,■ 厂マト : マ 7JFripr7i 

I ジャンクソード 1 1 ] I t 5_| 




ブライマルソード 


(扨 》I»W) 

23 



10 

--- 

プレーンソード 

1 

7 ルミチップ 

26 

8 

11 

10 

1 

フォックスソード 

2 

フアンクチップ 

38 

13 

19 

8 

1 

ディン:5ソード 

2 

ウイングチップ 

40 

13 

19 

8 

■ 

フラットソ_ド 

3 

ブ a ンズチップ 

7. 

8 

U 

10 

_ 

リカオンソ_»< 

3 

スヶ •! •ルチップ 

96 

13 

19 

8 

1 

ナイトソ_ド 

A 

ター: M ■ズチップ 

124 

10 

15 

10 

y 

ガーティアンソ_ド 

4 

スビ朱ルチップ 

136 

12 

12 

8 

- I 

キャバリエ 

4 

アメシストチップ 

150 

11 

14 

9 

摩 v さ 《sn プフス 

パトルツード 

5 

スチールヂップ 

179 

6 

6 

16 

1 

ブレイクソード 

5 

アイアンチップ 

1明 

8 

16 

8 

- 

デュエルソード 

& 

コパルトチップ 

204 

11 

12 

10 

_ I 

カスタムソ_ド 

6 

3イルチ.ノプ 

231 

3 

8 

19 


テクニックソ ーF 

1 

マクネットチ•ンブ 

240 

12 

16 

B 

aw さ*5〇プラス 

ギアツード 

6 

チ •! ーンチップ 

266 

6 

い 

10 

J 

リンクスソード 

7 

フラフーチップ 

284 

9 

12 

\2 

I 

ビ 3 _マソード 

_! 

グラスヂップ 

30S 

15 

23 

3 

_ 

ジャガー V- ド 

7 

ゥント•チップ 

336 

11 

16 

6 

I 

エルダーソード 

8 

D —ン/«ヂップ 

352 

0 




エンシIントソー•ド 

8 

トライチ’ンプ 

3/0 

11 

11 

10 

1 

祝 W された W 

8 

ペンタコンチップ 

394 

16 

9 

8 

通を63プラス 

マシ-ナリ_ソ_ド 

9 

モーターチップ 

399 

6 

6 

16 

- 

ウーツ V- 卜- 

• 

プラチナイ 1 トチップ 

411 

8 

11 

n 

- 

セラミックソード 

9 

エン y” ップ 

4,6 

10 

«7 

t3 

" \\ 

タービンソード 

9 

バッテリーチップ 

424 

8 

•1 

13 

I 

アダマントソード 

9 

a ドウナイトチップ 

424 

13 

24 

3 


ホー y- ソード 

10 

アクンチップ 

445 

7 

8 

\A 

一 I 

フ弯ースエッジ 

9 

ユーレ^イトチソプ 

445 

10 

16 

7 

)»力4_60プラス 

フレイフソード 

tc 

1 1 

AM 

13 

19 

6 

- 

エルドラドソード 

11 

キ3—プチップ 

479 

9 

6 

18 

- 

バラディン•ノード 

10 

ガーネットチップ 

402 

9 

12 

! 

- 

エリ;!シオンソ_ド 

11 

ポリゴンチップ 

4B9 

15 

14 

a 

1 

デルタソード 

\2 

ホ9ルタイトチップ 

522 

0 

M 

12 

D 

アガルタ，ノード 

11 

スフイアヂップ 

524 

11 

11 

to 

- n 

シグVソード 

12 

ナクライトチップ 

538 

•,4 

25 

3 

1 

ディスペア V-H 

13 

ダークマターヂップ 

GG0 

10 

14 

8 

1 


し， 

t , . ,, 

570 

10 

U 

7 

イート尸タックか命屮した！！4 M (キ？ 5%TWIW Vが覽 'j- .J 

ttffl の W 

13 

ミラーマターチップ 

677 

18 

29 

2 

1 ' 

ファイナルソ_ド 

14 

ハド a ンチップ 

CC3 

3 

0 

16 


カオスソ_ド 

13 

アキシオンチップ 

612 

13 

17 

4 

1 

ォ•ノジンソード 

14 

フ4トンチップ 

627 

9 

2 \ 

8 

I 


14 

ポジト a ンチップ 

G66 

6 

14 

»0 

1 




680 

6. 

8 

22 

K が尸イテム5ドロップ事が5〇%アップ 


15 

シルパ-チップ 

714 

10 

15 

8 

•□ップするコールドが60%アップ 

インセクトキラー 

16 

フ4レストナ ' 

724 

U) 

14 

11 

イン fc ク•.旮した 》.V. G タメージか so% アソプ 

ジャッカルソート • 

16 

ホーンチップ 

753 

16 

19 

5 

- . 


17 

ジルコンチップ 

763 

9 

12 

20 

フライヤー€改《した峋.与ダメージが50%/ッブ 


17 

フ a_ ライトチップ 

794 

12 

17 

8 

-, 

|マシ ンキラー 

18 

プースター•チップ 

795 

8 

8 

18 

✓ ./S 攻•した W. ウタメ-ジが &C 1 ふ,ハ-.ノ 


SYSTEM 



STORY& 

QUEST 


MATJ 


DATA 




084 


















































■KTTTT9CH 





H <U n 1J 



スパイラルチップ 

000 

10 

4 


アクアテイック s 攻■した叫，与タメージが50%アツブ 


in 

シャフトチップ 

011 

10 

15 

9 

_ 


1U 

アングラ仆チップ 

825 

20 

2A 

3 

アルス€次•した！!Vらダメジが50%アップ 


!•' 

へ 》-”：r ノチップ 

G33 

16 

11 

9 

■ 


10 

ウィノナイトヂップ 

850 

12 

14 

8 

- 


K 

シVインスターチップ 

8GG 

10 

t& 

22 

~ 

> 1 if f 

SO 

デイラトンチップ 

865 

3 

15 

23 

_ 


X) 

八ーンマターチップ 

87«S 

18 

30 

2 

- 



Vンライト，ップ 

891 

15 

23 

5 

-イ .トアタノクが命中し/, _M. HP が4ダメジの8，奶《4る 


20 

ダ'Vオンチップ 

900 

2 

20 

15 

次*!を货けた 《.v : — ルカの50%タメ. r-fewr-i 


eo 

プレォンチップ 

90a 

10 

19 

6 

- 


20 

(小/•ラ： WW:IW ぬ 

1298 

10 

23 

25 

- 



2 

フ7ングヂップ 

2 

3 

，ィングチップ 

ブ a ンズチップ 

» • 

3 

A 

スケイルチップ 

ターコイズチップ 

， E1 ** 

A 

スピ本ルチップ 

一'“ 

4 

ァメシストチ“" 


6 

スチールチンプ 


6 

アイアンチVプ 

Ri!T«* 

5 

コ/说トチップ 


0 

コイルチップ 

卩 E m 

6 

0 

マグネットチップ 

チIーンチップ 

■•••• 

r 

フラワーチップ 

•!•••， 

7 

クラスチップ 

■ • . 4<I 

7 

ウッドチップ 

好 "，‘ _• 

0 

。-ン似チ•ンブ 


8 

トライチップ 


e 

ペンタゴンチップ 

TT > 1 ^ 

9 

卜づ 《- チップ 


0 

プラチナイトチップ 


9 

エンジンチップ 

•—的" 

0 

バッテリーチップ 

Kf 

0 

GK ラナイトチップ 


to 

アクアマリン)■-ップ 


9 

2-レ5仆チップ 


10 

オパ-ル f- ンプ 


11 

キ j ーブチップ 

_M»w レけ - 

10 

ガーネットチップ 

mi- < * 

• t 

ポリゴンチップ 


10 

: VJWIH 儋 J 


12 

ホ•刀!-^仆チップ 


11 

スフ<アチップ 

M «wl* 

12 

ナクラ •< ■トチソプ 

私 •• 

13 

ダークマターヂップ 


12 

才ープライトチップ 

•蠊' 《M 

13 

ミラーマターチVプ 


M 

ハド a ンチソプ 

卜.， k ••- 

13 

ア本シオンチップ 


14 

1 •' 

Ml W パ*- 

> • 

ポジト Q ンチップ 

W .#wi« 

r. 

ゴール.卜•チップ 

如 . .I，M- 

15 

シルパーチップ 

• • •/， 

10 

フ》レス N チップ 


し 

ホーンヂヴプ 

I .〜•，，.- 

1 ，• 

ジル:！ンチップ 

ド M, り.レミタ- 

r- 

フ〇-，*<トチ W 


i-i 

フースターチップ 

■争 》争ン 

i9 

へ 1 '1 

卜, 

18 

シャフトチップ 

• .'• ，，- 

19 

アングライトチップ 

Hp< ，トレ 1 .，- 

19 

へ斗 V コンチップ 

B||AA-i»'^ - 

19 

ウィノナイトチップ 

4レ"- 

20 

シVインスターチンプ 

•仆シ 1*- 

20 

ディラトンチップ 

|_fc •いシ ') - 

20 

ムーンマターチップ 

Blfairx*- 

20 

サンライトチップ 

*4,， 

20 

VII , . 


20 

プレオンチップ 


467 

469 


16 今 Ml. fi 中 W が60%アップ 


16 1'=. イハ.,，ヘイトが 2 G% タウン 


. 必败14で 1JW, するヘイトが25%ダウン 


796 

604 


. _ ' '.'.M ■' 
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20 

サンライトチ^プ 

739 

8 

30 

& 

ハィペリオン 

20 
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i 

27 

15 
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2〇 

プレオンチップ 

753 

5 

25 

8 


擊大 HP45O0 プラス 


才ートアダンクですイトが50%ダウ:.’ 


4ートアタックが《•中し /'.»»■ HP が6 ダメージのする 


奉リさを50プラス 

筋力450プラス 


銥がアイテバをド〇ップす本が50%アップ 
»がドロップするゴールト•が50%アップ 
1 インせクトを tt » した H . タメ_ジか50%アップ 

7ライヤー 4 I * 1 •した的.りダメージか60%7ップ 

マシーン4攻辇した叶.ち.ダメージが60%アツプ 

アクアチ1•ックをした UJ . 夺ダメー ジが60%アップ 

アルス金议攀した#*,与タメージが60%アップ 


オートアタックが命中した的， HP が与タメージの 8%®nN 4 

-A —トアタックが)9»中した叫.磙本25%で 2Mtt« がる 
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|WA]-• V • Mi-ry |K] スペルビア. i -- n ~ 

モルスの地.世 n 觸 1*1 ノイガン.ガルウス 


E^a 


_ r . r ップの名前。五十音順に揭載している 
M I つアチップのレアリテイ 
k り： I アチップを使って完成する武器のランク 
|，/ cw 入するときに支払う金額。揭載してい 
山化明度が初期の状態のちので、発展度が上 
■蝙 it 卜がっていく 


Ov ' u ^> :ショップに売却したときに手に入る金額 
〇 人 t ； j>a :コアチップの主な入手方法。【賊入】はシヨッ 
プで瞄入、【宝箱】は宝箱を開ける、【クエスト】はクエス 
卜完了の報酬、【敵】は敵を倒したときのド□ップで入手す 
ることを表す 
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トラだけがエニ 
ここではハ • 


ハナライズ 


トラだけが エンゲージ できる人エブレイドのハナは、ハナライズによるカスタマイズが可能。 
ここではハナライ ズのデータ、ミニゲーム ( TIGER ! TIGER !」 の仕組みを解脱する 3 


ハナライズによるハナの強化 


ハナは口ール CPU 、 属性コア、アーツカード、 
スキル RAM 、 必殺強化 RAM にセットしたパーツで 
性能が変化する。パーツにはエネルギー使用童が 


あり、最大出力を超えない範囲でバーツを セツ| 
る必要がある。最大出力を上げるには 、 「TIGI 
TIGER ! J で得られるエーテル結晶が必要とな4 





〇 |ネル》 :ハナの*大出力を決めるパーツ。 

エーテル結晶を消費して、エネルギー変換器のランクを上 
け’ることで、最大出力を増やせる（下表参照） 

〇| I - ル CPU :ハナの□ールを決めるパーツ （— P .099) 
❺ WH I ア： ハナの厲性を決めるパーツ（- » P . 100) 

〇パ ー ツカード： ハナの使うブレイドアーツを決めるパーツ 
い P .100) 

O A I IUKAM :アシストコアの代わリともいえるパーツ 
C -» P .102) o ハナはアシストコアを装備できないので、 

+エネルギー変換器のランクと«大出力 


スキル RAM で強化を行う 

❶必殺技供化 RAM :ハナの必殺技に特殊効果を追加 ‘ J ♦ 
パーツ（- > P _101) を装備できるスロット。 I 、 D 、 _ 
3つのスロットがあり、必殺技のレペルに対応してい 
使用するには、エーテル結晶を消货してスロットの拡囔" 
必要〔下表参照〕 

〇枞张 A I ル：❻の スキル RAM を装備できる拡張ス I l_v 
卜。エーテル結晶を消黄して、ハナ JS と JK は2つ玫で, 
ハナ JD は3つまて•拡張可能（下表参照） 

❽ I ーラル条 AftA :所持しているエーテル結晶の屋 
❾ 11 — ル： ハナの □- ル。 〇 に装備している口ール CPU で 
決まる 

❿ :ハナの厲性。 ❸に 装備している臃性コアで決*る| 
❶1ネルギ総使；最人出力： 上の数値が、ハナに銕 
術している全パーツのエネルギー使用■の合針、下 (/)* 
値がハナの*大出力。エネルギー使用屋の合計が最大 lit 
力を上回るセッティングはできない 
( DL ットバ - ，ゾ悄相： カーソルを合わせているパーツの名齣 
やエネルギー使用*、効果が表示される 


ハナ JS 150 1 200 

250 

「300 

|Eza 

350 

400 1 450 | 500 | 550 1 600 J 

ハナ JK 300 350 

400 

450 

500 

550 1 600 1 G 50 1 700 1 750 

ハナ JD 450 1 500 

IQSnKS&DEI 

ハナ JS 650 T 700 

650 

750 

1 600 

「 800 

650 

850 

700 1 750 1 800 [ 850 1 9001 

| 950 I 1000 | 1050 I 1150 

ハナ JK 800 850 

900 

1950 

1000 

1050 M 00 1160 1200 1250 

ハナ JD r ,50 1 1030 

1050 

1 1100 

1 150 

l.'r 1 1250 1 1300 1 1350 | 1450 


+エネルギー衮換器の強化に必要なエーテル結品 


ハナの状 B 


200 

200 

PBS3S9E 22291 

| 300 1 400 | 

mmam 

600 

mra ^ o m 

900 



ハナ JS 

100 

1100 

1400 

ハナ JK 

>00 

200 

200 

— 300 1 

400 

600 

800 

'000 

1200 

1400 


100 

200 

200 

~300~ 

500 

600 

800 

1000 

1300 

I 6 C 0 

ハナの ttO 











I ハナ JS 

1700 

2000 

2300 

2700 i 

3100 

3500 

4000 

4500 

5000 

1 ハナ JK 

1700 

2100 

2400 

2800 

3300 

3700 

4200 

4800 

5400 

1 ハナ JD 

1900 

2300 

2700 

3100 

3600 

4200 

4600 

5400 

6100 


+必殺技強化 RAM のスロッ ト拡张 に 必要な エーテル M 品 ♦拡张 スキルのスロッ ト拡張に必要な エーテル 姑品 
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•- » 飢パ 

■ •Ml W*l 


_ツの名前。五十音顒に揭載 
供 m ■: パーツをセットするのに必要となるエ 
|ルザ祕■を最大出力以内に抑える必要がある 
箨： t ゴットしたときのハナの口ール 
iimna 匕'ットしたときにハナに付く能力值補正の内容 
piitiv.aii I ；ル防_ :セットしたときに物理防御と 
BLt m iimip が数値ぶん上昇する 

I .ットしたときに付くヘイトの補正。 「 DAj はドラ 
トツを窻味する 

:バ-ッをハナ JS 、 ハナ JK ' ハナ JD のどのモード 
< I a るかどうかを衷す。「〇」はセット可能、 


i , i 丨小不可能を意味する 


〇了一，ル WuW •• パーツを作成するときに消典するエーテ 
ル結晶の置とパーツを分解したときに得られるエーテル結 
品の量。作成できないものは「一」を記載 
〇必 ft な*1咿品： パーツが作成可能となるために必要な* 
重品の名前。「一」は冊初から作成て•きる、 「（ TIGER ! 
TIGER 丨で入手〕」はミニゲーム 「 TIGER ! TIGER ! j 
(-♦ P .109) で入手できることを意味する 
❿ノレイドアーツ： パーツをセットしたときに使えるブレイド 
アーツ 

❶リ tv スト Mill :パーツをセットしたときに付与されるブレ 
イドアーツのリキヤストの袖正 

©幼*: パーツをセットしたときに必殺技やハナに付与され 
る効果 
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►必殺強化 RAM の ） づ己 

. ^rx I irtnnoi |>1 I 


spwffiwwn 

spufflwwm . 


sp 背面 w 効 v 


sp ビーストキラー i 
sp ビーストキラー n 


sp ビーストキラ—通 

sp ビーストキラー w 


sp ビーストキラー v 


sp ヒューマノイドキラ—1 

sp ヒューマノイドキラー n 


" so - 


" 作花，からの攻擊砷に与タメー ジ120%アツプ 

' «if/:»5t r )i>;Bi.'^.- , j^.x- ジ，30•ペァ.-つ’ 

Too""""tt 梅からの St •砷に与ダメージ1 50%ァップ— _ 

ビーストを次に1%の W 碑:で*) ilW ス能に—する(ポス 

ンスターをのぞ〇 ____ 

ビーストを攻擎 W に2%¢確串で WW 不能にする ( ポス • ユニークモ 
p スタ-をのぞく） ___ 

ビーストを攻»|>1に3%¢)¢*出で WV M'：l する(ポス. 


20 


100 


20 


SP ヒューマノイドキラ -W 


SP ヒュ マノイドキラー V 


SP フライヤーキラー I 


sp フ今イヤーキラ -n 


sp フライヤーキラー酊 


sp フライヤーキラ -w 



ンスターをのぞく： ___ 

ビーストを K # 功に4%の《求で戰 M 不能にする:ポス、ユニクモ 

ンスターをのぞ〇 _ _ _ _ _ 

ビースト':义 WB .\ L 5% の»キて》乂明1へ*しする（ポス. 

ンスタ-をのぞく） _ _ 

ヒ]-マノ仆を:⑽机1。んの》!4••で細不能口る(ボス: 

[_クモンスターをく） _一 

ヒ I v ノイドを攻ま4に 2%<oan»» で ww 不聃こする(ボス，ユ 
クモンスター 

ヒュー マノイ I 

クモンスタ__ 

ーマノ仆を攻 tmr'v’/ 奶 at: ♦•で㈣イ 'it にする(ボス .ュ 

クモンスターをのぞく〉_ 

ヒューマノイドを坎擊坤に5%の*！取で WM 不胎にする(ポス、ユニ… 

クモンスターをのぞ〇 ___ 

1 フフノヤ-*&1 夕㈣1」％の卿で謂不能に 1 る(ホス.ュ 

クモンスターをのぞく） _ 

フライヤ-を攻擊 W こ2%の«率で WM 不能にする(ボス、ェ 
クモンスターをのぞく 1_ 


A 3* — .awt 、/___ _ 

ヤーを攻8岣に3%の筘本て WWPKd る(ホス 

クモンスターをのぞく）_ 

フライヤ5次こ4%の at 率で㈣不耐:： u (ボス、 J -- 
クモンスターをのぞく） __ 

.を攻»1!れで％の確中で WW イ、 f® にする（ボス 

ン -t〆 ハ••一をのそ、ノ_ 

■HPCjO^T で》>タル-•ン丨〇〇、アップ 


SP マシ_ンキラー I 
sp マシーンキラ _n 


sp マシーンキラ-還 


sp マシーンキラー w 


sp マシーンキラー v 


sp ライジンク料効 n 


sp ライシンク M 効 I 


sp ライシンク«効》 
sp ライシンク u«iv 

51>ノィシンク MMV 


SP リベンジヤ — I 


sp リベンジヤー n 


si ■■リヘンシヤ 


SP リベンジヤー W 


SP リベンジヤー v 


1# |1.' ■'.り ， . ，_ (ノ 

ン-ン 5 :X W こ V %の W 串で ㈣ 不晰•に4■る(ポス•ユ 
モンスターをのぞく〉 _ _ 

V>- ン4.攻犁1':4レ2%の㈣ H'fifck. する(ポん 

モンスターをのぞ〇 _ _ 

マシーンを攻¢1時に3%の逋屮で的•肺不能にする(ポス. 

T - ンスターをのぞく） __ 

-ノを次擊畤に*！%の«率で WM 不蚝にする（ボス，二 - —ク 

モンスターをのぞ〇 __ _ 

マシ-ンを攻_に6%の B 寧で WM 不 fi にする（ボス、ユ:づ 
モンスターをのぞく） 


.，イリ'パノれ阶»•、、めクメ y\cp\r~ 
^イ-ソンヴ仪慰の敵への 与タメ—ジ110%アツフ 


ノ1 ノ ノク|ズ8<0〇への G タメ-ジ】20°; ■へ7 

ライジン々伙醮の數への与タメ- ジ130%アツブ_ 


ビ•アノづび M の敲への与タメ- ： •> 1 ed'Uryy 

■ Ml 不1&{油方执必と 与ダメージ必アップ 


KM 不 & W . 方"い 狄-っダメ-ジ75.:、，，ノ 
win ス胙の味方がい Sfc 与タメージ1 00%アツブ 

■ 一 . ' • « nn u* r.'. / 


■» M - 礎の 》t ■力/ A \ると与タメ-ジ1 25°i / •づ 


ハ■■-.一… ■-- 

譏 M 不晚の味方 が L 母と与ダメージ 1 ' 5°^' アツフ 


♦スキル RAM 


_ JS 





「(/lTmz 




STORYfio 
QUEST 


D > T > 


II , ハナライズ 
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ハナハナハナ故 
JS JK JD 作成分 w 




























































































































































































































►スキル RAM のつづ- 2 



SYSTEM 




STOSY^ 
QCE(/)T 


ハナライズ 
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1960 


地 OlftWW シー J 

IftKtl タメージ J 
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セツト エ_テル tt * 
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►スキル RAM のつつ a 
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ミニゲーム： TIGER! TIGER 


「 TIGER ! TIGER !」 はグーラ，トラの家にある 
，• -ム機を調べるとプレイできる。最初に選べるス 
•ジは1つだけだが、ストーリーを進めるとステー 
クが追加されて、最終的にステージは5つにまで增 
〖る.，クリアするとハナライズで必要になるエーテ 
I 相晶や各種パーツが手に入るので、繰り返しプレ 
(してハナを強化しよう。 

MIGER ! I IGER ! の特徴 



•二ば （2-24) 以降、グーラ • トラの家て•プレイて•きる 
• 识二 誌て■インヴィディアに すると ステージ2が追加 
• 识凶誌でスペルビアに釗® すると ステージ3が迫加 
_ V •六誌でルクスリアに到 基すると ステージ4が迫加 
• 奶八話て•モルスの地に到 遇すると ステージ5が谄加さ 
れ、景品がリニューアルされる 
• I ASY モードて•は地形に接触してもエアが減らず 、 W 
ふの末尾に「•」が付く 




ゲーム機はトラの家の玄閲近くにある。スキップトラベルでトラ 
の家に移動してきたら画面右奥方向に進もう。 


トラは方向ボタン 
か左スティックで 
移觔し、 A ポタン 
でアンカーを出し 
て攻擊する， 



a8reiariHt€lsi:w 


スコア 

エーテル 結晶の取得や 
敵の撃破で加算される 


宝箱(大） 

獲得した宝箱〔太） 





WBiil 


エーテル 

獲得したエーテル結晶の数 

ボンベのエア残置 

敵や地形にぶつかると減 1 人 
0になるとゲーム オーバー 
パワーアップアイテム 
取得したノ《ワーアップアイテム 

宝箱(小） 

獲得した宝箱（小） 


，—ジクリアまての流れ 





隱匯 



pt が F に強制スクロールし 
f い!^一番下にある宝箱 
指す。 エーテル 結晶 
(小)を取りつつ敵を倒 
>讹もう • 


最深郎に到着するとスクロー 
ルが止まる。宝箱(大)を取る 
まで画面は動かないので、先 
に敵を倒して安全を確保し、 
エーテル 結晶もすベて取ろう • 


宝箱(大）を取ると画面が上に 
強制 スクロールする。 トラは 
宝箱を抱えていて攻擊できな 
し、。往路で取り逃したエーテ 
ル結晶や宝箱の回収は可能。 


一番 上まで戻るとステージク 
リア。 P . 110にあるボーナス 
の判定後にスコアが決まり、 
エーテル結晶や宝箱の中身を 
入手してミニゲーム終了。 









































































♦クリア時のポーナス 


B 


ノーダメージ 

エアが MAX の：！尺想でクリア 

エーテル妨晶コンブリート 

エ-テ贿通をすベて取讲してクリア 


□ 


宝箱コンブリート 

宝箱(小)を B 個持った状®でクリア 

/ X —フエクト 

ノーキ ル以外の3つの ポー ナスを 
すべて取郴 


□ 


ノ _ キル 

細を1体も倒さずにクリアした 1 «合 
のみ衣示される®しボーナス 


♦出現アイテム 


□ 


□ 


エーテル wa 

取るとスコアとクリア後の獲访 
エーテル 略晶が坩える 

I ボンべ 

»を例すと5%の桃串で出识 
し、取るとエアを補給できる 

無敝 

姑を例すと2%の W 庳で出议 
し.取ると12秒恥' トラが無 
敵になる 


■■■パワ. 

ロァ 


1 —アップ 
テム 


ステージ 中に紀澱されており、 
取るとアンカーを斜め方问にも 
»てるようになる,' 敵や WA •物 
に fa れてエアが滅ると，沽とし 
てしまうが.宝箱(小〉を落とさ 
ずに済む 


P S ■ステージに8個あり、接触すると取れる中には 
I テルは敁かハナライズで使う強化ノくーツが入っ 
ており、持った$まステ-ジをクリアすると人手でき 
る.敵や物に触れてエアが減ると，取った宝箱 
宝箱(小〉（小)を彳個汰としてしまう 

0 各ステージの底に1個ある • 扱 W f ると取 

トフが浮上する復路に切り钺わる‘由にはエー 
バレかハナライズで使う猫化パーツが入つ 
ており、 ステージを クリアすると入手できる 


+出現エネミー 


Q| 

二 

■MHI 下 " 

赤ガ 

■.㈣ 

RHI して 


サメ 

W 方向へ往视栘勅レており、 
どこから攻»しても倒せる 


«方向へ往復移妫しており、 
F からの攻擊でのみ倒せる 


索敵盹圓内にトラが入ると追 W 
てくる。どこから攻撃しても 
倒せるが.攻擊を2回当てない 
と倒せない™後半のステージ 
だと.移 W スピードが迸くなり、 
攻挲を3回当てないと倒せない 


EI 

□1 

□ 


ウニ 

移觔せず.倒せない*触れる 
とゲームオーバー 

ヤドカリ 

挝のラインでトラが近づくと' 

:许下してくる 

アンコウ 

根のラインでトラが近づくと、 
急速に桷移 M してくる 

フナムシ 

索玷範 W ] 内にトラが入ると逃げ 
いてく 


M 


クラゲ 

KI 方向にねずかに往後移動し 
ており、上方向からの攻撃で 
のみ倒せる 


ウツポ 

{のラインでトラが近づくと、 
»速に上へ移 W してくる 


r ^ coUiim \}¥ ステージの播成と陳し部屋 

宝箱や エーテル 結晶およひ敵の 配置' 地形などは 
ステージ ごとにいくつかのパターンがあり、プレイす 
るたびにランダムで決定される。そのため毎回同し 
ルートを通って進むことはできない。状況を瞬時に判 
断して报適な ルー トを通って進もう。 

また、ステージには嗯し部屋があリ、下の写真の 


ような ステージ ごとに決まっている画面端の場所に一 
定時間留まると入れる。隠し部屋ではエーテル結晶 
とウニが大量に降ってきて、エーテル結晶を大量に 
獲得するチャンス。一定時間が経過するか、ウニに 
触れると部屋から出されてしまうので、ウニをよけな 
がら時間 一 杯までエーテル結晶を取り続けよう。 


■■__麵 

pi 



SVSTES 


drives 

BLADE 


WTOaYSC 
oCE</)T 


MAP 


OATA 


—ハナラィズ 
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OS IAGI : TIGER ! TIGER 1 のステージ 
•；. A » :ステージ 1 〜 4 は、第八話を堍に宝箱の中身が変 
わるため、タイミングを分けている 
OH 大の宝箱の種類 


OISo •:宝箱取得時にどの No •の宝箱になるかがランダムで 
決まる 

❻卞祐 から W られ4入 f パーツと: t — /ル :クリア時 
に宝箱の No •に応じて （） 内に記載した砘率で中身が1つ 


TIGER ! TIGER ! の宝箱 


[ 蜇箱はステージと宝箱の大きさごとに、中身のパ 
ダーンと入手確率が設定されている。下記と P .112 
め表を見て、欲しいパーツを入手できる確率が高 


いステージを繰り返しプレイしよう。なお、第八話 
に進むと宝箱の中身が一新されて、強力なパーツ 
やノ彳ーツ作成で作れないノ彳ーツが入手可能になる。 


選ばれる 


• I •箱の中身一驚 




宝 US から W られる入手パーツとエ_チル《晶 

1 

ACtfl 中アップけ 8 V ; > . ACtfl 中アッソ ID (5%> • AC ⑽リセット1 (8*/.) . ACW 体リセット IB (5%;.消8の一擊[:8%)、衍眘の - WM インセクトキフー 

I (8"-) . SP ノンセクトキン.… B (5%>•エノル W 见100:48%: 

2 

ビーストハノター1(6%)、ビーストハンター n (4% h インセクトハンク-1(6%).インセクトハンター DW %〉、 生 ifcKiaKG %), 生命36内次 

擊アップ1 (6%). S 内攻擊アップ I (4%)、 SP ビーストキラー〖(6%) . SP ビーストキラー1(4%) • エーテル<84100(50%〉 


- xnv - 漱ク S CBW .； W ク B « r 5 S : SPZMCKBV . SPiMMIMU - HMltXXJS %) 

4 

MKhlll (8%). ヘイ、 ± W (5\). 7■•ッヘイ•■上 ITIIS %) •ア••ッヘイ、上 MIW . ム -7 k - A :【 a %： • ム-フご -, .B :5%) • W ア-ッ l ( W ). I-fWII 彳 OOMW ) 

5 

©511(6%). t ズナ MAX バリ/ ■:(6%). V スプ VAX パリ/ DH れ） • キズナ Ji 長 |(6%) • キズナ . 必殺技 Lvl 谀化 1 (6%)、 

jRftittVlill 化 ni (4%】、 SP=f .广パ SP キノ :/! X - .* n . tt , ffil 0 C ：50%) 

6 

...".•■:1:フ i ン-朴 (12%： •コモン.: J 7 クリス U 02%： •レ7.37ク W «<{4 V I - テ 

1 

广 ]* f 1 へィトニ Ml •へ....-:- y H » IC ： :. /• ，ノトぬ.ム Vt -9* M . vrn ア-ウ 1( I 5 V . V 薦广-■ン [:9 S . I - IH 130 C (4 u 

B 

( Sl * i (7%). キス•ナ MAX バリア 1(12% h キズブ MAX バリア ID (7%>、 キズナ址 *1(12%). キズナ • ana %). 必投技 L い钱化出2%) . 

£»» JLv 1« fl ： B (7%). SP キスナ 1•加 K 12%:. SP 1 •ズナ增》..11：(7%>.1 .i Wtt 300 (5 S ： 

1 

ACtfi 中.. I .'1' : AC *=' r ••: ' tl 11 ■ V ；2>. i . VIE 1 # V ：2%) :に.. M * I 60:53 %I 

2 

-ストハンター mt 0%).ビース''ノ\>ター V (2%>. インセクトハンター1(10%)、インセクトハンター V (2%>. 生命®收¢(10%).生 ( ft ® 収 VC 2%;、 

¢内攻擎アップ13(10%)、宽内擊アップ V (2%)、 エーテル Wft 150(52%〉 

3 

• ,; Pid ■(!«；%). (3%). 7*/ ....‘11.4，, MU vV ( o °.). 以ナ MAX パリ7114 1 ズ rMAX ハ , . I 7 V <3* S ). 1. > A 150(49*^) 

4 

々ノクカスタ八タンクカスタム V (5*...). J ； レメンタルコア.火 I •レメンタルコフ，.風（14%).エレメンタル3尸.*(14%).火厲 ft タメ- 

ジ滅少 DK 23%)' 火 J * 性ダメージ滅'ノ V (5%),1—テル《4晶500(2%〉 

b 

* V . リラス mo * fV ••’ ai (6 S . «♦/*- ノス 1(19^:. 1#,.， AD -.'： :.七ク尸タノク] (32 M .パ-,.ク尸わク V XK ^ ui ：. >. 1 ：{.^：. 1- - .， tt , ft £ X (€ ii 

6 

M ガ-卜 VWfc ). へ仆二興疆120^. * Vh ± jrV («). ア-ツ * V ) •トニ釋 laow . /- ツ M 卜上拜 v (4%). ム -7 t - Ml 2 CW . ム -7 k - ル V (« U . 


lfH 20 V .. i 、 tfV (4 V . 必 《 技 Lvl 級化 ID (20 •ん） . 必段技い化 V W n 0 : 、 SP ビース M IB (20 %).SP ビースト+ラ ー V (4%>. SP インセクト 

キラ ID (20%：. SP イン fc クトキ> V (4%:. テル姑®500(4%) 


SPIWIJMOO %). SP £ WWV ( WW • SP ♦ズナ JtJPB 00%：. S 3 4 X /« iaiV (6%). 3 モン•コアクリ ；WM 18%). レア.：17クリスタ* (6 认 I - 7. tM *6 CO (. t %) 


2 


| AC ， ぃ At ! 化 1 (⑻、 AC アツ SB 化 n (3% l.AC ダメ .. W ..8 K 6%:. AC ダメ ジ*® B (3%). 池への迫擊|(6%、 Wl への迫攀11<3%). LgR |(0%), 
S « in (3%) . SPflIliilWJKlI (6%) . AC ヘイト!璧讲1(6%: .-1: ル tt 轟 100(49%) 

2 

ガ-卜蓴ア5ヴ1(6%>、ガ - K » TvU (3 W . アク7テイックアク7ティック夕-1(3%).金心 Bfln (6%). 金心！:*疆(3%>、水 Wt ダメ- 
i | y |(6%>. ホ ■!! タメ ジ X 少 1(3%>. SP チャレンジ r 一 l :6%>、 SP チャレンジ v — n < yi :. AC ヘイト Bill (3 ャ 0. I r 1 W *100(62%) 

3 

» M @5* a 6%3. niQUiI (4%). ハ，..'.. スマ l 咖麗(4%)、ノ y クバ v ク?6沆| ⑹.丄ハンクバック « Sti (4%)* ノフ v シ 

フラ •. ••シ - iID (4% hSP アクア - J \ ■ -1 (6%). SP アクアテイ v クキ v DI (4%： . 1 - • >..», SU ,100(5 a ''，.) 

4 

夕，ン1:.ル1(6%).ダメーン 1- n -1^!-,). 心1(6%)、以心 ft 心 t <4 r «fch 51 M キズナ1(6%). キスナ霱(4，*/,>.憤攻キズナ K 6%). » 

汶キズプ1!1:.1%:、必 « fjlLv 2 钱化 1(6%). £-^ lALv 2 «f ' l ：!(4%：. :テル ISfll 00(50%〉 

5 

l - r , v ， W 5. M (15 o ；. タム •ルイ.、•コンポ桃 1(•扣•プ 1 ノ トコンホ.！ H :' l ⑴丄リ '、 v パ. 1 (肌 :'".':：，: v imtlfir .- lIhlK :' 1 , / KA 300 I 2 ) 

に 

W > W 7 V ^(2 W , WPWI 7 V ^( MUSP バノタ，イトジ 1(24 认 SP バメタ, 〆 む-ジ<|4从コモン.コアクリスタ•パ|州.レア■コアのスタル 

f 

ゥ , 々，- iK^.i H - m -： U 5".) •(1 ：.U リ， ，:9 V : ) : 1» VVk «}<^) 

1 

AC〆 AC >- ン* 化 V (2%〉. AC タメ ジ AC タメ- +>« UXV (2%>. 濂 《 MD (8%). * ttV (2%). .移 

ftE ® V (2% h 先*!キズナ B ㈣ 、先刺キズナ V (2%). エーテル »»15 CK 50%) 

2 

ガー , '♦.パッアクアァィックハンター D (8%:, アクアテイックハンク V (2 S !. 六心籾復11(8%>, ft 心フフ.:,..1(8%).フラッ 

シ jV (2%】. 後攻キズナ0(8%).後攻キズナ V <2%). AC へ仆》?抑:5%). AC へ仆»得 V (2%:、 I テル關150<45%> 

3 

1-- r ルカスタムロ： 22%}、エーテルカスタム V <4%).エレメンタルコア.水（13%:. x レメンタル:1/ . fc <13%>. I レメンタルコア.氷（13%). te へ 

の(22%) . 地への ifi#V (4%)、ノックバック抵 ttV (4^.). エ ー ル«晶500(5%) 

4 

ガ- 1.1アッ/ V (“％し最大 HP プフス1(13%).最大 HP 7 フス n (4%) . .フレンドレ H 化 DI (22%>. フレイ10ンポ银化 V (4%> . リベンジャー01(22%) • 

リベ'■■シ V - VMS ). ノックバック WJrt 1 r れ . ttft 500(5%) 

6 

水«性ダメ .ス少水鵰 ft タメーソ滅少 V (5%:. ダメ : . •明効シールド(5%).水:* ft 反! T : ■ールド:5%). «5 HPft * アップ1(24%)、高 HP 

I 夕*>’•ノブ V <5 W , スマッシ i !4 Klfl (24%>、 スマッシ抗 V (5%) •エァル 》 a 500(3%> 

6 

ダメ シ 1 ル DH 22%:. ダメージヒール V (4%.以心‘ U (22%).以心 fi 心 V :4%:' dW 技 Lv 2« fi 化 Bl (22 %h 必 ttttLv 2» 化 V (4%>• :モン. 

コアクリスタル（13%)、レア•コアクリスタル (4 %h —t — ナル tttt 500:5%) 

7 

SPT クアァイツクキラー B (20%>. SP 尸クアテ<ックキラー V (4%). SPIMWttl (20%). SPMEMMV (4%). SP チャレンジ妒一1(20%)、 SP ^ v レン 

— V (4%) 、 SP バイタルチャージ LB (20%), SP バイタルチ v — ジ V (4 ，:,,： 、エー.: ル«热500¢4%) 








































































►宝箱の中身—黧のつづさ 



心し.,..，" D (4.,い . ，ソノ I似,た^ヨだッノ n : 4% : ' 天への脚 (6% ).天への •*•_. 

=，=:ぷミ二： - 釀)、讀定〗严 , 触，細州 、 ^ 

5 h 6*/ o ) ?^ W /. , プ lll:d 遞⑻ w ^ l ( fi%K 必咖レ3航1(がん） . 工-ァル!^ 〇〇<〇9°^>-- 

，猶!タメ::韻肌）. ， w : タメべ m 1隱夕 n 少瞻 •>. タメ. n レひ 

WFiiD (5%) . へ仆低下 1:8%) ‘ ヘイ、低下! H ( 5%>. I 丁ル祕 100 (4 B %< 


vVtU-tl : B%) - ライ'： 


SFH：>«® ア-ツ! (10W. SPHPM7 -ツこ研よ SPbv 

ドッジカスタムI ( 彳8%) • ドッジカスタム田 （H %)、 
玉懵先板壤（11%).エーテ)成通300 (2^). 


ル wnn -- 

.ノ似 .■- マ , ， m. 1 ( 6 *,： .SPWWgldCw.SPW^y'gy 

■カスタム 1(1 8%)、 


； iHeftiOD (6 


トカスタム n:m *«i，M«n ⑴ ％). i 


ルド ( 


-ル 1(18%). アーツヒール通 （iij 


'> 仆アタック III ( 11 0 ベ.： 1 - .ftintl Ife w •> < . I- < It'-») - a! 1**1 12 V 

/> ii ~7々 iuin <!0. し y . コアクリスタ ル (3%>. i - ァ ル ft 屣 300(6%) - - - ~-^-= 
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' --7)你ル v ⑽ • » m ^ a ( i 4 ^).»yv 


卿-シ— ^ 


‘下謂‘ァ-ッへィト低下^ [ T 


' タウン画狐タウン圆⑽ 

ハには_ダメ-譜_)、_タメ-：^鄉^ 7" 

サ^ ^！^ 


- SP タウン.,4効1(1〇*:ん>、 SP ダウンれ効3(6%). SP フフ 
効 a (6%).丄-パレ 脱 M00 (52%) 

• '^ッスルカスタム1(〗2%】. 


|](6S). SP: バジンク⑽1.:伽：. SP ライリン"^ 




■ >.，!.. .,.~ 4 ~~ TT -7 '-- i> -'ノ=1..111:8%)、カウンタ ^7>5f-lDC8%). 側（レ.％). MSHI(8V..). WB 性* WXlj 


, .i ■ ’ ■ 

ご!^ ぬレア.コアクリスタ劇 . i - テ編 
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レァ•：ァクリスタル(亂トテル嶋〇〇 座 





宝箱から得られる入手バ-ツとエーテ ; レ枝今 


SW から得られる入學バ 
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ァ-ヶデ， r ヶミ = 
^ ^y ， どの マップはスキップトラベルで店は別のマッブへ移転するが' ア-ケ丁びて， 

し。姑。ゥズできるクてストは早めに完了させておくといし^1 


いつでも探う 

I —^ 

♦ V * I 


P.1 1( 


►ゞ QBP ' _____ 

機械仕掛けの人形 

P.118 X 

，- ハ ー 

. mem … 

P.122 今 

mm 天の 聖ネ不 

P.126 令 

- -- - 

■^扼 00000000000000 ^的〇 000000000 ^ 

P132 X 

♦。ゾ 穩 〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇〇^〇〇〇 0000000000 ^ 

P.134 各 

♦♦♦♦• mm 新たなる剣 

P-136 X 

▼ ^1 

♦ ♦メ fH 也釆傲 0000000 < P.139 兮 

▼ 

♦ v 雨パ' 

P.141 今 

今‘ __ !__ -- -- 

♦V 彳して 少年 U 少女と出逢った 

P.142 令 

_ _ H 


メインストーリー攻略 

ゲ-ムもる^^^^^ 


メインスト ー リ ー は 全 1 〇后舌 



IK .-- -人ト メインスト—リ—攻略 
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メインストーリー攻略ページの見方 


( S > 機械仕掛」 t の人！彡 — _ 

x の* ム う《)ド， イ パーとなつ た レノクス u, ルンの*** か 6 > b れクーラ rn«w •る. 
その リ 麟 いたトリコの WT, 〆 ホン »の 少* トラ. 人Iプレイ ドのハナとの 出 <» い**たす. 



I 


: .1., , - . I 

: I II • I ' 


■ ♦.へ黴み.じつ tlTAiM つ W る 

■ んとの]?.れ 



:ら 1 こニアとビヤツコを*つ d « c ラ 

IU る大 K 


■ >1;， 


ビ T ノコが; JI 人 
ワームイ -- 々-.クロノク 


VS <7■ムイー • グロジグ |Lv6) 


|つー ムイ-.夕 --. グ U フクを #! -J 


ra 復は二 ye 任せて攻擊に w 念 


このパトルでは. B ぴ二？がパーテイ K 
加入す ニア/^— リングハイ a-j で 
M« レてくれる丨.ツクスは攻擊力の| 
麻い ra_ リングスマッシュ j をリキ”スト 
ゲ_シが渴 * り次*«い、必投技し«_ 

K 放フていこ，， r アンカーン3ツ I-J で阀 

愎ポットを生成す nw よリ安士だ〇 


09 

KEEI 


ン tl ホムラとセイリュウ_ 

A を壤けてクーラ 》 UiSUni " f う 


»_らし W1 へ ili づく 


Ina 

« E 1 


BOI 卜. ■»」の r-m-x 

IZO 


1 

wrw 大 »« の-:，:: •iiiiAVJni-rmukcrf •••ラ!«| 

‘ ■•へ 

WHW りへ行く 

i 

卜•ライ* v- とブレィ k 


[ BX 3 t 



|麵、. 

■333 .... 


> V» r-：.-u ，.、クス 

[|<-.'-11 » Wtf：TR 

110 v プツ «; スぺ Kr 脅 

,0^1 VS ハクス曹 HR LvU'. カク.；/チ： レ 1<» 


パクス*久 C V « 

.. ' - 

r ータスが*い • 先にバクス*を*中 
ivwrw して， v めに 2 «i の状況を作リ 
.ih すことが ■«. レ v クスは » uhp // 少な 
くなつてさた 6 > 『〇—リングスマッシュ j 
e ヘイトを下げ》といい • 敵が 2 休 Ji< にい 
nw. mjm にVメージを？！■えられる. 

•I 典と水 


•S •• 

II!0 ，二 ，.，“ 1 •'•'：*■ #'hi ■ 

■■，■ トラの K に人る 


' .. " 

|し.，.‘.-.い■いノタイハレン:0»« 

amgi 1 ■り“た, r -*a •!-■ mu ：] 

ク-ラ T-l»5>：8WlT トリコへ 
トレ:: WHlitB づく 


ノポ >«ytt 


IDO 卜'ッ チン ftJ_ ベて.ホムラ l'-rMT.SM.->r| 

I ■ ^― ■ 

プ .1 •ン 1*3. ft- トネレ| 
9 -J. fS- トパプリ ftj| 
. 小/.•ラ作4 

■ n- me -i ' 
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〇 / r トル： 話数とタイトル。全10蛞 

: メインストーリーが进行している塥所 
〇 1 I 卜： メインストーリーの流れを示したチヤ ー ト。各項 
II a 意味は以下のとおり 


WiiM ……メインストーリークエストをアクティブに設定 
し（いるとき、およびほかのクエストをアクティブに設定し 
f いないときに画面右下に表示される目的 

mi ……メインストーリーを進めるための行動を記した 
4 自の手順番号。「-」の左側の数字が話数、右側の 

帕の番号を示し、「1 -01 j とある場合は「第一 
M の r 順1」を意味する 


……システムメニューの解放や追加要索 


< ヘント]……発生するイベントのタイトル 

. パー子 ィヌ、 ノバー の加入と離脱 

I 'ノ 1 スト I ……受注するメインストーリーと、受注可能にな 
る通常クエスト。通常クエストは解説を揭載しているペー 
ジを記載している。受注タイミングが決まっておらず、条 
件を满たせばいつでも受注てきるクエストおよびブレイド 
クエストはチヤート内に婼絨していない 

€0 X 9• •••• イベントバトルで戦う敵の名前。カッコ内は軸 
のレペル。构数出現する m 合は 「 x 2 j にように数を記載 
している 

Of ¥ f ；, ii :わかリにくい場所への行き方や手ごわいボスパトル 
での戦い方を解説 
























































































■ 世界触中心に広がる雲海の世界“アルスド • サルべ-ジャ-を生業とすそクスは、 
|沈没船からの物資回収任務の最中に‘■天の迎杯-と呼ばれるブレイド、ホムフと出逢ケ 


[[V^r>hi 白い海と典と少年 

□ 

■ _ _ ___ 

I A , M レックスで行觔 Bfl 始 


[pr^i カムリ.シュリブを倒そう 

□ 

|« OT » VS カムリ•シュリブ (Lvl) 

□ 

gffH ハ' , ' 1 . 丨 1 


■ - 

\\1^£\ 雲海に消える巨神猷(アルス） 

□ 



r アヴァリティア商会 

MAP^P.202 


ima 通 

l iEia3 

丨■一 1 


[EO 

\WBSM 


運ぴ屋「マクシム』に話しかけよう— 一 

r マクシム』に話しかけて、「90000 

:.… ：. .ノ〇ノ .，；:，，* | 

サルべ-ジデッキで待つイルイルに話しかけよう J 
イルイルに話しかける•「シルバーシリンタト、 1 


| EE 3 


サルべ—ジデッキのサルべ-ジポイントからサルべ j 

ジをしょう — _ ■ J 


p シス,ム,メニューの I スキップトラペル】が解^ 


編 テ'ヴァリティア商会中央交易所受付にいるメロ ロに話 
しかけよラ 
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リル をする 

P ル ページ デッキで待つイルイルに報吿しよう 

/イルに報告して、慼想を述べる》 
r ノーマルシリンダ」 x 3 を入手 


| メロロに話しかける。報 ffl ( 200 G ) を入手 


3階に行き魚屋ビッチビッチで食糧を 買おう 

■ 魚阐ピッチビッチでい+れかのアイテムを買う。 
M-Olf 大仕事の前“ 1 完了 ([ XP 樣得) 


13ベジ13うわつ低すぎ 


| アヴァリティア商会を敗策しよう 


」，丨 GSQ 「かくれんぼ』を受注可能 (— P . 1 45) 
CTffil r 積荷の應衛 J を 受注可能 (— P .145) 


| アヴァリティア.パザールに近づく 


ブニンと用心槔 


アヴァリティア.バザールを通り抜け' 中2階にある 
商会長室へ向かお^ _ _ 


IBl ァヴァリティ讀会3»<棚驪レ^^^^^^ [ 
宿匿レムレィムに近づくと、 

!■— 宿屋レムレイムで「軽く休む」を逝ぶ 1 


| 中2階にある商会長室に入る。 
手付金 （ 1 00000 G ) を入手 


メニュ-の t ボ - チセット】が解放、【交易ショッ遲 
一【惝報ショップ】.【生活ショップ1 . 【サルべ—ジシ j 
ブ】. I アクセサリーシヨツブ1がオープン_ 


仮面の男_ _ 

[■ sia ゴルトムント掃還の港に戻り、じっちや んに報告しよつ 1 

—na I ; ゞ ハ'./■:.ぃ I 


rmrei n ooom \ \o)W^W を免い 1 m: ( 十 i — 仍） 
v ； dv( ：0 |!.. 1 . 111 l l HI I ハ . I 1.1 卜 Vd >1 か . I. ’j 




I - 困略するじつちやん 


[■119 バ-： 

ll ^ Q ゴル 

H ン 王]その名はウズシオ 


f ルトムント門出の港へ行く 


|，■，: .m EffiHI 大 fi 寧の前に •! を受注 


mwm ゴルトムント門出の港にい るスプラ -に話しかけて出航し_ 


|「シ —A /んメニ ューの【クエストログ】が解放 — 

| 7ク""セサ 1 )— * キラキラでアビスべストを購入しよつ ] 


lEO 

\jgEM 



スブラーに話しかけて出航する 


鹄海採赍船ゥズシオ MAP ^ P .208 


「アビスペスト」を陇人する 


メニューの【アクセサリー装備】が解放 
| 中央交易所のメロ ロに話しかけよう 


I アヴァリティア中央交易所のメロ□に話しかける 



,ピャッコ、シン、メツ、ザンテツにし力 H 



SYSTEM 


DSIVER 8 c 
QLADE 


STORYS 

QUEST 


MAP 


DATA 


ースト—:： I 人トメインスト—リ—攻略/第一話出逢い 
















































































































































































I 甲板に上がり、見張り台にいるモネルに話しかけよう 


■ m モネルに話しかけて、見張りを交代する 

- - -- -- 

Tr ^- i ；] レツクスと二了 
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P>I：B 


階段を下り、集合場所へ急ごう 


集合埸所へ行く 


A 代船 


MAP^P.208 


I 太古の萬棵 


ニア&ビヤツコ、メツ&ザンテツ、シンが加入 


• '-I メニューの 【隊列変更】が解放 


DEH 

WDJ 


古イ t 船内に入るため入口へ向かおう 


古代船の入口に近づく 


jim ' 


レ 1-1 みせろドライバーの力 


I キングリター • シースを倒そう 


VS キングリター.シース （ Lv 2) 


BB 1 キングリタ——シースを倒す 


みたかドライバーの力 


A 代船内のシステム制御室を目指す 

古代船に入ると使えるようになるおびき寄 
せを活用しながら古代船を下りていこう。フ 
ロア 3 ては 「 エーテル シ リンダ」 を入手して、 
エーテル燃料□にセツトすれば先へ進める。 




古代船のフロア3まで下りたら、上図の燃料コンテ 
ナを P ベて「エーテルシリンダ J を入手しよう。 


中央操作盤を調べてシステム制御室に入ると、メ 
ガロエッジ.デイプロとのバトルへ突入する. 


[■029 古代船の内 8 R を探索しよう 

[dbi システム制御室に入る 

-■ . _ : 

[|イベン！']大肺の門番 


メガロエッジ_ディブロを倒そう 



1 ぢ代船 MAP^P.208 




• fi 終了 


ホムラのドライノ S ： —となりメツと败う 

記憶の世界の楽圃て•丘の上に立つ少女に 
I 近づくと、レックスがホムラのドライバーとな 
り、古代船の甲板でメツと戦うことになる。 
オートアタックて•リキヤストゲージが溜まリ次 
第、「ソード パッシュ」 や「ダブルスピン エッ 
ジ」を使おう。1対1で側面や背面は狙えな 
いので、動かずにメツの正面で戦えばいい。 


メツ败の途中で、必殺技とブレイドコンボの脱明 
も入る。ボタンチヤレンジを成功させよろ， 

_ y 






































































































gal 


k ペント I バーンの策祺 



【コアチップショップ】がオープン' メニューの〖ブレイ 
ドセットアップ]. 【 st 器強化】【キズナリング1が解放 


| 森の中を搜索してじつちやんを見つけよう 
I on 東へ進み.じっちやんを見つける 


■.'''へ,' ■ .ぐ” 


1121 さらに森を進みニアとビヤツコを見つけよう 


wwsn 


猓榭の古迹の先へ進む 


ノト]霣える大気 


ヒ-—， 


V ニア&ビヤッコが加入 


I MhliM ワームイータ ー■ グロツグを倒そう 


JHS 賜 

[™ 


VS ワームイーター.グロツグ ( Lv 6) 


ワームイーター.グロツグを倒す 


问愎はニアに任せて攻轚に容念 


このパトルでは、再びニアがパーテイに 
加入する。ニアが「ヒーリングハイロー」で 
回復してくれるので、レックスは攻擊力の 
高い「□ーリングスマッシュ」をリキヤスト 
ゲージが溜まり次第使い、必殺技も稍極的 
に放っていこう。「アンカーシヨツト」て•回 
復ポットを生成すればより安全だ。 


1110 

ふ 


P ベと] J ホムラとセイリュウ 


森を抜けてグーラの街を目指そう 


見哨らしの丘へ近づく 


匸 f ヘントニよろこそクーラ領へ 


[^ス r ム] メニ 


-【スキップタイム]が解放 


吃「人 B I 


I 「»われたノボン商人 J を受注可能(― P . 1 48) 


IbIM グーラて；;ノ a /,1； W コへ向かおう 


IFTO 1 トリゴの街に近づく 


[Y ベ：^、 j 雲海の変勋 


I [ずベン日 

[ BBZ 1 


トリゴの アーチに 近づく 


||) ヘント」同調 


| 大混雑のラコント哦水を迂回して襄路 i 也のオーペラ通| 

りへ進も〇 


| オーべラ通りへ行く 


| k ヘン H ドライバーとブレイド 


id 


{■ na 帝国班の兵士遠を倒そラ 


> VS スペルビア • アーミー ( Lv 6) x 2, バクス* Hlft ( U 8) 


jEsni 


帝国朮の兵士速を倒す 


帝国の宝珠 


■ S 1 M カグッチとスペルビア帝国軍兵士を倒そう 


► VS バクス*僱畏 ( Lv 8)» カグツチ ( Lv 10) 


| カグッチとバクス警備畏を倒す 


パクス繁猫良4锻優先で箏破 




パクス轚備長よリカグツチのほうがス 
テータスが高い。先にバクス轚備長を集中 
攻擊で倒して、早めに2対1の状況を作り 
出すことが重要。レックスは残り HP が少な 
くなってきたら、「□ーリングスマッシュ」 
でヘイトを下げるといい。敵が2休近くにい 
れば、同時にダメージを与えられる。 


|レペン E ] 炎と水 


[ハ，， ニア&ビヤッコか•離脱 


| このままトラの家へ避難しよう 


I トラの家に入る 


1「ィペン A ノボンの少年 


■ siM トラの家のキッチンを明!ベて、ホムラに料理を作つて H 

ちらお *5 


| 「とろピカイモ」><2、「サンプキン Jx 3、 「ヒートオレ訓 
ンジ」 x 5、 「オイルオイスター J 、 「ミートバプリ:^ 
を入手。キッチンを別べて、ホムラの料理を作る 


厄ペン； E ) 特別執播官メレフ 


グーラ 


天の聖杯であるホムラのドライバーとなったレックスは、メツの K 撃から进れグーラで目覚める. 
( I J その後たどり着いたトリゴの街で、ノポン族の少年トラ.人エブレイドのハナとの出会いを果たす 


SYSTEM 


DRIVER& 

OLADm 


MAP 


DATA 


/ — IUIXVIAU . メインスト—リ—攻略/第二話！ 6^ 什讲けの人形 


STORY& 

QUEST 
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EEH 「ニアの悄報収集」を受注 
0 DOI 脚やかフルーツバイ」を受注可能 (— P . 1 49) 
EH 3 II ■リゴのクレーン破读斟件 J を受注可能 (~* P . 1 49) 
ESB II 、リゴの街クレーン修理」を受注可能 (- P .149) 
ESEir クレーンを壤したのは M だ J を受注可能 (• レ 1 

■10 トリゴの街で m きこみをして、ニアの情報を集めよう1 


| BQ ポロに聒しかけて、 j ■処刑に闋する啉」ろ入 I 

| BII モウに話しかけて、 _ r イーラの一員の名前 j を入手 

I cth w 報ゼで r 巨神⑽抓に閲する嘛」を BM 人する， m -02 | 
r ニアの情報収集」完了 ( EXP 1 20»得） 

Iraq 1 .< h-m.'.m n- 


[] ィ ペン a 二体目のフレイド 

:て■: — ::—:, 

BQ 「無銘のコアクリスタル」を入手.レックスで「無銘の 
コアクリスタル_!と同賙する 


「巨神酞攸瞄に閲する呻 J を売る悄報屋のガブガ 
フは魚思と八百屋の建物のあしゝだにいる， 


興い物をすることでも街の発展度を上げられる, 
M -03 で必要なシリンダを描数買っておこう， 


武器やアクセサリーは、ポーチアイテムよりも優 
先して強力なものを買い揃えておきたい。 


2体のブレイドとエンゲージ可能に 

ドライパー1名につき、2体までのブレイ 
ドとエンゲージ可能になる。 ステータス 上 
昇やフィールドスキルの増加でパーティを強 
化できるので、コアクリスタルを入手次第 
同調して、2体とエンゲージしておこう。 


| 「コモン•コアクリスタル J は大屋に入手できる • 
惜しまずに同蒯していって W わない。 


「無銘のコアクリスタル」からは必ず風属性で武器 
種ナツクルクローのコモンブレイドが班生 • 


各神 ブースターを 使うことで、 ブース トした厲性を 
持つブレイドが规生する確率を上げられる， 


通常クエストから进めて発展度を上げる 


M -02 「ニアの 情報収集」を進めるため 
の 2-1 2〜14の手順は、どのような順番で 
進めても問題はない。このうち 2-14 はグー 
ラの発展レベルを上げてから行えば、「巨 
神獣戦艦に関する啤」を少し安く興えてゴー 
ルドを節約できる。このタイミングで発生す 
る Q -1 3〜 Q -1 6のクエストを完了させてお 
けば、グーラの発展度を上げられるだけで 
なく、ボーナス EXP も稼げて今後の攻略を 
楽に進められる。グーラやトリゴの街の各所 
を巡ることになるので、マップを把握するた 
めにも、先に通常クエストを完了させてか 
らストーリーを進めるのがおすすめだ。 


メニュー【ブレイド同調】が解放 • エンケージできるプ 
レイドが2体になる。「会心アップ HJ 、 「ディアーウッ 
ド」 x 8 を入手し、メニュー【アシストコア】が解放、 
ショッブ〖アシストコアショップ】がオーブン 






























































Ijpo 


アシストコアを練成する 
-度トラの家へ戻ろう 




トラの家に入る 




-• I V ' - I い“1 

| GBB 「て少年 J を受注可能 (- P .149) 
rswm 「家具職人の悩み J を受注可能 (- P 150) 
EBB 「応報」を受注可能(― p . 1 50) 


■■■層 人エブレイドのバーツを買いにトリゴの街の雑貨靥 
マージャへ行こう 




雜货陵マージャのサレスに話しかける 


人卜， laron 「ビヨンコネクタの入手 J を受注 

BUD 「かんぺき測距センサの入手 J を受注 


サルページて•アイテムを入手 

M -03 て■要求される「ビヨンコネクタ」 
は、300 0 G て瞄入するかサルべ—ジで入 
手する必要がある。_入したほうが手つ取 
リ早いが' 「ノーマルシリンダ」でサルぺ一 
:ジして入手すれば安価で済む。シュピア族 
長の家付近のサルページボイントが「ビヨン 
コネクタ」の入手確率が离くておすすめた。 



| H 19 ラ 

|〇3 £| ; 

[lijiJi 

IT 


2-20 で戦うジュペン.クライブには苫戦しない 
が、周辺に強力な敵が多いので接近時に注意。 

スカム離岛にいるジュベン.クライブを肘伐しよう 


| ミニゲーム 「 TIGER ! TIGER ! 1夕 1 r ! • 


1 两度目的確認 

^ 77] トラ&ハナが加入 

f シ乂 ミニゲーム 「 TIGER ! TIGERU . メニュー 【ハナラ1 
ーズト【バーッ作成枯显化1が解を 

ミニゲームてハナを強化 
ミニゲームの 「TIGER ! TIGERljtN 
時に、ハナの強化メニュー「ハナライズ」 
が解放される。ハナの強化にはこのミニ 
ゲームて稼いだアイテムやエーテル結屋 1 が 
必須になるので' こまめにプレイしていこう 
メインストーリーを進めると 「TIGER I 
TIGER ! J にステージが追加されていく 


ジュペン.クライブ < Lv 9) を倒す 

トリゴの街で待っチェバーンさんに報告しよう 

. , - :. ..,,1 v: l つ： vl 【 ）4 I 、 •. 州 li'l'l. |( 

の入手 J 完了圧ザパ〇播を 

[ eo 「ビヨンコネクタの入手 J を速成しよっ _ ] 

「サルベージ もしくは雜货屋マージャで購人して「ビヨ 
ンコネクタ」 x 3 を人手する。 M .03「 ビヨンコネクタの 
•' I ... t :い :I 150獲得) 

トラの家へ戻り、人エブレイドを完成させよつ 1 


Ico 卜」 

I — 


ラの家に入る 


I 卜'- VI . 屢 

ir 


S 械仕掛けの人形 


トリゴの街のガレグロの丘から巨神默心 
る場所へ向かおう __^ _ 1 


I ガレグロの丘へ行き、巨神獣戦艦に近づく 


£ペン司巨神畎(アルス >戟粑 


■ 越 ■ 謂 トリゴの街のガレグロの丘からノ ， 1 M 1 1 . B 神 I 
献戦艦の搬入口から内邪に侵入しよう 


| 巨神畎贱艦の搬入口に近づく 

探索に備えてアイテムを用意 

巨神獣戦艦の内部は複雑な祸造になつて 
おり、狭い通路で多数の敵と戦うことにな 
る。アクセサリーとアシストコアを装備して 
武器も強化しておくほか、ポーチアイテム 
も複数用意して向かおう。なお、巨神獣戦 
艦内でランドマークを発見すればスキツプト 
ラベルで自由に行き来てきる。 


ガレグロの丘から東へ向かい，写真のように降り 
て進むと巨神猷敉艦の搬入口へ行ける。 


\{7^^ ゴンザレス>ホムラ>トラ 


WIM 巨神猷峨艦内に拘留されているニアと 1 '■ 11,111 


だそう 


了 


第一独房区画へ行く 


SYWTEM 


DRIVER 的 
nLADm 



MA*TJ 


DATA 


人トーリ — f -人卜 ー メインスト I リ I 攻略/第二話機^ U 掛"の人 H 
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•、ン H 

1 ■ 


プレイドの波觔 




バルブを操作して蒸気を止める 

蒸気が嗅出している場所は、真下にある 
バルブを操作すれは瞄出が止まって先に進 
めるようになる。宝箱近くの蒸気も同様だ。 
独房は鍵が掛かってお 1 J 、 第三話以降で「上 
級士官の鍵」を入手すると開けられる。 


I ニアが拘®されている滾二独房区画へ行く 


レ、 H 守衛を片付けろ 


KEM ニアの独 B を見張る帝国軍の兵士速を倒そう 


110311 


VS スペルビア . アーミー （ Lvll), スペルビア . 
サージ ( L \/12) 


| 帝国逛の兵士违を倒す 


11 - 1-|麻のその先に- 

fl . ... 

I " 1ニア&ビヤツコが加入》「第1防衛阳壁の鍵」を入手 


MSTM 巨神献戦艦から脱出しよろ 


宿屋に戻ってニアをレベルアップ 

♦— .. —. — . .. » 

パーテイに後帰したニアのレペルは、 
2-09 で離脱したときのままになっている。 
スキップトラベルでトリゴの街に戻り、宿屋 
でレペルアップさせてから探索を再開する 
といい。兵器整備室にある壁の棚から「第 
2防衛隔壁の鍵」を入手したら西へ進み、 
オルノ食堂から兵器整備室の2階へ行こう。 



兵器轱倘莘の2階で诹装躲， 1 PB で格納庫隔壁 
操作盤を操作すれば、格納廊へ入れるようになる。 


I 兵器整備•へ行く 


I 況を間けるには？ 


I 格納廂へ入る 


||( f ■ ■、ン1-|バーフエクト‘サンダンロンポー 
iliTB モーフを倒そう 


» VS モーフ （ Lv13) 


H 71 巨神猷戦觚内に拘留されているニアを肋けだそう_ 


| モーフの HP を80%以下にする 


早速ブレイドコンボを活用 

モーフはやたらと動き回リながら攻撃して 
くるので、オートアタックが当たる距離まで 
追いかけること。トラがモーフの攻擊を引 
き付けてくれるため、レックスを操作する 
なら背面から「ソードパッシュ J 、 側面から 
j 「ダブルスピンエッジ」をオートアタックか 
I らのキヤンセルで狙っていこう。 


ペン]卑劣 澳モーフ 


► VS モーフ （ Lv13) 


|| 


| モーフを倒す.「ポーチ拡張キット」を入手 


: r ヘント|仕組まれた罠 


m ? wm スペルビア軍トリゴ基地を抜け.トリゴの街の外へ逃 
けよう 


| 巨神猷戦餱から出て、スペルビア軍トリゴ基地を進む 1 


I 描と炎 

I mzi メレフを倒そう 


> VS メ レフ （ Lv15) 


| メレフを倒す 


「ワイルドアッパー」てブローを狙う 

基本的にトラがメレフの攻撃を引き付け 
てくれる。こちらは3方向からメレフを囲む 
ような位置取りて•攻撃していこう。レックス 
は 2-1 6で同調したコモンブレイドの「ワイ 
ルドアッパー j でブローを狙うといい。ビヤッ 
コならメレフの弱点となる木厲性を突ける 


ァを操作するのも有効。 





ノアルで脱明の入るレペル iv 必殺技は非 
常に強力。積極的に狙っていきたい。 


|| 卜、-1': .v '卜.'ず■卜.:•袖 >|,レ： ' 


第二話終了 































































































































M-05 「ウモンの舶、」では、コレクソヨン 
アイテムの「パズルツリー」が個と、鎩 
重品の「ダイヤオーク」が5個必要。「ダイ 
ヤオーク」がある秘境.来光の岩屋への行 
き方は下記を参照。周辺の採集ポイントか 
らは「パズルツリー」も手に入る。 


なの 
木牙 
のア 
根シ 
呑ス 
進2 

あ 

る 




宿泊施股で「ぐっすり休む j を逛ベ るようになる 


r»TOl | M たない野菜 J を受注可能 (—P. 1 50) 
nwn | 少年の意 i 也」を受注可能 (—p パ 50) 
区® 「故郷を捨てて J を受注可能卜 p 151 ) 


I - iSm 大薷脅の境界を通り抜け、グ-ラの後方にあるウモ 
ンの造船所へ向かおう_ _I 


|ゥI の;^ 船人る 
r ペン H ゥモンの造船所 


[Iク丄ス S 

HE3I 


I 「ウモンの船 J を受注 


グーラでバズルツリーを手に入れよう/グーラの来光 
の岩屋に向かい、ダイヤオークを手に入^}よ^__ 



: i 'I ，し,，，' たりI • I • ; 


来光の岩匿で「タイヤオーク J ><5を入手 


[■■1M ヴ-ラのゥモンの細所にぃるゥモ^ 

[ m ゥモいく，リ| ノに話しかける。 

； 粉玉 Jx3 を入手 

I_ E -— 




] 


_ グー，. I _ I | り山(. : ぼり， 宿屋 フォ レストで 雲海;^ 

MsMim くなるまでぐっすり休もう(すでに滿ち3の場合は次の 


目的へ進む） 


■■ 卜りゴので宿屋フルストに行き、 

| を进ぷ __ 

'一 _ ■ --… . 

| jnggj^ i ち^^にグ-ラのマスラの^^^^^^ [ 

を齡えよう _ JP 


A/mt. v ----'IVVI -1. 




_ --- —- - 

[WM グーラのウモンの造船所^^るウモンに報吿しよう ■ 

MWiTM ; いる.,’ I .:‘ ぃ, 1 •しか（丨 ： M |、 

| モンの梯 J 完了 （EX けぃげ 1 、 * 

riiw ウモンの造 fie 所にいるウモンに話しかけて: 1 ’ 
出発しよう 


mwm ウモンに話しんい I" nvt に向けて出発する 

鼸 — ■ 

ペン i 、 l 世界册を逋るモノ ___ _ 




「TIGER! 丁 IGER!J のステージ2が遊べるように^^^ 

ハ J のさらなる 強化が可能に 

インヴィディアは、グーラと違つて雲海, 
满ち引きがなく、サルページもできない。 
採集ポイントでアイテムを集めながらフレー 
スヴェルグの村を目指そう。また、この夕 
|イミングで 「TIGER I TIGER!」 にステー 
；ジ2が追加されるので、グーラ.トリゴの 
家に戻ってハナを強化するのもいい。 


| 「辟のメモ J を受注可能 （—P. 1 55) 




I インヴィディアの#中供にあるとい*5^を 


I ジェノバス大空洞へ進む 


いィペント】 b のドライバーヴアンダム 


mmM ホムラを奪おろとする速中を倒そう 


rvL ゥ （ Lv18). ズオ （ Lv19) 、 ヴァンダム （ Lv20)ll 




木の根を登って来光の岩屋へ 


インヴイデイア烈丨制 MAP ► P .224 


グーラ 


SYtf)TES 


DRIVERS 
DLADE 



MAP 


DATA 


t xK 


—& ツ lA 卜 I メインスト—リ—攻略/ 5 ft 三話^ 
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^BDI ヴァンダム逮を倒す _ 


ユウとズオから先に倒そう 

ユウ、ズオ、ヴァンダムと戦う。まずは 
厄介なリアクションを引き起こすユウとズオ 
にターゲットを切り替えて先に倒そう。ヴァ 
ンダムはユウ、ズオよ y も強いが、3対1 
の状況を作り出せば楽に戦える。 


. ドライバ-の戦い方 


BO ジェノバス大空洞から傭兵団の村へ向かおう 


I フレース ヴェルグの村へ行く 


匕 

110 


ルの傭兵団 


フレースヴェルグの村を敗策した後、カールドネに話 
しかけ、一凰つこう 


I 力-ルドネに話しかける 


• 1-1 それぞれの戦 


> I Al、| I 


Ino 


準備を整え、フレースヴェルグ襄門で待つヴァンダム 
に話しかけよう 


I ヴァンダムに話しかける 


^|-|ヴァンダムと大嚙気孔を調杏に 


I — 


ヴァンダム&スザクが加入 


インヴイディア • 大唢気孔の頂上を目指そう 


消めの水埸にあるエーテル嬅気に近づく 


■ 


〇|：1スザクの力 


■Q 大胸骨のアーチを通って先へ進む 

EE — ' 

|r^ 1：]アルドンの災 Ki 




I パーサク.アルドンを倒そう 


丨 VS バーサク • アルドン (Lv21) 


| パーサク.アルドンを倒す。バーテイメンバーはレッ 
クス、ニア、ヴァンダムで固定_ ] 

ドライバーコンポを練習しよう 

ドライパーコンボの チュー トリアルを兼ね 
たパトル。レックスの「アンカーシヨット」に 
ダウンの効果が追加されるので、操作キヤ 
ラはレックスにしておくといい。ニアがブレ 
イクした敵をレックスでダウンさせよう。 


Iでヘン1、】フレイドを守るのも役目 


l ™ 

| [ィベント I 


魂の頂へ行く 


巨神酞(アルス)の骸 


■iO エルダ…スパイドを倒そう 


► VS エルダー • スバイド (Lv22) 


| エルダー ■ スバイドを倒す。「聚然たるコアクリスタ 
ル J を入手 


筋力系のアーツ中心で攻める 


エルダー.スパイドは物理防御が低いの 
で、筋力系のアーツて•攻撃すると与ダメー 
ジを増やせる。また、エルダー.スパイド 
が使う「ストーンアイズ J はドライパー封鎖 
の効果を持つ。ブレイドコンボを地属性で 
フィニッシュして、ドライバー封鎖封印の厲 
性効果を早めに付与するといい。 


|「恸 兵団の與似 I’.iv.unniW-p.ise)# 


ペン H 窻志ある再生 


ilsilVl フレースヴェルグの村 • 興ましの修練埸へ戻ろう 


BE1 

トヘン H 


フレースヴ1ルグの村 • 勇ましの修練埸へ行く 


傷の共有 


II シハム T 


チェインアタックを発勁可能になる 


EO ヨシツネを倒そう 


> VS ヨシツ * (Lv24) 


| ヨシツネを倒す 


[|ぐ，.'、1 レツクスの「アンカーシヨツ KI にダウンの効果か追加される I 




チェインアタックが使用可能に 

パトル開始時にチェインアタックの説明が 
入り、パーテイゲージが MAX になってヨシ 
ツネに水の属性玉が付与される。すぐに+ 
ポタンを押してチェインアタックを開始する 
こともできるが、ブレイドコンポて •厲性 玉を 
さらに追加してもいい。ドライパー封鎖封 
印の厲性効果を早めに付与して戦いたい。 



ヨシツネの攻擊は爾屬性.，黹厲性ダメージ減少の 
アシストコアで被ダメージを滅らそう》 


▼ 



































































































































百戦練磨 


[\n , <\ ヴァンダム & スザクが離脱 


■ョ■，通 フレースヴェルグの村を妝策し、ヴアンダムに話しか 
けよう 


EED I I || •'.-：!■' I 卜「卜 1 !.い；:。 

ダムに近づく 


，ン I 


し.！^ .，ハ.- , パ '”" i 


HT71 灌倘を整え、フレースヴェルグ正門で待つヴアンダム 
と話そ〇 


フレース^ェルグ正門で待 ' タムに■ムかり 
出梵する — _ 


P f ベン!'」 16 く者 


1 •- / J ] ヴァンダム&スザクが加入 


インヴィディア王都フオンス.マイムを目指そう 



青の岸壁を進む 


旧へ 7 ^]マジモン受塌 


1 pia クヴエレ戟榀輅儡埸へ行く 


まずはペルザ水門の問 H を目指す 

首都 フォンス _マイムまでの道のりはと飞 
も長く、いくつかの手1頃を踏む必要がある.， 
目的地めがけてまっすぐに進もうとしても讪 
リ着けないので、まずは湖上八石飛びと□一 
ネの大木を経由してペルザ水門を目指そ 
う。ペルザ水門に向かう際は、東側から通 
んで水門が塞がれた塌所へ行こう。ここで 
「火厲性の力 Lvlj 、 「風隳性の力 Lvlj で 
水門を破壊すると水が引いていき、サルデ 
門へ進めるようになる。 

サルデ門を抜けたら、今度は南西方面に 
ある崩れた岩門を目指して進んでい i う。 
そこからさらに南下して列柱街道に迪リ着け 
ば、あとは遒なりに進んでいくことでフォン 
ス. マイムへと到蕕する。敵のレペルが眺 
ね l 上がったときは遒を外れている証拠。そ 
の埸合はすぐに元の道へ一度戻つて、マツ 
プを確認しよラ。 


i = ga アルスト w 凶のドライバ - ジーク .b . 極.玄武を倒 
そう _ _ 


110319 

晒 


VS ジーク ( Lv23 ) 


ジークを倒す_ 

HP が減ったら早めの回復を 

ジークは攻撃力だけでなくクリティカル率 
も葙く、一度に大ダメージを受けやすい。 
回復アーツのほかに、回復ボットを生成す 
るアーツもセットして、つねに HP を最大に 
保つように戦おう。 ジークは 単体攻撃のア¬ 
ツ しか使わないので、 防御に優れたガード 
役にヘイトを集めれば安全に戦える。 



「超絶迅®閃光斬 J は非常に攻撃力の高い危険な 
アーツ，ガード役以外が受けないように。 


k ベ:- 卜 | W にご注意 


p 




|,/",'.ネ:,,ハ（ 1 ; 1 _:.ド.い; “.： づ’ (い 


インヴィディア王都フオンス.マイムを目指そう 



ホムラ、スザク、 2 - 16 で同綱したレツクスのブレ 
イドがいるのでペルザ水門を間けられる¬ 



べルザ水門の水が引いたあとは、 宝箱や採集ポ 
イントが出現する》忘れずに取得しておころ* 



崩れた岩門の近くには、ユニークモンスタ—であ 
る騎兵のイーナスがいるので注意》 
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ホムラが力卩入 


fB 3 Il VS ヨシツネ ( Lv 24)、 メツ （ U 26) 





どちらかに集中攻轚を行ラ 

ヨシツネかメツのどちらかの HP を50% 
以下まて•減らせば、イベントでヒカリが加入 
して戦いが楽になる。 HP が少ないヨシツネ 
を集中攻班して、イペントを発生させよう。 
ここでもドライパー封鎖が厄介なので、早 
めに地厲性のブレイドコンポでフィニッシュ 
してドライパー封鎖を封印すること。 


ヨシツネはエーテル防御が商い。筋力系のアーツ 
を中心に使って与ダメージを坳やそう。 


メツが時折「挑発 J でターゲットを強制変更する。 
効果が切れたらヨシツネを再び狙おう。 


ヒカリは光瀾性となるが、败しゝ方は火属性のホム 
ラとほぼ同じ感覚で間猢ない. 


第三 e 柊了 
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ヒカリが雜脱、ホムラが加入 


卜人,"7.1傭兵団 Lvl になり.コモンブレイドの同調可 tt 漏 
—新たに受注できる偏兵団任務が埔ぇ竺 

|匕ペント」法王庁へのわ ハ 


エンゲージできるブレイドが3体になる、「スザクのコ| 
アクリスタル J を入手 


Bi 



mmM フォンス.マイム港でチヤモモに話しかけて 1 
ティアへ出発しよう 

チヤモモに話しかけて、アヴァリティアへ出発丈る 


I ai EEHr ヴァンダムの*•志 J を受注 

mwa [ トリゴ自警団の要調.卜ゃ.丨 I ‘ 1 - p 151) 
ran 1 14れのチャノボン」を受注可能 (- P . 150 
I トリゴ基地前での騒觔」を受注可能 (- P . 151) 
RTO I 小さな敝争 J を受注可能 (- P 彳51 ) 

Tfwa : fflj 品入荷は未定 J を受注可能 (— p 1 52) 
mwn |先行く彼女」を受注可能 （_ p . 152> 

GE 0 1臣神酞の研究 : ft I を受注可能 (- P .156) _ 



[ bum インヴィディアのフレースヴェルグの村へ行き' ユウ 
こ話しかけよろ _ I 


I フレースヴ I ルグの杓にいるユウに話しかけ' フレー 
スヴェルク傰兵団を引き継ぐ I 


.\| メニューの【傭兵団〗が解放 


ZZ] 


プレイドを傭兵01任務に派逍する 

メニューの傭兵団が解放され、まず最初 
に備兵団任務134 •■嵌初の任務」を進める。 
どのブレイドでもいいので1体派遗しよう。 
派遛したブレイドが■'分後に帰還したら、報 
酬を受け取り、ユウと話せば M -06 は完了 
だ。傭兵団任務が追加されるので、以降は 
镧兵 0] 任務をこなしつつ本編を進めよう。 


攻 

略 

/ 

A 

四 

話 

天 

の 

r 

杯 


\rnnm 傭 兵団メニューを開き、 _ r « 初の任務 J を受注しよ * U 
OH 僱 兵団メニューから「最初の任務」を受注する一 


I WIM 傭兵_ 

1 gim 僱兵団の帰還を待つ 


コ 

n 


\mm 傭 兵団メニューを間き、報酬を受け取ろう 
1 BTO 1 倘 兵団メニューから 和醐を到 1 
Imp インヴィディア •僱 兵団の村にいるユウに報告しよう] 



I ' ; I I 


アヴァリテイア阀会 map ► P .202 


インヴィディア烈 KN MAP ^ P .224 


^四話] 夭の聖杯 _ 

ヒカリの 党醒、 そしてウァンダムの命によってメツとヨシツネを退けることに成功した 一行' ， 
ヴァンダムの逍志を受けてフレースヴェルグ僱兵団を引き継ぐことになったレツクスの旅は 嫌く 
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fim トリゴの街の湛近くで泥棒少年の情報を染めるため、 
間きこみをしよう 


tir づ、;:_, 叫.い.，•，.，り.,， mj : しかける 

Brw クーラ.ノキルア伐採場に行き、オットに少年のことを界ねよう I 


BD ' 1 ツトに話しかける _ I 

fliW グーラ • ノキルア伐採埸に残された少年の足跡を调ベよう 


少年の足跡を追いかけよう 

♦ . . . . .. — • 

少年の足跡を自力で追跡するには「観察 
眼 Lvl 」 と「忍耐力 Lvl 」 が必要になる。こ 
れらのフィールドスキルを持つブレイドがい： 
なくても、オットに話しかけて「教えてもら 
う_|を選べば進められる。足跡が赤いマー 
キグで一定の距離まて•フィールドに表示さ 
れるので追いかけよう。なお、ウモンの造 
船所にスキップトラペルしてもいい。 


| 足跡を調べて自力で追跡するか、オットに話しかけて 
「教えてもらう」を遒ぶ 


, グーラ.ノキルア伐採場から伸びる少年の足跡をたど 
1 り、居埸所を突き止めよ〇 


| 足跡を頼りに、少年を追跡する 


| ウモンの造槌所に近づく u M .07 「泥樺少年を追いか 
けて」完了 （ EXP 400 獲得） 


I クーラ ウモンの造船所の搽子を m おう 


| 9モンの造船所入口に近づく 


r - N - f ' l 盗賊団のアジト 


no 

103221 


ラトロー • シガルを倒そラ 


VS ラトロー •シガル ( LV 22> X 4 


DEI 


ラトロー • シガルを倒す， r スザクのコアクリスタル」 
をあらためて入手 


、: 1-1 盗んだわけ 


WT 71 


ma 穿岩の門にあるエーテル癉気に近づく 




.、ント」ヴァンダムが遑したもの 


■iia 

—pi 


スザクのコアクリスタルを使って同•调しよう 


レックスで「スザクのコアクリスタル_と同調する 


1(ヘン司スザク誕生 


. ,スザクが加入 


ma 


野盗の本當への適をふさぐエーテル揮気を取り除こう 


I スザクとエンゲージした状態でェーテル瓦を调ベる 


;1 ..、I 


■ grrai 野盗の本営に行こう 


DQI 


野盗の本當に行く 


[7 ベント| 野盗との敕い 


111131 

GSQ 9 


野盗の本當にいる野盗 ii を倒そう 


糾 j 山」.たて ' •,(>.(! - »1|, | :: .:れ.,1, : | 


VS 荷車破壤のゴウリキ（い/24)、脅しのジョー 
( Lv 25)、 策略のユービン（し v 26> 


| 荷审破壙のゴウリキ、胬しのジョー、策略のユーピン 
を倒す 


広範關攻擊 C 敵を一網打尽に 

♦- — - ■■■ . . ■■— ♦ 

3体を同時に相手することになるが、同 
程度以上の レ ペルなら苦戦することはない。 
なお、野盗の本営にある宝箱には、貴重品 
の「ポーチ拡張キット」が入つているので、 
イベント終了後は忘れずに取りに行こう。 


f ヘン了、1粋な計らい 


アヴァリティア商会 


MAP ^ P .202 


1シハム|「豪然たるコアクリスタル J が同調可能になる 


| アヴァリティア-ゴルトムント飛行甲板からスペルビア 
帝国行きの巨神猷船に乗ろ〇 


| ゴルトムント飛行甲板にいるムルムルに話しかけて、 
スペルビア帝国へ出発する 


スペルビア VT/M 


MAP ^ P .234 


p ント；]スペルビア帝国 


シカ/:、1 「 TIGER ! TIGER !」 のステージ3が遊べるようになる 


•■1 - I m ^ ll 彳 v " へ向けて」を受注可能 P . 1 59) 


I アーケディア法王庁行きの船を蒯ベるために一度ス 
ベルビアの首都へ向かおう 


| 货物浊搬区画の興降機で上へ行き、帝都アルバ-! 
マーゲンを進む_ _ _ I 


ホムフの削脱に猫えておく 

アルバ • マーゲンでは、宿屋て10 0 G 
支払って宿泊すればイベントが進む。なお、 
そのあとの 4-25 で加入するヒカリは、離 
脱するホムラと装備を共有していない点に 
注意。先にヒカリのぶんのコアチップやア 
シストコアを用意しておくといい。 
















































































































































ペン 1-1 ムイムイ？あームイムイ！ 


|ゾ「人| GE3 丨 生態調査」を受注可能(― P 1 60) 

RBim [ 占代ノポン族の壁」を受注可能 (—p. 1 60) 


■ eCT ムイムイが紹介してくれた宿屋ジャルカマロに行き、 
一休みしよう 


| 宿歴ジヤルカマロで宿泊する 


ペン I て|況泉にて 


\mrnm ノ'. i v ノ，'ル ifiiYh ? り. 

，.|ホムラが離脱、ヒカリが加入 
1 _ _ _ 

\ mwrm アイヴィル商菜区の屋上を進む 


蒸気を止めながら先へ進む 

キクを追跡して屋上を進んでいく。 ® 初 
の目的地の前には閉じられたフェンスがあ 
り、ここを開けるには「怪力 Lv 2」 以上が必 
要になる。ハナ JS のほかに、 4-22 以降か 
ら同調可能になるデカラオがいれば突破可 
能だ。また。蒸気が瞒出している場所は通 
り抜けることができない。パルプを操作し 
て、蒸気を止めてから進もう。 



閉じられたフェンスを開けなくても、写真のように 
右側へ行けばイベントが発生して先へ進める* 


irr ^： 


ント j 疾走する彩 


ma キクを倒そう 


)VS キク ( Lv 29) 


I キクを倒す 


キクの強力な攻撃から雠れる 

キクのアーツでとくに警戒したいのは 
攻撃力が非常に高い「ミサイルサーカスし 
キクの周囲に対して攻擊が複数回発生 I i 
ので、発動したら操作キャラはキクから_ 
れよう。また、背面に対しても「カウン， 
パンチ」で攻撃してくる。キクの背面を取 1 
ていても回復は怠らないように。 




BifSP ミ ドゥバル极方面へ逃げたキクを迫いかけよう 


warn ミ ドゥバル橋へ行く 


IGr ペント】メレフ再び 


EO メレフ逹を倒そう 


> VS スペルビア.アーミー ( Lv 27) x 3、 メレフ （ Lv 31 1 


mmvm スペルビア-アーミー x 3 とメレフを倒す 


メレフ以外の敵を素早く倒す 

敵は4体で、数の面ではこちらが不利 • 
まずはステータスが低いスペルビア.ア -j 
ミー3体を素早く倒そう。1体ずつターゲッ j 
卜を集中させるよ L J も、攻撃範囲が広い必 
殺技でまとめてダメージを与えるほうが効 
率的だ。メレフが使う「閭魔」や「蒼炎剣 
参の型.不知火」は防御に優れたトラにへ 
イトを集中させてしのごう。 


IniM アイヴィル商業区の匿上を逃げるキクを追いかけよう j 1 共 M 


KWM アイウィル商業区の屋上を進み.キクに近づく 


i f ペント|彩を追つて 


I 


[VUi I EE 3 丨 トクの行方」を受注 

\ SBll il 会 J を受注可能(― P .160) 


I ■ IBM アダマー格納区の贋上を逃げるキクを追いかけよう 


IdiM スペルピア.アナンヤム港へ行き、惝報を典めよう j 


Dsa 

「 E^E 


アダマー格納区の歷上を進み、キクに近づく 


さらに影を追って 


I アナンヤム港にいるベリペリに話しかける 


■ sIiM スペルビア帝都へ上がる界降機へ行き、货色の樽袭 

探そう 


HKP ァダマー格納区の昇降機付近に逃けたキクを追いか 
けよう 


I 货物迎搬区画にある播に近づく 


MbTM スペルビア.アイヴィル商業区のジャンク屋と話そう1 


KTO アダマー格納区の昇降機付近にいるキクに近づく 
| [イペン^！あいつはキク！ 


MWOM ジャンク屋ペルシ：:/卜のアイセトに話しかける 


■§■■ ジャンク屋ペルシエットで H い物をして、詳しい話を間こう】 


SYSTEM 


DSVESfio 
BLADE 



MAP 
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— メインスト—リ i 略/第四結天の型杯 
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■ D 3 ^ ドンク屋の阁品のいずれかを胧入する 


ジャンク屋ベルシェットで買 t \物をして、さらに詳し l ^ 
姑を聞こう 


| BD ジャンク屋の商品のいずれかを貤入する 


111131 スペルビア■地热夕ービン堪へ行き、ティメルと話そう 


IBDl テイメルに話しかける 


I BE1 スペルピアの旧生産区へ行き.緑の樽を採そう 


Mpd 旧生産区にある緑の褓に近づく 


110 スペルビア•旧生産区陵上口に残された綠の埔から 
手がかりを解き明かそう 


pWTM 旧生産区屋上口にある緑の樽を調べる^ここで「ノ 
ボン•リーデイング J が成功した場合は「逋色と緑の椹 
の行'' 5 £J を入手して. M -08 「キクの行方 J 完了 

.丨マへ‘’丨 | .1.1 ハ:’' . 

合は伽兵団任務188「材料の行方」を完了させる 


先に進む方法は2通リある 

緑の樽を調べる際に「ノボンの知識 Lv 3 j 
以上ならば、「ノボン • リーディング J が成 
功してそのまま M -08 を完了できる。この 
時点だと「ノボンの知識」はハナ JS 、 イダ 
テン、カサネが獲得可能。足りない場合は、 
傭兵団任務188「材料の行方 j に派逋し 
て、完了すれば進める。 



淡‘ 


佛兵団任務に派通した埸合、報告を閲いたあと 
に宿歷ジヤルカマロに行くと M -08 完了となる • 


H 71 宿屋ジャルカマロに戻ろう 


■n^i 


| 宿厘ジヤルカマロに戻る， M -08「 キクの行方」完了 
( EXP 560 簡） 


スペルビア • 皇宮ハーダシャル正門を轚倘する帝国 
兵に話しかけて、メレフに取り次いでもらおう 


I 辟/ ダシャル正 H にいるカンクフアに話しかける 


I - 1，|眙观する政商 


SEQ 「機密文書を追え! J を受注可能 (一 P . 161 ) 


| スペルビアの胸あたりにあるという廃棄された工場へ 
向かおろ 


no ハノリ.'ク荒野を北へ迪む_ 

地下を通って/ \ンザッグ荒野へ 

目的地へ向かうためには、まず旧生産区 
屋上□にある階段を降りていこう。そのま 
ま事務室前通路を通って满晩食堂を目指し 
て進んでいく。满腹食堂に着いたら、部屋 
の隅にある穴から落ちた先にある「旧市街 
連絡扉の鍵」を拾い、再び事務室前通路へ 
戻って、通路の奥にある扉を開ける。扉の 
先にある階段を降りて進むと、ハンザッグ 
荒野に到穑する。あとは目的地として表示 
されている北に向かって進んでいくだけ。 
周辺の敵は高レベルなのて•避けて進もう。 



旧生産区の各所にある p を開けておくと、後々肪 
れた際にショートカツトできて便利だ„ 


[[でヘント]マジモン再び 


ma ジークを倒そう 


卜 VS ジーク (Lv32) 


I ggfl ジークを倒す 

ヘイトを管理して攻擊をしのぐ 

ここで戦うジークは、 3-24 のパトルでは 
使用しなかった「真助王®冥擊」を新たに 
使ってくる。このアーツはジークの周囲にダ 
メージを与える範囲攻擊なので、発動した 
らすぐに離れることで被ダメージを抑えられ 
る。そのほかの攻擊パターンは以前と変わ 
らず、攻搫力とクリティカル率も高いまま。 
ハナ JS は「くるぐるカッター」と「がちがち 
シールド」をセットして、つねにトラに攻擊 
が集まるようにしておき、ニアに回復を任 
せつつ被ダメージを抑えよう。 


y <ベン ト」 大岩にご注意 




[ m ^ スペルビアの胸あたりにあるという廃棄された工場へ向かおう I 


H 


I 廃エ埸に近づく 


I 


[| 閉ざされたい 
























































































廃工場の中に潛入しよう 
' 'V，.' ..!'[• - .. 


ハシ□を昇って廃工場内部へ 

廃エ埸に入るために、魄エ壩入□のシャッ 
ター近くにある宝箱（榑）を調べて「点検用 
はしごの鍵」を入手し、魄工場の左側にある 
昇降機操作盤を起動しよう❶これで下ろした 
ハシゴを昇れば廃エ埸バルコニーに到箱す 
る。さらに換気扇を破壊して廃工場内に入ろ 
う。「怪力 Lv2」 と「集中力 Lvl」 が必要だ。 


「ビべン「、|黙!!はパーン 


\ mswm キクを倒そう 


> VS キク （Lv31) 



屛降機操作盤は廃工場の正面ではなく'建物の 
西側から回り込んだこの位置にある。 


I 秘密工場 


| 麻工場内を保索しよ〇 


mW7M + H 、 へ 1 へ II い 

コ 

麗 ---- 

ip ペン G 再会父よ—— 

n 

1 MbTM ジェイラー.ターキンを倒そう 

1 

\§nm vs ジェイラー.ター キン （レ 29 〉 x4 


I —m ジェイラー . ター キンく ， .1 , ぃ 1! 



焦らずに1休ずっ帑破していく 

ジェイラ ー .夕ーキンの強さは廃工場内 
に出現する通常の敵とそれほど変わらない。 
それでも4体から集中攻软を受けると危険 
なので、まずは1体ずつ攻轚を集中させて、 
確実に擊破していこう。こまめな回後を怠 
らなければ、苦戦することなく倒せる。 


EKQI キクを倒す 


キクの新たなアーツを警戒 
4-30 で戦ったときよりもステ—タスが j 
大幅に上昇しているが、攻搫パターンに大 
きな変化はない。ただ' 睢—追加されてい 
る「ライジンキック」は、攻擊力が高くライ 
ジングを誘発する危険なアーツ。「ミサ 1 
ルサーカス」と同じように' 発動したら嫌作 
キャラはすぐにキクから離れよう。回復系 
のアーツを 使えるブレイドにスイツチし* t：' 
回復を行いつつ攻擊終了を待つといい。 


私のご主人榫は一 


,トラ&ハナが離脱 


| 人エプレイト■調整室へ逃げたバーンとムイムイを捕: 1 1 
えよう 



WESM 十中' V .;.;丨叩 A ::. 

中央迚絡通路を目指そう 

ィペント終了後、中央管制室から行動閒 
始。まずは部屋を出て北にあるエーテル管 
理塔へ向かおう。ここでエンジニア.ター 
キンを倒して「エーテルタンク操作盤の鍵』 

を入手して エーテル タンク操作盤を調べる。 
そこからエーテル分離タンクの上を通って 
階段を降りたら、すぐ近くの穴かハシゴか 
らさらに降りる。降りた先のペルトコンペア 
の流れに逆らって進んだ先にある焼却炉操 
作盤で火を止めよう。先へ進んだ左手の穴 
から地熱貯蔵室に入り、階段を登っていく。 
地熱貯蔵室を出たら、南側から製造区画酷 
視塔へ向かって道なりに進んでいこう。ここ1 
にいるセキュリティ.ターキンを倒して「格 
納庫隔壁の射」を入手すれば、すぐ近くの 
格納庫隔壁操作盤を調べて、中央連絡通 
路へ進めるようになる。セキュリティ.ター j 
キンと戦う際は、攻擎が激しいファクト. 

パニットを先に倒しておくと安全だ0 


i . l 性の低いエーテル系のアーツを中心に攻擊す 
れば、より迅速に敵を滅らすことができる。 
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リクラの HP を80%以下にする 

ハナの新たな力を活用しよラ 

サクラの HP を80%以下にするとイペン 
卜を挟んだあと、トラとハナが加入した状態 
でパトルが再開する。ハナは新たに JK モー 
ドへのスイッチも可能になっており、より効 
率的にアーツやブレイドコンポを狙えるよう 
になっている。サクラのアーツは範囲攻搫 
ばかリなので、分散しながら戦うこと。 

I チェンジ • JK モード.スイッチオン 


009 


トラ&ハナが加入 


VS サクラ ( Lv 32) 


| サクラを倒す 


ハーンを追え！ 


| バルジ港へ行く 


!ベンケイとサタヒコ 


111113 バルシ港へ逃げたバーンを追いかけて捕まえよう 


I 冰1 ペンケイとサタヒコを倒そう 


IGSD ^ vs 

|BB1 ベン ‘ 


ベンケイ （ Lv 33)、 サタヒコ （ Lv 34) 


くンケイかサタヒコの HP を80%以下にする 


サタヒコから先に倒す 

• ---— 1 .. . » 

ペンケイとサタヒコのどちらかの HP を 
80%以下まで減らすとイペントが発生。メ 
レフとカグツチが加入してパトル再開とな 
る。メレフはレペルが高く、即戦力のガー 
ド役になれる。ペンケイのほうが HP は低い 
が、サタヒコが「ライオネル□ア j て挑発し 
てくるのて、こちらの攻擊が分散しないよう 
サタヒコから先に倒していこう。 


叫十：.！:1い、：. 


|1ハ.，丨メレフ&カクツチが加入 


EE 1 ベンケイとサタヒコを倒してバーン会長を捕まえよう 


» VS ベンケイ （ Lv 33)、 サタヒコ （ Lv 34) 


I ペンケイとサタヒコを倒す 


|[ f ペン0フアン.レ.ノルン 




む湿 


聖杯大败 


r- ヶディアい:神!狀船 map ►- 


I ニア&ビヤツコ、トラ&ハナ、メレフ&カクツチが離脱| 


. ホムラとヒカリの切り替えが可能になる 


■ mu アーケディア巨神猷船のテラスを敝策しよう 


|Bn 

if */ ペント 


フアン•レ-ノルンに話しかけて、「休む」を道ぶ 


ユーデイキウムの巨神猷（アルス)兵器 


リベラ リタ ス以嶼 群 MAP ^ P .245 


ニア&ビヤツコ、トラ&ハナ、メレフ&カクツチが加入| 


: EE 3 アヴァリティアの具相」を受注可能 (-* P .146> 
GE 0 「 密偵を探れ」を受注可能 (- P .156) 

BW 1 はじめての旅」を受注可能 (- P .163) 


IslM レツクスの故郷イヤサキ村へ向かおう 


| ノレム®海通かレド雲海逋を進む 

安全に進むならノレム雲海道 

イヤサキ村へ向かうルートは、ノレム雲 
海道とレド雲海遒の2つがあり、どちらから 
向かっても発生するイベントに変化はない。 
ただし、レド®海道のほうが敵のレペルが 
高いため危険。安全に進むならば、ダラム 
島を経由してノレム雲海遒を通るルートが 
おすすめだ。ノレム雲海道の®海トンネル 
で道が塞がれている場所は、巨神獣の反射 
中枢を調ぺれぱ通れるようになる。 





















































































"ヘント I 雲の中のトンネル 


[ p 71 Ahj USB 「頭を抱える商人」を受注可能 (—P 1 64) __ ] 

| e£h ィ ，‘.•り' 1.1 い、 

I i 、: I i リペラリタスの遊び 


E ®0 l , i 1.!, Vf#i ド，.こリい（レ* 1 


1 || I ' v — クの正体 



アーケディア法王庁 


MAP ^ P .252 1 


] BigitH イヤサキ村に入る 
I r . ，_ I . ただいまイヤサキ村 



[E 


; メレフ&カグツチが加入 


||〇〇 


ァーケディアの街ゴートイスウトを敗策しよろ 


I ポルデイス円形広場へ行く 


[ Jn - /イ ニア&ビヤツコ、トラ&ハナ、メレフ&カグツチが* 

Ino イヤサキ村を探索しよう 1 


'>1 

— 


難民キャンプ 


アーケディア大聖堂エリアに近づく 




< へ丨，英妞がもたらすもの 


I オラシオン丘*へ行く 


|| v I XI RHSTH 「柴歌眯のメリカ」を受注可能 (-* P . 163) 


[| f ペン lj 父と母に- 



イヤサキ W の自宅で待っているコルレルおばさんと話そう 


1 117 ■ ア ーケディア大聖觉に入り 、 H '- 
i on ァーケディア大聖堂客荃のア—マリアに話しかけて休む I 


1 I . 1 ■ I ' l -：•.!•(. M . ::' | IL . 1 _:- 


| rr $ ン丄、]レックスの過去ホムラの想い 


77] ニア&ビヤッコ、トラ&ハナ、メレフ&カクツチが加入] 

IW 1 M イヤサキ村の隣の島にあるイ|ハ!し1"1かおう 



マルペーニとの謁見のためアーケディア大聖當謁_ 
荃へ向かおう 


ァーケディア大聖堂猫見室に近づく 


f . •、ン I - 父の下へ— 


, RiTO 「盗まれた思い出」を受注可能 (— P , 164) 


II 


I イシ: E バ港へ行く 




1トペン l 、| のジーク 


\mm 

|bd 


アーケディア大聖堂にいるアーマリアに話しかけて休 | 
憩しよう 


ァーケディア大聖觉客室のアーマリアに話しかけて 休も 


||ハ// メレフ&カグツチが離脱 


I j r -- 1-； 


切られた火潘 


| ジークを倒そラ 


f VS ジーク ( Lv 35) 


jpo 

|bd 


マルべーニが待つァーケディア大聖堂謁見室へ 急ごう 


アーケディア大贺觉謁見室へ行く 




ジークを倒す 


コ 


1 ぐ 41 . 1 動揺するメレフ 


- - - - ~V 

I '. , メレフ&カグツチが離脱 

敵の強力な攻轚はガード役で受ける 

■抑糰 メレフを追いかけ、 a —デリッヒがいるアーケデイ7| 

ジークの「極-雷神斬 光 剣 改 J と 「超音 

大聖觉内の 来賓 室へ向かおろ 

速雷神皇帝剣」を受けないよう、ガード役 
以外はジークの背面から攻轚していこう。 

■ m アーケディア大聖堂内の 来寳 室に近づく 



[ i^^B 口ーデリッヒを問い枯めるメレフ 




レフ&カグツチが加入 


! メレフ& 


r アーケディアの教え j を受注可能 (~* p . 1 63 )j 


[pna 

[aa 


テンべランティアへ向かうためゴートイスウト港へ急ご _ 
ゴ--トイスウト港第一枚橋にいるテイムルに近づく 


ジークの攻擊はすべて®厲性なので、爾厲性ダ 
メージを軽減するアシストコアが有効だ • 


I [ i ， ント j マジモンがついてくる 


I [ハ-厂 I ジーク&サイカが加入 


SYSTEM 
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MAP 
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I ゴートイスウト港にいるテイムルに聒しかけ、テンペラ 
ンティアへ出羿しよろ 


I テイムルに,话しかけて、テンペランティアへ出発する 


I テンペランティアに急行 


/•ンペランティア 


MAP >9.256 


| テンペランティアで暴走するユーデイキウムの巨神献 
兵器に接近しよう 


I 中央平 J * へ行く 


侵攻する巨神酞(アルス)兵器 


■ KQ ハグルの剣先へ行く 


; |h 、 I ]女神の歌声 

1111 1] アエーシユマ.コアを倒そう 


\ VS パワー ライン （Lv36〉、 アエー シ ユマ•コア 
(Lv38) 


■ E 9 パワーラインを倒す 


カウンターダメージに 要注意 

アエー シユマ. コアてはなく、パワーラ 
インを集中攻擊すること。パワーラインの 
HP が半分を切ると、こちらの攻搫にカウン 
ター ダメージを返してくるので、チェインア 
タックで一気にトドメを刺すといい。 


降り立ったシン 


■ lEli シンを倒そう 


h 


► VS シン (Lv40) 


シンの 厄介な アーツ 中は手出し無用 

シンは回避状態になる「刹那」や、カウ 
ンター効果のある「腧燕」を頻繁に使うため 
ダメージを与えにくい。とくに「朧燕」はラ 
イジング効果もあるので、発動したら攻擊 
を止めて離れよう。 HP は低く、属性玉を付 
ければチェインアタックで倒しきれる。 


h ‘、 物(くびき） 


ma アエーシ ユマ • コアを倒そろ 


> VS アエーシュマ.コア （Lv38) 


| アエーシュマ • コアを倒す 

回復を怠らずに立ち回る 

5-20 と比べてパワーラインによるカウン 
ターがないぶん楽に戦える。通常攻擊以外 
はすべて範囲攻撃なので、回後ポットの取 
得や回愎アーツの使用をこまめに行おう。 
ブレイドコンポでドライパー封鎖封印を付与 
しておけば、ガード役が「レーザースレッド」 
を受けても安全に戦える。 


|[ f ヘント]アーケディア 


I 1 —IP 


|f •-!•! シンとラウラ 


ーケデイア法王庁 MAP ► P .252 




Gsni r ウモンの再興」を受注可能 (-* p . i 53) 
pgn I 反帝国組織の明査 J 夕受注可能（― p . 161) 
CTSH r ワガンを倒せ J を受注可能 (-* P . 161) 
GE 3 r ビハンクを倒せ」を受注可能 (- p .16 D 
pgn 「ァローダを倒せ j を受注可能 (- P .16 D 
PTRPl r 新天地を求めて」を受注可能 (- P .163) 
ptoi r ユーデイキウムの遗 ® j を受注可能 (- P .166) 


M = TM アーケディア大聖堂の法王執務室へ向かおう 


on アーケディア大聖堂探見室にいるセンテレオに話しかける| 


I 厂-くン i 、 i 首脳会談 


:メレフ&カグツチが離脱 


VWM セイリリオス広埸で常まれるフアン•レ • ノルンの国葬 
に参列しよう 


Bsa セイリリオス広埸方面へ進む 



























































































rn^wm マルべーニの召通に応じ、アーケディア大聖堂の法 
王執務室へ向かおう 


|OSQ 


法王執務室に近づく 


ヘント1サーペントは天の聖杯の供（デバイス） 


EO 

jCESI 


今後の相談のために一度アーケディア大聖堂客室へ 
戻り、宿泊しよう 


アーケディア大聖堂客室のアーマリアに話しかけて休む] 


[[丫 ヘント 見えざる歴史 




mnm ルクスリアへ向かうために，ポルデイス円形広埸を| 
通ってゴートイスウト港へ向かおう 


i1.TO1 ポルデイス円形広埸へ行く 


ヘンド物々しい Ur 


1171 ルクスリア行きの船に乗るために、ゴートイスウト港 
へ向かおう 


I cna ゴートイスウト港へ行く 


] 


巳ペント|再び昭 WP するバーン 


nv I a i-i iging バーンの陰謀」を受注 


1 CT 昭殺を企む怪しい人物の惝報かないか、アーケデイ 
ア内で間き込みをしよう 


iStCT 〇 アイコンの人物全興から話を閜く 


怙報を集めて推理しよう 

〇 アイコンが表示されている人物全興か 
ら話を問いたあと、宿屋エルナタウロへ向 
かおう。そこで情報を整理する際、選択肢 
が出現する。正解はチヤートの 6-08 に記 
載したとおリで、最後の選択肢のみ間違え 
ても進む。間違えてもペナルテイはないの 
で、あえて間違いの選択肢をすべて選び、 
仲間の反応を見るのもいいだろう。 


ma 怪しい悄報がある程度集まったので、一度整理する 
ため、アーケディアにある宿屋エルナタウロへ入ろう 


I 宿歷エルナタウロへ行き、情報を整理する。推理の 
逖択肢は、「スペルビアの巨神馱贱樣 _! — 「街段 J — 1 
「晚さん会の食事 J — 「ターキン」が正解- M 09 「バー 
ンの陰謀 J 完了 ( EXP 700獲得） 


iioEa 


ゴートイスウト港に停泊するスペルビア巨神畎拽艏内 
の厨房へ急ごう 


|dsi 1 1 

J ICA. 


ゴートイスウト港第二技桃からスペルビア巨神猷戦艦 
る 


||f ヘン!:!揺れる木箱 


| スペルビア巨神畎仰艦内のオルノ货堂へ行く 

忘れずにロケーションを発見 

ゴートイスウト港第二接^に停泊してい< 
スペルビア巨神獣戦艦に入る。ここはあとで] 
探索できなくなるので、見落としやすい讷 
独房区画と厨房のロケーションを P.25W 
マップを参考に発見し、ポーナス EXP を 
得しよう。ターキン4体は範囲攻撃のアーツ : 
でまとめて片付けてしまうといい。 


|[ f •ベン |、| 料理するターキン 


| ターキンを倒そう 


DD 


VS ター キン <Lv39)x4 


ター キンをすべて倒す 


[T ペン|、| 料】1災団「火齙団 J 


MsWM ゴートイスウト港に停泊するスペルピア巨神猷败桄1*1 
の格納邱へ急ごろ 


I スペルビア巨神猷戦槛内の格納庫へ行く 


] Li 

IGr ベントグレー トサクラ 


liEB G サクラを倒そう 


> VS G サクラ （Lv42〉 


ransi 


g サクラを倒す。「ボーチ拡張キット j 、 r ワダツミの 
コアクリスタル」を入手 

iks 限式ミサイルを a 優先て轚破 

G サクラは、 4-51 〜52て•戦ったサクラ 
の強化版。とくに注意が必要なのは時限式 
ミサイルを召喚する「ウルトラポムボム」 
だ。召喚したあとは一定時間内に時限式ミ 
サイルを倒さないと、熘発して大ダメージ 
を受けてしまう。召喚されたら G サクラへの 
攻撃は中断して、急いで時限式ミサイルを 
集中攻轚すること。また、サクラと同じく範 
囲攻搫ばかりなので、回復アーツを袍数の 
ブレイドにセツトしておくと、安全に戦える。 


姉と弟 


, メレフ&カグツチが加入 


mmm ゴートイスウト港に停泊する巨神畎铂の船長オララに 
話しかけて.ルクスリアへ出港しよう 


I ゴートイスウト港第一桟橋にいるオララに話しかけて、 
ルクスリアへ出究する 


卜1 白き王国ルクスリア 


SYSTEM 


DSVEafio 
nLADm 



ip 


DATA 


! ス：— メインスト—リ—攻略/第六話傷 
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rt クスリア王国 


MAP ^ P .260 


|「 TIGER ! 


TIGER!」 で ステージ 4 が遊べるよろになる I 


raira ルクスリアの王都を目指そう 

] I - 

■■D リザレア広場から北へ進む 


」 


丨ゴワゴワビヤツコ 


IpBa アオスアウレ正門へ近づく 
u 、ル|知の継承 


卜1 

\W02U 


テオスアウレ正門を抜けて王宮テオスカルディアへ向 

かおう 


I エルム広場へ行く 


活 k ある市埸の费 


41 


GEOI キャニディーアの悩み」を受注可能 (- P . 166) I 


王宮テオスカルディアへ行く 


''I- 予感 


I ルクスリア王が待つテオスカルディア謁見の問へ向かお^！ 


卜.、」. 


テオスカルディア猓見の間へ行く 


拘束されるホムラ 


ホムラとヒカリ、ジーク&サイカが離脱 


ルクスリア王宮テオスカルディアの地下へ移送された 
ホムラを助け出そう _ 


I att の間へ行く 

戦力の低下に注意しよう 

王営テオスカルディアの内部は広くなく、 
ほぼ一本遒になっており迷う心配はない。 
また遒中で出現する敵も、正面に立たなけ 
れぱパトルを避けて先へ進める。ホムラと 
ヒカリ、そしてジークとサイカが離脱してい 
る状態なので、無理はしないように。とく 
にレックスは、ほかのブレイドとのエンゲー 
ジを忘れないこと。寓饒の間でジークとサ 
イカが加入したあと、さらに進むとルクスリ 
ア.リッター6体とパトルになる。通常の 
敵よりも強いので、念のためパーテイゲー 
ジは1本以上残して戦うといい。 


1卜、；^上]ジーク • サイカと合流 


|ジーク&サイカが加入 


I 白雪の回廊へ行く 


しハ .I 


I 玄冥の間へ行く 


..1. . へ ’ へ 'ill I • •! 'nl ，；， ；iii 


[ hep ルクスリア.リツターを倒そう 

1 fX 797§ VS ルクスリア • リツ ター （ Lv 42) x 6 


ント] 


ルクスリア.リッターをすべて倒す 


ルクスリアの秘密 


|1 ハ-, f | ホムラとヒカリが力 n 入 


•: CTill 「なくした宝物 J を受注可能 (-P-166) 
GEa 「执镰の手伝い!を受注可能 (-»P. 1 66) 


■ S .17 P テオスビスティ神殿跡の奥へ進み、サンクトスチエイ 

ンがある場所へ急ごう 


I 聖大列柱廊へ行く 


まずはルミナリア支柱を目指そう 

聖大列柱廊がある下層へ行くには、ルミ 
ナリア支柱まで上雇を進んでいき、坂道を 
下 y ていく必要がある。双子支柱では道が 
途切れているが、倒れそうな巨大つららを 
調べることで道ができて先へ進める。 



いったん上から近づいて足場の氷が明れると、倒 
れそうな巨大つららを脚べられるようになる。 


丨厂!•ペンI言葉の意味 


■=l^p ルクスリアの聖大列柱廊を抜けてサンクトスチェイン1 

がある埸所へ急ごラ J 


| 3?戦跡地へ行く 


コ 


U ヘン H 俊(デバイス)——神の剣 


11^ルクス リアの B 败跡地を i.4l てサンクトスチェインが 

ある場所へ急ごう _ 


\WEaM ゲンフの頭へ行く 


神聖なる鎖（サンクトス.チェイン） 


イーラの三人を倒そう 




VS ベンケイ ( Lv 42), ヨシツネ(い/43)、サタヒコ ( Lv 44) 

































































































































WW7M ペンケイ、ヨシツネ、サタヒコを倒す 


サタヒコ4倒して発を無効化 

3体の強敵と同時に戦うため、防御に優 
れたガード役の存在は必須となる。サタヒ 
コがいると「クロウタウント」で挑発してくる 
のが厄介。まずはサタヒコを集中攻擊で真つ 
先に倒して、有利な状況を作り出そう。サ 
タヒコを倒したら、ペンケイかヨシツネに攻 
轚を集中するといい。 



| mwrm シンの hp を8〇%]ヌ下にする 


強力な一解に耐えられるようにする 

シンは 5-21 て戦ったときよりも、攻擊的 
なアーツを多く使ってくる。なかでも「無刃 
剣」は防御の低いキャラクターが喰らうと、I 
一擊で戦闘不能になりかねないほどの坆 W 
力を持つ。ガード役にヘイトが集中するよう 
にアーツをセットして、氷两性ダメージ軽減 
のアシストコアを装備するといい。シンの 
「朧燕 J にも 5-2 1のときと同じく注意して、 
発動後はシンから離れること。 


サタヒコに攻擊する際は、カウンター効果のある 
「クロウダンサー」に注意すること《 


ィ，ン| | 真実の姿 


■ nra シンを倒そう 



シンはエーテル防御が高いので、攻擊役には筋 
力系のアーツをメインにセツトしておこう* 






} VS シン (Lv46) 




i ホムラとヒカリが離脱 


第六括終了 


論 r 


新たなる劍 


イーラによってホムラが連れ去られ、旅を諦めかけたレックスだったが、仲間たちの叱咤激励を 
受けて立ち上がる《—行は本当の天の»杯の剣が封じられているといラリべラリタスへ向かケ 


MAP ^ P .260 


::娜 


ルクスリア王国 


,I - ； Gffiar バーンの明し財産!？ J を受注可能(― p .147) 
FEHI Iターキン肘伐 J を受注可能 (-P.153) 

I壁_の谜 J を受注司能 (-P.153) 

■Ml rtt 送り <7M± 組みVだ丄可能 (-P.164〉 
EDSa :遇去の栄光 J を受注可能 (-P. 167) 

QEDI 相棒 J を受注可能(― P. 彳 67) 

f ___ _ _ _ 

[ mmM ルクスリア王の召通に応じ、テオスカルデイア膊見の 
間へ向かおう 

| テ M , | ■ノ 1 口 ：. 

1 ■ ■ ~~~ 

|/へン|-|天の聖杯第三の剣—— 


リベラリタス 岛峨群 MAP >. P .245 


EEa 


イヤサキ村拱門付近へ行く 


英雄の料 


11112■じっち ゃんが播示するイヤサキ村正面段を上ろラ| 

| eed ぉブぃ.":化 


■wa リペラリタ'に戻り、イヤサキ杓拱門付近で 
じっちやんの S5 を間こう __ 




ヘント メツの野望 


■ s i VT お守り様から現れた通路を下りて、エルビス霊洞へ 
向かおろ 1 



SYSTEM 


DRIVER& 
arADE 


SAP 


DATA 


-丨 メインスト—リ—攻略/第六 8 S 傷〜第七 n ^ s 新たなる剣 


STORY9B 
QUEST 
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エルビス湓制 


MAP ^ P .268 


[ 丄ル ビス®洞を迆む 


. V 1 '.い出 

I —— 


龍橋へ行く 


制限を受けないハナが活躍 

エル ビス霊洞では下®に行くほど、ブレイ 
ドの能力に制限を受けるい卩. 269 )。人 
エブレイドのハナだけは制限を受けないの 
で- トラをノ ^ーテイに加えていこう。 


t ,. < 


lU ^ Fl 全弾発射 




り， 


中明より深い場所では必殺技レベルに上限があ 
り、トラ以外はブレイドコンボを狙えない。 


p ヘヒト：ブレイドの力を奪う地 

\ mmrn エル ビス霊洞を探索しよラ_ 

丨 —■—- -一 

UsQ 賅の谷へ行く 


工業文明万々歲 


v . giia 猾の参通を由へ進む 
| (、ント1 ジークと サイカ_ 


gma 給荒らしの盗掘跡へ行く 
辛そうなニア 


|eezsi 


エルビス®洞の下撺を採索しよう 


- 1 


\ rnam エルビス節 w の最深部を目指そう 

, -- 

MK 1 英 M の門を進む 

■ 

15^3二つ 


] 


ニアの 遇去 


英 s の間の典へ行く 


1也より ifi しヽ出る者 _ 

[■ mi " エルビス g 洞の最深部に與くう幻釤速を倒そう 


] 


エル ビス大空洞へ行く 

入り紺んだ足場を下リていく 

エルビス大空洞では、下の足場に飛び降 
りながら進んでいくといい。奉納の間まで； 
着いたら、「火厲性の力 Lv 3」、 「風属性 
の力 Lv 3 j て.棚蛛の網を取り除こう。 

■Hi 

察亂 V 2 J と「古代文明の知亂 v 3 J を用意し 
て葙利の碑を調べれば、先へ進める逋ができる • 


|IB32I 


VS 幻彩 ( Lv 44) x 4 


ン j : ; へ .1 

ある程度削ったらまとめて擎破しよう 

幻影はバトル開始時は4体のみだが 、 HP 
が25%以下になると「ワース」で分身を召 
喚するようになる。「ワース」は回避効果 
があるため発動したら阻止できず、分身も 
r ワース」を使うためパトルが畏引く。すべ 
ての 幻影の HP を30%程度まで減らしてか 
A 、 チェインアタックて•袍数の敵に攻擊可 
能な必殺技を使い、一気に殲滅させよう。 



7|ニアをレックスのブレイドとして仲川 1 W ふへ 
一度ィヤサキ村へ戻り、今後の相拔をしよう_ 


リベラリタス 島峨群 MAP > P . 245 


| OEQ イヤサキ村拱門へ行く 

■ — 

I [ Y - NVh ] ホムラの下へ 

讓 スペルビア ， A - ダシャル軍港にいるソフラに話しか 




けて、モルスの断胙へ向かおつ 


スペルビア帝国 


MAP ^ P .234 


I ハーダシャル 艰港にいるソフラに話しかける 


||<^ h ) モルスの断艤へ 


モルスの断崖 


MAP ^ P .272 


, OTM r モルスの土産」を受注可能い P168) 


WYWTEM 


m 

1 

1 

I 

_ 


n 


X 卜—リ 卜ーメインスト—リ—攻略/? ft 七®新たなる剣 
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■5 IM モルスの断谢の深部へと進み、ホムラを見つけて肋 
けだそ^ 


I モルスの入り江を逝む 


山.,， 



モルス大渑型から南へ進む 


&ヘン I ，メツ完全復活舉走するサーペント 


装備を万全にして探索開始 

モルスの断産のスタート地点では装備品 
が興えるので、準備を整えてから進もう。 
マップを南下していき、モルス大淹壁から 
少し先に進んだ場所にいる機関銃のピート 
は、定期的に地上に降りてくるのて•空中を 
旋回しているあいだに通り抜けてしまおう。 
さらに南へ遒なりに進み、イドラの洞窟近く 
の壁沿いにある狭い路地から、ルノ陥没洞 
を経由しよう。「風属性の力 Lv 3_)、 「地 
属性の力 Lv 3 j 、「跳躍 Lv 3 j があれば2つ 
の気流の裂け目を抜けられる。 


| バルクルス遺跡へ行く 




M ' l 黑き天の聖杯 


EEa メツを倒そう 


gHTO VS メツ ( Lv 52) 


|〇〇 


メツを倒す 



通中で採集をしながら進めば、 Q -87「 モルスの土 
座 J に必要なアイテムも集められる. 


0復を主体に立ち回ろう 

メツの r モナドアーマー」の効果中はこち 
らの与ダメージを大幅にカットされるうえ、 
ブレイドコンポゲージの減少速度も上がって 
しまう。効果が切れるまでは、攻擊よりも 
回復を優先しよう。また「モナドジェイル」 
でブレイド封鎖を付与してくるのも厄介。 
「モナドアーマー」の効果でブレイドコンポ 
を狙いにくいので、回復可能なブレイドを各 
ドライパーにエンゲージしておこう。 



SYSTEM 


DSVERfio 
09LADE 


STORYflB 
QUEST 


MATI 


DATA 


ノ、卜— r—\7— 人— メインスト—リ—攻略/第七誌新たなる剣 
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世界避 _ 

SB モルスの地に流れ着き、仲問たちと黻れ離れになつてしまつたレツクスとヒカリ。 

^^5〗 世界樹を目指して歩みを進めるふたりが目にしたのは、モンスターを相手に败うシンの姿だつた。 


] モルスの地にて 


|[>へと卜」シンの内にあるもの 


I .ルスの地 


匡 


カクツチと八ナが加入 




MAP ^ P .276 


|レックス&ヒカリ/ホムラだけのバーテイになる 


I mp モルスの地に落ちた仲間運を搜索しな胸世界明の航を目指そう| 

iiTOl 崩落した道路へ行く 


レックスがハナ以外のすべてのブレイドとエンゲージ 

•可能になる •「 TIGER ! 丁 IGER ! J でステージ5が遊 


ベるようになり 


、景品がリニューアル 


|約•い 


Gfflar 闽极の Vi "liil.' り， 1 へハ 

[ \ンク d ノリルべージヤー J を受注可繼 (- P .167) 


.，り| CTim |抄 A 祕ナるシステム J を受注可能 (- P . 168) | 


Hjm モルスの地に落ちた仲間遠を捜索しながら世界柺の 
根元を目指そう 




■ srai ヘルプラッド-クルド，‘パ•例 r I 


I 閉ざされた公道へ近づく 


I ホムラとヒカリ 


I 呼び名を「ホムラ」か「ヒカリ」か逝ぶ 


| fQ 3 H 

ICEEI 


VS ヘルブラッド.グルドウ （ L \/50 〜 52) x 8 
- .リ丨_..:ン1 -..vU 


ペン只イーラの巨神畎(アルス) 


miWM モルスの地に落ちた仲問速を搜索しながらイーラの巨 

神欺へ向かおう 


iinni 胎中の横穴へ行く 


通んだ名前でイペントが変化 

ホムラ（觉醒）の呼び名をホムラとヒカリ 
のどちらかから選ぶ。これ以降、イベント 
ムービーや覚醒モードを発動する際には選 
んだほうの名前が呼ばれるようになる。能 
力は同じなので好みで選んで構わない。 

| モルスの地を探索し、敝闉の音がする方へ向かおう1 [ lilUSi 屮〇ィ、 


ベント|ブレイドの肢 


miwm モルスの地に落ちたイーラの巨神畎の胎の中枢を探索しよろ] 


I 閉ざされた公递を進む 


1[/ペン 上1君と俺が生きる方法 


I 苦戦するシン 


I シンが加入 


I MtiTM デッド 7 ィア——グルドゥを倒そう 

► VS デッドフィア ー. グル ドゥ ( Lv 52) I 

! , ‘I Vil I f^l ^ 

シンの強さを堪能て•きる 

レックスとシンの2人で}^むことになるパ 
ト ル。 シンの ステータスが 商いう え、 デッド 
フィア ー. グルドゥは周辺に出現する通常 
の敵よりやや強い程度なので、「アンカー 
ショット」でこまめに回復ボツトを取得してい 
れば苦戦することはない。 


\rnEM 

[10319 


デビルキング.グルドウを倒そう 


VS デビルキング，グルドウ （ Lv 60) 


| デビルキング.グルドウの HP を80%以下にする 




自燁封印て■パーティ全滅を回避 

デビルキング.グルドゥは、そのときの 
M 性によってさまざまな状態異常を付与して 
くる「エレメントガス」と、喰らうと全滅は 
免れられない「エレメントボム」の自爆が厄 
介。ブレイドコンポを火厲性でフイニッシュ 
,して、自爆封印を付与しよう。 


I モンスターを RCfR 




IEFT 0 トラ&ハナ、メレフ、ジーク&サイカが加入.シンが期脱] 







































































































































VS デビルキング • クルドウ （ Lv 60) 

デビルキング，グルドウを倒す 


□イベント]ネームブレート 


I 「ノ、ナの朧改造」を受注可能 (- P .154) 


1111 a 世界吡の根元へ向かおう 

I 世界油の根元へ行く 
! スペルビアの寿命 


I モルスの地.メガフロート基部から世界称の昇降機に梁ろう 


| 昇降機に设り、起助ポタンを調べる 
] シンの望み 


世界樹 


MAP ^ P .280 


I 昇降機を降りて進む 


…ソハト,'，屮 


mam 世界榭を急いで登り、シン速よりも先に楽園にたどり着こう j 

I スカイブリッジへ行く _ 

ハシゴを昇ってスカイブリッジへ 

スカイブリッジへ向かうには、制御室で 
制御パネルを操作して、放射性廃棄物処理 
室の水を抜いてから、ハシゴを昇ってエレ 
ペーターに乘れぱいい。なお、スカイブリッ| 
ジに到着したあとはアーケディアに入れなく 
なり、 Q -68 〜70までのクエストが受注で 
きなくなる。先に完了させておこう。 



制御室は多数の轴が巡回している，バトル中に合 
流されないよう、1体ずつおびき寄せよう* 


1レ'、ン1.」 マ)レべ一二の R 意 


これ以降.アーケディアには入れなくなり、 Q -68 「聖 
舣隊のメリカ J と Q -69「 アーケディアの教え J は受注 
と進行不可、 Q -70 「新天地を求めて J は受注不可と 
なる，アーケディアで受注できる伽兵団任務とアーケ 
ディアの発展度は、リベラリタス座期群に統合される 


I ラキア 第20 エレべーターへ 行く 


スカイブリッジから先へ進むためには、 
データ管理室て「惝報コード」を入手する必 
要がある。データ管理室では、ユニーク气 
ンスターの第六世代のミラージュに見つから 
ないように移動すること。一定のルートを_ 
回しているので、入□付近で待ち伏せて通 
過したら急いで情報コード端末を調べよう。 


f ヘン I 人とブレイド 


丨|でペン H 世界樹 


[ [ずペン ri 



I glMBl 第七外郭エントランスから先へ進む 

[?^ h ] 


I 第七外郭セントラルフロアから先へ進む 

レ|法王庁軍に包囲される 
|T ■ _ 

| HM アーケディア取を退けよう 

► VS アーケディア.ラーゲン ( Lv 57) x 5、 アーケ I 

ディア•シュテルン （ Lv 60) 


| アーケディアラーゲン、アーケデイァ • シュテルン|】 
をすベて倒す 


弱い敵から数を減らしていく 

まずは HP が低いアーケディア.ラーゲン 
から狙い、敵の数を減らしていこう。範11 
攻轚の必殺技でまとめて倒すのが効率的 
だ。なお、敵の攻撃は通常攻擊以外すベて 
エーテル系なので、「エーテル防御アップ」 
のアシストコアを装備させておくといい。 

マルペーニの本来の力 


SYSTEM 


DRIVS& 
0OLADE 



MA-TI 


DATA 


メインスト—リ—攻略/ ！ ft 八話世® 
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妄执にとらわれたマルべ一二は、ついに各国への総攻擊を閿始してしまう。世界中か戰乱の炎に 
包まれていくなかで、レックスたちは戰いを止めるため世界榭を登つていく。 


I 神が望む世界 


コ 


lit 界樹 


MAP^P.280 


mggl r 氷潰けのドライパー」を受注可能 c - p 1 55) 

Tfwsm I 财别抑に」を受注可能(― P .162) 


シンとメツを追いかけて世界槲を登ろう 
■ ■二 

DU 第七外郭セントラルフロアから先へ逃む 

;>|»1巨アルス)とアルス 


[■ ffM 世界樹の第七外釋エアポ-卜¢>5嫌批ア- 
の巨神畎に接近しよう 


I 策七外郭エアボートの先神へ行く 


、小| 特攻 


へ/'.. へ ■ …丨斤 ,||« v . m ..1 

Bra - - - 


Rwa i 世界槲で atau を受注可能 (- P .1 62) 

pna シンとメツを追いかけて世界樹を登り、神殺は阻 止しよう 1 

. ■ 一 -.一 -- "1 

I ゲート•オブ • ゼブル方面へ行く _ 

制御バネルを起動してさらに奥へ 


ゲート.オブ.ゼプルへ向かうために 
は、第三層シエハキムを通っていく必要が 
ある。その前の制御バネルは、「爾属性の 
力 Lv 4 j 、「集中力 Lv 5」 があれば励かせ 
る。「集中力」はホムラ、ヒカリ、デカラ 
才などの合計で Lv 5 以上になっていればい 
い。第三層シエハキムに到蕕したら、シエ 
ハキム第3エレペーターに乗ろう。エレペー 
夕一前にいる第六世代のゲヴァルトは、横 
から回り込めば見つからずに通過できる。 


I 弱い者強い者 


GKB 「炊き出しのお手伝い J を受注可能 (- P 1 57) 




| ゲー ト•オブ.ゼプルへ行く 


.(V ハ />1 

[ i^r 

llBSH 


シンと決着をつけよう 


VS シン ( Lv 66) 


, QS シンを倒す _ | 

チェインアタックで一気に倒す 

シンは回避からの攻搫やカウンターに、 
回復無効状態の付与など、多彩なアーツを 
繰り出してくる。 HP はあまり高くないので、 
颶性玉付与からのチ I インアタックを稹極 
的に狙って、短期決戦を挑むのが得策だ。| 



チェインアタックは、ホムラの覚醒モードを発勅し 
ておけばよリ大ダメージを与えられる。 


hi -. , •，..り•た 


I マルペーニと決着をつけよう 


[ IQ 3 CI vs 神鎪 

Twirm 神鎔マル ‘ 


神鎔マルべ一二 ( Lv 68) 


-二を倒す 


こまめな回復を心がける 


神鎧マルべ一二の使用するアーツの大半 
は範11攻轚で、攻擊力も非常に高い。複 
数の味方が同時に戦闘不能にならないよう 
に、 HP が少しでも減ったら回復しておこう。 



敵の「リンカーネイシヨン J の効果中は全ダメージ 
を吸収するので、攻擊の手を止めること • 


[ィぺせ j 雨 


第九話終了 
















































































(最終話 ) そしで> 年は少女と 出逢った 


第一低軌道ステーションては、 10-06 か 
らのボスパトルまで一切敵が出現しない。 
採集ポイントと宝箱が点在しているので回収 
しながら進んでいこう。とくに「ポジトロン 
チップ」や「ハドロンチップ」といった強力 
なコアチップは、この先に待つ強敵たちと 
のパトルて•も役に立つ。また、モルスの断 
塵のショップには強力なコアチップが追加さ 
れているのでチェックしておこう。 
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IW 低紈遒ステーションの最深郎アイオーン格納庫 
、急ごう 一_ 


I i 


I 呔納 r リア入口を迆む 


i IIW める僕(デバイス)^_ 

i 龍制御パネルを明べる • この麻を M けると1 
*;| A 返せない 

秘後の戦いへ向け準備を万全に 

ここから先に進むと後戻りができず、ブレ 
イトや装備品なども途中で変えることができ 
ない。完了していないクエストやイベントな, 
どがあれば、最終決戦に向けた準備を万全 
にしてから進むように。なお、クリア後の 
它ーブデータはここからプレイ再開となる。 


.ーマー 

. . 、も， 



チェインアタックが重要なので、バーテイゲージ 
が溜まりやすい装俄品を集めておこう • 


I 遇去に縛られた者 


IBii'ji 「力で止めょぅ 

mm イオーン.デバイス （ lv 70) 


| 〆 イ オー ン•デバイスの HP を70%以下にする一 

増援はチヱインアタックで対処 
アイオーン.デバイスの HP を85%以下 
に滅らすと、「ウォーオプサ-パント」でタイ 
タン.デバイスを召喚してくるが、 HP 70% 
以下でイベントが発生するのでそのままアイ 
オーン.デパイスに攻擊し続けてもいい。こ 
こまでに属性玉を付与できていれば、チェづ 
ンアタックで70%以下まで滅らせる。 


Ima メッと 7 
—めよっ 


ツとアイオ-^を破谈し、アルストの崩壙を斑い止 

，ょぅ — __ I 


► VS アイオーン.デバイス （ Lv 70) 


□ 



敵のアーツはすべてエーテル晛性„ 「エーテル防 
御アップ J を全員に装槲させておこう。 


Iiqb... 

|, r - s > t -| そして少年は少女と出 逢った 

強力な範 HI 攻幣への対策が最逍要 

パトル再開と同時にアイオーン.デバイ 
スが強力な範囲攻珙「セイレーンバス 
ター」を放ってくる。ここから立て続けに攻 
擊を喰らうと、一気に全滅する恐れがある 
ので、即座に回復すること。なお、アイオー 
ン.デバイスの HP 50% 以下、 HP 30% 以 1 
下のタイミングで召喚するタイタン.デパ 
イスを倒したあとも、「セイレーンバス 
夕一」を使う。タイタン.デパイスを倒す 
前に全興の HP を回復しておくこと。また、： 
召喚後はアイオ_ン.デバイスがパトルエ 
リアから離れてしまうが、射轚系の武器や 
アーツなら攻擊は届く。 HP 20% 以下にな 
ると、さらに強力な「プロメテウス」を繰り 
出す。発動から攻撃が行われるまでの予備 
動作が長いので、確認したらチェインアタツ 
クを使って残 L JHP を一気に削りきってしま 
ぉぅ。パーティゲージが足 y ない場合は、 
回避効果のあるアーツを使えばいい。 



ブレイド!棚対策として、氷厲性のプレイドを全员 
にエンゲージしておくのも有効だ》 





「フレームギア」の効采中は無敵状想。このあい 
だはタイタン.デバイスを攻轚すること。 




エンデインク 





















































































クエスト攻略 


ここでは通常クエスト、ブレイドクエスト、特殊なイベント、僱兵団任務をまとめている。 
メインストーリーを進めつつクエストも完了させ、バーティを強化して報酬を得よう。 


I 通常クェスト （ P . 145〜 168) 


ーケディア法®庁 MAP ^ P .252 


♦ プレイドクエスト （ P . 168〜1 83) 



«われの.巧 <ハ-. :l-v40) 

V-：M I受>1後すぐに宄「叩 |fe 

注条件I策 7i.W:W. 川 Ifl の州 !IW;.. アーノ/ディア.トノリリオ 
琢 広場にぃるメリヵと 

I 手 _1 

1フーケディア • セイリリオス広塌にいる Ui 人から蛞を阳こラ 
/- ケディア•セイリリオス広場にいるメリカに Wft しよう 
^ ア—ヶディア.セイリリオス広場にいるアルビナに会いにいこう 
4,アーケディア‘セイリリオス広場で調つてきた驩われのドラィバー 
を例そう 

ば BW11 I，•し(•し十 I ... パ.. ， '… ' 

娜150、ィ、關ち航 n _ 

日中のセイリリオス広堝で〇アイコンの塌所にいる人物 
に嚭しかけて、悄钡を集めよう,，最後の手 WM で®われのド 
ライバーとのバトルが雜生するが、強敵 C •はなぃの戦 
することはない。このクェストと Q-69 は、浓八蛞 （8-14) 
【•アーケディアに入れなくなるまえに完了させておこう。 


アイテムの収集や必 
»となるフィールドス 
キルもないので、受 
注可能になつたらす 
ぐに済ませよ 



O a， 


^aci I •ベントのみで宂了するが. r 力ール 

■•1 1 / ! ■'' ■ r 'I I ' \ I I 
J 受注条け 】，...：…‘，‘，..‘I 
0 ' I 

■,Mv ハ . ， ... ， 〆，I し ' ス . 

I 手 _] 

クスリア .WW アナスタシス T アブルを明べ.ザク□とヒカ 

W. 1 女了 J)tli 欠を始めよ-， 

©W 酬】 0060 G. 6600EXP. 270SP. 1..W)K2C0 

ルクスリアの宿®でザク□とヒカリが延々と「女子力が离 
いのはどちらか」を決める会話を1めるだけというクエス 
卜《— 兑簡巾そうに思えるが、完了するためには「ガール 
ズトーク j が Lvl 2ち必耍となる 。クエストに明わるザクロ 
とヒカリが最大レペルになっていたとしても合觭レベルは 
8. ほかに「ガールズトーク j を持っているのはリンネ、ミ 
@ マリ、メイの3人„このうちミクマリとメイは Lv 3 止まリ 
~ 石が， リンネは Lv 5 まで上がる。リンネと同腆て•きる r 受 
け擗ぎしコアクリスタル j をグーラ， MW ® マージャで50 
万 G で! K うのが一#楽にクエストを完了て•きる。ただしリン 
ネ、ミクマリ、メイがバーティにいるとそれぞれに典用の 
会誌イベントが死生するので、全部見たい堝合はリンネた 
ち 3 人が揃った状態でクエストを始めよう。 



マップ 


〇ノ ッノ： 通常クエストの受注するマップの名前と、 

を渴載しているページ 

❷ 汛蟠とタイトル： クエストの#号とタイトル。番号は本瘺 
が独自につけたもので、 「 Qj は通常クエスト、 「 Bj はプ 
レイドクエストを意味する。なお、アーケディアて•受注で 
きる通常クエスト Q 68 から Q -70 は、第八話 （8-14) 
以降になるとアーケディアに入れなくなって受注できなくな 
r : ベめ、【期間限定】と記している 
©リム ネイル： クエストリスト画面に表示される囲 i 像 
〇概_& :クエストで必要になるフィールドスキルや戦う敵の 
レペル H 广 i.U /. II ソ •. 

❺受 H 条 fl : クエストを受注するための条件。受注場所は 
マップページのほうにもアイコンを記載している。なお、 
受注条件を满たしていても、メインストーリーの進行状況 


によってイベントが発生しないタイミングがある。その堳 
合はメインストーリーを進行させよう 
ormri :クエストをアクティブに設定したときに画面右下に 
表示される目的 

〇张 m :クエスト完了時に得られる報_。 g はゴールドの額、 
exp はボーナス棚狭値、 SP はドライバーのスキル習得で 
必耍になるスキルポイントを衷す。究展として記している 
数値はカツコ内に記載した街に加算される発展ポイントを 
表す。信頼度は倍頼度の上昇値を表し、クエスト完了時 
にパーティにいるドライバーがエンゲージしているブレイド 
全興が対象となる。結末によって報酬が異なる塌合は、 13. 
回と してそれぞれの報醐を記載した 
〇附 ，及： クエストを進めるための解説 
©プレイ ドクエストの対象となるブレイドの名前 
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通常クエスト 


I ;ティア商会 


MAP ^ P .202 



かくれんぼ 


れんぼで3人を見つける•受注 
了坷舱 



. .. I ハ I r ル，. 1 .. .1: ..山 

いるアフトと B す 

i，_l 

I 卜<アでアフト/カゲゲ/タルルを死つけよつ 
Hr -； ,- m ティア.木描の休息所にいるアフトに报吉しよう 
| MM | H ) OG . 60 EXP 、 9 SP 、 発城100(アヴァリティア〉、® 

• tioo . ムキムキペルト _ _ 


egg 1〇〇〇回目の M 刻 

I 概要1， I , -"i I ■■ • .■ 1, 

•I ,,ぐ‘.け|.1リぐ <い1 .パリ，’ 




/|、..:れんぼでアヴァリティア.ゴルトムントの1階に版れ 
jfc ^ )» /卜、 jh " ゲ、タルルを探し出して、話しかけよう。 
;• ，ィブに設定して、コンパスに表示される 〇 アイコン 
に W , 〇果せばすぐに見つけられる。3人とも究見したら、 
♦ _ の休患所に戻ってアフトに報告すれば完了だ。 



ァフトが嗯れている 
木箱の上に迪り着く 
には、近くの陣害物 
を利用して登つてい 
けばいい。 


BUT ?! 

| M «] 


積荷の護術 


„•卜□ントクライブ ( Lv 2) などを倒1 
切； t 後すぐに究了可能 


I 餐注条件】 M:oir 大ィ士 * SS iiyi . ， '■ し __i • , ..•. 中リ•ン 

. ,， u 'J 丨 

リティア.ゴルトムント帰通の港でトロント.クライブから檳荊 

t 守ろう 

ノ /ヴァリティア.コルトムント帰«の港に再び w れたトロントクラ 
イブを倒そう 

I .アヴァリティア.ゴルトムント师邇の港で 35 び现れたトロント•クラ 

イプとペドロ • シュリブを倒そう 

,\ .，，ヴァリティア•中央交易所のイゾルデに報佐 1^.^.. 

IMIii 330 Gi ieOEXP . 24 SP , 

供纊度150,シ i ルカメオ 

トロント.クラィブ、ペドロ.シュリブと戦うことになる 
が、オートアタックでリキヤストが溜まリ次第、アーツを擊 
) だけで簡単に倒せる。オートアタックの1擎目キヤンセル 
(- » P .023) を狙うといい。このクエストよりも先に Q 
「かくれんぼ」を完了させて' その報酬で捋られる r ムキ 
ムキペルト」を装懶しておけば与ダメージを增やせる。 



r ソードパッシュ J を 
使ゥ際は、敵の背面 
をとってより大ダメー 
:'' II 少いい. 


I . ■ 1 - 

【受注条件 I 1 レ , .11 に I M : 1.1 むパ , ...，. 1 .,,へ • * の 

休悤所叫近に t ，るケビケビと MrJ 


【手 M ] 

1.アヴァリティアのどこかに'- 'るリムリムを採そう 
2 •アヴァリティア.スイーツニーシロップでノポポンロ—ルを 入手し よう 
• a . T — f ァリ ティア. サルべージデッキのリムリムにノポボン D —ルを屈けよう 
4アづァリティア.サルべージデッキでゴッツン.クライフを釣りあけ 
て®し他のペンダントを取り返そう 

« C . T » r * l 7 リテ•/ア • サルページデッキのリムリムに思い出のベンダントを®けよラ 
6.アヴァリティア-..1い. , •“ V .' iil . :. •• 1 I !• HJ；M I ■ 

[ NMi 436 290 EXP ^ 54 SP ... ..，..り.’，。. 

i,i 和 m: つ'' . i パ 1 ぃ | :■.，、’ 1 

サルページデッキ前にいるリムリムと話したあと、スイ— 
ツ ハニー シロップで r ノポボンロール」を晰入して、再度り 
ムリムと話そう0そのあと、近くのサルページポイントで 
サルページするとゴッツン • クライブを引き捆げるので、 
擊破して「思い出のペンダント」を入手しよう。 



EE 3 愷れの空へ 



【HS 要】 ， .い■....け ''''I ぃ’’. 

(vl 1 1.1.0'. > ^丨 1 
I 受注条件】：卜，パリ'.*. ，.+、 1 ' • 1 '' 1 ■ • 1 心丨丨 1 丨士：丨._ 

.■: . • ,ノ,.1 

【手 wn 

1アウァリティアで食べ物を集めてブブンに波そう 
2.グーラに向かったブプンと再会しよろ 
3 •グーラ.忘れられた地でバキューム.グロツグを倒そう 
4 .グーラ.忘れられた地にいるプブンと話そう 
5 グーラのどこかに不時着したブブンを®そう 

6. インヴイディ穴ミルフィ—ロックを収集しよう/アヴァリティアでク 
リムゾンギアを收 JI しよう/アヴァリティアでファンシーポルトを収集 
しよう 

7. グーラ.榭 梢の， I 姬にいるブプンに相®しよう 

,"'.,"1. - M ' '■ I I ぃ：へし..._,い ’ 

[令 BBUim XI 1 1 い）’‘抑」：.’：> 


手 iil ではププンに下記のアイテムをゲージが1〇〇になる 
まで渡そう。いずれもアヴァリティアで買える。手顒3、4、 
7でプブンに会えるのは引き货時限定であることに注意。手 
顒5のプブンはグーラ.槲梢の小径にいる。手順6で必要な 
アイテムは、サルページすれば入手でさる。 

♦手顚1で波せるアイテムと上昇讯 


a せるアイテム 

上昇 At | 

ジューンー サモ.めろめろめろんバフエ， 

ノポホン a —ル 

5 

ぶりつとチャーハン 

10 

杏ら#らさと*5 

15 

アウァリティアチャノボン、ドデカきのこバイ、 

20 

サンサンサモ、蜜豆おはぎ 


〇まラまコルデスサモ 

25 

ナルシナシゼリー 

45 
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EE 3 ウワサを届けて 



EE 1 アヴァリティアの真相 


【概要 I 遒行 ( 必霣なアイなをド□ップ1 
る敵を仇すため Lv 25 以上报災 
I 受注条件1第四貼(小 06) 以降、アゥ ， 1 )，I <ハラべッコ食童に 
いるファララと K す 

【手順1 

1. グーラでクランペリン.ペルを3つ集めよう/グーラでバンダーノ、 
ンジーを3つ集めよう 

2. アヴァリティア • ハラべッコ食货でウタウマクナルルンを作ろう 

3■アヴァリティア•ハラべッコ食 t のフ7ララにウタウマクナルルンを波そう 
4•アヴァリティア，ハラぺッコ食宽で今度こそウタウマクナルルンを作ろう 
5•アヴァリティア•ハラべッコ食章のファララにウタウマクナルルンを逋そう 
6.アヴァリティア_ハラべッコ食龙のファララに話しかけよう 
7インヴィディアでライノの尻尾を3つ入手しよう/グーラでストラの 
1?{降り肉を4つ入手しよう 

8.アヴァリティア.ハラぺッコ食觉のファララに集めた食材を通そう 
9•アヴァリティア • 中央交易所の掲示板/クーラ-トリゴの街の揭示 
板/インヴィディア • フオンス，マイムの揭示板に®伝チラシを貼ろう 
10.アヴァリティア.ハラべ•ソコ食堂にいるファララに報告しよう 
11篇兵 0] 任務 r 悤子の手かかりを迫え I 」を完了する力你報®から w 
報を人手しよう 

12•インヴィディア_フ； r ノス，マイムのソララかもしれないノボン u ： 会いにいこう 
13.インヴィディア，フ4ンス • マイムのどこかに逃 W たソララを追いか W よう 
1-1.■ I ' I- 1 .. • ( - 

【♦8酬】: in ： H ：'!：<['. :.「い：：1:. - '■ . 

ァ）' 彳言翊度30〇,マシーンハンター n 、 水厲性ダメージ減少 n 、 
it fill II II 

このクエストで大きなポイントになるのが、手_4で行う 
2回目の「ウタウマクナルルン」の配合だ。02合レシピは5 
樋類あるが、正解となるのはその4のレシピのみ。ほかの 
レシピはすべて不正解で、紫材となるアイテムも無 JtU こなつ 
てしまうので選ばないほうがいい。手 W 2 のぶんと合わせ 
て、「クランペリン.ペル」が7個、「パンダーパンシ•一」 
が9個必要になる。どちらもグーラの各所で採集すれば、 
簡芈に入手できる。このほか、手順7で必要になる「ライ 
ノの尻尾」はインヴィディア • 腹部にいるノマッド • ライノ 
が、「ストラの降リ肉 j はグーラ • 上層右半身にいるメ 
ルド • ストラがそれぞれド□ッブするようになる。なお、 
いずれの敵もレペルは Lv 25 前後となつている。 





手順 11 は傰兵団任務026よりも、アヴァリティアの悄報屋 
から「ファララの息子の行方 J を脒入するほうが早ぐ斉む。 



手順13でソララを脱 
得する際には r ノポン 
の知嫌 Lv 2 」、「M 
察眼 Lv 2 J 以上が必 
要になる0 


|WSlQ 32、 Q -58 の完了匕「古代文明 
の知垅 Lv 2 J 、 「風属性の力 Lv 3」. r 挑 
WLv 2 J . I IHlW 性の力 Lv 4 I 、： W ? YHHLv 3 J 以上が必® 

I受注条件レIい! mi ： n 丨 
綱べる 

I i*i 

1. アヴァリティア • ゴルトムント飛行甲板付近にいるロドドを 訪ねよう 

2. アヴァリティア•ゴルトムント屋上の麻を開け，内邸を期べよう 

3. アヴァリティア-ゴルトムント飛行甲板付近にいるロドドに石像に」 
いて M きにいこう 

4. アヴァリティア • ボボノエ构赏の石像の丸いくぼみ/四角いくはみ 
に合う/トツを採し出しはめ込もラ 

5. フレースヴェルグ•老樹ヴリランテ ffl 辺の座標が示されている•‘ 
まなく MS 査しよう 

6. アヴァリティア • ゴルトムント飛行甲板付近にいるロドドに 入手した 
キャブテン • ノボポン手記を見せにいこう 

7. アヴァリティア，ポポノエ祠蛍に行った D ドドを迫いかけてアヴァリ 

ティア*栄の真相を解明しよう 
|«酬卜.: .1 H 4 CI XI い :：I ，、.，. _1，，り 

; u ； Wlfi ?50. I テ-ル防御アップ IV . . ... I に/ I.iv ， タスコ . 1 

第五話から受注可能だが、完了するには Q -32 「埂烟の 
謎」と、 Q -58 「古代ノポン族の壁画」の完了で入手できる 
アイテムが必要になる。受注可能になった段階て•進めるよ 
りも、それらのクエストを先に完了させてからにするとい 
い。手順1でロドドと会話する隐には、「古代文明の知識 
Lv 2 j が必要になるほか、手順2でゴルトムント屋上の扉へ 
向かう際にも「風厲性の力 Lv 3 j と「跳蹤 Lv 2 j が必要にな 
る。あとは 〇 アイコンに従って進んでいけばいい。 


ゴルトムント屋上の W 
を開けるためには、 
Q -58 で入手できる 
「古代ノポン族の鍵」 
が必劳. 



手順4では2つのぐま 
みに、 Q -32 で入手で 
きる6つのバーツを 
それぞれはめ込めば 
いい。 


手順5では フレース 
ヴェルグの村にある写 
真のポ^'ノトを綱べる • 
「地厲性の力 Lv 3 J と 
「瓶察眼し v 3 J が必要. 


クエストを完了するこ 
とで、ノボン族に隠 
された意外な真相が 
明かされ一行も驚愕 
する。 


SYSTEM 


DRIVES 

BrADE 


STORY& 
o c m 的 T 


SAP 


DATA 


【人卜—リ—べ VIA トークエスト攻略 


K1S 

HI 〜 HI 
@ 0 


146 































《ーンの隱し財産!？ 

B i I 'ボク 

:ンの)！] » Lv 5」 などが必 3 T ‘ 

，以降.アウァリティア•バーンの*莖にいるニル 

1一と Mf 

I 等 _1 

I r'i •，リティア • バーンの寝室の宝箱をこじ閲けよう 
I 广ソ 〆 リティア，バーンの寝®のニルニーにおしかけよう 
|t ••ヴパリティアのバーンを辱問しよう 
4 •‘ヴ尸リティア.バーンの寝室のニルニーに報钙しよう 

I レポトルを1つ .1 ぃ ,"I .バーを1つ 7ィラメント球を1つ 

しよう 

It r * •ノパリティア • パーンの»室のニルニーに報吿しよう 
t »•ヴデリティア•バーンの ffl 室の小さい宝箱を J « ぺよう 
n ••リティア.バーンの:*室のニルニーに平紙を龙そう 

|__14040 EXP . 173 SP 、 咒垠300(アウァリティア）、佶帕;& 
KX ). スタ厂キューブ、オバールチップ 


ESEM 集めろ！ノポンコイン 


I 


必要なフィールドスキル4»,ぶしょう 


Iklb 



手順1 

r こじ聞ける j を通ぶ 

閗錠 Lv4. 古代文明の知 WLv2 

*N■1 

r 壤す」を選ぷ 

怪力 Lv5. 集中力 Lv5 

手顥1 

r 燃やす』を遇ぶ 

火厲性の力 Lv8. 鼠 W 忖の力 Lv4 

手_3 

w 力室の/»を開ける 

怪力 Lv5. ノポンの知識 Lv5 

手顺7 

小さな宝箱を間ける 

開錠 Lv5. 古代文明の知 WLv3 


I • •のクエストでは、多彩かつ高レペルのフィールドスキル 
が各所で求められる。各状況ごとに必要なフィールドスキ 
ルは下紀を参照してほしい。なお、手顆1では、通んだ選 
IM 收によって必要なフィールドスキルが変化する。冋馮し 
r いるブレイドのなかから、条件を满たしているものを選 
I . O ., そのあとの手順3では、「怪力 Lv 5 j と「ノボンの知 
織 Lv 5」 で動力室の扉を開けたらパーンを辱問することに。 
C •はおだてる、おどすの啪#で逛ふのが正解た'。 


アイテムはサルページとクエストて■入手 

j 顺5で要求される「エーテルボトル j はスペルビア•ア 
t ンヤム港、「カギ型レパ ー j はアヴァリティア • ゴルトム 
ント飛行甲板でそれぞれ r シルバーシリンダ」以上でサル 
-ジすれば入手可能 a 残る「フィラメント球」は、手順5 
の段階でグーラ.スペルピア軍トリゴ基地のサルページボ 
イントに近づくと発生する Q -31 「ターキン討伐. I を完了さ 
ひれば入手できる。 


I ンルバーシリンダ」でも入手可能だが、入手確率が大 C ® に 
ドッブする r ゴールドシリンダ」以上を使おう。 

♦ ft 状況で必要なフィールドスキル 


[««] 1 , '■ lUV'l I 

【受注条件 kw .., ，.り' > r ノポン -it !：■• 1枚以1..ぃ I し 
n p ヴ..り. p . ゴルトムン，雌ランキにいるヌイヌイと栝す 

【丰《1 

1. アルスト中に US された11牧のノポンコインを集めよう 

2. アヴァリティア■コルトムント珉迹デッキのヌイヌイに1 14} {のノポン 
コインを油そう 

3. アヴァリティア • ゴルトムント垠 a デッキのヌイヌイに100万 G を返 
済しよう 

【刪ぃ (.1 ' I . :: " .1 |, ,m 

250、物理防御アップ V 、オメガドライブ、ジルコンチップ X 3 _ 

アルスト中に隠されている「ノボンコイン」を全11枚集 
めることが目的。「ノポンコイン j のある塌所は <►アイコ 
ンで表示されないので、下記のリストを参考に入手しよう。 
なお、 ffi 初に「ノポンコイン j を1枚を入手していないとク 
エストを受注て•きない D またすベて集めても完了にはなら 
ず、 * 後にヌイヌイに100万 G を渡さなくてはならない。 
商価なシリンダでサルページを繰り返し、集めたトレジャー 
を交易所でセットて•交換してゴールドを稼ごう。 


テンペランティアで 
サルページする際 
は、入手砥串が商い 
「プレミアムシリン 
ダ J を使おう. 



フオンス.マイム港 
は、ハシゴを昇った 
あとに「風尿性の力 
Lv 5 J と r 跳蹤 Lv 3 J 
が必要になる* 


グーラの宝箱は水箱 
の断崖の高い場所に 
ある。下に飛び降り 
ずに逋沿いに進んで 
宝箱を光掘しよ 


♦ ノポンコインの入手方法 


y づティ7 . 中央交 w ; 通の 'tift 
(この*箱のみクエスト受江後に出 w ) 

アヴ p リティア • ウズシオの宝箱 ( W ) 

ルクスリア • ヨルムルクレパスの*箱 
モルスの ufitf • イドフの iHiffi の fflnn の中にある宝和 （ w ) 
グーラ • 水 w の断煤のす箱（引さ»時のみ〉 

モルスの jfc • 久われた B 4 の姚 Sg の帟 ffi 
インヴィディア • 收れし名の地の1?箱 
ルクスリア • ルクスリパ 1 P 適物1:物峰の •tw 
テンペランティアでサルページする 
スペルビア • 旧麻 B W 上丨コの南 H にある宝和 
インヴィディア • フォンス • マイム湛にあ <5 京箱 


















































EB 3 報復のバーン 



【《 18 】1111のザダザン ( Lv 69). 大钓锅の 

I 、 . ハ ‘. ： .i,i _ 

I * 注条件】 ノバ :/I ハ..崎 il 削 • ..1- : IW«I 
oru 充了後ァヴァリラ 〆 ：（.”:， .1 tmy 

[手 wi 

I •リペラリタス烏リントヴルムへ行こう 

2. リペラリタス典_財， ft リントヴルムにいるザダザン速を倒そう 

3. リペラリタス W 期 W •班翔リントヴルムにある地下要へ行こう 

4. ドーンを迫いかけてリペラりタス ft 期 W 讲麻リントヴルムへ行こう 

5. リベラリタス»期财.坩 ft リントヴルムにいるドーンを倒そう 

6. アヴァリティアにいるバ-ンの元へ行こう 

I 98 HH ]' Im ' h . ; |；;.|..(：| >：.. パ‘.....: .1. .;i ぃ WI '. nmVv.-'i . 

ア）、13401£300,ヘキサゴンチップ.才一トバランサー、ファイバー 
ハット. M 第 アーッ V _ 

| 強敵との戦いに備えて準描を入念に 

ぐ;） iM ' 丨 ... C し屮>れた1^1|に1ん1かい、そこでボスを 
倒すという流れを繰り返すことになる。アイテムやフィ-ル 
ドスキルは必要ないが、败う敵は非常に手強い相手ばかり 
なので、最終話をクリアできるくらいまで' バーティを十 
分に商ててから挑もう*审島リントヴルムに到箱すると、 
衔轚のザダサンをはじめとする4体の敵と戦う。まずは HP 
が低い復蟹のザダザン以外の敵から倒し、数を減らしてか 
ら復謦のザダザンと戦おう 0 


軍典リントヴルムの 
北側の細い木にある 
「怪しい穴」を撕ぺる 
と、地下室への扉が 
開く. 



後秀なガード役を用葸しておく 



手順5で戦う大首領のドーンは、屈指の強さを誇る。「ド 
ラゴンファイア」や「ドラゴン クロー j による単体への攻擊 
を中心に使ってくるので、防削能力の高いガード役の存在 
が ffi 要になる。自身の周四を攻擊する「ドラゴンストーム」 
を避けるため、射擊系の攻擊も有効だ • 背面に回っても、 
「バックテール J で攻擎してくる点には注意しよう。大首翎 
のドーンを倒したら、アヴァリティアの動力室にいるバ _ ン 
のところへ向かえばクエストは完了だ。 


「ドラゴンストーム J 
によるライジング効 
果で霉海に落ちない 
よろ、典の中心で敝 
おう. 


非常に ffi い HP を減 
らすには、厲性玉を 
複数付与してからの 
チェインアタックが 
もっとも確実。 


g ? OTl クビラの過去■•馬嶼群縞 

【期* nr 集中力 Lv 6 j 、 ria « iRLv 2 j . I 
「地 Wfl の力 Lv 5 J 、 r 忍 W 力 Lv 5 j 以上が 
•iW 

【受注条件】 I レ >;:,l ;山 kV 光 J の手畊〗の 最中* J ヴァリ 
ナマル#用で r アルストの今« j を眺 入する 

Sii 

1. リベラリタス. MW 1 の眼る A に向かおう 

2. リペラリタス. 滇檇 の版る ft で採堀をしよう 

【刪1，11 

リペラリタス.遇桢の眠る島の指定ポイントで、20511 
掘を行えば完了。1力所の発掘には「集中力 Lv 6 j と 1 !^ 
眼 Lv 2 j 、もう1力所の発掘には「地属性の力 Lv 5 j と| 
耐力 Lv 5 j がそれぞれ要求される。「集中力」と「奴’ 

はホムラ、ヒカリ、カクツチで满たせるので' 「地！！竹の 
力」と「忍耐力」をほかのブレイドで袖おう。 


g»Hril 

【檝要1 


シキのノ くスワード調杏 




110 COOG が必裝.，夕’. 

了可能 

【受注条件1 H .2 11 Altf |のす ilRi 
【手 W 】 

1.シキに傭兵団任務でバスワードの手がかりを M ベてもらおう 4 
2インヴィディア.フ;《ンスマイムにいるロギロギに古文害を見せて 
もらい/ <スワードの悄诹を手に入れよう 

3. アヴァリティア.コルトムント飛行甲板付近にいるロドドに古文害《 
兇せてもらいパスワードの悄相を手に人れよう 

4. ルクスリア.フィルソフィ大 w * 旭前にいるアルシールに古文書を 
兑せてもらいバスワードの彳 n 報を手に入れよう 

【_】へ丨 

シキのブレイドクエストである B -21 r 識闕 j の手順2で 
バスワードの入力に失敗すると、自動的に受注する。油“ 
団任務051「シキのパスワード調査 J を完了したあと 、 r 
WtTl 2 で 10000 G を支払うことになるが、あとはアイテムも 
フィールドスキルも必要とせず会話のみで進行していく* 
完了したら、そのまま B -21 の練きを進行させよう。 


[拇要】 


襲われたノボン商人 



I ネルゾ.ヴォルフ ( Lv 5> を倒す.受 
注後すぐに完了可能 

【受注条件1 'I . 1 I .り.ぃ’’ '■ 刀づく 

. 

[手_】 

1グーラ.ゴルドア大平原にいるネルゾ • ヴォルフを倒そう 
2.クーラ.ゴルドア大平瓯にいるツニニと姑そう 
IWIW 】 •し：：卜; 240 EXP 34 SP 记 W 10 C (ク » 

100. Its 、 ばふファンデーション X 2' 樹液コンデイ y 1 

第二話で初めてトリゴの街へ向かう際に受注することが多 
いク エス ト。モンスターに M われている ノ ボンの商人を助け 
るため、受注後その場で 3 体のネルゾ • ヴォルフと戰う。 1 
体ず つ 倒していけば苦戦することなく全滅させられる 。 
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pm 鮮やかフルーツパイ 

|__レイテムの収诹のほか、 300 0 G か 
•mi ジが必受 it 後すぐに？ I :了可能 

|*,い:^牛】. ， . へ1 M ]广1.:いぃ:.’-. し 1 .い 

|，_1 

I ,クーラでハッスルハス/ミントフィッシュを议集しよう 
，必”う .グロシド屈住区にいるツィーナに典めたバイの从衫を通し 
[ はぃこぅ 

| 0ク，.トリゴ商店 Hi にいるヨーエルにかまどの修砰を依翊しにいこう 
4，< • • トリゴ商店衔にいるヨーエルにかまどの修评黄用を通すか 

令リンクを取つてきて渡そラ 

ft ツング□ッド居 tt 区にいるツノーナの元へ戻ろう 

( MKH ] I ； -■ . ' :; .'I • I しいレ ■ 1 1 '' 1 、.仲. r! 

[( 60 . ツィーナのレシピ_ _ 

TWil で必要な「ハッスルハス J と r ミントフィッシュ」 
1 , 1 グーラの各所で採集可能。クーレル湖ならどちらも採 
\$ C . さてお'^すめだ。手順 4 を迪める手段は 2 つあるか、 
f -ルドに余^があるなら 300 0 G を支払つたほうが手つ取 
節約のために I - リンク•」を渡すなら' グーラ 
I ル fj でサルベージすればぃい。グーラならどのサルページ 
»代イントでもいいので、強い敵が出現しない塌所で、「ノー 
| ▽ルシリンダ」か「シルパーシリンダ」を使おう。 


完了後はレシビがも 
らえて、特殊なイぺ 
ント r ホムラの料理」 
で作れる料理のレ 
バートリーが塒える • 


酬 


g?ma トリゴの術クレーン修理 

【槻裝】| || rMl： - 'I .'I :| ' 

.. .. I - | " . 

I 受注条件10 Ml 丨 1 丨 I 山 .. I W ._ l . 5 へ.(’ I 卜.-:..:ぃ 1 

t ぃ.丨丨 ‘ 1 

【手 W 】 

1グーラでワインディングギアを収集しよう 

2グーラ.シ1ビア木財所にいるマチエへ集めたワインディンクギア 
，り，' . 

【报 M 】• ’ |丨 1 

クエストの完了に必要な 1 "ワインディングギア J は、グ - 
ラの各所て•サルページすれば入手司能。 Q -13 「的やかな 
フルーツパイ」に必要な「キーリング」も入手できるので、 
同時に進めると効率がいい。「ワインディングギア」を入手 
したら、ジユビア木 W 所にいるマチエに渡そう。 



トリゴのクレーン破壊事件 


圈 


l«*】Q 15、16を完了させることが目的 ■ 

*■ V I " li ： 

I受注条件 I め丨.、I, ' 1い 1 :•すし 7 . 丨丨，’ t 丨レ 1 レ'-’.'' 

ンと ffi す . 

i 涿_】 

,1 ||r' I . ,，ス 1 入‘い M " ■ ，1 ' 1 ' 

I v^if j を完了しよう/グーラシ】ビア木 W 所にいるべトルに M 

I，かけ.「クレーンを壤したのは W だ J を充了しよう 

■ ,1，. | ' 1 V i - ll ぃ：‘ 

IfgMl 1 ，：-(：：, !/M| >：!• *；4..' 1 供赖度 
• •00、キズナ MAXI 夂¢1、火覼性ダメージ減^^ 

GJ -1 5「トリゴの街クレーン修理」、 Q 1 6「クレーンを壊 
したのは誰だ」と連動しているクエストで、これらふたつを 
で了させることが目的となっている。このクエスト自体は、 
、穴話して受注することと、2つのクエスト完了〈，作 1 ， 
すること以外にやることはない。目的となる各クエストの攻 
W については、該当する項目を参照してほしい。なお、ど 
ちらのクエストから進めても問妞はない0 


(3-15と0-16を宪了 
したあとは、もう一 
度ヤンのところに 
戻って報告するのを 
忘れずに • 



1«1要】卜 


クレーンを壤したのは誰だ 


トリゴの出で間き込みを行つたあと、 
百発百中の夕ーキン(いパ〇)などを倒す， 
受注後すぐに完了可能 


'^1 


【受注条件】（：|.く|| 1 I：'-' ,; i - m;i’i I そ パ.'. 

•Mi''：； I-：：' |i し',い 

[手 W1 

1 .. 街て■.，ノーン破*事件にる犯人の問の 

惝相/犯人の外見の惝 *8/ 犯人の出说塌所の饷報を手に人れよう 

2. トリゴの Hi 付近にある巨木丨 d つの夕-キンらしき影を兇つけたらし 
い。集めた俏相の場所へ行つてみよろ 

3. 夜のド」ゴの街付近の巨木にいる百発百中のターキンと機知奇策 
のターキンを倒そう 

4グーラ.シュビア木材所にいるべトルにクレーン破壤の犯人につい 
て枚缶しよラ 

【刪1 I II 

トリゴの街の各所で 〇 アイコンが出ている人物に間き 
込みを行うと、次の手順に选めるようになる"この際、ウェ- 
ルがいる歷根の上に行くには、 カフェ.サヴィーにある木 
箱を登っていく必要がある。手順3では、夜閲に 〇 アイ 
コンが出ている塌所へ行き、百発百中のターキン （ LvIO ) 
と機知奇策のターキン CLvl 2) を倒そう。 


|CSQ 

IMS1 


泳げな' ■ 、少年 



|「ウキウキを3個集める。受注後 

:-| . i ： 

1受注条件ド t . ,, : 1:。しん I H "" ■' '• ぃ丨 

【手 W 】 

1グーラ.クーレル湖にあるウキウキ单を収集しよう 
2 グーラ.クーレル湖仂诉にいるシルヴァに収集したクキヴキ〇を沭そう 
[¢8酬】1に:>、190 EXP 27 SP L パ：（グーラ）、俱頼度 
150, ノ功 , 小..ぃ丨 

依頼される「ウキウキ草」は、朽木の鳥で入手できる。 
r ウキウキ荦」がある塌所を示す 〇 アイコンが多数表示 
されるが、必要な数は3個。集まったら受注した場所へ戻 
り、シルヴァに渡せばクエスト完了となる。 
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ESO 家異職人の悩み 

【概要】尸イテム収集のほか.ナパバン■ゴ| 

-1.11 (1 V • !■ I 丨； 

【受注条件] V . ハ’’1:..，し_ I " — •.、ろョルゴ 

と J 0 す 

[手_1 

1グーラ.ザインの檬木付近へホルを採しにいこう 

2. グーラ.ザインの«(木のナノ仍ン■ゴゴールを倒してホ^4助けよう 

3. グーラ.ザインの棵木にいるホルに話しかけよう 

4. グーラでまよ t ヴタを収集しよう 

5. グーラ.ザインの摞木で待っているホルに相告しよう 
6•グーラ.トリゴ商店街にいるヨルゴに報しにいこう 

7. グーラ.うねり根のキャンプにいるモクモクからグーラウォールナツ 
卜を ffl ってちらおろ 

8. ク-ラ.トリコ商店街にいるヨルゴに和吿しにいこう 

IWM 1/70 G . 600 EXP ハ ：.I 、 じ I ’ ' 1 KM 1 

■ ') I I 1 レ41川 

手順2で3体の敵と同時に贱うことになるため、トラと二 
アの加入後に向かうといい。手顒4は採集で「まよいゾタ J 
を7個集めよう。手順7では「グーラウォールナツト」が3個 
必要。モクモクに1 0 OOOG を払うか「マツスルブランチ」 
を渡すと、それぞれ1個ずつもらえる。「マツスルブラン 
チ」は、手で必要になる「まよいヴタ J と同じ採集ボイ 
ントから入手可能だ。 


モクモクがいる場所 
へ行くには、ザイン 
の楝木の北東あたり 
にある大きな穴を降 
りていこう， 


EE 3 育たな、、野菜 



■ PmaB 


ESQ ぬ報 

【ffl 要】II:•心り，I，^ * ! ■, 

I. fc があれば受 j V4 パ, I. ぃ 
【受注条件 n.. B(2 卜丨1.1?. .. トトリ BifAili；. いるバゥり.、'.パ 

【手_】 

，グーラ•ト リコ商店街のベルーニぺジタフルでアイテム$1つずつ 
購入しよう 

2グーラ.トリゴ商店衔のべルーニべジタプルでペルーニ店椎利# 
を明入しよラ 

3,グーラ.トリゴ商店出のバウりに报告しよう 
■：! :;ぃ:.1 . Willi "" 

トリ J 商店街にあるペルーニぺジタブルで、販売してい 
るアイテムをすべて WI 入したあと、「ペルーニ店権利畲 J 
ィ，抓入すればクエスト完了。ゴールドさえあればすぐに完 
了できるので、必要な金額を確認してから進めよう。 


グーラの 発展度が上 
がっていれば、 r ぺ 
ルーニ店権利害 j を 
含む全アイテムが安 
くなる。 





IW 要1ゆ数のアイテムを収集する • 受注後 

1受注条件 nwCEH - ラム卿こぃ，ぜ 

[手期1 

になりそうな素料を集め.クーラ•クーラム*場にいるウママに»そう I 

2. グーラ-トリゴの 《 i にある？ S ® フォレストに泊まろう 

3. グーラ.クーラム*場にいるウママに野菜の様子を MS にいこう 
4グーラ.クーラム*埸付近で W 菜が育たない顶因を M ベよう I 

5. グーラ.スペルビア®トリゴ基地からの捵水をとめよう 

6. グーラ.クーラム*場にいるウママに报告しよう 

7肥料になりそうな*初を觀め、グーラ•クーラム農* a (こいるワママに瀉そう I 

8. グーラ.トリゴの街にある宿®フォレストに泊まろう 

9. グーラ-クーラム驥堝にいるウママに野*の峰子を間きにいこう I 

iiiii 936 g 〇 n 〇>:ば> • 供 m , 

；•'■(： ,' Mlivv -- II ，マ，：.ノ.1 :, Hr 

手順1と7ではアイテムをウママに渡して、逹成度100 
を目指す。グーラやアヴァリティアて*採集しよう。手順5で| 
は、スペルビア坩トリゴ基地の奥にあるハシゴを昇つて、 

I 非水用のバルブを調べれば次の手厢へ進める。 

♦手順1、7て■波せるアイテムと上対》 


渡せるアイテム 

上昇置 

アンカーテール.樹木ガニ.ヒマワリローグ. 
ディアーウッド.ビネガーリーフ 

10 

ヌレラットット、まよわぬゴケ 

20 

へキサカゲロウ 

30 



Pffn 少年の意地 

【概要 ir 純白カプト J は罕 w かつ满ち® B5 の11 

:【受注条件11, m ' i ^ 11 • ■ | 1 

!【手*!】 

1グーラ.セイガル丘陵付近に生息する純白カブトを入手しよう 
I 2グーラ.グロッド居住区にいるルキーニに純白カブトを渡しにいこう1 
3 .ク, .‘11 vn の出 こ 向かったルキーニに括しかけよう 
iiMMisOOG. 486 EXP 49SP i®K200( グ倌■度 I 

丨 リ1.」ラスハット 

手顺 I で必要な「純包カブト」があるのは、セイガル丘 
陵から南西にある離れ小島。满ち®時に雲海に飛び込み、 
泳いで渡ろう。また、早朝にしか入手できないので、スキッ 
プタイムで時間を調整すること。あとは、ルキーニを追い 
かけてクロッド居住区からガレグロの丘に行けばいい。 



「純白カプト J がある小鳥へ行くには、ランドマークのリタの 
オアシスから歩くか来光の岩屋から飛び降りるのが近道。 


(nY(/)TEM 


DR1VER& 
DrADm 



s? 


DATA 


ゥ—スト攻略 


= 


150 






















































BBS 故鄉を抡 TT 



|_矚|ガンパ • ターキン ( Lv 14〉を倒す t 
H > r • ■ムを収集する。受注後すぐに3 


|«;|条件 1浓三牯以降.グーラ.メルナス左 B 区にいるりアナとノー 

づく . 


丨，_| 

' I 


ラメルナス左屑区でガンバ.ターキンに*われている男女を 
.. メルナス左屑区にいるリアナと括そう 


B " >でミツマタナズナ/サチぺリアを収集しよう 

4 *» > • トリゴの衔にいる璩則師ニルスに菜を作つてもらおう 

h ■> , . ヴロット•居住区にいるリアナの両親に会いにいこう 

# " >• トリゴの街にいるニルスから薬を受け取ろう 

f •» ， . メルナス左«区にいるリアナヘ览を IS けてあけよう 

( NMirj ' OnOG . B 40 tXP . 95 SP . 切|<300(グーラ〉.儇_ 
I 〇1丨 \ -• けノ /，. x パリア I B 1060 G . 
LMli ! XP . 95§ P . 究展300(グーラ）.俏頼度20 0. ブレイトて] 
キ 7： J * MAXA リア1 


惶れのチヤノボン 


IWR 】餓兵 HI 任務 r 栅张り中いから il 找 i J 
をクリアする，受注後すぐに完了可能 
【受注条件] Q -23 「トリゴ自 *0 の要* J の手顺3の*中、グーラ. 
ガレーデ居 tt 区にし\るシ •/ トトと姑す 

[手順1 

1.グーラを発展させ倜兵団任務丨緦张り争いから M 術〗を完了し•ア 
ハトの作ったチャノボンを入手しよう 

2 グーラ.ガレーデ居住区にいるシ 1 , 卜 卜にチ.,..’ I H . V .._ , n . 

【報酬:’.し 1 ' ' vlV . 1 *.'' 

シャトトのいる場所へは真上から柵を跳び越えて降りる。 

«相兵団任務078「縄張り争いから護橡 IJ を完了させて、 

「チャノボン契約書」を入手するとグーラのテゥーリペーカ 
リーで「チャノボンルスカ鳕 .1 が瞄入できるようになる。こ 
れを瞄入して、シャトトに渡せばクエスト完了。镧兵団任 
務への派遣中は、 Q -25 〜27を進めていくと効率的だ-ま 
た、派遗時間を短縮するなら「運搬技術」と「サルページ| 
技術 j のスキルを持ったプレイドもメンバ - に入れること。 




クエスト開始 a 後にガンバ’ターキン4休を倒したら、 
ft ツマタナズナ」と「サチべリア」を各2個グーラの各所 
. IV 蠣しよう。手顒7では両親のことを話すかどラかの进 
沪 W が発生し、その後の2人の行動ともらえる報_が変化 
I 蛞さないほうが獲得できるボーナス EXP が多いの 
r 、 w 別な理由がなければこちらのほうがおすすめだ。 


両親のことを話さな 
かった埸合は 0 の報 
酬になり、スペルビア 
でノーマンからさらに 
アイテムがもらえる《 


0111 トリゴ自警団の要請 


|_画1アイテム収集のほか、 Q -24~27 
»n _i ぐ.受注後すぐに完了可能 

j 第四グーラ.トリコ商店抝にある揭示板を.*^ベる 

I ，顧1 

1ッラ.スキ-卜の嬝でメ a シア.ハチミツを収供しよう 

;>•" ，シ7ビア族 s の家の前にいる自 * 団団長のモウへ、集め 

/ Mu シア • ハチミツを届けよう 

V 二 .. トリコの街で不法湘在の疑いを W けられているノボンを戊 
. 問 M を解決しよう/グーラ.トリゴ基地正門でトリゴの住民とス 



cwa トリゴ基地前での骚動 




グーラ■卜 


【橛要1フライム•ドライバー ( Lv 25> を倒 
I -：■.!,.■ ! , ' - Mf ：: 

【受注条件】 < j : ベ；丨|り imi'M 匕 ■ I し i I に! ww . i .. 

リゴ ftifc にいるギムに近づく 

I 手刪 

1.グーラ.スペルビア軍卜りゴ»地の阑(こいるギム逢に落ち着いてもらおう 

〇 グーラ.スペルビア策トリゴ2£地の前にいるギム潼を说得しよう 

.... 

【《 IMI 】80 EXP 、24 SP . 日中命巾アップ n 


トリゴ基地の前にいるギムたちに近づくとイベントが発生 
し、そのままパトルへ突入する。ここで败うフライム.ドラ 
イパ ー2 体は、特別強敵というわけではない。1体ずつ集 
中攻擎しつつ、広範囲攻擊可能な必殺技なども使えば難な 
く倒せる》パトル終了後は、その堋にいるギムに話しかけ 
ればそのままクェスト完了となる。 



敕争 

加‘^ £. 

1概要1サルページで指定のアイテムを集め 
る，受注後すぐに完了可能 

■» 


【受注条件…:..; I 丨 1 1ゾ*:||ゾレ乂 I ゾ：丨關3の》 中 • グーラ.卜 
ノイタ風坩広恥こいるベロに近づく 


I I <. I ' パ#地の兵士連のいざこざを解決しよう/グーラ.トレイタ風 
|璋グラの子供 a にまで*®してしまった袖族差別の問讷を 
{しょう/クーラ.グロッド居住区にいるフーラに»し掛け，トリゴ 
I 山 m 流が溥ってしまっている間題を解決しよう 
K 4 -：• シュビア族長の家の m にいる自110101畏のモウに報告し^ 
|« W 】:‘ f ;90 G ' 1760 EXP . 132 SP . 、ラ）、個 

■ I 1 it ハ ’ • 

1姍1で10個必要な「メロシア.ハチミツ J は、グー 
，し層右半身にあるスキートの巣て•採集可能。ここでは 
I 人■の イエロー. スキートが出現し、一度戦いに突入する 
I ,，叫休も同時に相手にすることになる。敵の觔きもよく見な 
がら交戦は避けて、採集に购念するのが安全だ。 Q -24 〜 
人/の宪了が目的となる手顒3は、各項目を#照のこと。 


1.グーラ.スペルビア簞トリゴ基地でサルページをしてメタモルオ— 
プを手に入れよラ 

：• • . I . -' W / M - 1：：; ! • ： 11(. • I » ド. 

【«WI180EXP、24SP、 クロムマフラー 

トレイタ風市広壩に近づくとイベントが発生して、 クエス 
卜を自動的に受注する。ここで要求される「メタモルオー 
プ J は、 グーラ 各所でサルベージすれば入手可能。1個手 
に入れたら、受注場所に戻ってベロに「メタモルオーブ」を 
渡そう。なお、 「ノーマル シリンダ」と「シル パー シリンダ J 
では入手できる確率が非常に低いので、ゴールドに余裕が 
あるなら「ゴールドシリンダ」以上でサルページすると、よ 
り手早くクエストを完了できる。 

























































































csa 商品入荷は未定 



【《耍】|し；’， 1 ’.. 1 _‘.い| 

ぐに完了可能 

【受注条件 lu :，31 1 N 

_.1- :丨 ' : ..，‘ VI 

【手_ 

1. グーラ.ゴルドア大平朐にあるうねり根のキャンプへ行きンポポの 
楳子を兇てこよう 

2. グーラ-グ ロッド 居住区にいるフーラに商品を届けて V 悄を脫明し 
ょラ 

xi :ヘス.: 1,1 パ on 

手順1でンポポがいるうねり根のキャンプは、 Q -1 8「家 
只職人の悩み j で行った場所と同じ。ンボボと話すと「フー 
ラへの S ! 述物 j を入手て•きるので、これを受注堝所にいる 
フーラへ屈ければクェストは完了だ。 


满ち®時のうねり根 
のキャンプは、一度 
雲海に飛び降りたら 
写典の入口から入つ 
て泳いで進め{よいい， 



EE 1 先行く彼女 


【櫬要】い，ルス • ストラ （Lv26) を倒 
か. W のみとれるアイテムを集める， 

■ f'I I . ■.： I Hii ： 

[受注条件】 H.. | l... パべぃ：：。'... 

と貼す 

【手順1 

1•グーラ.ヴァーナスク大渑付近のシャールの下へ行こう 
2.グーラ • ヴァーナスク大淹付近のシャールに迫いつこう 
3•グーラ • ヴァーナスク大*上部のシャールに迫いつこう 

4. 明のクーラ • 山水の高限でヒーリングハープを犯うキャルス‘スト 
ラを倒そう 

5. 明のグーラ • 山水の ffl 原でヒーリングハープを採集しよう 

6. グーラ • ヴナスク大滿 it® にいるカフ〆に报朽しにいこう 

mm\ 790G ie6bEXP» 120SP ィ，1'.:;:>'ぃ .. ,.〇.信 

m*2o:i .ルン . '• 1 . in 改擊アツプ n _ 

手順1でシャールかいる埸所は、グーラ • 大背仲の境界 
から南へ移觔して、 〇 アイコンの場所へ向かうのが近 
道。手_2ではコンパスを頼りに遒なりに進んでいき、手 
順3ではツタを昇ってシャールのもとへ行こう。手順5では 
山水の高原に着いたら、時間を朝にして敵を倒せばいい。 



EEI 消息不明 



山水の高塀で朝にキヤルス • ストラを倒せば「ヒーリング 
ハープ J が手に入る-これをカ ファへ 面けよう • 


しぬ 


I 粗要 I 級费のサウラー (LV91 または 36 ) を 
倒す . 弱体化させる場合でも、一擊で败 1 
脚イ、他にならな t ゝステ - タスが必 ® 

I 受注条件 I : し m , ’ '| i_ i リゴ基地にい 

シュと括す 

I 手順 I 

1. クーラ，ヴァーナスク大滿付近で行方不明の期 a 隊を凴つけよう 1 
;? グーラ - ヴフ ' ナスク大,から発生している足駢を迫おう 1 

3. クーラ * ヴァーナスク大液付近から発生している足跡を史に迫おう | 

4. グーラ . サウラーの寝床から出現した巨大恐帝に立ち向かおう _ 

5. グーラ • サウラーの # 床で巨大恐*を倒そう 

6• グーラ - スペルピア軍トリコ * 地》にいるアッシュに相笾しに明ろう 1 

7. スベルビア-ペラフエエ業区にいるテイシエクと蛞そう 

8, スペルビア • 地热タービン椹付近でプノの果 5C を人手しよ 

9. グーラ • サウラーの寝床の沏にプノの果灾を * 6* しよう • 

10, グーラ ■ サウラーの寝床で弱体化した巨大恐甩を倒そう 

n •つ 'I ' へ 1 1 り I vim. : ゾ .'i. ',1 ； 

iiiiiiiiB840G ;• ぱ）>:ノ ： hsp 眺 300( ッ ，) 

供頓度 300 、ベ ..-- I II 'I II,I 

クアンプリスト B2G60G. 600EXP. 143SP 、 %®800(^- I 
ラ〉、信賴 300 、ローンバスチップ、ノックバック队 1411 

手順 1 では「戕察眼 Lvlj と「忍耐力 Lvl 」、 手順 2 では I 
「极察眼 Lv2j と「忍 W 力 Lv2j が必要になる。ここて • 表示 I 
される足跡を迪つていくと、殺戮のサウラーが出現してパト I 
ルに突入する。殺戮のサウラーは Lv が 91 と非常に強く、 

班終話をクリアしてからさらにパーテイを強化していないと 
削すのは聃しい。殺戮のサウラーの HP を 99 %以下まで減 
6 すとイベントが允生して、戦うか敝退するかを 3S ぺる 。 1 
倒すのが糊しければ撤退を選び、手順 6 へ進もう。撤退し 
た塌合はイベントを進めていき、「プノの果実」を入手した 
ら殺戮のサウラーがいた場所へ戻って設 11 する。これで殺 
戮のサウラーが Lv36 となリ、受注可能迸後のタイミング 
でも倒せるくらいに弱休化する。 K 性が低いエーテル系の 
アーツを中心に攻擊していこう。 


mmmaaA 

hss&i 



手願 5 で撤退せずに 
倒した場合は手順11 
へ進み、クェスト完了. 
報酬が D のものにグ 
レート*7ップする. 


手№6〜10のイペン 
卜に進む場合でも、 
一擊で找闘不能にな 
6ないだけのステー 
タスは欲しい。 


手158で探す r プノの 
果実 J は、地熱ター 
ビン塔近くの写奥の 
ところに行けば入手 
できる >• 
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しの#典 


H 1 川 H •ヶノス ( Lv 41) を例 
|鴒 nWKi 務をクリアする 


か 


• , .‘ I リ ii .(. 丨、ァ.丨，“い> 

I m •广る情相を 1 w 集しよう 

| K | i | w 4. 畑|;!£に打ちられるという巨神 W を採しにいこう 
Kf M II ド说畑付£で叵神獣を#つた巨神猷 W りのレクソス 

I，VI M '_ w 性区にいるウモンに相击しよう 
扑で船を完成させよラ 

,1循 B にいるウモンに雛しよう 

.. I し，’,:.!，ソ:|1 "1.，， ，/. • ノ — .し/, I ハ：.‘ 1 ) . 

|籠_| .い， utxr 225 SP 、 兄取500(クーラ）、仏粕度250、 

, I I . ■ ' I 

u M 丨 U 送りの仕組み」とも迪動しているクエスト。必 
|||，1,ド1いが、\〇7イで30万ものゴールドを節約すること 
か6ので、まずはこちらのクエストを完了させるのが 
(h<Mv,//, r 明2では、满ち雲のときのみトリゴの花畑 
MJII. 1 1神獣が打ち tt げられている。この状態で近づくと 
_蛑 WW りのレクソスとのパトルが典生。倒したあとにウ 
姑すと、グーラの傭兵 DKI 180831，:，,船川(り木树 J 、 
111,1仙格 ()84「E の技術」、傭兵団任務085「巨神番犬 
Iぃ… m \ の3つを順番に完了させることに。籲兵団任務 
.冲!し.り.: i, 川: 1 ，船」に派遍するにI上丨‘づレイドし 
，ぐいないスキル「忍 il 力」が必要。該当するブレイ 
Iウォゥ、ラナコオリ、ムスビのいサ ii 人 1 'と同調 
I ( あこう。 B-20 「安棟」の完了で入手できる「ムスビの 
|：1 "クリスタルを使うのが確英だ。 


I 舶2で発生する进択肢は、どれを迸んでも会話の内容が 
艾わるのみで.その後の展開に大きな B 彡響はない • 


I ターキン討伐 

J リベンジ.ターキン (Lv47) を倒す. 

_ -■ I i . H.i 

ン ft 注条件 1バ_.••丨ハ. 1 1 : . 11 ..•い ，，I り、 ,1 

トリコ*地のサルページポイントへ行く 

I 1〇1 

1. グーラ.ターキンの占領地のリベンジ.タキンを K 伐しよう 

2 . グーラ.スペルビア轚卜 J コ坩地のけクリフに♦姑しよう 

け酬I ' ■ リ •' I 1 U1: 

Q-07 「バーンの嗯し財産!？」の進行中に発生するクエ 
スト。来光の岩屋から遒な 1 •」に戻つていく途中にある夕— 
キン占領地で、リベンジ.夕ーキン3体を倒せばいい。射 
伐を終えたらトリゴ捶地に戻って、報 WI を手に入れよう。 



ント ( Lv 57). ffl 念のエレオ 
(し v 57) を倒すほか、多 W のノノ--ルドスキ. 1 1 
[受注条件 l .: i ) し/以7 •.:，:；し i'.，i :II 1 

V ® の XSJ を所持している状想でグーラ.トレイタ風讲広说の吧阳 
の汕にいるエレボスと tt す_「トリコの街のの文を所 M して 
t \ない場合は. 「 W 格职 Lv 2 j と r 古代文明のがある状想 
, ' .|| '.' MM ' ii . i !, ■' ViV 、,: 1 

【I : 〇 ! 

1. クーラのに紀された所に行き. IM 宝を人手しよう 

2. EJ のバーツのようなものが手に入つた 1 .エレボスに相告しよう 

3. アルスト中に限された残り4つのノトツを R つけ出 U エレボスに職しよう 
4グ > •トレイタ風率広場でエレ对 ; ' I '- 1 ! ' ' 

1«»1| IT ； I V .•>、<•* 

I "：' : | '' ' I 1 1 I ' ' I 1:1 

手順 1 の目的地は牌者の空洞で、発掘と開錠(こ「地®性 
の力 Lv 5 j と「忍耐力 Lv 3」、 「開錠 Lv 5_ i が必要。手順3か 
ら採すことになる各所の壁画の場所は、アクティブに設定し 
ても@的地が表示されない。 S ? 画があるのはスペルピア. 
帝都アルバ.マーゲン、ルクスリア.王都テオスアウレ、 
アーケディア.難民キャンプとリベラリタス.イヤサキ島だ。 
第九萜 （9-02) 以降でアーケディアの避败民が現われると、 
リペラリタスで型画を調べることになるが、どちらで®画を 
洲ベても「謎のバーツ D I の宝箱はリペラりタスで発掘する。 
これらの壁面は「謎のパーツ B 、 C 、 D 」 が入つた宝箱のあり 
かを示しており、壁® i を発見すれば宝箱のある場所が 〇 
アイコンで表示されるようになる。「謎のパーヅ Fj はモルス 
の地.分断された第7区にいる秘宝のタイラントを倒せば入 
手でき、馕後の「謎のパーツ Ej はほかの5つをすべて入手 
後にエレボスに報告後、彼を倒すことで入手できる。 





帝都アルバ•マーゲンの壁王都テオスアウレの挺画は 
画がある場所は、西側の娌フイー肺スキルで界ったあと' 
物から屋上を伝って皇宮写真の場所からジャンプでハ 
J ヽーダシャル正門へ進もう • シゴに飛び移った先にある0 

♦各状況で必要なフィールドスキル_ 


必襲なフイールドスキル 


逝圃の解统 

W 你 IWLv2 〜3、古代文明の 
知捣 Lv2 〜3 

0のノ S_ ツの入った宝箱の W 錠 

間錠 Lv5~6 

ra のパーツ aj が入った宝箱の発 is 

地《性の力 Lv5. SW 力 Lv3 

ra のハーツ日〗が入った宝箱の発珉 

地龙性の力 Lv5、IW 稱 IRU2 

ルクスリアの®®へ向かう述中 

W.« 性の力 Lv 3. 性力 Lv3、 

の力し/7、跳 WI-V4 

「B のバーツ CJ が入った宝箱の発振 

氷*性の力 2Lv、 忍酮力 Lv4 

リベラリタス-遺槁の眼る*で rs の 
ハーツ DJ がある場所へ向かう途中 

閽《性の力 Lv4、 古代文明の 

しゾ2 

ra のパーツ dj が入った宝箱の*掘 

S 酎力 Lv3、 眼 Lv3 

モルスの地 • 分断された第7区 
園に入るとき 

性の力 Lv9、 粜中力 Lv5 











































































iWMel * 


、ナの 魔改遊 



[ W 饔 I 必®になる手淞やアイテムが多く、 

トライ.リン ( v 50> も佳 r ことになる 
I 受注条件 I . W へ,. 1 ,し i リ I ■'.-：! ' f I .レ 

パーティにニア、トラ、メレフ、ジーク，ホムラがいる状®でク-•ラ¬ 
トラの家にいるタテソーと君 S す 
I 手 WI 

1. グーラ • トラの家のタテゾーに姑を聞こう 

2. テンペランティアで金色歯取を1〇個收集しよう 

3. グーラ‘トラの*のタテゾーに報告しよう 

4. スペルビアでキュービックダィヤを5個収集しよう/モルスの地で 
アンブラスティグマを12個収集しよラ/ルクスリア • ポルダード織物 
店で玄のブロードを w 入しよう 

5•グーラ • トラの家のキクに報告しよう 

6. グーラ • トラの家のタテゾーと話そう 

7. アウァリティア • コルトムント飛行甲板のフワフワと®そう 

8. アヴァリティア，ゴルトムント飛行甲板で揪板の内容を解肤しよう 

9. アヴァリティア • ゴルトムント飛行甲板のフワフワと話そう 

10. アヴァリティア • ゴルトムント飛行甲板のフワフワと®そう 

11. アヴァリティア • ゴルトムント飛行甲板で思板の内容を WK しよう 

12. アヴァリティア • ゴルトムント飛行甲板のフワフワと話そう 

13. アヴァリティア.ゴルトムント飛行中板のトライ • マーリンを倒そう 
14アヴァリティア-コルトムント飛行甲板のフワフワに和告しよう 
15グーラ • トラの*のタテゾーに报吿しよう 

,;‘,V :， '1 '.M ， 

Wiilii 435 OExI >25 SP •卜!グーラ)、信級祖？《 .( : 

レアアイテムを各地で採集 

やるべきことは多いが、完了すればトラのブレイドにハナ 
JD が加わる。エンゲージできるブレイドが3体になること 
で、属性やクラスも含めてトラの戦術が大きく広がる。激 
しさを增していく終盤の戦いに向けて、ほかのクエストよ 1 J 
も優先的に済ませておくといい。手順2て -10 個必要な「金 
色歯車」は、テンペランティアにあるサルページポイントで 
サルページすれば、使用するシリンダに脚係なく入手可能。 
場所による砘率の違いはないが、「ゴールドシリンダ」以上 
ならば大幅に碰率が高まる。統く手順4で必要なアイテム 
のうち、「キューピックダイヤ J はスペルビア、「アンブラ 
スティグマ」はモルスの地て採集できる。どちらも「鉱物 
学」があれば、より効率良く採集可能》残る「玄武織のブ 
□ード」は、ルクスリア • 王都テオスアウレにあるポルダー 
ド嫌物店で3個瞄入すればいい。 



msn フィールドスキルて•黒板を解読 

手順7〜11までは、フワフワと会話しつつフイールド j 
キルを使って黑板の内容を解読していくことになる。竽 Wfm 
では「森林学レ5』、手順11では「古代文明の知辙 Lv 3 1 
が必要なので、該当スキルを持ったプレイドとエンゲ_1 
しておこう。また手順9ではフワフワから問趣が出され、こ_ 
れにも答えなければならない。間通の正解は「カルカル j 
と「ペルトラン j だ。手顒11を終えたあとにフワフワと tt 
すと、その場でトライ • マーリンとのパトルへ突入する • 
フイールドスキル用のパーテイから、彻 H 1 用のパーテイ1こ編 
成し迪しておくのを忘れないように。トライ • マーリンは 
HP が非常に高いせいで畏期戦になりやすぐ回後ボットが 
足場の外に落ちやすい点が厄介。チェインアタックで大ダ 
メージを与えるためのブレイドだけでなく、回後アーツが 
使えるブレイドともエンゲージしておこう。なお、トライ* I 
マーリンは エーテル 系に対する耐性が非常に高い。 <15 力來 
のアーツを中心に攻撃していこう。 

■ E 3 E ■傾 兵 I 3 MI 務4繰り返しわあ' > 

手順16て•連成度を上げるためのアイテムは、各地のサ 
ルページで手に入るもの以外にも、傭兵団任務086「改 
造用エネルギー j び)相酬て•ある 「50 V 電池」がある。この 
「50 V ?8 池」がもっとも大きく逨成度を上げられるうえ、 
派邃するたびに何度でも入手できる。供兵団任務086に 
派遺しているあいだに、ほかのアイテムを採集しに行って、 ' 
足リないぶんの逹成度を補うと効率的だ。なお各アイテム 
ごとの上昇 屋 は、下記のリストのとおりになつている。 


r キュービックダイヤ j は、写真のような一郎の採集ポイント 
のみ、入手確串が非常に高くなっている《 



上昇«1の3つのアイテムはサルページで手に入る_ゴール 
ド稼ぎも兼ねてサージすれば簡雄に必耍数が揃孓 


in-. — —«- r __ iur ' '•« —- ^ • i. 

. 

'"1, I 

(■工業技術』、「鉱物学」.「萵速演算 J を持つブレイドを派 
通して、任務逹成の時間を短縮するといい。 

♦手顚16て渡せるアイテムと上昇® 


瀆せるアイテム 

±nm 

タイナモタービン，ゴールドコンデンサ、 

エレクトリツクフィラ 

1 

ねじまぎコイル 

2 

50 VW 池 

30 
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，瀆けのドライノ 

失 Utl 1 りが > v 8 J 、 し ' K 厲性の力 
Hu | ^ V . 也 UK に完了可能 

.ク-ラ.蒼天のクチハシにぃるホ:ソミとザ. 

i#_i 

r ルス祭埴の丘にいるタリザを肋けよつ 

r /メ シスト オ-ニ ラを収集しよう 
■. . -.，1 . 人 ffiit •: nii にいるホツミ (ci 格し: a ぐ -， 

| H_I 16 SP 、 発展500(グーラ h 僂 

'I :' i .1:1 I V 

I# 4'M | ストを受注するために、ノキルア森林区の典 

Mb >)1 6川を下って朽木の島まで行こう。そこで「水厭 

■»!. り| v 丨丨、「忍耐力 Lv3」 を使ってダイビングを発觔す 
•人のクチパシに到逢できる。受注したら、ルクス 
>,丨_の阑束方面にあるデクレス祭澶の丘へ向かお 
11 …艮の前にユニークモンスターがいるが、回り 
、けば戦わずに済む。なお、ダリザを救出す 
1.1 |す厲性の力 Lv8j 、「氷属性の力 Lv5j が必要だ。 



r アメシストオーニ 
ラ j は、ルクスリア 
下限で「農学 j を発蚰 
しながら集めよう* 


囑 BI モンスター退治1 

|_賴| 7クノリ.バランド ( Lv 45) を3体倒| 

« , U すぐに完了可能 

|« M || |.| M ,丨山. 1 ‘ I .' I 山 I >11' ' f, ■' 

liWf ディア.大麟のア-チ付近にいるマグノり.パラント•を倒 



|__レ.|^___ 

H 1〇「ブレイドの記憶 j を逝めていく過程で派生するク 
| A| の1っ。受注したら、グーラ.大胸#のアーチ付近 
I㈨かってマグノリ.パランドを擊破しよう。敵のアーツ 
1 1. ノセクトキラー J はもっとも攻擊力が®いうえに自身の 
川への範囲攻擎で、悪奥を付与してくる。恋奥封印の 
飄 t| 幼*を付与できるよう' パトルメンバーに水厲性のフ 


< f ドを加えておくといい。 



祓数のキヤラクター 
に同時攻擊してくる 
r シードボム j は.離 
れた場所にいれば啮 
らわずに済む《 


「カミツキブロツサ 
ム j は特殊効果こそ 
ないが、使用頻度が 
商く 3体から速統で 
受けると危険だ。 


匾他 1-1 モ 

【 W 要】ポド. 


ンスター退治2 


ドム.タスマン(い/46)を3体倒 
受注後すぐに完了可能 




[ 受注条件】 13- 10「フンイ•''の K 憶 J の手叫4に ift む. 


t 手 Ml 

1.エルビス*刺- 


ラヴィァ地下水流にいるポドム’タスマンを例そう 


Q-35 「モンスタ-退治1 J と同じく、 B-10「 ブレイドの 
記憶 J の進行中に受注することになる。棵的のボドム•夕 
スマンは「モグロケット」を使うと回避状他になるのて•、如 
梁が切れるまで攻撃の手を止めて回復に蠼念するといい。 

; P ナホり」: JiW 力が高くヒット数も多い防籌力 

の砗ぃキャラクターにヘイトを集めて守つてもらおう。 


ES 3 モンスター•退治3 


iw 要 1 チ I リス•ジ I リ _ ( Lv43 > を 4 体倒 

■，い，： r ‘， n ，. 



【受注条件1 B-ior ブレイドの紀愫」の手 i_ に, H _f. 


1リベラリタス SMWBI ルド拽洵潢にいるラ ' 11 ; ' 1 ' 

I 酬1ハ丨 

Q-35 「モンスター退治1 J 、 Q-36 「モンスター退治2 j 
と同時に受注するクエスト。このクエストのみ、パトルの 
途中でセオリが乱入してくる。しかしチェリス.ジェリーさ 
え倒せばクエストは完了となるので、無視して問妞ない。 
チェリス.ジェリーが使うアーツのなかでは、恶奥を付与 
してくる「パルーンガス」に要注意。早めにブレイドコンポ 
て■恋奥封印を付与しておくのが耽実な対策法となる。 


イン ヴィディア烈 liM MAP^.224 



CEl 謎のメモ 

1««1妝通いのエレボスに v22) を ffi す. 

，； r"n 

【受注条件1 I , I , . :‘ ' 11 | 1 1 1 ■- 

【手 W 1 

1インヴィディアの地闼に16された場所に向かおう 
2インヴィディアで折れたナイフの持ち主エレボスを採そう 
3.インヴィディア.甯段；薄でエレボスを倒そう 
4 ィンウノディア.脅段洲でェレポろ.ち辱;^ ....... 

【扣酬】口、 I07SP. 究掘300(インウィディア）*信賴度 
150、活性のァミュ レント _ 

手順1の目的地となる壜所へ行くには、まずインヴィディ 
ア.ヴェルナ湖の中央あたりにある翅み入って、水流に梁っ 
て川を下っていこう。水流が途切れる龕前くらいのタイミン 
グでジャンプすれば、清めの水場の中央部にある麻台に迪 
リ箱ける。ここで「折れたナイフ J を入手したら、今度は術 
段溝へ移觔して' 勘迪いのエレボスを倒そう。勘連いのエ 
レポスのアーツは、「マツスルスパーク j によるダウンや 
r パワードレイズ j によるライジングが危険だが、いずれち 
筋力系の氓体攻擎なので物理防御の高いガード役に任せて 
いれば、問通なく倒せる。 







































































BB 3 袖 共団の奧奴事 


IWS1 丨オラ•シ: T リブ(しパ：； ’ I，| 
受注後すぐに完了可能 




I受注条件 Pf: M (3 1 2) WlSf. ィンヴ丫ディア.骨休めの広場に 

い•： 1.1 …いノ, 

【手啪】 

1インヴィディア-アギトの漂流地に向かおう 
2インヴィディア.アギトの深流1也でナオラ’シュリブを倒そう 
3インヴィディア.アギトの潔流地にいるジルウッドと眙そう 

4.インヴィディア.フレースヴェルグにいるコルッサと蛞そう 

I 找酬 1137 OG n : I •'105SP I :‘〇 I . 

i.-Kim• 5C し：I•.し-ドッブI、 f、 鱖打ち強ノ匕I 


アギトの漂流地に到瑭するとナオラ.シュリブ4休とのパ 
トルになる。スキップトラペルで向かった壜合、即座にパ 
トルとなることに注意しよう0ナオラ.シュリブをすべて倒 
して近くのジルウッドと話したら、受注塌所に戻つてゴルツ 
サに報告すれぱクエスト完了となる- 


pgpl 錐もが最初は駆け出 L 

.• 受注後 L 


USB 巨神狄の研究者 


囑 


I似 S1 マーセイグーナ (Lv18), 

ク_アンセル (LV24) などを倒す, 

.1 1 ぃ r.'iii 

[受注条件作，い；_.い| ‘1“:. Iみ f ディァ.ヲァ -1 
段肌\る箱兵団に 

【手啪】 

Iインヴィディア.ファーレン中央雉段群で マー セ，イグーナを倒そう 
2インヴィディア.ファーレン中央铟段拟のリジーに®しかけよう 
3インヴィディア.邪人の岩紐®付近でさらわれたドルルを探そう 

4. インヴィディア.邪人の岩 att 付近でレイド • イグーナを倒そう 

5. インヴィディア.邶人の岩®躲付近でドルルと姑そう 

|, I ' - ■ I‘ 化;'丨,卜 

【和酬】 1890G、2560EXP、210SP、 究取 5CK インヴィディア〉. 

- :, ' : '•'] ' I 

#アィコンが表示された埸所に近づくと自動的にクエ 
ストを受注し、そのままパトルが始まる。敵を全滅させて 
イペントを進めたら' インヴィディア.サルデ門の南東に 
ある洞蘭を抜けて罪人の岩鹿砦へ向かおう。ここで究生す 
るパトルでは、 HP の低いレイド.イグーナから先に住 1 * 3 4 1して、 
在らすことを心がけるといい。 


敵の数を減| 

BED 鮮- 


鮮やかな絵の具 


【《翌】丨シユリブの甲 wjw 個， r トリコロ 
岩.Iを6個策める • 受注後すぐに完了叼舵‘ 



レ nv 件1 I ; 

而典区にいるデボラと te す 

【手)®1 

Iインヴィディアでシュリブの甲 w/ トリコロ岩を収東しよう 

… i . 1 . v イム商業区にいるデポラと聒そ_う 

[ Sfifttn ；■.(：：)： : V ' 90 SP 5 f .； S 300； .， . 

150, ■期の MM り 

必要なアイテムのうち「シュリブの甲雜 J は、 9 アイコ 
ンで表示された場所にいるクリム.シュリブを倒せば入手 
できる。「トリコ□岩」は、インヴィディア.頭部やカラム 
の遺跡にある岩場で「鉱物学」を使つて採集しよう。 



【W®1 スポット.バラス (Lv30)、 タラケル • 

ULv32> などを倒1 iv.'M 1 '' 

I受注条件 R. 1 し 1 卜脱 I .，， I， ' - ; • /..!にI 

ピロロと W す 

I手厢1 

1インヴィディア.フレースヴ J- ルグに向かつたガストゥレを追し、か W ようI 

2. インヴィディア.フレースヴ t ルグへの洞拥でガストッレを81うフ， 
ミーを倒そう 

3, インヴィディア.フレースヴェルグへの脚®でガストゥレと話そう 
4インヴィディア • fft の W 袋へ向かおう 

5インウイディア • ft の W 袋でバラスを倒そう 
6インヴィディア.フレースヴIルグでガストゥレと話そう 
アインヴィディア•フォいマでム灌でピロロと^^ 

IWIWI]? 360 G、2160EXP. 153SP、 5服700(インヴノティア）， 

' II ' ■' " 

手顒2と5でそれぞれパトルが発生するが、手 W05 で败う 
敵は数も強さも段进い。倒しやすいスポット.バラスから 
滅らしつつ' チェインアタックによる広範囲坆擊も利用し 
て、まとめてダメージを与えていく戰法がおすすめだ。 


手 IIR1 の目的地は、 
湖上八石飛びの北側 
にある写典の塌所か 
ら洞箱へ入つていけ 
ば迪り着ける • 



I 容横を探れ 


m 


1檝蘭】侵攻のスバイク.ウこン （Lv38> な 
どを倒すほか、「炎堀性の力 Lv2j、 「風‘ 

，パ : 1 . 1 の , ハ V：\N I ' 1 

【受注条件 1 「 . ' I '' 1 ' • 1 ' 

I 手_】 

1インヴィディアにいるスノ Vf クウニンをそう 
2インヴィディア. * の诨®近くのキャンプ地へ行こう 

3. インヴィディア.#の)神 ifi くのキャンプ16でジ]ディん^ミと会話をしよう 

4. インヴィディア.出56の市 W こいるデルフィナに報告しよう 

5インヴィディア.青段;«にいる傻攻のスバイク • ウニンを倒そう 

6.インヴィディア.出発の市堝にいるデルフィナに丙度報击しよう 
7•イ'ヴィディア.フレ| 1 . •‘ V. I 碑 S 

[ISM1283% 2420EXP «49SF 究很500(イン >ィ . 

( ：： h.i …ポし ' ぃ .‘ 

手順5で戦う侵攻のスパイク.ウニンは通常のスパイ 
ク.ウニンとステータスに大きな差はないが、 3体同時に 
攸うことになる。阽御状態になる r トゲトゲガード」の発觔 
中は、ターゲットを別の敵に切リ替えよう。手順7で密偵 
を見つけたときに出る選沢吱はどちらを逸んでも同じだ。 


手順7は、写真の埸 
I ) r I -'I 
Lv 3 J > 「風展性の 
力 Lv 2」 があれば密 
イ負の場所へ行ける。 



SYMTEM 


DRIVEnsc 
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DATA 


-— I — V :ークエスト攻略 
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no 雨親の仇 

l _■ lMH のアスビ—ド( Lv 54)などを倒 

、丨 ir ぃ 

|鎌は条件]扪八 tt 以略 ， Q 39 Ri 兵®の真似事」完了後、インウィ 

:し . H I J.'l 

|，_| 

I >1又ヴェルグ•典出しの味峽場にいるニシュに « i しかけてみよう 
k * I ルビス蠤荒らしの盗！ WW にいるコルドンと合流しよう 

II I ルビス BPI でガムニ.タスマン/ダスキィ • ラトールを倒そう 
4 1 U 七•ス〇濶 .* 兔らしの盗捆 WM こいるコルドンに相しよう 

ft I ぃ•乂 》;!«) • 篇荒らしの盗掘8¢にいるニシコの手伍いを間こう 
n 1 1 レビス〇洞でシェイドトラウトを叹集しよう/エルビス洞でス 
ボ （ ルアップルを手に入れよう 

M HI ス《"1墓荒らしの盗报跡にいるニシュに集めた食材を液そ*5 

II I I I •ス»オ籌贵らしの盗堀跡;こいるコルドンから任務を受けよう 
U I K - ス S ; 4 で光る*!乳石を手に入れよう 

|||| I ルビス Hf 荒らしの盗細8?にいるコルドンに光る*!乳石を潘そう 
' 11 I ：ルビス W 洞.^下 W 大列杖宠にいるコルドン速を助けにいこう 
!.• f . ルビス®;货 . 》下«大列柱室にいる非情のアスビート* 3 &倒そう 
|；1 t ルビス霊； R 内にいる生存渚を採そう 

> .卜- iauk ： t,v - 

|__ ir 35050 G . 5500 EXP , 225 SP 、5 fc « 700(インヴノディ 
、镄度250、 IU 厲性ダメージ滅少 V . 不意打ち強化 IV 、ブラッ 
I ,1フ 05 O 5 OG ， 1380 EXP 、225 SP •焚 IS 7 C 0 (インヴィ 
m 250 必殺技 Lv 3 強化 IV 棚 IV . 反射無効 

I Wfl 6 で必要な「シ I イドトラウト」と「スポイルアッブ 
1111,1ェルビス霊洞.丄皤で採集可能。手順12で戦う 
朴情のパスビード2体は、ェルビス霊洞.最下®のブレイ 
|料体化の影響で戦いにくいので万全の準備を。手順14で 
IM •こて•戦力になれ」を5$ぶと 0 の扣酬になる。 


手順10で必要になる 

hi ；j 

レンシア地底湖に入 
る手前のエリアで入 
手できる • 




DB 炊 5 出 I のお孚伝い 


i _* i 萍敎のボーチアイテムが必裝货 
14 0 H ぐに完了可能 
|罾;1条件1第九話(9-〇3>以:1^インヴイディアフォンス•マイム 
_« pa いるジ1リオと姑 r 

|，_1 

I ( ，ツィディア•フォンス•マイム商*区の IW 給) Hi/ インヴィディ 
»•ゲリ|レ《«粘儡場彳近の紀給所/インヴィデイア • フォンス • 
< 1八,»の K 松所で炊き出しの手伝いをしよう 

.丨ンスマイム商榮区で:ンュリオ‘镰^しょう 
IMIMI 6190 G . 3350 EXP . 126 SP 、 発堀300(インヴィディア）、 
200、必殺技し/1強化 V 



rtw (フォンス•マイムの各所で、野菜、肉、热のボー 
I パ r テムを納品するクエスト。それぞれ生活シヨッブで眺 
K 【いるが、もっとも逹成度が上昇するのは特殊なイベント 
>料理 J で作成できん I 典.英雄アデル; * 1 2 ，)ノ、丨 . 
" V イ/パイ」' r i + i り 1 17.'》-のモット□ール」だ。 


コールの病 


I 拇要]拽效のアイテム収集と储兵団任務を 
こなす 

I 受注条件】 h : •、い‘ I . 丨丨 ， m しふけ，/ ■ ii ..' i -1<- I 

ディア.フィンス • マイム«埘区にいるイオンと姑す 

I 手》】 

I 111兵邱に依賴し、苟能な S 希の悄和を人手しよう 
2.入手した悄報を元に名医を肪ねよう 

3•テンべランティア.スペルビア K 屯地に句かったスマヤに会いにいこう 

4. テンべランティア’ドクトの®付近に向かったスマヤに会いにいこう 

5. テンペランティアでユーレイジ.•】の根を収集しよう 

6. テンペランティア.ドクトの泉付 W にいるスマヤと fi そう 
7スペルビア.アダマー格納区に灰ったスマヤと K そう 

8. エルビス®漓でヨイヤミジュの根を収浓しよう/モルスの如泷で® 
沏冶也を収圾しよう/長生きできそうな根菜を收集しよう 

9. スペルビア.アダマー格* W 区にいるスマヤに W 料を速そう 
1 a インヴィディア布の w 袋で典舫尽呑を収集しよう 

11•スペルビア.アダマー格納区にいるスマヤと話そう 

12. 傭兵 bJJ 任務「菜の知味 U を行いスマヤの*作りを手伝おう 

13. スペルビア.アダマー格納 E にいるスマヤと話そう 

Ml - 'I - ' I '•••■ I ' .：'.•••• 

IHVii 4676〇! 7396 EXP 263 SP i " ' ヴィディア〉，棚 

.IVAXI^；-'V V ： lifll'i HI ,, . い，.パ 

クエストを受注するとインヴィディアの傭兵団任務 123 
I ■腕の良い医者」が追加される。これを完了させて悄報ア 
イテム「スペルビアの名医」を手に入れたら、スペルビア. 
アダマー格納区へ向かおう。手_8で必要な「長生きでき 
そうな根菜」とは「ノボボダイコン」のこと。トリゴの街 • 
クーラム*堞にぃるウママとの会話後に派遄できる餾兵団 
任務091「大量生産のお手伝ぃ J の报_で手に入る。その 
ほかにもアイテムを収集する際に»大で「忍耐力 Lv 6 j 、 
「植物学 Lvl 0」、「鉱物学 Lv 7 j が必要となる。 



EE 3 物資の危機 


【標要 ] M U アンセル （LvH 
r 地 mttLv 4 j 、「集中力 Lv 3 J 以上が必要 


m 


【受注*件け《兵団ポイント500以上 、 UK ft 団レペル1以上の状態で 
インヴィディア儁兵団本 8(5 にいるユウと栝す 


【手明】 

1. インヴィディア.傭兵団本郎付近にいるズ7に蛞を間こう 

2. インヴィディア • 掛休めの広場で保存食を作ろう 


3インヴィディア.骨休めの広場でドドボス.アンセ』レのリーダーを倒 
そう/トト•ボス，アンセルの«れを全滅させよウ 
4インヴィディア • 儋兵団不郎にいるズオに相击しよラ 
：. I ' : - IU.M I : ' ' : ..1 • 

UHWinrJ :.. , . 2466 EXI 120 Sf 189 IS 200 11366( X 3 

920 EXP . 180 SP . ffl *«200 _ 


手順2て違成度を30以上にした状態て•保存食を作るメ 
ニューから抜けると「モクモクオニオン」を採すィペントが発 
生。グーラ.ラスカム黼典で 1 地诚性の力 Lv 4 j 、 「集中力 


Lv 3 j があれば入手でき、これを納品すれば連成度は100 
となる。その塌合、手順3でバトルが発生し、祁酬は E にな 
る。「モクモクオニオン」を使わずに逹成度を100にした壜 
合は手順3は苑生せず、報告のみで完了し、は 0( こなる。 















































































cini 腕試し 

(棚 要 I 伐風のユウ （ lv 44). am のズオ 

(v44〉 な4を削 v45 以上推 f 
I 受注条件 1 仰兵他 パ ノント 3000以上' ル2以上の状 « 

r 1 *• W.M : U:: ぃ :：：‘ , .' 丨丨 .， 

[手 Ml 

I，- . .ivi .•ハ rvim ■ • 1 ■ a そぅ 

2. インヴィディア.取ましの脩練塌でヴォンヴィ迷と戦おう 

3. インヴィディア-典ましの修練！*にいるヴ3ンヴィと話そう 
4インウィディア.勇ましの作睞場にいるラデクと括そう 

5インヴィディア’奂ましの脩睞場でラデク述と戦おう 
6インヴィディア.典ましの修睞供にいるラデクと括そう 
7.インヴィディア.典ましの修練塌にいるユウと括そう 
8インヴィディア.两ましの修練塌でユワとズオの二人と職おう 

• • ' ' .，ギハ. l.n. 』ノ . 

【相 ftM 1: ■I'.ini xi ■ :‘ 10 : l'. I, •卜 

フレースヴIルグ傭兵 ED のメンバーと败って、3回脒利 
すれば完了。1戦目の相手のなかでは吟味のヴォンヴィが 
もっともステータスが低く、眼初に倒しやすい。もっとも 
手強い3戦目は、わずかに HP やガード砣率などが低い疾 
風のユウから犯えば' 敵の数を減らしやすい。なお、各パ 
トルの嘛利後に下記のリストにあるフィールドスキルを持っ 
ているかどうかで、扣酬に変化はないが会話が変化する。 


ES 3 最高の#*団 


♦会話が変化するフイールドスキル 




1戦目終了畤 

WfefWLvI. Sftm 力 Lvl 

2 W 目終了時 

W 格眼 Lv2、 »中力 Lv2 

3 W 目終了時 

W 刺 RLv3、 故中力 Lv3 



完了後は傰兵団 Lv 
が3に上がり，エン 
ゲージで きるブレイド 
の败が坩无、 W 兵団 
任務も追加される。 


■1 


EB 3 傭共団の顶へ 

【w 要]•、,: V，、 w r 彳る.受注後すぐに 1 
•- I 1；： 

【受注条件】 U 1 .. いレト.1 > I ^ '•' 1 i ' 

，-| ■ , .. 外いい1 . 1.1パ.：..| 1 1 

[手》】 

1インヴィディア. * ましの修映場にいるユウと括そう 
2インウィデノア.典ましの修輓場にいるユウと括そう 

I 幸酬15490 G 、 5540 EXP 、270 SP , «««200 

與ましの修練增て•会話するだけで完了し、谰兵団 Lv4 にレ 
ペルアップできる。3人のキャラクターと面接する際、下記 
の21択肢を選ぶとフィールドスキルを求められるが、允®•に 
失敗してもクエストは完了できる。成功時の会話を楽しみた 
い場合は、下記のリストを参考にして必要なフィールドスキ 
ル描!えておこう。班後は3人から好きな1人を選ぺばいい。 
♦会話が変化するフィールドスキル 






志！ 

«i?；S 限 L\/2、？i: 中力 Lv2 



iS 意な事 

奴格 IWLv3、 典…力 Lv3 



将来の目摞 

痪 flHLv4. 力 Lv4 




「Pi 


【覼饔 litiWn ハ V (| vGB ) iiVtiHSV , 

'■ I '' 'ぃ，：_.训！ . 'パ.:！ 1, '" 

【受注条件 1W. m I 1 t : ; i)： H)(；r, | . 他只団レペル 4 以 i の i 
想でインヴィデ.，ア • ‘：《兵団本郎にいるユウと聒す 

【手》】 

1インヴィディア.ラゲルト水中庭圓にいる依®人の兀へ行こラ \ 

2. 鏞 ft 団任務 r グーラへの进亡者」を完了しよう 

3. クーラ • トリゴの街へ行きガルロを搜そう 

4. クーラ • 卜 J ゴの街にいるガル□を倒そう 

5 •グーラ. スペルビア: If トリゴ ffl 地にいる巨神！の®畏に話を聞こう I 

6. グーラ.巨神馱炒*に L \る玉印の指蝙を持つたスペルビア兵を捜そう| 

7. グーラ.巨神 WW * ブリッジにいる奇 M のハシク邊を倒そう 

8. グーラ.巨神袱戦《ブリッジにいる百斅鍊职のサフアン連を倒そう I 

9. グーラ.巨神猷 m* 内にある玉印の捎 _ を手に入れよう 

10. インヴィディア.ラゲルト水中庭刚こいるラゲルトに3,勤很幡 
を通そう 

11. インヴィディア.僱兵®不 ffl {にいるユウに報缶しよう 

12. ィ ' ヴィディアヵラムのるヴァンダムの墓へ行^^ 

I 和•: . in ：) X '-' : I . ：•'>«' 


手順1は深夜限定# 
ラゲルト水中庭圃へ 
行くには「水厲性 
Lv3J と r 忍耐力 
Lv3J が必要。 


I msa 狭い足埸での戦いに注息 

手順3でガルロがいる塌所は、トリゴの街のカフエり 
ヴィーにある木箱から屋根に登 L J、 東に向かつて登つていく 
と迪リ着ける。ガルロのところに着くと、その場でパトルが 
開始。狭い足場で戦ううえに、ガルロは回避しつつブロー 
効果のある「腕月夜」を使ってくる。なるべく铕後に足塌が 
ある状骹で戦い、下に落とされないよラにしよう。カウン 
ター効果のある「由刃返し」を使われたら、ガル□から離 
れるか移動して攻擎の手を止めること。 



] 強敵にはチェインアタックて•対抗 


手顒7と8は、イベントを挟んでの連败となる。このなか 
でも百戦練磨のサフアンは非常に高いステータスを袴り、 
畏朋戦にな 1 」やすい。矚性玉の付与を優先し、後数を付 
与できたらチIインアタックて•大ダメージを与えよラ。倒し 
て「サファンの鍵」を手に入れたら、巨神猷戦败プリッジか 
ら西側に出てすぐの扉を開いて r 玉印の指輪」を入手しよ I 
う。あとはラゲルト水中路亂傭兵団本部でイベントを進 
め、カラムの逍跡にあるヴァンダムの墓へ行けぱクエスト 
完了,，儀兵01レベルが«高の Lv5 に到逹する。 


_手順12ではスザクを 
^ 2 ^ 偏兵団任務に派通し 
ていても，問通なく 
イベントが進行して 
いく， 



SYSTEM 


DRIVmsflo 
(DLADE 



MAP 


DATA 


クエスト攻略 
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158 









































































I クビラの過去•幻の国絹 


®DDI 

IMV ] サルページで拫定のアイテムを集め 
|泰.丨サルベージ} i 術 J 报與 

|黌法癱 

MA il 
P y - U \ 0 . 

I，_l 

I I ，ンハ 

I ンハ 

| 9 f ンハ 

IMMI' 

J クビ 

I (ht ) 

I ルドス 

I 坫もょ 

I 210 r 

I y • 

い入 F 

ms 

( 1_面1 

I «r<-i 

■ メレフ. 

■ィンヴ 

I 學鵰 I 

| Iィン， 


WM 


I •追 条件】 B -08「 王の威光 J の手》丨の最中. Q .10 I " クビラの改 
h . Q *67 r クビラの M 去 • 共和 WWJ . Q -86( ■クビラの 

肩跡《_1のすべてを完了後、インヴィディァ铕郎フォンス. 
p ルドマール 害 店で r アルヌ幻の：*険热 j を購入す$ 

1學_| 

ノペランティア.ネク〇デ岬にあるダルネスの石碑に向かおう 
ンベランティア.タルネスの石碑を明べよう 

f ■ィアでサ凡 をしてリ?リァの 腰贴 を入手しよう 

IMM 1 なし 

クビラのブレイドクエストである B-08 「王の威光」を迤 
め 6) えて•必須となるクエストの 1 つ。クビラの ® 有フィー 
Iりスキルである「怠慢 Lv2j が進行に必要なので、美林I 
,V •を求とめて 買って 獲得しておこう。手顒2で備兵団任務 
，•丨0「リジデ y アの晚瞅 J を完了したら、テンペランティ 
剣の孤、嫌て-サルページをして「リジデりアの石版」 
<1人手しよう。「ゴールドシリンダ」以上を使うといい。 


I 少年とガキ大将 


IHiM 六貼のみで完了する • 受； t 後すぐに 

R 了可能 




ivmt]nI2r セオリとミクマリ J の 手 WB の* 中、-- 1 
〆レフ.ジーク、ホムラ、ミクマ，人セオリがパーティにいる状態で 
ノウィディア，フオンス，マイムにいるジャミンと聒す 

IMM 

<ンヴィディア • ロスカの大穴付近にいるジャニキを深そう 
;• f ンヴィディア.ゼーヴィント宮殿広場ジャミンにジャミンの泥団子 
t« そう ... 

|MM]t020EXP. 189SP 

B-12 「セオリとミクマリ」を進めるうえで必須になるク 
I x 卜のひとつ。ジャニキを見つけ出して、「ジャミンの泥 
Iji r Iを取り返すだけのクエストだが、受注条件にあるメ 
ンバーがパーティにいないと進行しないことに注意。ジャニ 
，がいるロスカの大穴へ行くには、サルデ H か崩れた岩門 
1/スキップトラペルしてから目指すのが近遒だ。「ジャミン 
の泥01子」は、ジヤミンに届けよう。 


II ■面】卜 


親子とならず者 


ルスト.ドライバー(ぃ/45>を倒 
#注後すぐに充了可能 


ン ■. if : 

池.'んゝ: 


I 费注条件 II リ ： ， I MW クマり I の手啪8の肘<1へ I ，. 
r フ4ンス • マイムのトリキア襲通り•にいる w 子に近づく 

11 'il 

I インヴィディア.トリキア裏通りにいるトルスト，ドライバーを倒そう 
?レヴ-*•ディア.トリキア裏通りにいるテリと K そう 
IWM ] IMOCXP . 171 SP — 

クエスト受注直後に、そのままトルスト.ドライパーとの 
パトルに突入する，攻撃力が葙く、ダウン効果のある「マッ 
スルスパーク j やライジング効果のある「パワードレイズ」 
が厄介だが、いずれのアーッも単体攻擎ぱか 1 九ガード役 
が攻撃を受けているあいだに厲性玉を付与して、チェイン 
アタックで一気に脒負を決めよう。 


PE 1 ジェルネとショーン 



IJS 8 I 会話のみで完了する*受注後すぐし 
完了可能 

【受注条件 R ! 1:.，1い I し， 丨 ； ' ’いぃり 屮 

• 1 ... い：： > 'I 'I 

【手順1 

1.インヴィディア.敗れし者の地にいるシヨーンを採そう 
ノ ァ箱兵団兵舍にぃ《 ルネに相告しよう 

け B 酬 】 I ! V 3 SP 


Q-52、Q-53 と同じく、 B-1 2「セオリとミクマリ」の進行 
中に発生するクエスト。ジェルネからクエストを受注したら、 
ショーンを探すことに。ショーンがいる敗れし者の地へ向か 
うには、首都フォンス • マイムから旧巡礼街道を降りていき、 
その途中 （P.225 のマップの 1?] の横あたり）で水路を跳び 
越えて、下へ飛び降りればいい。敗れし者の地にいるシヨー 
ンと会話してからジェルネに報告すればクエスト完了だ。 


、、われな'<、疑惑 


【《要】瞋怒のドウーロ ( Lv 33) などを倒す。 
受注後すぐに完了可能 




セースロア水田の瞄怒のドウーロ連を倒そう 


1受注条件 タルのキーキズナギフト 5 段 BS 目违成、「スチールハー 
卜し v 4 J 以上 B 得、「织のペンダント J を所持、パーティにニア I ’ 

メレフ、ヒカリ.ホタルがいる状想で' インヴィディア•セースロア 
水田付近にいる傭兵たらに近つく 

【手)《1 

I ■. ，ぃ' • 

【報 M】U. 

受注条件に必要な「銀のペンダント」の入手方法は、 
P.189 の「スチールハート」を参照。条件を满たした 状態 
でセース□ア水田の北西側、列柱街遒に出るあたりのサフ 
ロージュの木に近づくと、クエスト受注と同時にパ ト ルに突 
入する。ステータスが低い瞞怒のドゥーロを先に倒そう。 
なお、完了後は B-25 「ナチュラル」に練く。 


スペルビア帝國 


MAP ^ P .234 


■•脚, 帝都へ向けて 


【欉饔1ランド • ヴオルフ ( Lv 26) とネクロ. 
スキート ( Lv 24) を倒す 




【受注楽<11し， 1 リ丨パ .•* レ.. M ; ノ 

【手 W 1 

1. スペルビア.貨物3?撤区豳付近でランド_ヴォルフとネクロ •ス 
キートを倒そ〇 

2. スペルビア.アナンヤム港にいるピディテ1し相吿しよう 

ilKHiii 650 G & 50 E > 68S( S 100(，ペルビア h 信 

_度1〇〇、インセクトハンター n 

貨物通搬区画にいる敵を10体倒すことになる。ネクロ- 
スキートとランド. ヴォルフは hp があまリ高くないので、 
複数の敵を同時攻擎 nj 能なアーツや必殺技でまとめてダ 
メージを与えていくと効率よく擊破できる。ランド.ヴォル 
フが残り1体になったら、「ピーストハウリング」で增 m を 
呼ばれる前にチェインアタックで仕留めよう。 






























































































生態調查 



ESI 再会 


【《要】大グラ.ヴァンプ ( Lv 29) を例す。 

L \/30 以上拊災 
【受注条付し.ゾ，丨 1 丨 '■"1 

I 手順1 

1.スペルビア熱源梆出管分岐路にいるネクラ • ヴァンプから白 縊 
の M 角を採取しよう 

2 •スルビア 臺 S ハーダシャルにいる 1 ブリンに激しにいこ^ 

[iiili] 1586 G 1440 EXP " uv . l . %»2〇6( .，. .1 f 

度150 _ 

ターゲットとなるネグラ.ヴァンプがいる熱源排出管分 
岐路は非常に狭いうえ、多数の敵が密集している。裱数を 
同時に相手するのは危険なので、1体ずつ酺れた位»から 
おびき哿せよう。「白挺の触觉」が3個染まったら' 速や 
かに離脱して盡宮ハーダシャルへ向かおう。 


戦っているうちにほ 
かの敵が合流してき 
たら、広範囲攻擊を 
使って迅速に敵を減 
らしていくこと. 



CE 1 古代ノボン恢の壁画 


麵 


[ msl 「ぺ厲性の力 Lv2 . . 「《1呢性の力 
Lv 2 J . r 地厲性の力 Lv6J 、 rsw 力 LV 2 J 人 

:I ' I ノ屮 : .，丨パ 

[受注条件1刊"しい4 24 m « . MLT ' にぃ 

.，丨.マ.,,い 

I 手 W1 

1.鏑兵団任務 r 考古学#の密入国」を完了しよう 
2インヴィディア • 出究の市場付近にいるハサーヌと肽そう 
3.インヴィディア.知碘の M 跡で色々な畤 I !!1 W に堺凼¢№1ぺ通いが 
煎いか破肽しよう/インヴィディア.強籾の遺跡で色々な⑽間枨に褚 
画を/«ベ逢いが無いか碰紹しよう/インヴィディア.統率の遍跡で 
色々な畤問 W に®画を JW ベ遠 I \か砵昭しよう 

4インヴィディア.出允の m 塌付近にいるハサーヌに報告しにいこう 

5.インヴィディア*ファーレン中央#段《でローネの大木の相元を W ベよう 
G インヴィテ•ノア.出梵の小埸レ W にいィン， ， H しにいこう 

【相««】 1(:,.' | へ .‘ .し | 

價頼度2 〇〇, メタルノボンの仮面、日中命中アップ n 

手順 3 は、指定された壜所で日中と夜間に 1 回ずつ壁画 
を調べる必要がある。スキップタイムで時間を調整しよう。 
各壁画を読み取る際と手順5で「古代ノポン族の齔 J を発 
堀する際は、下紀のフィールドスキルを揃えておくこと。 

♦必要になるフィールドスキル 

. 知識の 1 Pibi :凪«性の力 Lv2 、 跳限 Lvl 、 ノボンの知識 
Lv 3. 奴格版 Lv 2 

• 強 M の 1 PpN :水厲性の力 Lv2 、 忍耐力 Lv2 、 ノボンの知 
» Lv 2、 舣格眼 Lv 2 

. 統氺の 1 PpI _ :水厲性の力 Lv2 . 忍射力 Lvl 、 ノボンの知 
班 Lv 3、 舣粮眼 Lvl 

. M かの« (古代ノポン族の鍵）の 《«B :地«性の力 Lv6 、 
奴粮 BHLv 2 



【概要】反逆の D ッホ ( Lv 29) などを倒す.. 

「風厲性の力 lv 3 / r ? mv 2 j . i w 桴 
眼し V 2 [ 棚や IV 2 JWJ VI . 

【受注条件1:|十： • I > ~V -'' l - 

…14… 

t 手 wn 

1グ-フガレーデ居住区にいるエルノスの兄弟連に仕送りを丨度そう| 
2スペルビア.アイウィル商»14こいるエルノスに報吿しよう 

3.エルノスはいないようだ近くにいるヤチホコに ffi を間こう1 
4スペルピア.シャマイム;脇拫の事件说塌に向かおう 
5スペルビア • シ1,マイム； W 珙の取 fl 说埤で 7 i 州めよう 

6. スペルビア. MS ハーダシャルにいるストールに报击しにい こう_ 

7. スペルピア.シャマイム ill 衆にいるエルノスに報吿しにいこう| 

8•スペルビア.シャマイム山にいるハーキムと®そう 

9スペルビアで犯人の足取りを追おう ‘- 

10. スペルビアの密会珙塌で帝国兵を倒そう 

11. スペルビア.アダマー格納区地下の古い貪庳に向かおう 

じ ，/ , い . II M ■ 

WMlii 217 0 G I'M 謂 BOO ( ノ ルビァ) 

tf 頋度250、アップ II 、ジャミング IK クロムマフ 
02170 G 、500 EXP . 140 SP 、 9£垠800<スペルピア），««« 
度250、脚 Itl . - 1 II _ : スチ-ルチ^^ 


CSS3 

手顒5から I 

4し - 7がナ) n 入 


メレノ加人後に進行しよう 


5からはメレフがパーティにいないと進まないので 、 I 
メレフが加入する第五話以降に始めるといい。手顒6で入 I 
手て•きる「シ V マイム.プラントの級」を使つてべラフ:！^ 
業区からプラントに入り、シャマイム山を目指して登ろう*1 
その途中で「風脚性の力 Lv 3 j と「跳 2 tfLv 2」 が必要になる 
ので、該当スキルを持ったプレイドを忘れずに。 


シャマイム山へ行く 
途中にある2つハシ I 
ゴのうち、囲側にあ 
るものを昇つていけ 
ばいい • 



E 皿選択次第で結末と報酬が変化 


手)!泊 9 で犯人の足取りを追うために 1 ■覜察眼 Lv 2 j と「忍 
fl 力 Lv 2 j が必要になる。赤いマークで表示される足跡を 
追っていく際は、下層採掘塌エレベーターを使って下層へ 
降りていこう。そこでのパトルを終えたら、アダマー格納 
区の地下にある资睞へ。ここて■のパトルは HP が低いブ I 
リューナク.ライマン2体から倒して、反逆の□ッホだけ! 
の状態を作り出そう。なお、パトル後に出現する3つの遘 
沢肢のどれを M ぶかで、犯人たちの処遇と得られる報醐が 
変化する。 I 爾に引き渡す」を遇ぶと 回の 祁酬、それ以外 
の選択肢を逖ぷと 0 の相制となる。 

■し/囑 


手_11の目的地へ 
向かろには.アダマー 
格納区の西側の饨か 
ら下に降りていけば 
いい。 


MY(/>HEM 


DaIVEnfio 
DrADE 



MAP 


DATA 


.I _ ク丄スト攻略 


3 s 

( ri 

c c 


160 






































槻嘛文書を追え! 




|令〜スキト ( Lv31) を倒す 
光/*可盹 

*PM AHIH, 1 , (小42> 以賂、スペルビア•ナハール中央広塌に 

\>M >と«す 


■ #11 M -卜を倒して機密文#を手に入れよう 
Ihiu r WJ # 採据巨大ダクト付近でネク Cl . スキートを倒して 
■庫 I ..人れよう 

_ M #•« ハーダシ W レの入口に居るイルノ仏に相吿しよう 

1280 EXP 、96 SP 、 咒 iS 200( スペルビア）、 
113580 G 、480 EXP 、144 SP , 発瞬200(スペル 
MMit 150 

i iivii m 儀兵団任務167「盗まれた機密情報」を完了 
w 相坩で「機密文害の行方」を購入すれば' 射伐対 
J •あ/： >クロ.スキートの居塥所が利明する。「機密文 
_山彳丨ハ丨をみ手せずにネクロ.スキートを倒すと、 0 の 
觸_ く》り.,ナス EXP は増えるが SP は少し減る。なお、 
Kn ' スキ-卜は採掘埸エレベーター前から南東に進んだ 
mh り I .いる,、集中攻撃を仕掛けて一紙に倒してしまおう。 


|am 反帝国組锹の調查 

IM«| I•かソキのドライバー <Lv33) を俐 
__ _屮 rQ 62〜64が究生する 

. : «." ， -II'., II'.' ..U た '， M 

P すマルにいるストールと IS す 

If*) 

■1m ノア m2 枕脏明入 n の先にあるといわれるプリューナクの 

_KAtVI 酱しよう 

||f v< ルビア.»2採堀堪人口で M つてきたプリューナクリュゼ进 
H.I * ipKr m2WUK«» 入口で*つてきたブリューナク.サイキス 

I « 

_4 </ Iレピア.#宮ハーダシャルに t 、るストール SIHtt の所に庚ろう 
■D ! ，アアイヴィル商業区にいる软反のワガンを ft そう/スぺ 
Hm <- 旧工場付近にいる転覆のビハンクを倒そう/スペルビア•後 
I _«|«1琐脇にいる叛乱のアロータを倒そう 
Ha I. ，レビア#•密ハーダシャルにいるストール woi に相告しよう 
Bf _niw 任務でアカツキの情相を手に入れよう 
In <.ベ/レビ/龙牌货觉付进を an 査しにいこう 
Hb ツキとドライバーを倒そう 

HlO > :ルビア.里宵ハーダシャルにいるストール MtM に相: 1 〖しょう 
|NM) ' '•>>.< , . (1X1 191 SP •龙展800(スペルビア） .ffl 

I 饋 »ットチップ、 仏.,し，. I 丨 1 H 

採掘場入□で発生する2連瞅を終えたあと、壅宮 
I »ヽ-ダシャル正門にいるストールのところへ戻ると、今度は 
I 体の敝の討伐を命じられる。これは Q -62 〜64のクエス 
1,*:して受注する。最後は傭兵団任務165「アカツキの行 
I ハ fitl え」を完了し、アカツキのドライパーを倒せばいい。 


アカツキのドライ/^一 
は回復を行ラが、1体 
のみで攻撃力も低い 
ので攻擊盥視のバー 
テイで倒しきろう。 



I ワガンを倒せ 


m 


【〇嬰】 W 反のワガン ( Lv 30) などを倒す.. 

; I : Mi ,： 

I 受注条件 】 Cl〆 1,.-.ノ'1 ! Vll » rf： I ハ 則. 

I 手 《] 

1. スペルビア.アイウィル曲業区の歷上に向かおう 

2. スペルビア.アイウィル闹菜区にいる«反のワガンを例そう 
【報酬 I !パ.1:ぃ:1_ 

Q -61 「反帝圈組織の調査」の手順5で受注する3つのク 
エストのうちの1つ。射伐対象である謀反のワガンは、ア 
イヴィル商橥区にスキップトラペルすれば、すぐ近くで発見 
できる。ハトルが始まったら、まずは同時に現れる3体の 
ブリューナク.サイキスから先に倒していこう。謀反のワ 
ガンだけにしてしまえば、染中攻擊で皤なく擊破できる。 


謀反のワガンはス 
テータスが低く、放つ 
ておいても大きなダ 
メージを受ける心配 
はない. 



【《明1好.罹のビハンク(い/31)を倒す. 
注後すぐに完了可能 


ぶ 


【受注条件] Q 61 「反帝国紐織の明 fi ! ラ■に讹む 

【手，】 

1. スペルビア，旧生産区爝上口付近に向かおう 

2. スペルビア.旧生®区印1口付边にいる♦ム JI のビハンクを ft そう 

mm ] 1686 exp パ 

Q -62 「ヮガンを倒せ j と间じ流れで受注するクエスト。 
討伐対象の覆のビハンクは、旧生産区屋上□ヘスキッ 
ブトラペルしてから、南西力面に進んでいけばすぐに見つ 
かる。その際、近くにテンペスト.プテルスのようにレべ 
ルの麻い敵が飛び回つているので、近づかないように気を 
つけよう。パトルが始まったあとも、攻擊範 H 1 が広いアー 
ッを使うと乱入する可能性がある点に注意すること。 


EE 1 アロー ダを倒せ 



[ffl »】叛乱のアロー ダ ( L v 3 2 ) などを俐 
す.受注後すぐに完了^， 

[受注条件 】 (J 6 1「反帝1?拙蠊の识也」の手 W 5; ⑴む 

I 丰 W 1 

1.スペルビア • 货物®撕区画付近に向かおう 

■ ルビア II 物運》区•付巧ぃ::. 1 : VAI 七. .11 •' 

:>:1，144 SP 

Q -62、 63と同様に、 Q -61 の進行で必須になるクエス 
卜。アナンヤム第2船*場から出て貨物通搬区画に向かい、 
北側へ少し進んだあたリに叛乱のアローダと3体のプリュー 
ナク.サイキスが待ち受けている。ブリューナク.サイキ 
スにブレイドコンポで两性玉を付与し、チェインアタックで 
4体まとめて擎破してしまうといい。 
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離別の先 U 

【《8】モンブラ.ドライバー ( Lv 63>、 ラ 1 
ビアン-ドライバー < Lv 64> などを例す。、 

Lv 65 以上相切 

【受注条件 mm ， ( . ■ 丨_川心 on - 

クツチとワタツミがバティにいる伏! S でスペルビア.アイヴィル商 
業区にいるファルワと姑す 

I 手顺 I 

1 UIW 相でネンジュコケダマを5つ集めよう 

2. スペルビア.アイウィル iffi 業区にいるファルワにネンジュコケダマを澶そう 

3. スペルビア. ft ® ハータ +シャルに L ゝるストール MIW に姑を M こう 

4. ストール M 1 K はいないようだ-近くにいるエルノスに栝を聞こう 

5. スペルビアアナンヤム港へ向かおう 
6正体不明の<»典述を倒そろ 

7. スペルピア.ミ H ゥバル橋に来る敵を倒そう 

8. スペルビア•プリューナク占領地の中枢へ向かい、残党を倒しブ 
リューナクを®滅させよウ 

9ブリューナク. 

10.スペルビア•アナンヤム港のエルノスへ相告しよう 

11インヴイディア.トリキア裏通りでストールの情相を檠めよう 

12.インヴィディア大限段へ向かお？ 

13•ザダザンを迫いかけよう 
14.クルガ ■ ドライバー逮を倒そう 

) 5.スペルビア. S .' S / 、ータシャルにいるエルノスへ相告しよう 
[«酬1 K)『,nu XI : :.1， n〆 -, 卜 （：< ，II in I ' K /' 
300.アングライトチップ.オートバランサー、アーツヘイト低下 V 、 
必殺技 Lv 4 碰化 V 

Q -61 「反帝国組織の調査. I の練きとなる内容のクエス 
卜。進行するためには、カグツチとヮタツミがパーティに 
いる必要があることを宽えておこう • 手順2で必要になる 
I ■ネンジュコケダマ」は、世界榭にある採集ポイントで入手 
可能だ。ファルヮに渡したあとは、進めていくなかでパト 
ルが3回発生する。とくに手 Wfi 14 で戦うクルガ • ドライ 
バーら3体は、攻擎役と回復役が揃ってぃる齟敵"まずは 
回後アーツを使ってくるラビアン.ドライパーに集中了女轚を 
仕掛け、その後も各泅擊破していこう。 


r ネンジュコケダマ」 
を採集する際には、 
「森林学_!が発觔す 
れば効率が大きく上 
がる • 


手顢彳4で2番目に犯 
う相手は、 HP が低い 
クルガ.ドライバーに 
すると素早く倒せる。 
全禺で集中攻擊を》 


報酬の1つである r ア 
ングライトチップ」は 
非常に高性能《 メイ 
ンのブレイドに装備 
させよう。 


世界樹で遭難 

IW 要1ノ、クリーム.□イヤル ( Lv 58) などを 

中 |. 1 , ヶぃ I ぃ ，_. "I'i. 

[受注条件】 nw ): ンスペル I ァ.ァブ 

I 手棚】 

I .世界槲で行方不明になつたポノノを深そラ 

2, lit 界槲でキャメル.ロイヤルに圓まれてるポノノを助けよう 

3.世 WM で肋けたボノノから K 5 を間こう 

4 世界榭でもう一人の迷子ノポンを探そラ 

5.诅界柚でスクリーム.ロイヤルに■われている迷子のノポンを肋 

にぃこぅ 

6池界啪で助けたノボンから®を間こう 

7.スペルビア•アナンヤム湛で特っているアキに報告しにしゝこ ，I 
ItBMm.] ； rn<； l ,-M： »' ■>：" U', r I . 

I, , '« ( ! ..l| へ '.. つ V I ■ ^ I'r'l' • ■' 'V 一 

手順 1 では第七外郭エントランスにスキップトラペルし免 
あと、西側へ進んでいけばボノノを発見できる。イベント 
後に戦うキャメル • ロイヤル CLv56)4 休を擎破したら》| 
次は近くにあるエレペータ-を使って下皤へ進んでいこう • 
そうすると迷子のノボンを発見後にスクリーム • ロイヤル 
(Lv58)1 体とのバトルになるので、これを倒せぱいい • I 
う敵のうち、キャメル • ロイヤルは世界樹に出現する通常 
の敵とそれほど強さは変わらない。受注できる時期ならば、 
問題なく倒すことが可能だ。スクリーム.ロイヤルは通期 
の敵に比べてステータスが高い。プレイクはレジストされ穩! 
ことがあるが、ドライパーコンボは稂權的に狙つていこう •' 


世界樹の《を楽に倒 
せるくらいのレペル ' 
になつてから、スク 
リーム.ロイヤルに 
挑むのが無難だ。；1 



クビラの過去•共和国編 



[1H 要]ム話のみで完了する • 受注後すぐに 

，，ぃ r 

I 受注条件】パ••卜；丨....ル.丨丨.’ I ■小'’:。小 .• 1 1 ' 1 

フ1ル窗丨/, +- I •. '： _ _ 

mn ) 

I .グーラ.シュビア族長の家にいるエドガーと is そう 

【和 BM】M 

クビラのブレイドクエストである B 08 •■王の威光」で受 
注するクエストの1つ。ジュビア族長の家にいるエドガーと 
会話するだけで完了となる。バトルやアイテムの収集を要 
求されることもなく、フィールドスキルも必要はないので、 
すぐに完了させて次の Q -51 などへ進もう0 


このクエストの完了 
は Q -51 「クビラの過 
去.幻の国編 J を受 
注する条件にもなつ 
ている。 
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V ディア法王疗 MAP ► P .252 


nmi ， v : 狀隊のメリ々 _職闷 

'«*) M 後 •》 われのドライパー (LV40) 

■««. 分; m すぐに完了可能 

ケディア • セイリリオ 

いるメリカと m す 

|，_| 

| I r へ F ィア•セイリリオス広塌にいる tti 人から65を聞こう 
Mr •ケア•ィア•セイリリオス広場にいるメリカに和吿しよう 
|参 r •々ディア • セイリリオス広埸にいるアルビナに会いにいこう 
i r •< ディア•セイリリオス広塌で*！つてきた®われの卜•ライバー 


l __ m 80 G 、 1 760 EXP , 108 SP 、 発垠250(ア-ケディア〉、 
ぃ丨 r ら強化 n 

I い|»のセイリリオス広埚で<►アイコンの場所にいる人物 
I , WU , かけて、情報を集めよう。嵌後の手順4で屁われのド 
• »/\とのパトルが発生するが、強敵ではないので苦戦 
曹か:とはない。このクエストと Q -69 は、第八話 （8-14) 
D # ケディアに入れなくなるまえに完了させておこう。 


アイテムの収集や必 
要となるフイールドス 
キルもないので.受 
注可能になったらす 
ぐに済ませよろ， 




I アーケディアの教え 



I 衊醫1 ii « S のみで充了する.受注後すぐ》こ 
麴了叫能 

: •- - . … ‘I へ| に卜 . 

噸ルルと®す 


EB 3 紡天地を求めて 


【檝嬰1アーマンバルカス(い/ 36 IW 後〉を 

【受注条件 l : r : _ f ,, ‘，…’ iii ' 

【手順1 

I . テンペランティア • 物迓ヶ丘にいるククンと合流しよう 
2 •テンペランティアにいるアーマン • バルカスを倒そう 

3•テンペランティア.スペルビア駐屯地にいるククンに会いにいこう 

4. テンペランティアでいろんなアイテムを收集しククンに浦そう 

5. テンペランティア-スペルビア駐似粉こいる兵士から tt を M こう 

6 . テンペランティアにあるメタルブローチを集めよう 

7•テンペランティア • スペルビア«屯地にいるククンに報告しよう 

iwiiii ] 511 OG 2780 EXP. 1 sdsF nm 60 ( 7 へ，： 

- I I ' • ! 

手顒 1 でククンと誌したら、ハグルの剣先の先端にある 
気流の裂け目から中央平原の下へ降りょう。このとき「風 
厲性の力 Lvlj と r 跳眺 Lvlj が必要だ。降りたら 砂 アイ 
コンを頼りにアーマン • パルカス （ Lv 33 〜 37) を3体倒 
す。手顯 6 で 10 個必要な「メタルブローチ」は南側の海岸 
で拾える。 E 剣の孤鳥では、 Lv 50 近い敵に注意 a 完了後 
はククンがスペルビア II 屯地で交易所を開業する。 

♦手啪4 C •ククンに波せるアイテムと速成度上昇《 

J . - 7,.^；： 1 , . . . --■??] 

• it 成哦が5上界 

ぺトラゾへゾレン、シ a ウリ j ウ岩、リッブルストーン、ヒイ n ノ 
ホシス/,アシッドトマト、/ス • マシ: I ル、クルミグレープ，へ 
ド n ノ3ゼ、ドクドクフラシ、トランスナマズ、グ□リーアングラ 

• 逨成也が15上界 

ステン ド / t イブ、インセク ト チップ、プ ドウ ビンマイ、 

中、 モダンブルーギア 




リベラリタスふ加與群 MAP ► P .245 


ItM] 

I - ゲディアで W 兵から®を M こう 

V r ケディア-カトルス通りにいるモルルに相告しよう 

fi r ーケ ディア.ゴートイスウト港のマウルシオに白金のオルコール 

«邮 けよラ 

4 /ウルシオをアーケディア • 力トルス通りにいるモルルの元に*れ 
T いこラ 

IWI^] 1 )'Ct,. 'IliiH XIV 1 M V ： - り.,，， 

150•レア.コアクリスタル 


EH 1 はじめての报 、\ ^ 

【概要】 モッキス • エルーカ ( Lv 33) を 4 体 mL 

M.t : •■I'i. 

【受注条件]: f ;“<*,■ ，りタノハルトタス. 1 ^ ‘ ：，丨.パ| 

Sii 

1.襲われて l 、るブレイドを助けよう 
2•女性型フレイドに怪我はないか OT いてみよう 
3 .R 湘に落 5 たロムニといラ名の少钵を探そラ 



|顢1は»アイコンを賴リに、アーケディア大聖堂にい 
ブナディーアと会話すればいい。 Q -68 「职歌隊のメリ 
: hj と同じく期間限定のクエストなので、受注可能になつた 
•，すぐに完了させよう。なお、クエストで得たアーケディ 
r の筘展ポイントは、アーケディアに行けなくなつたあとに 
りペラリタスに統合されるので無駄にはならない。 


すべての手順がアー 
ケディア内で進むう 
え、アイテムの収集 
やバトルもなぐすぐ 
に完了できる。 


4.□ムニが邶讯たったことをオルァに相锆しにいこう 

i«Kii l 656 G 1986 EXP 122 Sp ! 幻|〇，<:<りペラリタス j . 
is 賴® 150 、ヘイト上界 n 


受注と同時にパトルになるが、リペラリタスに出現する 
通常の敵と強さは変わらず、苦戦せず倒せる。あとは 
アイコンが表示される墦所で会話を進めれぱいい。 


ロムニがいるメルク 
リベ小島へは、バル 
ドタス典から雲海へ 
飛び降りるのがもつ 
とも近道だ* 




































































mm ti 


頭を抱える商人 



I 採集やサルページでアイテムを収集 
する„受注後すぐに完了可能 
【受注条件 l ? A/i,U. 11 '..•し’ 1 1 

【手顧] 

1. スタミ.ナスを14 コ/ ポーダーサファイアを5 コ/ エンセルエノン 
ンを2コ集めょう 

2. アイテム収集を柊えたことをリベラリタスのメルト小斛にいるセカ 
力連にしにいこう 

3. セカカ速の依傾人から報 flh を*いにスペルビアの貨物渊撤区阐に 

.1.-- 

[4BM]2120G« 1650EXP、101SP, 娜《3〇〇(リペラリタス）、 

し . に〇丨リ丨リ '" 

リペラリタスで収集できるアイテムを、メルト小島にいる 
セカカに納品することが目的。「スタミ.ナス」はさまざ 
まな壜所の採集ポイント' r ポーダーサファイア J は鉱物の 
採集ポイントから入手できる。なお「ボーダーサファイア J 
の入手確率は、眾热リントヴルムの北束にある採集ポイン 
卜がもっともが离い。「エンゼルエンジン J は、リペラリタ 
スのサルページポイントのうち、ダラム島とアンセルの繁 
殖地以外でサルページすれば手に入る。 





r スタミ•ナス J はイ 

な 

ヤサキ村の畑などで 


も採集可能。安全に 

? • • - 

粜めるならここがお 

:.パ碍…'‘..■二以通一 

すすめだ • 


trosi 仕送りの仕組み 

【檝要】 Q *30 r ウモンの再興」の完了、もし I 
くは30050 0 G が必要 
[受注条件】:[.に"，しス . 丨りトリレ. .. II い’じリ人： 
r マクシムから「もう十分じ* p ないか ■! と®吿を受けている状想で、リ 
ペラリタス•コルレルの浓にいるコルレルと®■す 
【手_】 

1アヴァ 1 J ティア.パザールにいるマクシムに®を闍こう 
2 グーラ.クロッド居住区にいるヒューに乎似4のことを聞こう 

3. スペルビァ.アナンヤム港にいるノボンの奴分を I ® そう 

4. スペルビア.ハンザック荒抒に親分を捜しにいこう/スペルビア. 
均*格蚋诹に税分を捜しにいこう 

5. スペルビア.アナンヤム进にいるケプブに现分がいないことを报击しよう 

6. リベラリタス.リジテ淋にいるシュヒテに手败料のことを間こう1 

7. リベラリタス.リジテ消にいるジャンガ.クロ-ドを倒そう 

8•リベラリタス•リジテ港にいるシュヒテと話そう ‘ \ 

9. アヴァリティァ.バザールにいるマクシムに相找しよウ 

10. ァヴァリティア.ゴルトムント B 上にいるプカブから船を®入しよう/ I 
r ウモンの iw . i を完了してグーラにいるウモンから船を他りよう 

11 . アヴァリティア.バザールにいるマクシムに报告しよう . I 

iwiil 596 0 G 2750 EXP 1693 P , 11 に’ ’，'. 

j men 各所て•仕送りの與相に迫ろう 

rum か‘， I 順6までは、各所に移動して仕送りの 
みについて間き込みを行うことになる。移動は多いがフィー 
ルドスキルやアイテムの収集は必要なぐ iffl き込みの対象 
もわかリやすい場所にいるので迷う心配はない** 


ESI 盗まれた思ぃ出 

【概要】ゲゲル.クロード <Lv35) を®)'5 
か. CIS' 供®い/ 2J、 「集中力 Lv3」' ■ 

物学 Lv 4 j . r 森林学 Lv4』 以上が必费 

I受注条件⑴ハ以 w リベ，小 ■■し. Vl .l“ 1 く 1, 

ラドと話す 

【手_】 

1_ J ベラリタス.お守り様付近で手がかりを深そう 

2. リペラリタス.神渡しの鳥にいるゲゲル.クロードを倒そラ 

3. リペラリタス.お守り様の近くにいるドクラト•に相供'しよう 
iilHilii 280 Gs 1440EXP. 86SP. 究展200(リペラリタス）、 

クエストを受注したら、お守り様入口のすく近くに示され 
る 〇 アイコンの場所を綢ベよう。このとき r 観察眼 I 、 
「集中力 Lv 3 j 、 「_物学1^4』、 1 ■森林学 Lv 4 j の4つが 
同時に必要になるので、ブレイドとのエンゲージを調整して 
揃えておくこと。手がかりを得たあとは、祌渡しの鹿へ移 
觔してゲゲル.クロードを倒す。リペラリタスに出 J 兑する 
通常の敵と強さはあまリ変わらないので、バトル用にブレイ 
ドにエンゲージを切り替えておけば苦戦はしない。 



手，順7ではこのクエストで唯一のバトルが発生。ここで敝う 
ジャンガ.クロ-ド4体は必殺技を決めていけば倒しやすい • 

f : i 磨 Q -30 「ウモンの再興」を先に完了 | 

mi . 1では' 船を_入するために 3( 〕 0 「 >OOG をブカブ 
から要求される。 Q -30 「ウモンの再 W I を完了すれば、ウ 
モンから船を借りて出！!を200 0 G に抑えられる。 P . 153を 
参照して' 先に Q - 30「ウモンの再興!」を完了させよう。 


mSmm, 


手順3では選択肢が 
表示される。報酬は 
変わらないが、選択 
肢に応じて会括の内 
容が変化する • 



Q -30 I * ウモンの再興 J を完了したら、グーラ•上層左半身の 
ウモンの ifi 柏所へ行き、200 0 G を支払おう。 
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pD 学校 

|_藝]家教のアイテム収集のほか .Q-76 
f 鼬 7 M の光了が必® 

|餐 il 条件11!終}®かつ日中にリペラリタス.ヴてルデ木 W 加工塌付 
'•.，い I 

[ |f«l) 

'i •リタス.ヴIルデ木 w 加工場近<の大工のハマーに姑を閲こう 
.. | ■，レ I 卜 . し .. り ■ パ ..， I 'I ' ■1 MII ' :， ' '' 

I I ,嚼そう/各地で鉱石を収集しリペラリタス•ヴ r ルデ本衫加工 
_巇|/| メ)クク•••に渡そう/各地で装飾品を収集しリペラりタス.ヴェ 
I m rtM 加工塌近くのカズナに通そラ 

_;1り >リタス.ヴェルデ木 W 加工塢近くのハマーに報 ft しよう 
_4り >リタス.ヴ: t ルデ木«加工《近くのウイラスと®そう 
Inu / omin - 文学の先生深し J / Q -77 r 科学. w 学の先生採し J 
| lj UUHf 史の先生採し J を完了しよう 
I IVI :ラリタス.ヴェルデ木材加工場近くのウイラスに相告しよう 
_ f 1 1 ラリタス.ヴェルデ木 W 加工塌近くのマーチスに話しかけよう 
llfl ラリタス.ヴ f ルデ木 a 加工塥近くのカズナに胳しかけよう 
I ■り ‘5リタス.ヴェルデ木材加工塌近くのククリに話しかけよう 
I ⑴ I レ'.:，リタス.ミセット w にあるサルベージポイントへ向かおう 
11 I \ リペラリタス.ミセット_でサルページしよう 

I/O ベラリタス.ミセット岬で御終のアスピードを倒そう 

」 v ■ , , a 1 パ 川 | I ”' ，， >!''■ 1 'M. J ' 

•:フ OG、 5280 EXP, 188SI， ««8〇6( i ペラリタス〉. 
キズナ MAX 命中 W. (1‘1擊距®アップIV、夜冏命中アッ 
/IV m/OIOG- 1720 EXP、244SP、 ％顶800(リペラリタス）、 
... _ / I 1 lit V ’ . ■ I I : 

イヤ サキ 村に学校を作るクエスト。手順 2 ては日中にアイ 
t 八を渡して逹成®を100にしよう。手順5は、 Q -76 〜78 
為 ft : J * させて先生を3人集める。先生にメイス—ル、キユキユ、 

I それ以外だと 0 の報齡こなる。 

哼_ 7 は「古代文明の知識レ5_|、手順8は 1 柽力 Lvl 0 J 、 

I 喲9は「サルベージ技術 Lvl 2 J があると会話内容が変化。 
» * rm でサルページすると' 弥終のアスピード （ Lv 6 i ) との 
バトルに突入する。ドライパー封鎖封印を狙おう。 

争 r 啪2 で渡せるアイテム 


«せるアイテム（分〉 


もくもくウッド⑸ • 
ヴ オー ミリオンバ—ク（1〇)、まよいヅタ(5>、 
グルーヴウッド⑺、セッコウジユ(7)、バイ 
ンドルーツ（7)、ユーレイジユ(句 



EEI 国語•文学の先生探し I 


2 ] 


【揿》]会話のみで完了する • 受注後すぐに11 
完了可能 

_ 

. 1 


v _ チス 
(木 M ) 


ククリ 

(腻石) 


カズナ 
(M 飾晶) 


速舰 

50- 


»初から 


違成度 

50〜 


カース ブランチ (7)、ディアー ウッド (5) 

カクレハイマツ（10)、ゼロバーク(5>、： 
リマリーフ（7)、スススミススネ（7〉，フ- 
リンアイビー （10). マッス ルブランチ（1〇) 

ジレンマロック（彳〇)、フォレストーン(5>、 

シンエンノ麻石 <7).ブラックアッシュ(5)、 
ツメトギイシ（7〉、モス プレー ト （7). アビス 
メタル(5>、 ポーダー サフアイア (7) 


最初から 


速成度 
50〜 


リップルストーン⑺、サイコロ石 （10) 、龍 

尽岙（10)、オモチ砂(5)、甲岩板 (7). 
スライムロック （10). ニジイロ結晶（5)、 
プラチナトルマリン 00) _ 

Hi れ日嫌のカーテン（7)、トリコ辙のマット 

⑸、スチームオルガン(5〉 . ふ一びーリコー 
ダー（7〉、ノポンは败竿で伽けるか？（7〉、 
簡 m サルべージマニユアル⑸.アルスト美 
袍名®全集 （7) 、アルマのきもち (5) 


もくもくカスタネット（10)、王の 彫刻 

(5)、ウッドポード （15). 天文占い大辩典 
(20)、妖 ffi フェルメリの彫像⑸、ァルス 
卜神蛞戯曲 (5). カチコチチャイム(20〉. 
英嬝アデルの股5& (5) 


[手顧] 

1アルスト各地で国 lift . 文学を教えてくれる先生を採して勧狀しよつ 

【刪1，.丨 

Q -75 「学校」で必須となるクエスト。グーラ.グロッド 
居住区近くのリデラ、ルクスリア.フィルソフィ大囡窖館 
のラブブ、ルクスリア.宿屋アナスターシスのメイスール 
いずれかと話すだけで完了する。メイス-ルは、 Q -82 「執 
筆の手伝い」を完了している場合にのみ觔誘可能リデラ 
とラブプは、助談する際に750 0 G を支払う必要がある。 




pm 科学•数学の先生揼 L 

(«*] . - 1 

I 受注条件 lQ -75 r 学 «J の f WG に進む 

【手 W 1 

1ァルスト各地で科学.数学を教えてくれる先生を採して M 欣しよつ 

2. エルビス B 洞■賅の谷にいるスマヤと K そろ 

3. エルビス#潤.ガレンシア地底湖でコラニンジンを収集しよう 

4. エルビス®刺.骸の谷にいるスマ'，に報色しよう 

D8M1M 

科学.数学の先生に誘えるのは、キユキユかスマヤの2 
人のうちのと•ちらか。キユキユはクヴェレ戦瞄幣備場近くに 
いるのを勧誘すれば、その場でクエスト完了となる。スマ 
ヤを誘うには、 Q -46 •■コールの病 J を完了していることが 
条件。 Q -46 を完了したら、アダマー格納区にいるシヤント 
と話したあと、上記の手順2〜4が必要になる。 


キュキュを觔誘する 
ほうが楽だが、 Q -75 
の賴酬が変わる可能 
性があることには注 
意しよう。 




EE 3 歷史の先生探し 

【《黌】指定のアイテムを入手する。受注後| 

.11. ,': I" » ii !： 

[受注条件】 Q .75 「学*交」の -f ».的に:11む 

【手) 8] 

1. アルスト各地で JE 史を教えてくれる先生を採して肋胶しよう 

2. サルページをして旧式サルベージスーツを見つけよう 

3. アヴァリティア-大陲の休悤所にいるトアトア【こ抛ら 1 '' 

【刪 I ハ. 

インヴィディア.出発の市塥にいるハサーヌか、アヴアリ 
ティア.木除の休息所にいるトアトアが勘誘対象で、ハサー 
ヌは会結だけで勘誘できる。トアトアは Q -06 r アヴ ァリティ 
アの真相」と Q -58 「古代ノボン族の®画」完了後のみ勘誌 
可能で上記の手顚 2 〜 3 が必要。この場合、世界榭でサル 
ページして「旧式サルページスーツ」を1個入手しよう。 


) 内の数値はゲージの上昇値 





















































































テンペランテイア 


MAP^P.256 


raaa ユーテイキウムの遗產 



【檝要】 アイテム収集の際に r 古代文明の知| 

釀 _V4J 以 J が必》 

【受注条件 n .. 入, . ■ ■ ' r ; 1 | ■ リ：小，い 
るイスメトと話す 

1手 m ] 

1テンべランティアにある埘锅のサークルピラーを集めよう 
2テンペランティア-スペルビア W 屯 lfc にいへ|，，しいこう 

(MMlip 846 G> 2406 EXP* 143 SK 〔+150 i-'l ■ 

•II ,r i . い v i ll ffl 信 轘度 150 

テンペランティアの各所に落ちている兵器の遺産を調ぺ 
て、「見;網のサークルピラー」を4個染めることが目的。 
兵器の遗産は4力所にあ 1 J 、 調べるごとに「黑鋼のサークル 
ピラー」が1個手に入る。ただし、塌所ごとに「古代文明 
の知識」の Lv 2 〜4のフィールドスキルが必要だ。4個集め 
たら、スペルビア駐屯地に戻ってイスメトに報告しよう。 


メレフが先頭で報告 
すると報酬は 田 の信 
網度のみだが•トキ 

ハ:ハ,1； -■ 1；, 

カウントされる。 



ルタズリア細 


eng キヤニデイーアの临み 


MAP^P.260 




|«霣】アイドル • ムース (Lv41> を倒す。 

' I. -V M'lli： 

I 受注条忡い ' 丨丨 ぐ I ''' ■«'. I 

I手順1 

1.ルクスリア.氷 K アーゲン丘 K 地でアイドル.ムースを W 伐しよう 
， ■ り ，. ' | ; I. I'.VM r - , ハ ， .1 > 

【刪1900 G、1820EXP. 10卜::ぃ:ィ li!::' り i" I …り...：. 
«頼度100、チアーポンポン 

クエストを受注したら、ルクスリアの氷華アーゲン丘陵 
地へ向かい、アイドル.ムースを倒そう。アイドル. ムー 
スは4体同時に出現するが、範01攻轚アーツや必殺技で4 
休まとめてダメージを与えていけば簡単に擊破て •きる。 



-テオスアウレ* HI 



手順2の会話中に発生する逝択肢は、会話の内容が変わる 
のみで報酬が変化することはない ■> 


eei な a た宝物 

[«*] I '•'： -M V -''- . 丨 W ぃ 

Lv 4 J 以上が必獎 

I 受注条件 IW 六姑<6 23) 以 R . ルクスリア- 
いるルーク J •イドと括す 

【手順1 

1. ルクスリア.アムレト支 It に％の手彫り石を探しにいこう 

2. ルクスリア.アムレト支 tt でグラッセ.ビビットが持っていった亀の| 
手彫り石を採そう 

3. ルクスリア.テオスアウレ襄門にいるルーク了.イ:、•に•の字彫り石を沔ぞう I 

【和繭】I I •!••«.； 1：!- >：|> Iit'.si • -ir!••• : M:u: " 

佴_度150、モダンメ40レ_ 

手顬2でアムレト支柱へ向かうと、多数の習の小山があ 
る。これらは「火厲性の力 Lv 4 j 以上と「風厲性の力 Lv 4 J 
以上があればすべて溶かすことができる。目的や「亀の1 
彫り石」を見つけたら、ほかの雪の小山は放っ舉05いて帅 
姐ない。テオスアウレ裏門に戻って、ルークエイドに r 亀の 
手彫り石」を渡そう。 


雪の小山は見た目に 
よる違いはないが、 

4つしかないので W 
番に溶かしていけば J 
すぐに見つかる。 


PgFl 执筆の孚伝、 

I 相要 I ジャイロ - レバー ド ( LV 42】 

か、指定のアイテムを入手する • 

ぐに完了可能 

【 viiini .•ハい i : v レソクス、メレフ、ジ ’ : り'‘へ I # 作キヤ'】 
ラにしてルクスリア•氷華アーゲン丘®地付 ill にいるメイスール、 ！ 

I 手 W ] 

1. ルクスリア.氷!»アーゲン丘哦地で氷の花を入手しよラ 

2, ルクスリア.氷華アーゲン丘陵地のメイスールに氷の花を渡そろ I 
3ルクスリア.宿 ffl アナ スター シスのメイスールに会いにいこう 

4ルクスリア • ルミナリアの台座付近でジャイロ*レバードを射伐しよう! 

5. ルクスリア.宿®アナスターシスのメイスールに報告しよ*5 

6. ルクスリア.アムレト支 U の根元で伝脱の指輪を入手しよう 

7. ルクスリア.宿®アナスターシスのメイスールに相吿しよう 

[ t 8 酬】 4 I 70 EXP 、225 SP . ” | 1 | 1 _ . «嫌度 

200 I ••，レ.，. 热爱の⑽リ 

アイテムの収集と敵の討伐が必要だが、いずれも〇ア 
イコンに従って移動していけば進められる。手順5と手順7 
で発生する計2回の邂択肢でどれを選ぶかで、ルクスリア 
の塞店に並ぶポーチアイテムが変わることに注意。どちら 
も「友悄_|のキーワードがある選択肢を迸ぶと「耽美な!®方 
の本」、それ以外だと「花の図鑑 J が入荷する。 


どちらも必殺技与ダ 
メージアップの効果 
だが、 r 耽美な殿方 
の本」のほうが効果 
が大きい • 
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I 過去の栄光 


IN* 111 讓性の力い/ 4 J . 格限 Lv 4 j 

祕 *. .. 

Hkni . i . ‘I ..り .- I i r <<''' M ! 

l，_l 

■ll •> v,_l ア.口承の石碑で見つけた死人の残したメモに*いてあ 

M 叫へ行こう 

vv — の手 K に*かれている人物に会おろ 

. ,； i /' H ■：! • ' 1 . 1,1 ' -'Ma ： ■ ； ( ： () ； ' 1 .. ’ノ丨 

__ tir ) o 、 ガーネットチップ 

I ”,体を綱べて「死人の残したメモ」を究見したら、ルク 
•り，. hW のリザレア広場へ向かおう。そこで「地瞩性 
..»； ilv 4 jv 「奴察眼 Lv 4 j を使って「ディグアッブ J を拥 
_ lcMf ると' 宝箱が出てきて「サルページヤーの手記」を 
• I できる。今度は、その手記に残されていたメッセ—シ 
ft あて先である、テオスアウレのェクルトに会いにいこう。 


クエスト受注条件とな 
る死体は.ルクスリ 
7 • 上! S - 口承の石 
碑で写真の氷の足場 
が崩れた下にある《 


DEO 相棒 


1_醫1六姑のみで宪了する.受注後すぐに 

能 . 

11 は条件1ず■七括以降、ルクスリア. ni ざされた&石場にいるフム 
V /*と K す . 


\ I レクスリア.テミ鉱石住付近に落ちたフムフムを助けにいこう 
I ルクスリア.閉ざされた抓石 1 *にいるマイラ—クの元へ行こう 
|__】276 GG 、1810 EXP . 83 SP 、 発展300(ルクスリア）. 

り’.タルピアス _ 


( VI ざされた鉱石場でクェストを受注したら、まずはルク 
(リアト»にあるテミ鉱石柱へ向かおう。目的では「フム 
メムを助けにいこう」となっているが' 括しかけるだけでい 
ぃ. Pfl ざされた鉱石壜に飛び移るポイントは、崩城の旧支 
HAM 〗 の中晚あたりにある。フムフムを助けたあとは' 再 
"ジェスト受注壜所である閉ざされた鉱石場まで戻って、 
•• <ラークとの会話を進めればクェストは完了となる。 



1 


mmam 

II ji 


閉ざされた鉱石場に 
行くには、写真の場 
所から滑っていきタイ 
ミングよくジャンプす 
ればいい* 


閉ざされた鉱石場で 
目的地に行くには、 
「風诚性の力1^7』、 
(■跳 KFLv 5_ J が必要 
になる。 


EE 3 キングォブサノ H -ジャ- 翻 


1 W 要1特定の条件下で「プレミアムシリン 
ダ J を使ってサルぺージを行う 


m 


【受注条件 K . , V_I . I I I V . I • い 1 し ' I " ；| - 1 1 

"I '.y. ハ '， L い .：‘ 1 I 

【手 W 1 

1. ビック ノ \ンマーヘッドを手に入れて娜ろう。テンペランテイアでと 

•；.!••；.： I ' il . II : . . . .-..• W '. ' 1 1 ' ，v， '" M 1 

IW 像を手に入れて飾ろう.モルスの断胙にあったらしいが今はモル 
もの地に沈 a r いるらしいりタスト t ? バズルを手に入れて_ろ 
う„最近アヴァリティアのノボンが手に人れたらしいので交涉しよう 
，空の紈遒針を手に入れて鶬ろう • エルビス»刺でサルべ-ジすれ 
ば手に入るかもしれない 

2. ルクスリア.王窝アオスカルディアにいるゼーリッヒに和色しよう… 

I«»! 】 •::. 【】 0000 G 、 6600 EXP. 2 /omnn (ぃ’ 

! .• I '"'： SO . ラ.ノン I アワー、スイッチ妁 W ; iv 、 間幕アーツ W 

r , ：||| r I しいアイテムを集めることが目的。「ビッグハ 
ンマーヘッド J はテンペランティア.戦塊の入り江で天候が 
® のときに、「空の軌道計」は丁ルビス®洞.奥雄の門で 
サルページすれ•ぱいい。ただし、「ビッグハンマーへッド J 
は r プレミアムシリンダ」を使う必嬰がある。「黄金色の太 
阀俛 J はモルスの地.倒れたオフィスビル内の鉄檷を昇り 
きって、反対側に飛び移ったところにある-「カタストロフ 
バズル」は、アヴァリティア.サルべージデツキにいるザ 
ブザブから5000 0 G で BM 入しよう。 


4つのアイテムを謁 
見の間の台座に飾つ 
たらレックスを先頭に 
してゼーリツヒに報 
告すれば完了だ。 



cgia クビラの過去*遗跡綿 

r 败挪 Lv 3 < 



I 概要 ir 集中力 Lv 4 j 、 

[受注条件】 I ; •: .い 1 1 . 1•丨1の fi 中.ルクスリアの嘗店ビ 

プリオ.ポリオで r 失われし民の石版」を啪入する 

【手_】 

I ルクスリア.ゲンプ大®原周辺で石板の欠片を発掘しよう 
2.ルクスリアの害店ビブリオ.ポリオ油へ戻り' 石板の欠片を合わせてみよ.^. 

immu 

B -08 「王の威光」の進行に必須となるクエストの"' つで、 
Q -51 「クビラの過去.幻の国編」の受注条件て•もある® 
受注したら、ルクスリアの各所で発掘を行うことになる。 
旧ゲルゲイムの正門跡では「集中力 Lv 4 j と「奴察眼 
Lv 3 j 、 聖大列柱啪の近くでは r 集中カレ 5 j と「忍 it 力 
Lv 4 j 、聖大列柱廊の南側では「地厲性の力 Lv 7 j と’察 
眼 Lv 4 j がそれぞれ必要になる。3力所すべてて•発掘を終え 
たら、害店ビブリオ.ポリオに戻ってクェストを完了しよう。 


石版の欠片が合わさ 
ることで、クビラの 
秘められた過去にま 
た一歩近づくことに 
なる。 
























































































モルスの断塵 


MAP ^ P . 272 |モルスの地 


[概 am 


モ ルスの 土產 



:概》】 m 定のアイテムを収狼して納品する 


【受注条件 1饱七砧 （7.14) 以降，モルスのモルスの人*，, It . 
' . I 

I 手_】 

1 モ ルスの でアイテムを «鑲し、 モルスの入り江に⑽シプシブに W っていこう/モ 
ルスの斯值で 1 J ンカ -ハチミツを 畋集し. モ ルスの 入リ江にいるツプ 77 に持っていこう 

: 'i 'I ，山リド’ " 、りい |.|:い .: • ” 

I «« II ] H 2070 G . I 8 I 0 EXP . 8331* f . H‘u *07 
■3460 G 54 QE 漏 99 SP . pB «150 レ’ I M 

モルスの断崖で採集て•きるアイテムをシブシブに納品す 
る。速成度を100にする前に「リンカ • ハチミツ」を所持 
した状態で括すと、ツブツブに「リンカ.ハチミツ」を7個 
渡す目的が啪えて、 回の 報闌に変化。 「リンカ.ハチ ミ 
ツ」はモルスの断崖の飾の樂付近から採奥可能だ。 


E 3 E 3 動き統けるシステム 


【抵要】ガラシャ‘ ロィヤル ( Lv 56) を倒す。 

• I ； '. '" I ；：： 

【受注条件 1切八 M 以 IW 、 t ルスの地，巨大防增馆8トンン. M l ，1‘] 
ある古びん機杉を识ぺる 

【手順】 

1■讲 8 R 速 M 路にいるガラシャ，ロイヤルを3体利伐しにいこう 

"''I . ぃ "HVI.I ■ 

[♦g«|] 26 /J 0 rXP. 108 SI.. -'：• I：H ' " I I ' 

第 8 商 速道路にいるガラシャ • □ィヤ ル 3体を 倒す こと 
目的。初めてモルスの地に到連した時点でも十分に例 U t 
敵なので、ス I 'ーリーを進める前に完了させておく. といい • 1 
手順2て•は 緊愆避鲥楝へ 行き、宝筘から 「銷び梅たポ〇、 
針」を入手する„すぐ近くにいるユニークモンスターであ 
る怨念のレッドコア CLv 57) に見つからないように進もう • 


ブレイドク エス ト 


グ V ン 

DATA P.046 


liSlA 正義の炎; 





【《1要1外1«のりンドスト1.ム(しゾ46)など 
を倒すほか、「熱い心 Lv 3 J 、 「正義の心 
Lv 2 J , HI しい心 Lv 21 IUI が必要 

【受注条件】.‘1 ノバ '' < .'I . W , ，，.ド.，'. ,1. 

ジーク、メレフ、ホムラ.クレンがいる状瞄でインヴィディア傭兵団 
兵含付近に近づく 

【手 HR 】 

1インヴィディア•フオンス，マイムに現れた挞のドライバーを倒そう 

2. アヴァリティア•商会長$付近でハー> N ルのことを柳べよう 

3. アヴァリティア•ハラぺッコ食笼にいるクーシュにハーハルのことを 
WI きにいこう 

4アヴァリティア•ハラぺッコ食空にいるクーシュからハーハルとの問 
に何があつたか閲き出そう 

5スペルビア•アダマー格納区下層#民衔にいるアデラからハーハ 
ルのことを明こラ 

6. スペルビア • アダマー格納区下溷典民街にいるアデラからハーハ 
ルとの問に何があつたか M き出そ9 

7. スペルビア.エルグリア旧市街にいるハーノ VJ レを探そう 

8. スペルビア•エルグリア旧市 tti にいるノノン*ムースを倒そう 
9スペルビア•エ J レ^リア旧市街にいるヤルルを問いただそう 

10. スペルビア•アナンヤム港にいるツーヴァリから®を M こう 

11. グーラで巨神 W の妞*を2つ/スペルビアで古の大聖杯を5つ集めよう 

12. スペルビア•アナンヤム湛に L ゝるツーヴァリから密_についての 
饷翊を W きだそろ 

13ルクスリア • ゲンフ港に向かおう 

14ルクスリア-テオスアウレにいるランセーニ： I か6供報を得よう 

15. ルクスリア旧ゲルゲイムの正門跡に向かおう 

16, ルクスリア • 旧ゲルケイムの正門跡にいるハー/ヽルから密糊につ 
いて問いただそう 


17. ルクスリア•旧ゲルケイムの〗 n " i 餅にいるハーハルから史に *_ I 
について間いただそラ 

18. ルクスリア•テオスアウレに向かおう 

19. ルクスリア•テオスアウレで暴走しているウラ-ヴォルフ/ノラ • 
ヴォルフ/ミラ，ヴォルフを全て倒そう/ルクスリア■テオス アウレで 
逃け遅れた街の人を全員助けよう 

20. ルクスリア•テオスアウレにいるドンラ*ヴオルフを 倒そう 

21ルクスリア•テオスアウレにいる外道のリンドストレームネを倒そう 
[«酬13300 G 、 4640 EXP 、240 SP , <8® 度200、氷厲性ダメー 1 
L I 1:1 'I ' 1111 'I !■' •' 

ハーハルの 悄報を 圚き 出すために、下 ffi の正しい選択肢 
を遊ぶこととフィールドスキルが必要になる。手順11で必 
要になるアイテムは、サルページで手に入れれぱいい。手 
順14では、ルクスリアの悄银 S から「ハーハルの居壎所」 

を1000 0 G で!!»入しよう。手順19では、ウラ • ヴォルフ、 
ノラ.ヴォルフ、ミラ • ヴォルフ（いずれも Lv 42) を各3 
休_そう。さらにコンパスを頼りに 〇 アイコンの壩所に 
いる逃げ遅れた街の人に結しかければいい。全部で4人い 
るあとはドンラ•ヴォルフ CLv 44〕、 統けて外通のサン 
トストレーム （ Lv 46) を倒せぱクエスト完了だ。 

♦正しい逸択肢と必要になるフイールドスキル 


手顚 正解 必要スキル 

手順4 

熱い心 

热ぃ心 Lvl 

手黷6 

優しい心 

優しし '心 Lvl 

手屻9 

正*!の心 

正義の心 Lv 2 

手 W 16 

正義の心 

正義の心 Lv 2 

手順17 

熱い心 

熱い心 Lv 3 
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P.047 


^ ■彳 f 物の此 








| ■績 | …光の-: n-；l/(Lv53) などを倒す《 
f|5 諷の力 Lv4j, r 怪力 Lv5」'「W! 格 

H) v/| f W 中力 Lv4j 以上が必 ® 

| 響1条忤1力つ3のキキズナギフト3设附 0 it 成後、バーティ 

Wt/l H . -7> ジーク.メレフ，トラ、ホムラがいる状想でル 
Him ，オスビスティ神觸刪に近づく 

Itai 

I) 攀 》 iw * のルクスリア.ザルモアクレバスに助けにいこう 
_!に，ノリア.ブルモアクレバスにある巨大な岩を破 1 *しよラ 
11 pnu スめられていた人速を助けよう 

14 n >'； t - ザルモアクレバス近くの當術にいたゴゴ—ルのもとに 

f I ルクスリア.ザル^アクレバスにいる激昂のゴゴールを倒そう 
[ nu クスリア.ゲンフ矢®原付近に逃げたココ-ルを搜そう 

1 ルクスリア.テオスビスティ神殿跡にいるエーヴェルトに牝吿しよラ 
| R )1 クノ、リア.エルム広場 W 辺にいる街の人から**を間こう 
I 功ルクスリア•赤!! fi の三叉路でゴゴールの行方を腆ぺよう 
■ V ) ルクスリア，拟 M の氷洞に向かつたゴゴールを捜そう 

\\ I レクスリア.の氷洞付近にいる悲憤のゴコールを例そう 
!；• I レクスリア.职 M のえ近にいる W 憤のゴゴール/激热のゴ 
■ BH レを frJ そぅ 

ルクスリア.捉 M の氷洞 fl 近にいる憒怒のゴゴール速を倒そう 
| |4ル .... . 丨 _'i , I M- "；；/：(. " ,1 '' H II. . I - 

( iii )4 G 40 G > 6166 EXPi 252 Sp ! f . vK •也:.)()(:】. IhWI ■. 
A ' V 夺ズナ MAX 攻擊 IV 、会心ァッ ^ IV 

クエストを受注したら、ルクスリア • 下®の聖林地にス 
I +ップトラペルして、ザルモアクレパスへ向かおう。そこ 
|にある巨大な岩をフィールドスキルで破谈する。その際に 
| I I 嫌性の力 Lv 4 j 以上と「怪力 Lv 5 j 以上が必要だ。続 
いぐザルモアクレパスの上にいる激昂のゴゴール （ Lv 51) 

.‘ W う。激想のゴゴールは HP を50%以下まで減らされる 
f A げるので、コンパスを頼りに追跡しよう。手順7で— 
I 度 ルクスリアに戻り、受注埸所にいるエーヴェルトに報告し 
|たら、ルクスリアのエルム広埸周辺にいる住民3人から括 
MW く。手顒8ではルクスリア.上層の赤脈の三叉路にス 
I ソブトラペルして、 「？？？ j と表示されているボイント 
を调ぺよう。このとき「観察眼 Lv 2 j 以上と「集中力 Lv 4 j 
以上が必要。ゴゴールの足跡がフィ-■ルド上に赤く表示さ 
れるのて•追跡していくことになるが、目的に表示されている 
とおりルクスリア.上®の靶捆の氷洞にスキップトラペル 
してもいい。目的地に到逹すると、悲憤のゴゴール（レ50) 
とのパトルに。 HP を80%以下に減らしてイベントを見た 
ら、目の前にいる激»のゴゴール（レ51〕と悲憤のゴコー 
ル （ Lv 50〕 に攻擊を仕掛けて、 HP を50%以下に減らす。 
絡けて憤怒のゴゴ—ル （ Lv 53) を加えた3体とのパトルに 
なるので、憤怒のゴゴールを倒して告しよう。 


手順13のバトルで 
は、チェインアタック 
を使って愤怒のゴ 
ゴールに大ダメージ 
を与えていこう， 


〇〇纽 成敗 


[ mm 袖疚団任務を»放完了したあと、脱 
■ I 'I v ：；0： I ••叫の□ク 1 
( Lv 26〉 などを俐3 



I受注条件】 1 ..，’ , •ぺ > 1 ' ' 'I :_;乂い卜'•.ドハ.： 

ニア ，トラ.メレフ.ヴァサラ、ホムラがいる状眩でスペルビア - 
ナハール,;"•りへ iV.' KillU . へ1丨 -*' 

【手刪 

1スペルビア-ナハール中央広塌の路 Ifc でエレノアと8そつ 

2.アルバ.マーゲンで屮の襄で起こっている®率についての悄相を 

集めよう 

3スペルビア. ナハール 中央佐堪の路他の*にあるエレノアの家へ 
向かおう 

4.深夜にスペルビア.エルクリア旧市街の密会说塌に向かおう 
5僱兵団任務 r 賑人退治.その ij を完了しよう 

6. 僱兵団任 wr® 人退治.その 2J を完了しよろ 

7. 鑰兵団任務 r 期人逝治.その3』を完了しよう 

8. 僱兵団任務 r» 人进治 • その七を宪了しよう 

9. スペルビア.宿®ジャルカマロに向かおう 

10. スペルビア.ナハール中央広塌の路地の典にあるエレノアの® 
へ向かおう 

11 . スぺ J レビア. ナハール 中央広場の路地の典でエレノアの死体を调ぺよう 
、2.傀兵団任務【熟の組 ft 调奄 j でブラッディ a ブスターに 閿 する 情 
報を集めよろ 

13アヴァリティア.商会 R 垄に居るプニンと®そろ 

14. 深夜01沿にアヴァリティア.サルベージデッキにあるプニンの限 
れ*を肪れよう 

15. アヴァリティア.サルページデッキでブラッディロプスターの明殺 
者速を倒そろ 

16. アヴァリティア.サルページデッキでプラッデイ 0 ブスタ - 'の 暗殺 
ん.;ゾ，1. . 

[抑酬]卜/:) 1 ‘ ■■• ：<；：» A ' ."..1い：（::1 .1 ‘ - 

' へ’ •. II : I '.' V.'ill 

手 BR 2 で U 事についての惝報を集める際は、カタルト、 
アラヤ、ルナティオの3人から話を聞けば次の手順3に進め 
る。手順5〜8、12で必要な傭兵団任務はいずれもヴァサ 
ラをリーダーとして派遍する必要があるので、しばらくはメ 
インスト—リーやほかのクエストを進めよう。手噸14でア 
ヴァリティア.サルページデッキにあるプニンの嗯れ家を现 
ぺると、手噸15〜16の連戦になる。戦う敵は' 瞬殺のプ 
ラッド CLv 30)、 疾風の□クト（レ26)、シルト.ドライバー 
( Lv 26)、 クリーン.ドライバー ( Lv 26)。 こちらのレぺ 


ルが同程度の場合は' レペルの低い敵から倒すといい。 



手顆3と手顒10で向かうエレノアの家は' エレノアと出逢つ 
た路地の奥から階段を下ると行ける* 









































































i フエッセルン 


【嫌栗 in 食のアンク（い/6〇>' 暴宸のスバ 
f 卜 ( Lv 58) などを倒す。 Lv 63 以上袱垅 




【受注条件•八,, Wf が ' I 1 ' , . " .1 :丨..阽1い： . 

バーティにメイ、ニア.ジーク.トラ、メレフがいる状想でスペルビ 
ア_ナ/、一•ル中央広場にいるマムムと®す 

【手 W 】 

1 . スペルピアのアルバ.マーゲンで r 世界破滅»」について 怕相 を集めよう 

2 . スペ^ビア.ナ八ール中央広場にいるマムムに相告しよう 
3深夜にスペルビア•アダマー格納区の/!上に向かつてみよう 

4. スベルピア•アダマー格納区の嬲上にいるエゾイ/ゾノラにミムム 
について W いてみよう 

5. スペルビアアタマー格 W 区の度上にいる飽典のブテルスを倒そう 
&ヴーラ.レ外;で行われている 偭 式を 期啬 しにいこう 

7グーラ.レクト湿原にいる暴食のスバイドを倒そう 

8 . エルビス 《 洞 • 炎®の間で行われている 儇 式を M « U こいこう 

9. エルビス® iP ) ■英®の IW にいる 寅 典のアンクを倒そう 

1 〇.スペルビア.ナハール中央広場にいるマムムに报 S しよう 

iiiilii 7790 G . 8606 EXpI 324 Sp " 仏舰 200、 IWK , 1 » 'it 

シールド、アーツ ヘイ ト上 孵 V 、ポジ ト ロンチップ，タイラントリング 

手!©1では惝報を間ける人物は5人いるが、アイヴィル 
商業区のパルルとアダマー格納区のイアールに話せばい 
い。手順3でアダマー格納区の屋上に行くときは、アイヴィ 
ル商槊区.歴上から第四話でキクを追いかけたルートを通 
るか、イアールがいたあたりからハシゴを上がり木箱を使つ 
て屋上に上がる方法がある。〇 : 〇〇〜4 : 59のあいだに 
屋上へ行けばノボン族の集 ED がいるので、エゾイとゾノラ 
に話しかけよう。 2人と会話後に出現する飽食のブテルス 
CLv 56) を倒したら次の目的地であるグーラ • 水霧の断 
縱に向かう。水霧の断廉へは上層から飛び味りていく必要 
があり、詳しくは P .216 を参照。ちなみに時間が限定され 
るのはスペルビアだけで、以降は何時でもイベントは発生 
する。水霧の断虚では®炱のスパイド ( Lv 58) と戦闘にな 
リ、倒すと最後の目的地であるエルビス霊洞の英霊の間に 
向かう。そこでも貪蛍のアング （ Lv 60) と戦脚となるが、 
今までの敵よりレベルが再いうえに P .269 のような袖正が 
かかるため苦戦は必至。ビーストタイプに有効なドライパー 
アーツ やアシストコアを揃えよう。ガード役はエルビス®洞 
の影®を受けないトラがおすすめだ。揪祺に倒したら依頼 
人のマムムに報告すればいい。 


このハシゴを昇つて3 
階郎分に行き.右方 
向に進むと木箱があ 
る*木箱を使えば目 
的地の近くに出る • 



寅货のアンクとの戟 
し、ではブレイドコンポ 
は狙いにくい，操作 
キャラは溜まり次第、 
必殺技を使おう。 


I メノウの意志 


【娜1 丨 

必雯なフイ-ルドスキルレ1说撕にょって脈 ' 

【受注条件ド. imj , mv ，. ，い， 1 

後、パ-テノにメノウ，こア.ジーク、トラ、メレフがいる:!^^^ 

ンヴィディアの宿 IS フオルマレーの汨定ポイントに近づく 

I 手) 

1. インヴィディア.採石場跡に枋穩の鉱石を探しにいこう 

2. アヴァリティア商会にいる宝石商 ■ ミロロに会いにいこう 

3. 各®で W 袖の石を採しアヴ？リティアにいるミロロに<8定してもらおう| 

4. K も行ったことのない巨神畎の土地へ新種の鉱石を深しにいこう 
5モルスの地， lift 中の横穴の岩《を M ベてみよう 

6.アヴァリティア.ゴルトムント飛行甲板でミロロに鑑定してもら4 | 

【明 M 15660 G 、6380 EXP . 26' SP - 刪¢1.度203, メノウ.^^ 

イアモンド' 必殺技 Lv 2 強化 IV 、ムープヒール V 1 

手順 3 ではさまざまな場所で採堀して「謎の抓石」を入-! 1 
し、アヴァリティア.ゴルトムント飛行甲板にいるミロロに 
壏定してもらうのを8回繰り返す。場所によっては「ジェム 
ドリーム」の必要レペルが足りないと鉱石が手に入らないの 
で、下紀を参考にまずは Lvl で採掘できる場所を回 
ミ□口に4回鑑定してもらって「ジェムドリーム」が Lv 2 に上 1 ！ 
がったら、 Lv 2 で採掘できる場所を巡って鉱石を入手して W I 
びミ□口に摇定してもらう 0 手順4に進んだらモルスの地 • | 
胎中の桷穴から北に迤んだ場所で採掘し、手に入れた「谜 ■ 
の鉱石」をミ□□に鑑定してもらえばクエスト完了となる。| 
ちなみに「ジェムドリーム j が Lv 3 になるとミロロはモノレス_ 
の地で手に入れた「謎の鉱石」以外は鑑定してくれなくな| 
リ、ク エス ト完了後はいなくな ってし まうので「ジェムドリ 
ム Lv 3 j がないと採掘できない 2 っの鉱石は正体不明の求| 
まとなる。また下記で記載した塥所以外にもいくつか採® | 
て•きる場所はあるが、いずれも敵が出現する。 

♦ 「ジ3：ムドリーム|が必要な採掘埸所 


■ジ I ム ドリーム l.vl 

«7 ンペランティ: F • スペルビ yW 1 !! 地から ft 
人手アイテム：ド3ウ 
參ルクスリ J * • ビビットの！ 

入手アイテム：グリッシユクリスタル 
•リペラリタ X • こ I ルレルの家から ！ ft 
入手アイテム：アクビラズリ 

• I ルビ乂富 M • «掏の« 

入手アイテム：ハッコクォーツ 

■ジ I ムドり— ム I v 2 

•ヴーン_ ノ I ルパから rfi 
入手アイテム：クリンマリン 
•インヴィディア • WWttijli 
入手アイテムカイ a ウカイト 
鲁スペルビア • BiEttl 出□から B 
入手アイテム：ストームストーン 
•スペルビア. KUUi 1レペータ_怕から ft 
入手アイテム：卜 a —ルナイト 

• ノ-ンペランティア，から* 

入手アイテム：アンテンバール 

•りべ）リタス. « W の二ークモンスター 1 のカム 
リ1が出 W す* tt 物の地卜 
入手アイテム：ナミダ5輿 

參丄ルビ X 嘗 iH •屮 W に A * ハジ _ f を上がった先 

人中アイテムトコヤミライト 
■ジ 1 ム ドリ •ム Iv 3 

•ゲ - フ • の n から ih 
參ルクスり尸 • ，人 W » l _ から (5 

嵌*«はどれも 『 M の S 1 石_；という《前で入手し‘ミ acKB 定して 
、うと入手グイ7-ム驪に* i ! K した名 ( T ) に*わる 


SYSTES 


DRIVER& 
QLADE 


STORY 取 
QUEST 


MA-0 


DATA 


ln.lv-., V.L スト攻略 
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I ゥオゥ 

IA P.051 




I 好 5 f こそ物の上孚なれ 



(■■1 ..1..” '■ ■M •••11 • I 

y f テムが必®になる 

ItJMkfH ' >' 1 I .."マ I ，..，.卜", , . l : i ••ヶへ i . ■ンし ， ' 

パ、 ジーク、トラ、メレフ、ユウオウがいる状想でインヴィディア • 

. 』 y バ .. 卜 ■ J ! 

| f «) 

| , ゥィディア.フ：< ンス.マイム正門の ペニー トに話を阳こう/イ 
■ 7, ア.フォンス.マイム沿のガミッロにを M こう/インヴィ 
»•,»•• フォンス • マイム¢1場区のリッダルカに話を闖こラ 
y | ) ペラリタス.万物の終着典を目指そう 

{! りべラリタスでウツクシツクシ/レモンセキ/カクレハイマツを収 

I 亂 ‘ j .+ ぅ 

■\ リペラリタス f 万物の終着*へ庚ろう 
h り:ラ J タス1万物の锊着鳥でアルバーの給画を回収しよう 
n イソウィディア.フォンス • マイム港のアルバ-に報吿しよう 
r ぐノヴィディア.フオンス.マイム商業区のお店に向かおう 
M インヴィディア•フォンス.マイム商楽区のお店でおいしいクッキー 
♦ろぅ 

<1 | ✓ヴィディア.フォンス.マィム商業区のお店でおいしいブリン 

t 作ろう 

10インヴィディア.フォンス.マイム商業区のお店でおいしいケ _ キ 

I f 作ろラ .. 

| WM |5280 Q > 4850 EXP 、207 SP 、 イ8祯度200、キ]-ブチッ 

■ : | : :: '• ■' 1 い'' , 

[ _ CCE 3_ 3つのコレクションアイテムを集める 

I •歌3で要求されるアイテムはすべてリペラリタスで入手 
|叫能,，1個必要な「ウツクシツクシ」はイヤサキ利の畑で、 

I ン個必要な「レモンセキ j は甩*リントヴルムで、4個必要 
I な〖カクレハイマツ」はアンセルの繁殖地の木で採集しよう。 



• V サキ村では畑の採集ポイントは2力所ある。イヤサキ村 
IKP 1 から右側に進めば左手に畑が見えてくる. 



-括必要な数が多い「カクレハイマツ J は、「森林学」を利 
用して採集する回数を增やすといい • 


[j ?： nra スイーツの試作品を作る 


手暇8〜10ではスイーツの試作品を作ることになるが、 
それぞれで3〜4捕類の作成候袖があり、そのうち成功と 
なるスイーツを作れば次の手顒に進む。手順8のクッキー 
では「試作ネオンクッキー」、手順9のプリンでは「試作ス 
ナイブリン」' 手順10のケーキでは「試作ラブメリケーキ」 
を作ろう。下記に W 料と必要数と入手場所を記している。 
「アルマミルクレモンティー」以外はすべてコレクシヨンア 
ィテムなので、それぞれのマップで採集ポイントの情報を 
砘認しよう。ちなみにほかの試作スイーツを作つても使い 
遒のない資 ffi 品が手に入るだけで材料がムダになる》「試 
作ラブメリケーキ j まで作ればクエスト完了となり、以降は 
特殊なイベント r UO . スイーツ」 C -» P .189) を行える《 



r アルマミルクレモンティー J は倜兵団任務2〇7 r 荷馬琪の轚 
通』の完了後、第九話(902)以梅にリペラリタスで興える • 



「 UO . スイーツ J で M 初から作れる3つのスイ-ツは、それ 
ぞれ試作品と同じ材料で作れる。 

♦ I 式作ネオンクッキーの W 料 


ウエルカムサボテン 


スズムギソウ 
月光 バナナ 

♦試作スナイプリンの W 料 


必饔败 

入手場所 


1 

スペルビア 


1 

リペラリタス 


1 

クーラ 



センシヨウビワ 
ラシギマゴ 


アルマミルクレモンテイー 


必入手塌所 


1 

インヴイデイア 


1 

リペラリタス 


1 

■ンペラリタスのショップ 



♦ lit 作ラブメリケーキの w 料 


アイテム名 

必裏 n 

入手塌所 


アシメチェリー 

1 

リペラリタス 


ラブラズベリー 

1 

スペルビア 


ムキキムコムギ 

1 

スペルビア 


クランべリン.ベル 

1 

グーラ 


















































































IDES ノボン 

i«*i ロイパー. 


ノボンの ヒーロー 


イグーナ <Lv52) を倒す,, 




Lv 55 以上推奥 

I 受注 条件】 パ々 ， ' '' 1 -I ： .r.l；!V : . ， . い . へ‘ 

にニア，トラ，メレフ 、ジ ーク、 ホムラ、イダテンがいる伏態でアヴァ 
り.ハい..；（‘ぺ i ,' ス.1 

【手 W 】 

I アヴァリティア • ゴルトムント倉 * にあるイダテンの食料贖へ行こう 

2 . イダテンが彳|俏してきてしまつた彫刻の持ち主を採そう 

3. リペラリタス琳 WW . ァンセルの繁袖 ifc で淡く輝く羽毛を手に入れ 
よぅ 

4アヴァリティア • ハラぺッコ食堂へ行こラ 
5スペルビア.壅 S •ハーダシャルでネフ I ルの下着を手に入れよう 
6.スペルビア • ナハール中央広塌にいる性盗マウマウと話そう 
7テンペランティア • ヴァラク本胂にあるマシマシダケを手に入れよラ 
8テンべランティア • ヴァラク本脚にいるロイバー • イグーナを倒そう 
9テンべランティア ■ ヴァラク本 W にあるマシマシダケを手に入れよう 
10•テンペランティア.ヴァラク本陣にある宝箱からマシマシダケを 
入手しよぅ 

I I .アウアリアイァ • ハラぺッコ食龙にいるぺッコペコにマシマシダケ 
を •明】!! してもらおラ 


【¢0酬】5250 G . 5720 EXP 、234 SP 、 信領度 200, 性 ダメー 

一 '/ ill 1 . .V 

手順2で「神々しい彫刻 j を返すシャンルカは、第八括 
(8-14) まではアーケディア.力トルス通リに、第九誌 （9- 
02) 以降はスペルビア • アナンヤム钥2船獷塌にいる。手 
順3では4休のシーカー • □ー グル （ Lv 54) と戦明になリ、 
倒せば「淡く輝く羽毛」が拾える。手順7ではテンペランティ 
ア. ドクトの泉から少し南西に進み、ジャンプで高台に登って 
ヴァラク本陣に向かう。ヴァラク本陴に着いたら4体のロイ 
パー • イグ•-ナ （ Lv 52) を倒し、頂上にある宝箱を調べよう。 
宝箱の近くには残忍王ゲルメス （ Lv 58) がいるが、背後の 
岩埸を登っていけば安全に宝箱に近づくことができる。 


手順5では選択肢が 
出るが、どちらを谈 
んでも「ネフ I ルの下 
着 J は手に入り手順6 
に進む • 



手順10では' ユニ- 
クモンスターの残忍 
王ゲルメスに見つか 
6ないよう、背後の 
岩場を進もう- 


宝箱は r 開錠」レペル 
が足りなくて絶対に 
開けられない。しか 
し直後のイペントで 
閒旋可能になる- 


l ： g*!t：i 

【概要し 


王の威光 


【《 要 I,M 生するクエストを完了後、アロケ 

I - I I ■'( 、 . ， . 卜 !,〆 ， 1,1 I 

【受注条件】 ’-.Iザ_ \ M V 丨丨 i，.V, 卜 

ニア、 トラ.メレフ、ジーク，クビラがいる状態で夕方のスぺルビ，! 
ミドウハル橋付近に近づく 

[手顒】 

1 .アヴァリティアの梅/スペルビアの害店/ルクスリアの書庙メ 
ンヴィディアの害店で文献を入手しクビラの過去を組解こウ 
2鏑兵间を用い、リジデリアを滅ぼした WK の情相を入手しよう 
3.テンペランティア • スペルビア K 屯地にいるカルコルと括そう_ 
小テンペランティア-スペルビア駐屯 JfcfJ 近の丘に早朝に; 5) かおう 
5•テンペランティア.《海付近に出现したア□ゲント. 4モス 
そラ 


【期 W16260G、 6820 EXP、279SP、 ft ® 度20〇、火厲性ダ;^ 

ジ滅少 V . ミラーマターチップ、古の玟章旗、アバンギャルド メダル 

手顒1ではアヴァリティアの Q - 10 (-* P . 1 48) 、インヴィ5^ 
アの Q -5 U — R 159)、 スペルビアの Q -67 C - > P _162),[ 
ルクスリアの Q -86(— P .167) をすベて完了する必要があ \ 
る 。完了方法はそれぞれのクエスト解説を参照してほしい ， f 
手順2では傭兵邸任務210「リジデリアの明:猷|を完了す* 
だけでいい。そのあとはスペルビア駐屯地のカルコルと^| 
てから、5 : 00〜6 : 59のあいだに暴走機関屯ブルがいる 
あたリに行くとア□ゲント-ぺヒモス （ Lv 55) との戦 M に入 
る。アロゲント.ぺヒモスは非常に巨体で、側面と背面に M 
効のあるドライパーアーツを移動しながら使おうとすると移動 
に時間がかかって攻撃回数が減ってしまう。そのためどちら 
か1つに集中したほうが ダメージ 効率がいい。 


インヴィディアで受け 
る0る1は、ほかの3 
つのクエストを完了し| 
ないと必要なアイテ 
ムが店頭に並1ぉ&い， 




クエストを完了すると 
クビラのさまざまな I 
能力が上がり、新し I 
いフイールドスキル 
も留得できる《 


手傾2での傭兵団任務には、「古代文明の知脚 U を持つワダ 
ツミかトキノ、が必要。どちらかを Lv 2 以上にしよう， 


SYSTES 


DSVEnfio 
QOLADE 



MA-D 


DATA 


, I— 'I丨,\,' - , - クエスト攻略 


a 0 

:BI 〜 :BI 


172 












































鋦仏 ,( i 糾える仮®の如 l 


|修 1 レターキン ( Lv 40〉 なとを| ■ 

K . I レ厲性の力 Lv 3 Iwuk 性の力'^ 

か必聲 . I 

,,1 I " . \ ' - M I ..卜 i !', ;.)'ぃ '■ 1 1 

Bf .，•トラ、メレフ、ジーク' トラがいる伏!®でグーラ’宿 
謬 レストに泊まる . 

KT -> トレィタ風軸塌のテゥ-リベ—カトで賴のサチべリア | 


•• 丨丨イタ 風坩広壩 にある 1 «水に向かおう 

トレ イタ風本広場の テゥ- リベ-カリー店主に括を間こう 
->■ •< I ビア木初所にいるオットを呼びにいこう 
•» J.\- ルア伐採に向かったオットを擁しにいこう 
, 4兑の限れ你にある倒れた大樹をフイールドスキルで破， 


， 物 W の棚れ碾にいるクポンから除を問こう 
>タキンの占領地に連れ去られたオットを搜しにいこう 
，乂-キンの占領地にいるマチエル.ターキン速を倒そう 
• ターキンの占$8地にいるオットを助けよう 
/シュ ビア木料所に向かおう 
トレイタ風! | j 広塌のアハトに«しか^よう 
， . 功 W の限れ橋付近にクポンを採しにいこう 
-ラ构兄の明れ檇にある倒れた大樹をフイールドスキルで破 


物死の t« れ杯 M こいるクポンから聒を間’う 
夕-キンの占铺地に奪われた荷物を取り返しにいこう 
ターキンの占領地にいるスクドム.ターキン遠を全滅させ 


.. 夕ー キンの占铕刚 こ ある奪われた荷物を回収しよう 
物迗の皤れ橋にし、るクポンに奪われた荷物を浦そう 


-フ .トレィタ風坩広場のアウ - リベ—カリ—のアハトに祀吿し 


IdWl-logOG. 4060EXP. 210SP. 仏和度200、性ダメー 
,1' I III ，- ,1 I Main 


ターキンの占領地への行き方を覚えておくこと 0 


UH ®] 強奪の ミクマリ （ Lv 33). 仰 
Mil ： V ： •：：./,.■ f . ^ 4. I V . I 

【受注条件1十 h •ふ.如.丨ぃ.ソ_丨. •々r " bSii と「コアクリフ 
タル狩りの情報 J を所持し、パ-テイに 二 八メレフ、トラがいる状 
憋でグーラ.オー ペラ 通り付 Hi に近づく 


レ/ノ-ラ.オーペラ通りにいるコアクリスタル狩りのプレイドを倒そう 
2 クーラ.スペルビア玴トリゴ*地にいるイェナモと話そう 

3. 僱兵 Hi 任務 r 似の情相 J を完了しよろ 

4 . グーラ.スペルビア艰トリ ゴ基 Wi にいるイェナモに报告しよ*5 

5. 僱 兵刚 itt 「待ち伏せ作戟 j に_較派通しよう 
6•スペルビア-ヴオルドムの丘へ行こう 

7スペルビア.ヴォルト•ムの丘にいるコアクリスタル狩りを倒そう 
8 •グーラ •スペルビ/ '小. I ij fSiil ; いる I I 11' 令1.:ム」 1 
(« l « IM ， i : 'パ | ゎ V PI 4 SP , 信賴 K 200、 必級技 

しゾ3強化 n 、 移動回) BD 、 バイオガントレツト 


I fllfl は多いがすべてグ_ラ•上屬右半身内で発生し、目 
旳地を示すアイコンの通りに進めば比較的柚単に完了て•き 
r _ i の「幸運のサチべリアパン J は 5 : 00 〜 6 : 59 の 
ぁいだだけ売っている。手顒4ではオットを呼びに行くことに 
<1* が、アシャに話しかけよう。その後は物見の版れ播の上 
た V — キンの占領地とトリゴの街を巡回するように移動するの 


タキンの占領地に向かうときは L ゾ75前後のメツサー.夕 
オースに注意。目の前にいたら飛び去るまで待とう。 


受注条件を满たしているとグ_ラ • オーペラ通りに行く 
と強奪のミクマリ （ Lv 33) 、強奪のセオリ （ Lv 33) との戦 
脚に突入する。戟脚後はトリゴ基地でイェナモとの会®と 
傭兵団任務を2回綠リ返して' 手順6でスペルビア•旧 fi 己 
管ェ出口から西に進めぱ大強盗団のオズワル （ Lv35 ) 、 
大強盗団のミクマリ ( Lv 35) との戦關になる。 


強奪のミクマリの跋性は水、強奪のセオリの厲性は氷 • アタツ 
カー役は火と風厲性のブレイドで瞅おう • 


手_7のヴ3ルドムの丘での戦いでは、攻擊力の取 1 ‘ 
盗団のミクマリを先に倒すといい • 


完了後「ミクマリのコ 
アクリスタル」を入手 
する，入手後に25 
回前後敝阴するとミ 
クマリと同調可能に。 














































測 


ran ブレイドの記憶 

のオズワル < Lv 53〉 などを倒 | 

■i 'パハ mu 、， 

I 受注条件1 r , I J I に/ハ‘ ... »••»'« ，ぃ賴目道 

j 成後、バーティにミクマリ.ニア、メレフ、トラ、ジークがいる状!® 

I でインヴィディア sm ? iis ： 兵古付近に近づく 

【手 ®I 

I .インヴィアィア.採石埸跡付近にある金刚結汛を手に入れよう 

2. グーラ • ガレグロの丘へ行こう 

3. グーラ‘ガレグロの丘にある何者か t こ投げられた«を职ぺよう 

4. Q -35 「モンスター退治り / Q -36 r モンスター退治 2 J / Q -37 r モ 
ンスター退治3 J を完了しよう 

5. スペルビア.ナハール中央広場へ行こう 

6. スペルビア. ナハール 中央広塌にあるセ彳づが投けた桷を胭ベよう 

7. テンペランティア.古代抑市ユーディキウムへ行こう 

8. テンペランティア.古代¢1¢ユーディキウムにいる抱蒙の4スワル il を免そう 

[M 1:1】り 1 1 >：l : . : .いし㈣ひ：' 1 )<:. I 1 I ‘ 

ブ、プレイト•コンポ灌化 n 

手順4では Q -35 〜37の3つのクエストを完了させる必要 
がある。クエストの詳細は P .1 55を見てほしい。完了させる 
順#は自由だが、乱入のセオリ （ Lv 48) が敵に加わることが 
ある。セオリは討伐対象の敵を全滅させれぱ撖退するので' 
無理に相手をせず目の前の敵に槊中しよう。3つとも完了さ 
せたらスペルビア.ナハール中央広壜でイペントを発生さ 
せ、その後テンペランティア.古代都市ユーディキウムへ向 
かい愎醫のオズワル CLv 53) と拽う。 B -10 と同じくオズワル 
以外の敵を先に倒して孤立させてから集中攻擊を仕,ナると 
いい。完了時に「セオリのコアクリスタル J が手に入る。 



セオリは时伐対象の敵と離れているが*戦明)が始まると接 
近してくる。セオリの位置だけは確诏しておくこと。 


手順6でのミクマリに 
過去を話すかどうか 
の逝択肢は、どちら 
を選んでも結局は話 
すこととなる《 


手順8では•ブローや 
ブレイク、ダウン、 
ライジングに対する 
抵抗をアシストコア 
で增やしておこう • 





raa セオリとミクマリ 

[«*典】:.•イテム収集を行ったあと' Q -52 - 
54を完了する必®がある 
【受注条件レ1:! ‘リじ _U ‘ •ぃ' 1 丨レ' ' 

後、ミクマリ、セオリ、ニア、トラ、メレフ，ジーク，ホムラがい* 1 w | 
舫で' インヴィディア•フォンス.マイム商典区のカフ:!付迮に近づく ■ 

【手 * n 

1インヴィディア.フォンス.マイム商*区にし'^少年速のもとへ行こ_ 

2. インヴィディア.トリキア裏 a りにいるヴァイオとヴィリヨのもとへ行こ& 

3. インヴィディア.フォンス•マイム港にいるヴァイオとヴィリヨの父| 
ia のもとへ行こう 

4. インヴィディア.フォンス.マイム湛にいるフィラン.ドライバ ー ift を倒そう| 

5. インヴィディア.フォンス.マイム港にいるヴァイオットと齡う/| 

6. インヴィディア.フォンス • マイム商業区にいるラビアントと聒そろ I 

7. 各地で食材を集めてクジンラマンクッキ—を作ろう 

8. インヴィティア.フォンス_マイムにいる子供速にクジンラマンクタ| 
キーを 紀ろラ 

9インヴィディア•フォンス.マイム商業区にいるヴァイオとヴィリ謎| 

山，，‘ ■ 

i « Mi 6036 G 5250 EXP :'.し 1 ’ i •：'''：'： <：：» ，ヵバリ 

' 刪支1 vI'iii I 移«回 yin •公心尸ッゾ m 

手順3て■フォンス.マイム港にいるヴァイオットに蛞しか 
けると、 Lv 45 〜46の3体の敵との戦闘になる。このクエ 
ストでの大掛かりなイベント戦_はこれだけで、あとはアイ 
テム集めがメイン。カフェ近くのラビアントから材料を間い 
たら下記を参考に樂めに向かおう。「ミツゴトマト」は取れ 
る場所が2力所あるものの—畏一短 <• イヤサキ村は取りに 
行きやすいが出る砘率は低く、万物の終 S 島は砩率は髙め 
だが行きにくい。究動するフィールドスキルが興なるので、 
同調プレイドに応じてどちらに行くかを決めよう。「クジン 
ラマンクッキー j が50個できたら手順8に移る。クッキー 
を10人に配れぱクエスト完了となるが、そのうちの3人は 
それぞれ別のクエストを完了しないと受け取ってくれない。 

Q -52 〜54 (― P .159) を参照して完了させよう。 


トリキア襄通りの上に 
いるレンレには、ノス 
ジェナ劇場横から飛 
び降りて「ハイジヤン 
プ J を使って届ける • 



+クジンラマンクッキーの W 料 


サンサンイチジク 

5 

インウィディア□スカの大穴から 
「水 R 性の力 Lv 2 j と「忍 M 力 Lv 2 J 
のダイビングで迪んだ先または丨冊湖 
の取域に向かラときの*#逋の先 

きらぎらさとラ 

2 

アウアリティア.スイーツハニーシ 
ロップで購入 

ミツゴトマト 

2 

リペラリタス.イヤサキ村の畑か万 

物の終* ft 

リムド • 

フラミーの卵 

1 

ィンヴィディア-湖上八石飛びにいる 
リムド.フラミーを倒す 


•上記の材料で r クジンラマンクッキー j が1〇個作れる•必 
要なのは50個なので、それぞれ上記の5倍の数が必要 


SYSTEM 


DRIVS& 

BrADE 



MAP 


DATA 
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4 :.久不变の精神 



Iウルム. クーガー （Lv53) など 
■|'||/p f 水厲性の力 Lv2j、 「惟力\ 

' ! ' ' ■ ' . 

■ ' , ' ' ■ \ '-II .'；, I.;'k 1 じ , ''.， il . 

,\ •» ■(レフ、ジーク.トキハがいる：でアヴ7リティアの W 


, /• ゴルトムント飛巧甲板付近にいるサイラスと括そう 

<ア.1階で M き込み明査をしよう 

ィァ. ゴルトムント飛行帀板付近にいるサイラスに報告し 


••供の失踪 UmM$J を完了しよう 
/,7- フォンス.マイム港でトキハの相*を W こう 
バィア.フォンス‘マイム商業区にいるダリスと括そう 
•'しI /ア.フォンス.マイム釗塌区でラクーザからマルキナ 
W •う/インヴ〆ディア.フォンス.マイム商業区でセルディか 
\ J の姑を M こう/インヴィディア.セースロア水田でドリアス 
n »>の牯を W こう 

••ディア.ヴ; t ルナ湖 w 辺に子供逮を搜しにいこう 
>ヴィディア.ヴェルナ湖でトルニク’ディブ u を倒そう 
，づィディア.フォンス.マイム 两業 区でディア-ナと話そう 
-々人リア.テオスアウレでムフタールの規を採そう 
IUIU. ルクスリア.ゲンプ港に向かおう 
.，<リアゲンブ湛でドライバー連を仇そう 
|レビア.アナンヤム港で W 相を收 班し よう 
' 0•ビア•麻エ塌に向かおう 

Iルビア.麻工場内で捕らえられた子供通を救出しよう 
I t ピア.麻工場内の人エブレイド明整®でトキハと合流しよう 
< Iレビ/庥ェ塌内の人エブレイト 7JN 整莖でドライバー逢を彻 


f 作乂ぺルビア.バルジ港に向かおう 

• I ,!1^ 1 I '"I / '" ：| « ' ' til - ' 

|MM| ： r | . リ .1(:1 /:1 : に.） 1 'K ]!'•：'："' ' ll'l 

IV I i ： '- i ' ll ] 


I wn では手順4でトキハを傭兵邸任務に出しているた 
め， I ソゲージし面さないととイベントが発生しない点に注 
_ . 丨 HU {では踉部の蟪の頂から朿に進んで 1 '水厲性の力 
:肩 Mil vl | C 商台に移動する< I Wur. rivr I 
_ハルコ--に近づくとトキハが堪独任務を行うためにパ _ 
»，か•，鯆脱する。彼女の抜けた穴は別のブレイドとエン 
、 t ジして袖おう。トキハと同じ武器棰のランスを使うブレ 
I |ゾぃっ同じように戦えるはずだ。手覼16ではエーテル粒 
ivm mm 笹理塔、ノポン作梁》居住区、製造区哂益视 
蝌も肋り、そこにいる敵を倒して子供を救出する。手額18 
f 川の败も含めて、廃ェ壜で戦う敵はあまり強くないので、 


mu レペル以上で普段どお 1 j 戦っていけば®戦はしない。 


il^ml 


エーテル 铤理珞の子 
供は木箱を r 忍耐力 
Lv 2」 と「怪力 Lv 2 J 
で胁かし、上がつた 
場所にいる. 


I ゴシップサークル 


麵 


【檝*1イベントのみで完了するが、「ガール i 
ズトーク Lvl2J のフイールドスキルが必裝 
I受注条件1ザクロパ '' 1 ' ? 卜5段隴目通成後、バテイにヒ 
カリ、ザク〇、ニア.ジーク、トラ、メレフがいる状®でルクスリア • 
刺？アナスタシスのヴイクトールと話す 


[手順】 


Iルクスリア.宿歷アナスターシスでテーブルを识ぺ，ザクロとヒカ 
リの女子力対決を姑めよう 

[«IW16060G, 6600EXP- 270SP. 试和度200 


ルクスリアの宿屋でザク□とヒカリが延々と「女子力が 高 
いのはどちらか」を決める会話を進めるだけというクエス 


卜一見簡単そうに思えるが、完了するためには 1 ■ガール 


ズトーク」が Lvl 2も必要となる。クエストに閲わるザクロ 
とヒカリが最大レベルになっていたとしても合計レペルは 
8〇ほかに「ガールズトーク J を持っているのはリンネ、ミ 
クマリ、メイ。この3人もヒカリと同じく Lv 3 までしか上が 
らないため、ク エス ト完了のためには少なくとも2人は必要 
となる.，彳 , rm-|‘OI リン、，ノ '，り.デれぞれの 
コアクリスタルを手に入れるといい。たたしリンネ' ミクマ 
リ、メイがパーティにいるとそれぞれに専用の会話イペント 
が発生するので、全部見たい場合はリンネたち3人が揃つ 
た状想でクエストを始めよう。 



膠 

_ 

女子力対決は、18:00〜18: 59のあいだに出現する「勝 
負を始める」を胭ベるとスタートする- 



リンネ、ミクマリ、メイには、女子力対決の赛判役として輿 
用の会聒イペントがそれぞれ用意されている。 



r ガールズトーク」の 


レペルが足りなくて 
失敗しても、次回は 
中断したところから 
再開する。 
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OSEI 恋は猛毒 

I 概要】叻茗のギローク (Lv36> などを例少 
レ《1物，レ7_|. (■ノポンの知識い/ 2J、 

1.： in' 'll •.-：•! •' ! .1 ィハ 

【受注条件1，.り A 1■'ハ ■ |ぃ’：.:，い小卜’ r /: •て ii ’ i . ぃ‘ _iv 
〇觔監?11」に派逍後.パーティにニア、トラ、メレフ、ホムラがい 
.•.. ヴィ ' I ぃ ..I .、;!： 1 1 1 1 ’•..へ | 

【手《】 

1インウィディア，大明氕孔へ行こう 

2インヴィディア.托瑚の®域の K の阽地に巧こう 

3.インヴィディアで襲ってきた健兵を倒そう 

4インウィディアで櫧物の* S まった木箱を M ベよう 

5,インヴィディア.花影の断相の小®へ行こう 

6インヴィティア.花彩の Witt にいるお手伝いノポンにおしかけよう 

7. インヴィディア-花影の断度にある小/®の麻をノックしよう 

8. スペルビア.热激採城巨大ダクトの下_へ行こう 

9スペルビア.熱源採掘巨大ダ外の典にいる镛兵に金いにいこう 
10スペルビア.熱源採掘巨大タクトで B ってきた傀兵速を倒そう 
1 \ .スペルビア.熟源採抛巨大タクト付近にある巨大級置を止めよう 

1:. ' 'ノ.い如'. 1 ,'. 。川： ぃ.. … 

【報酬 13330G、3120EXP、185SP、 俏級度 2G0、 スマッシュ 

" Ui . lII . ’ ' i . I ハ L 丨 し1 ..II 

クエスト受注時点で懶兵団任務に就いていたアザミが 
パーティから外れてぃるので、インヴィディア • 大瞋気孔 
に向かう前にパーティに入れておくこと。手順4では「植物 
学 Lv 7 j が必耍となる。アザミのほかにピャッコが習得する 
が足りないので、ホタルやコモンブレイドをパーティに入れ 
よう。手順6で5 : 00〜6 : 59のあいだ現れるトリリに 
r ノポンの知識 Lv 2 j と「忍耐力 Lv 2 j がある状態で話しか 
け、小屋の扉を調べればインヴィディアでやることは終わ 
り。スペルビア.採掘場エレペーター前からエレベーター 
で下暦に下り' ハジゴを昇った先にいる堕落のギローク 
( Lv 36) たちを倒そう。戦關後は採掘場の-番下まで行つ 
て制御ポタンを綢ぺてからエレペーターまで戻れぱいい。 




コモンブレイドならフィールドスキルは比較的上げやすい。 
「極物学」を習得できるブレイドが出るまで同姻を統けよう。 


手顆10の敝_後に 
ギロークから教えて 
もらったとおりに入力 
しても手順11 D 装讎 
停止は失敗する • 


mam ナナコオリの挑戦 

…卜••し充了さ 1 

せる必败がある 
[ 受注条件 】 ' 'M -.•：-| I :l A ‘ い ..’I ぃ | 

Lvl 以上かつバーティにニア、トラ、ホムラがいる ： 1犬®で夜のグ 
ぅ. ラコン Mfl 水付近に近づく 

I 手明 1 

1. アヴァリティア.ハラべッコ食堂にいるクビィタビィと®そう1 

2. 傰兵団任務からレッスンを行い、ポーカル.ルックス，ソウル Wj 
レペルを2以上にしよラ 

3. アヴァリティア.ハラべッコ食度にいるクピィタビィに相击しよう，_ 

4. アヴァリティア.宿； S レムレイムにいるナナコオリのもとへ行•こう， 

5■アヴァリティア.ハラぺッコ食觉にいるクビィタピィと蛞そ"^ 1 $ 

6抑奴団仔铕からレッスンを行い、ポーカル、ルックス、ソウルの 
レベルを4以上にしよう 

7. アヴァリティア‘ハラべッコ食常にいるクビィタピィに相击しよう_ 

8. インヴィディア.バジ I ナ劇埸にしゝるナナコオリのもとへ行こう j 

9. インウィディア.フォンス.マイム劇塌区でセンシヨウチュロスを乎 
に入れよラ 

10. インヴィディア.バジ I ナ W 埸にいるナナコオリにセンシヨウチユ 
ロスを通そう 

11インヴィディア.バジ I ナ W 場にいるクビィタビィと話そう 
12.餓兵団任務から敗手;を行いファンを5000人以上集めよう! 
1：!インヴィディア.バジ1ナ劇塌にいるクビィタビィに報告にいこう I 
14.スペルビア-宿18ジャルカマロにいるナナコオリのもとへ行こう1漏 
16.スペルビア.ナハル中央広塌にいるナナコオリのもとへキアラ 
を連れていころ 

I 糴1114930 G . り I :•.ぃ "'!：；!. 

■ I * 1 11. ダメージヒール n 、 ルトハツト 

ナナコオリのクエストは傭兵団任務を縑リ返すことで逸む • 
ボーカル、ルックス、ソウルのレッスンを僱兵01任務で行う 
ことで「〇〇.スタンプ」が溜まっていき' それぞれが一定 
数を妞えるとボーカル、ルックス、ソウルのレペルが上がる • 

レペルが上がるとファンが油えたり、より商度なレッスンが s 
けられるようになってスタンプも溜まりやすくなる。またファ 
ンを多数?#得できるコンサートなどの傭兵団任務も受注可 
能。基本的には3種類のレッスンを地道に繰り返すので、报 
樊フィールドスキルを多数揃えて完了よでの時間を短縮する 
のが重要た。ファンを5000人以上集めてスペルピア.ナ! 
ハール中央広塌て•コンサートを行うのが®終目榡となる。 


い 、*^ iilMlhi ヽ 

iu 口 iLjmn 


今のポーカル.ルツ| 
クス、ソウルのレべ I 
ルとフアンの数は、 
クビイタピイから教え| 
てちらえる。 


キーキズナギフトの 
ロックは3段階目が 
卜_ 4段階 R は 
手順10、5段階目は 
クエスト完了て解除 • 
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ima フオネクス冒陵輝 


帝国軍人ニューツ 


IHS 餐1ブリューナク.レイス(レ 44 )、プ 
り,-ナク •ゴースト ( Lv 42) などを倒す • 

'| ' 

|管注条件し，ッ⑴い 1 、 ] ■でバージ 

I. ア、トラ、メレフ' ジーク，ホムラがいる状想でグ—フ•スへ 
ルビア軍トリゴ基地のモアトロと!?I .. 

I,*】 ラ.スペル ビァ * トリゴ基地にぃるス ベル ビァ兵士进と狐 ■ 

夤しよう 

” クーラ.スペルビア リゴ基地にある巨神猷兵狀の故»»所を 

, w ベょう 

: t スペルビアでサルべ - ジをしてサ - チモこ夕 - を手に人れ f う/ア 
:ブ y リティア {c サルベージをしてデルタボックスを手に入れ^つ 
クーラ.^ペルビア軍トリゴ基地にある巨神狱兵器を(班しよう 
|グ.ラ败明!指押所にいる参战典ロペルトに报吿しよう 
13スペルビア軍トリゴ基地にある败 K の右 K〆 左*!にいる败艦食い 
のタオースを倒そう 

r クラ.败》挪师 i にいる费故® 0 ペルトに職しよう 
I 8スペルビア.里 g ハーダシ "T ル正 H へ行こう 
I 9,スペルビア•ナハール中央広埸にいるナノ'^レと話そ"つ 
I 、〇.スペルビア.盡窑ハーダシャル内にいるネフ 1 ルを捜し出そう 
|丨彳スペルビア.第一》区 • ヤレアハにいる硝殺者連を倒そう 
I 彳之.スペルピア.浓一藏区.ヤレアハにいるネフ：!:! 1 ,レと.姑そつ 
I (IIBtlieicOG； 4620 EXP7'2^ 

I , ブ n、 火 w 性ダメ-ジ減少 m、 ユ-レライトチツブ、パーストン 

■ ンボル - ---- 

手で早々に3体のスペルビア.シュナイド （L v39 〕 3 
体との戦脚。とくに厄介な攻擊はしてこないのでパーティ 
Iが网レベル以上なら苦敝しない。柳2では「巨難兵器 
Iの知識 Lvlj と 「tT 察眼 Lv2」 が必要。「极察眼 J はハナ 
y jd 、 カグッチ、メノウ、ユウオウ、シキが持っている。 

I /f 顺4では ニ ューッの獅度を上げてキ_キズナギフトの 
ロックを5段階目まで解除しないと擭得て•きない「巨神 11 火典 
I柑の知識 Lv3_j が必要。手暇6で戦艦负いのタオース 
I (レ42)を倒しに行くときは、プリツジから南北それぞれ 
Iの道を並んで賴に出ればいい。落ちないよう広い所まで 
I U 導すること。手 IR 10でスペルピア谢の訓練に参加 
すると室宮ハーダシャルに人■のスペルビア箄兵士が敵と 
して出現する。第-郎.ャレアハの先を目指すことにな 
るが磔作キャラのレペルが40ぐらいないと遒中で兵士に 
_ゎれてしまうので、 JR 後に発生するイペント麵のことも 
碑えて Lv45 以上までパーテイを強化しよう。 

一 ■-■国 — 


【坩耍 US 数のアイテム収集のあと、_ 

,I .ぃ. I 、 〆 ！ .;： MV 1 

I レ （. 、 ■' '* 

I手朗 

I .リペラ I j タス.イシエバ谢にあるフォネクスの集落に彳了しつ 
2,1 J ベラリタス. イシ!;バ洛のフォネクスの集嫌で姑を開しう 
3.リペラリタス.イヤサキ杓居住区にいるミミに相肢しよう 
4 Iジベラ J タスでハリツホンを収集しよつ 
5.リペラリタス.イシI-バ进にいるゴゴに会いにいこう 
6インヴィディアでフ巧ネクスの集落を採そう 
7.インヴィディアで集落の外にいるフォネクス 4 捜そう 
8インヴィディアでコバルトウナギを収集しよう 
9.インヴィディア.期域の王冠にいるフォネクスに会いにいこラ 
1〇•テンペランティアでフォネクスの集落を採そう 
] 1.テンペランティアで集落の外にいるフォネクスを搜そう 
12.テンペランティアでトランスナマズを収集しよう 
、3.テンペランティア.の鉄©にいるフ3ネクスに会いにいこう 
, 4 .テンべランティア.ダナファス礼祥划 ft .地に行こう 
15.テンべランティア.ダナファス礼捽蜇跡地で襲ってきたヴ 7 シリ 
ス.アントルを倒そう 

16•リベラリタス‘ウニン典にいる默明王モモンガスを倒そう 

ロリペラリタス.イシ：パ潘にあるフォネ^^! 7 ^ぞ.，”.ヒて . 

[WW1 53220 EXP. 2 70SP . 柳度 2CQ、 ァルスハンタァ- 
,| (IV I II ' ■ di 

「フ ォネクスの集落に行く—フォネクスの好物を集める— 
フォネクスの集落に戻ってフォネクスから悄報を得る」とい 
ぅ工程を、リペラリタス、インヴィディア' テンペランァィ 
アで行う。その後、テンペランティア.ダナファス礼拝堂 
でヴァシリス.アントル （Lv 4 4) を倒し、リベフリタス. 

ウ ニン 島て •！)： 魔王モモンガス（レ4 3) を削す。手順4の 
「ハリッポン J はアンセルの繁殖地の卵' 手順5の「コパル 
トウナギ J はカラム劇塥から階段を下りた踊り堞' 手順 12 
の「トランスナマズ j は聖杯の鉄槌の *6 沼にある採集ポイン 
卜からそれぞれ手に入る。»後に败う猷麻王モモンガスは 
ドーストタイプで怒ると悄祺性になる。ビーストにスキルと 
必殺技を持つホムラ、ウカ、ビ-ストへの与ダメーシか iB 
えるアシストコア、钢の反属性である地属性のデカラオや 
メ ノウといったプレイドを準備しておこう。 


I 順では少なぃ回数で目的のアイテムを入手するため、 
レアリティの高いシリンダを使うようにしたい • 


上記で記した採集ポイントでは「魚類学 J が発勘する*ウカ、 
サイカなどがいると採集がはかどる。 
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金は天下の回り物か？ 


】(■ ノポンの知鐡 LV3J、 
Lv4J 以上が必® 


r « 察限 


I* 注条件1り'•••心，* « 'I '■： 'I' 1 , l.t*ViV ハーティにリ 

ンネ、ニア.ジーク、トラ、メレフがいる状想でリペラリタス•伝承 

の ns 趑付近に近づく 

【手顧] 

1. スペルビア.アダマー格納 E にある島の売人の*に向かおう 

2. スペルピア.アダマー格納区にいるノ <デルに1000 0G 潔そう 
31«报を集めるためアヴァリティアに向かおう 

4. アヴァリティア•中央交»所で W 相を集めよう 

5. アヴァリティア • ゴルトムント飛行甲板でサルページをしてきれいな 
貝般を手に入れよラ 

6. アヴァリティア.中央交®所にしゝるルトに r きれしぬ貝 wj を通そう 

7. アヴァリティア.ゴルトムント飛行甲板からウズシオの甲板の様子を 
«おう 

8. グーラ-サウラーの寝床/テンペランティア.ドレクの斜堪阀辺/エ 
ルビス®渦中 W 霣»街広場跡/モルスの断脒 • バルクルス遺跡 
にある樽を採しにいこう 

9. アヴァリティア•ウズシオにいる黑毛ノボン連に括を聞きにいこう 

10. 健兵団任務でサイサイの Ml 塌所を突き止めよう 

11. スペルビア’アイヴィル商業区にいる撕毛ノポンを探そう 
12.1f サイを追 ( 'かけよう 

mm] 7240EXP. 330SP. 洛 JO 度 20 0. 水ダメ-ジ減少 IV. 

n iv v ■ in ハ.'クバ >： iUA,in 

受注するにはリンネのキーキズナギフト5段階目連成が必 
要。 P .1 86の「リンネの貯金箱 J を参照してほしい。手で 
は中央交易所でルトと誌し、ゴルトムント飛行甲板でサルペー 
ジして「きれいな貝殻」を入手。再びルトと話そう。手順8で 
は グーラ. サウラ ーの 寝床闽辺、テンペランティア.戦埸ヶ 
原、エルビス霊刺 • エルビス大空洞から戻った場所、モル 
スの断成.パルクルス遍跡の4力所 C •採堀し C 撙を閒けなけ 
ればならない。それぞれの場所で発掘するのに必要なフィー 
ルドスキルとスキルレペルは以下のとおりで、全部を回るに 
は「ノボンの知識 Lv 3 j と「舣察职 Lv 4 j がいる。4力所で榑 
を開けたら、アヴァリティア.ウズシオの甲板に戻ってイペン 
卜を発生させ、傭兵団任務050「黒毛ノボン捜索隊」を完了 
させる。その後は偏兵 0] 任務のためパーティを黼脱したリン 
ネを再度パーティに加えてスペルビア.アイヴィル商業区 • 
屋上にいるサイサイに近づくと2体のアルタル-ドライパ_ 
( Lv 47) と戦 M に入る。戦閼後、サイサイは南西に逃げる 
ので、途中襲ってくるアルタル-ドライバーを倒してサイサイ 
に近づけぱクエスト完了となる。 

♦ 手順8 e 必要なフィールドスキル 


場所 フイールドスキル 

グーラ • サウラーの 
寝床周辺 

ノポンの知纸し\/2、観察眼 Lv 3 

テンペランテイア • 

戦場ヶ尿 

ノボンの知級 ILv 3、 SJJ . 察 IELv 2 

エルビス®洞 • エルピ 
ス大空洞から戻った塌所 

ノボンの知镟 Lv 3、 fii 察眼 Lv 3 

モルスの断崖 • 

パルクルス遴跡 

ノボンの知搛レ2、脱察眼 Lv 4 







EEa 安穩 



IWRlh 所でアイテムを収»するほか、特 
株なポィ(，ん,棚がある 

[受注条件丨第四姑以降、パーティにニア.トラ、ホムラがいる:!^ 
で日中のグーラ.トリゴ商店抝にいるムスビと®す 

【手) W 1 

I .ソルティーソイル/フオルタ/ルビーマンゴスチンを典めよう I 

2. グーラ.トリゴ商店術にいるムスビに食材を屈けよう 

3. グーラ.トレイタ風中広塌にあるムスビの*へ行こう 
4 グーラ.シュ ビア木材所にいるエドヴァルドと聒そう 

5. グーラ，シュビア木材所にあるグーラ軿を手に入れよラ 

6. グーラ.トレイタ風準広塌にいるムスビにグーラ®を浦そ j ^ I 
7■インヴィディア.フオンス.マイムでビターチヨコットを手免人*^う ■ 
/アヴァリティアを放させ僱级団任務「待》の妍作 J を完了し， 

ヴァリティアで®豆おはぎを手に入れよラ 

8クーラ.トレイタ01車広塌にいるドフセイにビターチヨコットと * n j 
おはぎを激そろ 

9.グーラ.トレイタ風®広塌にいるムスビに K 豆おはぎを浦そう| 
1〇•グーラ • トレイタ am 広壩にいるドフセイに報告しよう 
11.スペルビア • 忘却の«地に行き n 金の小手があるか明べよう/イン| 
ヴィディア.ペルラ曠水公®跡地に行き«金の小手があるか M ベよう1 
12•グーラ • トレイタ風取広塌にいるトフセイに黄金の小手を激そう I 
13.インヴィディア.フオンス，マイムにいるノエリアに货金の小平を I 
片方渡そう/スペルビア.アルバ.マーゲンにいるアートスに M 金の 
小手を片方波そう 

14グーラ.トレイタ風車広場にいるドフセイに妞告しよう 

1，, ... • I ' I ••'!，!.(.- : ^ 'I . 

【相 M 】 1926 EXP 144 Sp ! 200.ゴルト.ャ-7'チ:卜力 

支援上手 n 

ムスビのブレイドクエストでは戦關こそないが、さまざま 
なアイテムを集めたり、いろいろな場所に行くなどやること 
は多い。手順1で集めるアイテムは「ソルティーソイル」を 
5個、 r フオルタ J を8個、「ルビーマンゴスチン」を5個 • 
すべてインヴィディアて採集できる。「ソルティーソイル J , 
は岩場、「フオルタ j はフレースヴェルグの村内や首都フオ 
ント.マイムのセースロア水田で取れる。「ルビーマンゴ 
スチン」は地 ffll や水面でも取れるが、珊瑚の兜域の隣の隍 
地で採集したほうがあちこち探すより効中がいい。その後 
は要求されるアイテムを手に入れたらグーラ.トレイタ風 
車広場の裏にあるムスビの家に行けぱいい。手顒7で必# 
となる「密豆おはぎ」はアヴァリティアの究展レベルを1に 
して健兵団任務021「待望の新作 j を完了させないと買え 
ない。発展レペルが足りないときはアヴァリティアのシヨッ 
プを利用するかク丁-ストを完了しよう。手暇11のスペルビ 
ア.忘却の封地への行き方は P .238 を参照 <• インヴィ ディ 
ア.ペルラ_水公豳跡地では分断された塌所から下の地 
面に下りて遒沿いに進めばいい。 


カラム釗埸の南西の 
採集ポイントで「ソル 
^ティーソイル J が出 
る。何回もここで採 
集するのも手だ， : 
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■ D 派岡 


|_讎 1 丨げ厲性の力 Lv 7 J、 「忍 ft 力 Lv 6 J、 

. ゥ明の知 aiLv6j. rnn»Lv6j. 

明の? [) WLv 4」 以上が必装 
I 響 it«fM キのキーキズナギフト5段成後.バーテイにシ 
f , I -メレフ、ニア，ジーク.ホムラがいる IX ® でアヴアリテイ 
I IU イムント愈!*に入る 



IfM) 

| r クティア .ffi 杯の 0 U 近にある石板を探しにいこう 

r •ィア.ゴルト ムント痛庫にある光る石板の®を解こう 


'«( --夕«15室を W べにいころ 


， .'■ IT ；■ I I .ふ. 1 .、'•，ハ.-. I I 作' r ■. 

| M «| XiOG 7170 EXP ^ 270 SP * 信 «tt 20 0. 風, 1 ぐ 1 Ml 
Vr.i >■ ソヘイト上羿 V . 師》5に学ぶ ABC . 坩刊号.エステルシューズ 



「モルスの占文書」全 4 巻を集めておく 


V I 条件を满たすためにシキのキーキズナギフト5段階 
解除令，.心毋がある〇 R 187 の r シ1の本 
参照して「モルスの古文塞1卷 j を入手して、谰 
tlNH ! 件057「モルスの古文塞1巻の解諛 J を完了しよう。 

I I <1スの古文書2〜4卷」も手順2で要求される「超古代 


MM ⑽ I 败 Lv 4」 の獲得条件なので、すべて入手しておこ 
. VJ . 場所となるアヴァリティア.ゴルトムント食通に入 
hMt 、 P .1 86の「アヴァリティア貸倉庫 J を参照。 


|」 パスワードは Q-1 1 を進めて入手する 

i 〆 の目的地(こ箱い ,'.-.， 1 ) m 
ず【を明べよう。ここでの「デイグアツブ」の発動に 
I » l _ n の力 Lv 7 j と「忍耐力 Lv 6」 が必要になる。さらに発 
_i / VR1 を開けるのに「古代文明の知識 Lv 6 j と「開錠 
Kf , i が必嬰た、手順2ではシキが「超古代文明の知詉 
： h •している状態でゴルトムント倉庫の中にあるモル 

• «>1 ，板を調べると、12桁のパスワードの入力を要求され 
秦， ，• こで失敗すると、 Q -1 1「シキのパスワード調査」を受 
I ) <1 《，ので、そちらを迆めてパスワードの記された情報アイ 

f 3つ集めよう。なお、パスワード「 XE 36 E 46 S 1 9 A 3 j 
| A ハすれば、 Q -1 1を完了しなくても先には進める。手順 
明:データ管理：;ケ御ハネルを綢ぺると、 

• _ し侧の明し屝が開き、ヴァイト.ロイヤル（レ57)、ハ 
1 •り I ,ガード （ Lv 56) 2体とのパトルになる。 



手_2でのバスワー 
ド入力は、衷示され 
る3つの数字やアル 
ファベットから正しい 
ものを遺んでいく。 



手順3で、世界榭 
データ笹理室にある 
制御バネルを調べた 
ら、バトルの準備を 
してから先へ進もう • 


1 E 1 ライコがんばります！ 

【概要]各所のイ/ ' mp !') の力』の Lv « 

げていく rwu 性の力 l \/ io 义上ち必賽 I 


m 


【受注条件】: r . バーティにホムラ》 ，.丨フイコか 

: ' :,… " : ih ( ! m (. ■ 

t 手 Wl 

1グーラのどこかへ走り去つたライコに追いつこう 
2グーラのどこかへ走り去ったライコに追し、つこう 
3.グーラのどこかへ走り去ったライコに追しつこう 
4 .各地でいろんな人に k しかけライコの r m 柳の力 J をレ5まで上げよう 

5. グーラ • トリゴの衔でライコがピリピリさせた少年を採そう 

6. グーラクーレル水脈に向かったイジーを探そう 

7. グーラ.クーレル水釅でナナンダ.ス^イドを倒そう 
8•グトトリ捕 S 店 ti までイジー毛送り届け * t 

[inii 427 OG 43ioEXP^ 210 SP (l«UI 266 rinv'H- ■ 

'III 1 r ‘ 'ill 小$广.'プ111 

受注条件が難しくないので、ライコと同調後にグーラ- 
トリ ゴの街に行くと受注することになる。 受注時にライコが 
離脱してしまうので、手順1〜3まではすぐに終わらせてお 
こうアイコンを*0リにグーラ•上層右半身を巡るだ 
けで完了し、ライコが復帰する。手顒4は 〇 アイコンが 
表示される下記の人物に話しかけて、ライコの「茁制御 J 
のフィールドスキルをレベルアップさせていく。7人全員と 
話して I 制御 Lv 5 j にしよう。手順5〜6ではガレーデ居 
住区にいるメンネに話しかけて、グーラ.クーレル水脈へ 
向かうと、ナナンダ.スパイド CLv 50) とのパトルに*倒 
すと手順8で「イジーを送り届けよう j と表示されるが、ス 
キップトラベルでトリゴの街に戻つても OK だ。 


gflftiV 





手 HS 4 では、 r ® 厲性の力」と「笛制御」のフイールドスキルレ 
ペルが足りていれば「ライコのピリピリパワー J が発觔する。 

♦ 「ライコの ピリピリ パワー J の 発動埸所 


話しかける人物や M ベる場所 

必爾スキル 

インウィディア.フレースヴエルク 
の村のウツブシ 

m « n の力 Lv 4、 ©制御 Lvi 

リペラリタス.イヤサキ村のクッカ 

mnm の力 lv 5、 茁制御いパ 

クーラ.トリゴの街のカーリ 

笛霣性の力 Lv 3. 讯料卿し v 2 

スペルビア.ハーダシャル軍港の 
ミロゥス 

汛«性の力 Lv 6, ffiW ) iinLv 2 

ルクスリア • テオスカルディア W 見 
の問のフォーテイス 

茁,の力 Lv 2、 

リペラリタス，リジテ港のスララと 
ウキウキー 

常)！性の力 Lv 7、 UJ » j 5| Lv 3 

アヴァリティア.サルベージデッキ 
の M の拥械(夜間に明べる） 

の力 LvlO . 茁》1御し v 4 
























































ヤエ刊 

DATA P .068 



【 W ®】 アンドラス<し/64) 

r 多数のフィールドスキルが必要 。 l 
以上 Ht 坳 

I * 注条件 I V . I •, h,'；m ' ( milrV •か 'V いへ 

アヴァリティアの傭典団任務053「括があるんだ!」に派遑後•バー 
ティにニア、トラ，メレフ.ジーク.ヒカリがいる状«でアヴァリテイ 
• : I '.I 'I ' 

1手順] 

1. ルクスリア.エルム広場近くの閃軎 flfi へ向かい.獣の王の饿报を 
集めよラ 

2. 森深い嫌の大地にある土の封印を解こう/熟い荒野の大地にある 
火の^印を解こう/常務の水の大地にある水の鉍印を解こう/澥風 
の吹く小さき大地にある風の鉍印を解こう 

3ルクスリア • 宿 / B アナスターシスのザマンに报告しよう 

4. テンべランティア.ザタリスの泉の光/雷/氷/閬の到印を解こう 

5. テンペランティア • ザタリスの*の W 印の前に立とう 

6. テンペランティア.ザタリスの琅で® WW 王アンドラスを倒そう 

7. テンペランティア.ザタリスの泉で设»«王アンドラスを今度こそ 
倒そう 

【和 BI 】 t :490 G 、9560 EXP 、360 SP . 氓校度200、移 W 0 MI : l . 
空タト攻擊アップ ID 、 ナノメタルガントレット，ブレイクストーン 


t 受注するまえに傭兵团任務をこなす 


受注するにはまず镧兵団任務の「ヤエギリ強敵を求めて 
1〜4」を順番に完了させ、鳊兵団任務053「話があるん 
だ/」を完了させる必嬰がある。すべて部降リーダーがヤ 
エギリ限定の任務なので、ヤエギリと同綱したらつねに派 
迪して進めておこう。受注したら、ルクスリアの宿屋•ア 
ナスターシスにスキップトラペルして、フイルソフイ大図書 
館の前へ行こう0イベントが発生して、手顒2へ進む。 



畎の王を封じ込めている4つの封印石の存在を知ったヤエギ U 
は、殺«猷王アンドラスを蘇らせて自らの手で倒そうと目論む* 

♦封印石の埸所と必要になるフィールドスキル 


4つの封印石を探して破壊する 

封印石の場所はアイコンで示されないので、下 
参考に探して「シールブレイク」で破壞しよう。「シール_ 
レイク」の発動に成功するには 1 "怪力」と各厲性の力が一1 
レベル以上必要だ。後半になると「怪力 Lv 9 j が要求さ M 
る。ヤエギリ以外で「怪力」を持っているのは、ハナ JS ，， 

デカラオ、ニューツ、テンイ0ヤエギリ、ハナ JS 、 デハ] 
ラオで Lv 9 を满たせるようにするといい。 


匿 U 扁 

1 'U 


グーラで土の封印石を破战 


「森深い緑の大地」とはグーラのこと。上層左半身のい 1 
ずれかのランドマークにスキップトラペルしたら、* rL 磨 A 
半身の中心部の北端へ行こう。そこからツタで下へ降リ T | 
いくと、土の封印石がある塌所へ行ける。 



「熱い荒野の大地」とはスペルビアのこと。下層の 4 H 
楝エントランスにスキップトラペルして南へ進み、エグル明 
fMft から入れる放棄された採堀埸跡に火の封印石がある • 



手岫 2 

土の封印石 

クーラ•上 W 左半身 

怪力 Lv 2、 地滅性の力 Lv 2 

水の封印石 

インヴィディア. wfiR の斯瑚の期域 

怪力 Lv 3、 地属性の力 Lv 2、 水厲性の力 Lv 3 

火の封印石 

スペルビア • 下層の放索された採掘1塥跻 

怪力 Lv 4、 火厲性の力 Lv 4 

風の封印石 

リペラリタス • イヤサキ海域の神通しの島 

怪力 L \/7、 性の力 Lv 7 

手 W 4 

W の J } 印石 

テンべランティア.中求平谢のザタリスの隶 

怪力 Lv 9、 性の力 Lv 9 

氷の封印石 

テンペランティア.中央平®のザタリスの隶 

怪力 Lv 9, 氷厲性の力 Lv 9 

聞の封印石 

テンべランティア中央平； s のザタリスの m 

柽力 Lv 9、 性の力 Lv 9 

光の封印石 

テンべランティア.中央平原のザタリスの泉 

柽力 Lv 9. 光厲性の力 Lv 3 
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ノ《ーズオブザフエザー 

【概典】夕ーキン • キング (Lv45〉 などを倒 
すほか. rWfgLv^J. |忍«力 Lv3J 以上 
が必興 


【受注条件】イプキのキーキズナギフト5段瞅目逋成かつキズナト—ク 
13「烏のような広い心で J を完了後.パーティにニア，ジーク' トラ、 

メレフ、イプキがいる伏想でアヴァリティアゴルトムント樣舵室にい 
るンガンガと Wi す 

I 手順 I 

1•リペラリタス.ダラム烏にノポン商会の1¢を探しにいこう 

2. リペラリタス.ダラム島でビルム • ターキン連を倒そう 

3. U ペラリタス.ダラム島でノポン商会の証を入手しよう 

4. アヴァリティア.ゴルトムント播舵室のンガンガにノボン商会の扯を 
* そう 

5. アヴァリティア.ゴルトムント飛行甲板のターキン • キング逢を倒そう 

6. 镧兵団の班に協力してもらい夕ーキンの姫の惝報を集めよう 

7. ルクスリア.ターキン仙境地のエミユルオミユエルに会いにいこう 
8アヴァリティア.ハラべッコ食堂に向かおう 

[ini] 449 OG 4710EXP, 215SP , 1.卜 ’ I 性ダメ 

ぃ| . 1 ■ '■ ハンター ID 

手順1て■リペラリタス • ダラム島の指定ボイントへ行くと、 
ア-チェ.夕ーキン （ Lv 42)、 ビルム.ターキン CLv 43) 
各2体の計4体とのバトルになる。すべて倒したら、すく近 
くのハシゴで木の上に登って、宝箱から「ノポン商会の証」 
を手に入れよう。このとき、「開錠 Lv 4」 以上と「忍耐力 
Lv 3 j 以上が必要だ。手_5では、手順2て•戦った4体にター 
キン-キング CLv 45) を加えた5体を倒す。これで「ターキ 
ンのヒメはどこに1〜4」の4つの傭兵団任務が追加される。 
先へ進むために完了する必要があるのは、ルクスリアに派 
邋する備兵団任務246「ターキンのヒメはどこに 4 J のみ。 
派遗するにはランス2体、氷2体のほか、コモンプレイド瑯 
用のフィールドスキル「逋征 Lvlj 以上を持ったブレイド2体 
が必要になる。いない塌合は「遠征」を持つコモンブレイド 
が級生するまで、同脚を繰り返そう。備兵団任務246「夕一 
キンのヒメはどこに 4」 が完了したら、 ルクスリア.下層の 
デミ鉱石柱にスキップトラペルして、北にある夕-キン仙境 
地へ向かう。そこにいるターキン族のエミユルオミユエルと 
会話したら、アヴァリティアのハラぺッコ食堂に戻つてクエス 
卜完了だ。エミユルオミユエルの近くには Lv 80 以上のオブ 
リ.ディブロがいるので、見つからないように注意しよう。 


ハシゴを昇ると「ノボ 
ン商会の KEJ が入つ 
た定箱がある。「間 
ftj と「忍耐力 J の雄 
俄を整えて開けよう* 


三歩歩けば忘れる烏 
敗のイプキと、同じ 
く忘れつぼい夕ーキ 
ン族のヒメ、 2人の 
ボケの応酬が铣く， 


インヴィディアで水の封印石を破壊 

, I 地 J とはインヴィディアのこと0脱部の南 

螓 l _ WI 山 W 城を目指して泳いでいこう。浅瀬の部分 
山好を»り、水が溜まった部分へ行く。水の封 
|0|“ +中|•あるので、外周部を歩いて回り込み、登って 
w 側になる東側から珊 w ] の足場へ降りよう。 

. . . ，養食された岩盤を「ウォールプレイク」で 

■(« I ： WI いた穴から珊瑚の聖域に溜まっていた水が 

Ifiir I 軚の妁印石を破壊できるようになる。珊瑚に浸 
し rn ，_ 破壤する際に「怪力 Lv 2 j と「地属性の力 
B /|\木の w 印石の破璣時に「怪力 Lv 3 j と「水厲性 
■iii v 1 1 // f れぞれ必要になる。 


[ Km リペラリタスで風の封印石を破壊 

" |相 m の吹く小さき大地」とはリペラリタスのこと。ルド 
1111111 f ヤサキ□にスキップトラペルしてイヤサキ海域に 
K<i r 247の解説を参考に神渡しの島へ行こう。風の封 
…し…ぁる場所にはユニークモンスターて*ある極楽のスカ 
' M F ( Lv 48) がいるので、倒してから破壞すること。 

1|{ | テンペランティアで4つの封印石を破壊 

)I 印；を破壊したら、宿屋アナスターシ 
* M ぃ6ザマンと話す。ザマンは夜間にしかいないので、 

41/ /タイムを使おう。手順4でさらに4つの封印石を破 
_« ••とになるが、これはテンペランティア.中央平原 
V リスの衆に4つ並んでいる《 r 怪力 Lv 9 j に加え、 

1 取 ffi 、 氷厲性の力」は Lv 9、 「光 IK 性の力」は Lv 3 が 
齡曹1,•なるので、全部が揃ってから向かうといい。封印石 
山あも明/付近にはユニークモンスターの黑翼のスカル 
UV 62) がいるので、まずはこれを倒すこと。手順4で4 
|山 W 印石を破壊すると、殺戮畎王アンドラス CLv 64) と 
山'、トルになるので薄沼から離れた埸所で戦おう。 HP を 
1 U ’, •以下まで減らすとイベントが発生し、全回復した殺戮 
in p ンドラスと戦抑刚 h 。 チ：!:インアタックを駆使して大 
v メ -ジを狙おう。 


テンペランティアの 
封印石は同じ場所に 
4つ並んでいる。必 
要な®性に合わせて 
エンゲージが必要。 




















































ホタル 

DATA P .070 




KOS-MOS Re: 

DATA P .071 




I ナチュラル 


IMK 1 M 路のウルヴアノ: Lv 38> などを ffl 
すほか、さまざまなアイテムを收集する 


誠 


I 受注条件 ]- へ I ，ド .| :' ■ I' I :: 

I 手 W1 

1グーラ，グロッド居住区のチ：！;バーンと話そう 
2テンペランティアでオルテスプリニウムを5個/エルビス W 洞で氷 
祛サファイアを5個/スペルビアでコ/\クの蕖つばを3個/ルクスリ 
アでゴースト.ダト•レアを10個集めよう 
3グーラ • グ□ッド居住区のチェバーンに報告しよう 
4グーラ • シュビア木材所のエゴー M こ話を聞こう 

5. グーラで ヒール チークを5畑集めよう 

6. グーラ • シュビア木林所のエゴールに報告しよう 

7. インヴィディア • セースロア水田のサフロージ：!の木に凍を使おう 

8. インヴィディア’セース Q ア水田で W 怒のドゥーロたちを例そう 

9. インヴィディア • フ； I ンス • マイム水城の火を消しにぃこう/イン 
ヴィディア.フオンス‘マイム水域の火を消しにいこう/インヴィディ 
ア_ミーネス段丘の火を消しにいこう 

10. インヴィディア • 花影の断！*に向かおう 

M ' 1 ■ f 花I ' I，いI 怒の t ' an ちを倒そ 

[*BM ]' (；(.' »• ■ ,1に ）， r : >52SP. |||ii 200必賴 
I v4 ■匕队アーツヒール1、/ 再生のア I ' I 

手 fi 2 で必要になるアイテムはすべてコレクションアイテ 
ムで、ぃずれも指定された地域で採集すれば手に入る。 
手顆5て集める「ヒールチーク j は糜 m 品なので、 〇 アイ 
コンの丧示される增所へ向かえば地面に落ちてぃる。手顒 
9でも » アイコンを頼りにインヴィディア • II & 部を移觔 
し、燃えるサフロージュの木を調べて消火しよう。手順8 
ではナーブ.ドライパー （ Lv 33)、 ガナフ.ドライバー 
( Lv 34)、 瞋怒のドウー o ( Lv 39)、 手順11ではそれに 


m 怒のウルヴアノ ( Lv 39) を加えた4体と戦うことになる。 



EB1 作られた生命 


【欉賢】多败のダゴラ•グルドウ(い/65〉やブ 
<\ K ット ( U 58) 锁 t 

第九話:9.0 3) 以降 • KOS MCS 丨 - r :，' ぺ I'M 
段限目のロックを解除後.パーティにニア.ジーク.トラ、メレフ，! 

MOS Re がいる认®で世界 «) • 笛七エアボートの先翊に近づ< 
【手*!】 

I .世界榭 • m 七外郭エアポート先找郎でフレイド-ポットの « f れ磔 m 
そぅ 

2. 世界埘 • 浓七外郭エアポート先找邸でプレイド • ボットの If れ毚 
そぅ 

3. ルクスリア • テオスカルディア w 見の m にいるゼーリッヒに w 彎しI 
よラ 

4. スペルビア•ハーダシャル玉座の W に向かおう 

5. スペルビア.ハーダシャル W 尨でプレイド • ポットの Jt れを倒そう1 

6. スペルビア.ハーダシ V ル玉座の間にいるネフ1ルに*死しよう_ 

7. モルスの地 • 倒れたオフィスビル《こ向かおう 

8. モルスの地-倒れたオフィスピルでダゴラ-グルドウの抑れを明そ j 

9•ルクスリア • 王•薄テオスカルディアのアステルの邮用に向かおう1 
[_ 酬… 65 CG . 6690 EXP . 252 SP . 信供度200、プレ^| 
ンポ链化 VI . スイッチ) 0 WVI _ I 

手順1では3体、手順2では4体、手順5では6体のブレ| 
イド-ボット （ Lv 58) とのパトルになる。範四攻擊がで， I 
るアーッや必殺技、全休攻擊ができる必殺技を使って桷《 
の敵にダメージを与えていこう。手順7では、モルスの地 • | 
倒れたオフィスビルの中に入リ、ハジゴのアイコンのところ 
から金網を昇っていこラ。金網を昇りきってから進むと、イ 
ベント後にダゴラ • グルドウ （ Lv 55 )4 体とのバトルに•怒 
リ状態になると厲性がランダムで決まるので、エネミ_プ 
レート で强点を itft して|弱点を突けるブレードにスイ_ 
して戦うといい„報膶では「ブレイドコンポ強化 VI_|、r ス 
イッチ短縮 VI j というエピックのアシストコアをもらえる • 
強力なので、すぐに練成して装備しよう。 


手帕4でルクスリア 
の鸪見の間に行くと、 
ジークの從姉の娘 • 
アステルが同行する 
ことになる 0 



倒れたオフイスビルの I 
金網を昇ったあと反 
対側に跳ぶと Q -85 で 
必要な「黄金色の太 
隅傲」を取れる。 


このクエストを完了 
すると、 K 0 S - M 0 S 
R 0: のキーキズナギフ 
卜5段階目のロックが 
解除される， 
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尺の慈雨 


• Ml 



4*HI 




I ) テンイ ( Lv 6 U , キング•ラ 
|<<厂を側す. 1 _\/ 63 以上« 1 奥 
»八 lAiiii •かつテンふの糸ーキズナギフト 5 段_目逮成 
I , /. ジーク、トラ、メレフ、テンイがいる状想で 
p 明見の脚 5 •だ;! 1 1 •' • 

パムレト支柱にいるペリドト，ライアを倒そう 
r イスカルディア M 死の間にいるゼーリツヒに報缶し 

ぃ， 7 ォンス.マイム港にいるラゲルト女王に話を閫き 

f ア笊*;にいるペリドト • ライアを倒そう 
f ア.フォンス • マイム港にいるラゲルト女王に相告しよう 
, <7 • ザタリスの谀付近に向かおラ 
っィア.+/タリスの泉付近にいるキング.ライア速を倒 


|f | 水«でテンイの塌所を採ろう 
<111] . 骨の#道に向かおう 

心 I . : ■，：. I V .., . 

• wwl ' M ;; » I • :; .1: :;i: 1,.妒1 | !: 〇 •:,1.1； . Ml. 

卜 K V I ップ、 II 子 式高機 

f ♦_l のルクスリア.アムレト支柱と、手順4のインヴィ 
■ i <紙管洞窟では' それぞれ 2 体のペリドト.ライアと 
[_v 冷•，に手順 6 のテンペランティア.ザタリスの泉付 
M n,i 1ング，ライアも加えた計3体と戦わなくてはな 
いどれも強敵なのて、ガード役とヒーラー役に珣念 

• 用意しておこラ。ザタリスの東での戦闢に勝利 

• •/、テンイがパーティから典{脱する。手顆8に進むと、 

» •/,/! 7ノの傭兵 S1 任務130「テンイ拽索隊 J が追加さ 

M，. これを完了すれば、あとはエルビス®洞.骨の参道 
I 11.1のテンイを倒せばクエスト完了だ。暴走のテンイは 
__ハ//高いので、回後アーツを多めに用意しておこう。 


ルクスリア.アムレト 
支柱では、落下を防 
止するためにも、ぺ 
リドト•ライアをおび 
き寄せよラ a 


典の壁にもベリドト • 
ライアがいるが、キ 
ング.ライアとはリン 
クしないので無視し 
て間通ない。 


手,禍8では強さ35以 
上が3体、ポールと 
エーテル キヤノンの 
プレイドが2体ずつ必 
要になる。 



EE 1 月 U 叢雲花に風 



|«赛1サティン•ガルウス ( Lv 43) を倒 
す.「氷厲性の力 Lv 9 J 、 「集中力 Lv 3 J 以 
上で手順を短縮可能 

【受注条件 1、‘. い：い ；1.叶:_1し I 、 

ティにツキ、ニア、ジーク、メレフ.トラ，ホムラがいる状饑でル 

-• へ_| ハ,;. ■， .111-：. 

[手畑】 

1ルクスリア.テオスアウレでキアスティーナの情报を集めよラ 
2ルクスリア.旧ゲルケイムの正 n 跡の_側にある森に向かったとい 
〇キアステイーナを彳栗そろ 

3.ルクスリア.旧ゲルケイムの正門跡の裏側の森にある雪玉を明べ 
ょう 

4ルクスリア.旧ゲルゲイムの正 nw の * 側の森にいるセンニンに 
お供え物をしよう 

5. ルクスリア-崩城の旧支柱耶市に行こう 

6. キアスティーナを W めよう 

7. ルクスリア.崩城の旧支枝肋市のザーティン ■ ガルウスを全て倒そう 

| . .. '' ' • V •，い.，-:*ぃ- I - .1 ■ 

MM ] 264001 3480 EXP 180 SP 估供度200‘ア 
111. • '' I - I ' I 1 '-V : ,T 

クエスト受注時にキアスティーナの母親が' 手がかりと 
なる子供たちがいる位*を教えてくれるが、話を聞くのは 
ルクスリア.テオスアウレ居住区のセレスミーアだけでい 
い。その後、手順3〜4で曾玉から掘り出したセンニンに 
お供え物を要求される。「肉汁モラモラひれ」を落とすマ 
ンダー.モラモラは、インヴィディア.晚部で天候が嗔気 
結晶のときにのみ出現する。「リュウセイスズムシ」はリベ 
ラリタス、「フニヤフニヤマコ」はグーラの採集で入手可能 
だ。もしくは「氷厲性の力 Lv 9 j と「集中力 Lv 3 j を満たし 
ていれば、センニンを脅すことで手順4を省ける。センニ 
ンからキアスティーナがルクスリア • 崩城の旧支柱都市に 
いるという悄银を得ると、ユニークモンスターの裹傑のスト 
〇ンク■がいる洞穴の中でキアスティーナを発見できるように 
なる。なお、このクエストを進行中は豪傑のストロングが 
出現しなくなるが、名を冠する者の墓による復活は可能と 
なっている〇「火雁性の力 Lv 3 j と「集中力 Lv 5 j を満たし 
ていれば、キアスティ_ナが目を覚ましてクエストが進行し、 
その壜でサーテイン.ガルウス4体との戰明!となる。サー 
ティン.ガウルスの怒り時は、弱点の風麻性で攻めよう。 


セレスミーアは、ル 
クスリア • テオスアウ 
レ居住区の南西にあ 
る建物の梗根の上に 
いる0 



マンダー，て ラモラ 
は、觼郎内の上空を 
飛んでいる，段差の 
上などから、おびき 
寄せを使おう • 





















































ノボン 12 兄弟 


[梅要1作が.… r ..1 ， . :、、 1 .つける 

|«馴| ハ .I : : ^itW .-"1 IV . i "，| -• -I M 


一人旅で世界各地をまわる 
ノボンのフララーに下 te の順番 
て•魅しかけていけば完了。報 
W ) でもらえる「リザレクション 
シンポル J は、チ:！:インアタツ 
ク開始時に戦闘不能のドライ 
パーが愎活する効果を持つァ 
クセサリーだ。 

+フララーの 居場所 


■ 

フララーは最初はゴルト 
ムントの鉄舟の上にいる • 


【 W 要】…界各地にいるモタタの兄弟1丨人を見つける 
【 wmiTr :，: ，•ウ. i . v らみつみるく •オレ.ハリパリミック神 
ゴク、ノホン十二兄弟の感 Ml 状_ 

下記にいる11人のノボンを見つけて会話したあと、：3 
リティアのカフェ.ノボン十二兄弟にいるモタタと話せば JI 
了となる。上記の報酬が得られるほか、カフ I • ノポン 
十二兄弟て「野菜水スオウ J 、 「はちみつみるく.オレ 
「パリパリミックスシェイク j が販売されるようになる。 

+モタタの兄弟の居埸所 


1:アヴァリティア • サルページデッキ付近 
2：グーラ • トレイタ風取広塥(風車の上の方〉 

3：インヴィディア-ジメジメシメジの洞窟《フレースヴェルクの村） 
4：インヴィディア • フォンス，マイム商業区 
5:スペルビア • 龜窑ハーダシャル （ 1 F 典の方〉 

6:第八括 (8*14) のアーケディア崩壞前はアーケディア • K 民 
キャンプの洞 K の中。崩®後はスペルビア • アナンヤム第2 
船着塲 

7： ルクスリア • テオスアウレ正門の下のテラス 
8:リベラリタス大樹クスキリ 
9： アヴァリティア，ゴルトムント飛行甲板 




ホムラの料理 


カワカワ：第二聒以降、クーラ • 夕矾の》豚付近 
モノモノ：祺三栝以降.クーラ，巨神献败艦 • 右舷中央ス 
タニタニ：第三 e 以降、インヴィディア.聖域の王 a 
ヤマヤマ m 四話以降、スペルビア • 旧配管塞連格通路 
テミテミ m 四話以阱、スペルビア.府エ塌 • ノボン« 

霣居住区 

シマシマ：第五話以降、リペラリタス • リジテ港付近 
ノンノン第五話以»、テンべランティア•古代都市ユー 
ディキウム 

ルリルリ：馆六栝(6-24〉以降、ルクスリア • B 大列柱靡 
ナノナノ：策七括 (7-13) 以降，エルビス b 澗中朦 wnuti 
広塌跡付近 

ネアネア：第八栝以降.モルスの断« • バルクルス適跡 
ミタミタ： m 七話以降.アヴァリティア • バザール 




【«* 要】■い'、 - i ，. へ. 1 1 ぃ '•" ' : I 

【令8醐】とろびかカチャ乂月光ホットディッブサラダなどの f 

グーラ.トラの家とリペラリタス • コルレルの家では、 
キッチンでホムラに料理を作ってもらえる。作れる料理の 
袖類は、悄報アイテムのレシピを入手することで增えてい 
く。また、料理を10個作るとホムラのフィールドスキル「料 
理 j が Lv 2 になリ、1回の料理で2個作れるように。粜計 
て -50 個作ると「料理 Lv 3」 になリ、1回で3個作れる。作 
れる料理は下記の9種類。材料として多数のアイテムが必 
要になるが、すべて店では買えないボーチアイテムだ。 

♦ホムラの料 W 〖一 免 


+レシビ（悄报アイテム）の入手方法 





スペルビア料 a のレシビ 

トリコ Q — ルポール 

スペルビアの墒で購入 

ルクスリア料理のレシピ 

J » ■关 M アデん晚5 

ルクスリアの W 報®で SW 人 

クーラ料理のレシビ 

トリゴ風 
タルタリ焼き 

Q -20 m たない ff 菜 J 充了 
後、グーラの悄報®で期入 

ヴァスコのレシビ 

□ースト肉の 
タリアータ 

インヴィディアのヴァスコか 
ら入手 （》) 

ツィーナのレシビ 

サンシャインパイ 

q i 3 r 解やかフルーツバ 
イ!の相 SH 

コルレルおばさん 
のレシビ 

a り野菜の 
モクト a —ル 

リベラリタスのコルレルから 
入手 


»僱兵団任務111「七色に輝く貝 J の完了が条件 


名前 

ポーチアイテム効果 

必*なアイテム 

レシビ 

とろびかカチャータ 

ダメージバリア最大 HP 15% 

ミートバプリカ.サンプキン X 3, とろピカイモ x 2、 ヒートオレンジ><5、 
オイルオイスター 

不》 

月光ホットデイッブサラダ 

HP 回後置8%アップ 

月光バナナ x 5. バリパリパッション x 3、 ミツゴトマト x 3, あまあまワサビ x 2 


ミートボール入りポトフ 

物理被タメージ4%タウン 

ミツマタナズナ x 5、 メ□シア•ハチミツ x 3、 タカトビガレイ x 2、 ビートシュ 

リンブ x 5 

不要 

トリコロールボール 

ダメージバリア最大 HP 25%、 
HP 回指蠢8%アップ 

ドルフィンゴーヤ x 5、 バリバリパッション><2、サンドサーモン x 6. あまあま' 

1ワサビ X 4、 ラブラズベリー 

必興 

真 • 英雄アデル焼き 

HP 回彳8羅13%アップ、 

タメージバリア《大 HP 20% 

アメシストオーニラ、アイスキャベツ X 5、 スィーベリー><3、ぷリリーフキャ 

ぺツ 

必费 

トリゴ®タルタリ as 

物11!被ダメージ7%タウン、 
エーテル被ダメージ7%ダウン 

ビネガーリーフ.ミート/'プリカ X 2、 タソガレタケ，ムキキムコムギ X 2 

必要 

ロースト肉のタリアータ 

物 15* 被ダメージ7%タウン， 

/ X — テイゲージ埔加20%アッ 
ブ， HP 网後腫8%アンプ 

バンチョウマグ0 x 2，スパークキュウリ x 3、 ぶリリーフキャぺツ><3、 

和まあまワサビ.ルビーマンゴスチン 

必要 

サンシャインノ'{イ 

物理被ダメージ9%タウン、 

HP 回復 HI 3%アップ 

月光バナナ x 5、 ヒートオレンジ X 5、 ハッスルハス x 2. ミントフィッシュ X 3 

必要 

桥り野菜のモットロール 

エーテル被ダメージ9%ダウ 
ン、物 H ! 被ダメージ7%ダウン 

ニンキ ei モットロ x 2. ミツゴトマト x 2、 ダンデクレマチス x 3. ぶりリーフキャ 

ぺツ x 3 

必要 


SYWTE2 


DmvmR& 

BrADE 



M>p 


DATA 


特殊なイベント 


184 













































































*,*» ヒヨッコサルベージヤー 

15以上 

100 G 

5 級リル ページャー 肱; TM . シルバーシリンタ x 5、 キズナ MAX 回® 

•Ml バーン极サルベージヤー 

30以上 

200 G 

4級サルページャ ー W ： 定 ai - コールドシリンダ X 5、 キズナ MAX 命中 D 

: tlB キノコづくしサルベージヤー 

60 W ± 

500 G 

3 极サル ページ•••一 炤定 AH . プレミアムシリンダ、マシーンハンター IV 、クロ オビ 

ン級レジェンドサルベージヤー 

120以上 

100 0 G 

2級サルページャー SB 定 E 、 英雄の腕ギャラクシーキューブ、髙 HP 攻#アッフ V 

1«ゴッドサルベージヤー 

250以上 

2000 G 

1 級 サルべ-ジャ-赃[-マスタ-アタッチメン、ジャミング V . キズナ MAX 回邂 V . 射シ-ルド 


185 


A パ)背成 


,1 I . ¢14 0えて成投させる 
IAI - A アルドンと戦える 


I -» クーラ ム農塌 にいるペーカに話しかけると、近く 
スターの アルドンに 餌を 与えられる。一 定置の如 
I ^ r .. 1 r ルドンが成長していき、 最終的 (こは Lv 99 のュ 

i*m I パ;)成 k 段階と与えられる抑 


ニークモンスターである猛進のアルドランになる。畑として 
与えられるアイテムは下記のとおリで、レアリティの高いア 
イテムほど、成摂に必要な逹成度の上昇値が高い。猛选の 
アルドランまで育ててから倒せば、名を冠する者の墓が出現 
するのて•何度でも敝えるが' その前に倒してしまうと終了と 
なってしまうので、うっかり倒さないように注意したい。 


成長に必賈な連成度 


叻钵のアルドン 

T 

•カイモ.ドートオレンジ、ルビーマンゴスチン 

20 

少味のアルドン 

20 

パリバリパッション、スタミ•ナス、デッド J - キウイ、アシット卞マト 

50 

胄钵のアルドン 

40 

メロメ□ウレモン、スナイプエンドウ、フラッドクルミ> ナメコシニム 

90 

成年のアルドン 

60 

ぷリリーフキャベツ*サンプキン、センショウビワ、ラブフズヘリー、 

めろめろめろん 

140 

( W 兆のアルドン 

80 

クラゲホウセンカ、イナズマネッコ、キキョウクリスタル、ムゲンローズ、 

モノクロームヒカリ 

200 

U 進のアルドラン （《) 

99 

- 

-- 


ジモンスター 


」 \r<mm 

I 、ハのキズナギフトのために世界各地で小さな供行をけむ 

IM _1> 丨ハのキズナン^成拽 

I |ハのキーキズナギフト2段階目のロック解除に関迹する I 
I | I 各地で行える下記の7つの小さな曾行のうち、3つ| 
”ぇばいい。係留代を支払えるのは第一話限定で、ァー 
I > , *，のコイン投げは第八涵 （8-24) 以降はできなくなる。 

•小 “ mi イベントー览 


M Wi f ハイラムにじっちやんの係®代の 15 G を！'ムラ 
r ，，， びにいるナズ(クッキー売りの少女〉から r まごころのクッキ - J 
»九 B (902) 以降はクーラに »tt 

r 'r ディア WM 地ミラ.マーからコインを投げる （「500 G 投げる J - 
, H < J を通ぶ） 

II .•» 叢#花に JHJ の完了*.ルクスリアのセンニンに負べ物を膽す 

イ：，ゥ <■ / (ア • フォンスマイム ib * 区にいるオルヴォに r サンコ製ノホン 
1 1ス_|«あ W 1 る 

< u ビア. アタマー格納区付近の*上にいるマイニオに r ゴ-ルドシリ 
パ is あける(夕方限® 

u ni z —ディキュウムの «*J の手黷2でメレフを先 M にしてする 



テンイのコアクリろタノ: 


【概興】封印の 供澶に アイラムを 捧げ M 1111: i ベれしコアクリスタル」 
,■ 11 . 

【♦酬卜|| -M i .。 1 ..' 1 . 

ルクスリア.テオスビスティ神殿跡にある封印の祭澶に 
アイテムを100個袢げるとレアブレイドのテンイが砣定で 
誕生する「封印されしコアクリスタル J が手に入る。封印 
の祭壇に行くには、「ひび削れた壁」をウォールブレイクで 
破壊するために「地 IK 性の力 Lv 5 j と「怪力 Lv 5 」のフィー 
ルドスキルが必要だ。封印の祭壇に摔げられるアイテムは 
下記の9楢。これらを累纪100個搾げると、「封印されし 
コアクリスタル」を入手できる。 

+ W 卬の祭埔に捽げられるアイテム 

) - - ^ 

■ ドクドクフラシ、クロザクロ、アシッドトマト.ブシヨウザリガニ、 
ペルゼモスキート、プラッドクルミ，タダレミミズ、ヒャクメマ 
ムシ、 ダークスブラウト 

、 r 


1 M 、ー ジャーランク 


|_囑1サルページャーランクの1級を目指す 
|__| «級のサルページ v - W 淀趾ほか— 


アヴァリティアにいるモチモチに話しかけると、レツクスの 
♦ I ルベージャーランクを判定してもらえる <• 雕初はランク外 
たが、サルページをするごとにサルベージボイントが加算さ 

♦ リルべージャーランクの报 IW 


れていき、ポイントが一定以上のときにモチモチにランクを 
判定してもらうとランクがアップする。なお、判定してもら 
う際はランクアップの有瓶に関わらず手数料を支払う必要が 
ある。サルページポイントはステータス画面で確認できない 
ので、十分な回数のサルページをしてから判定してもらうと、 
無 U な手数料を払わなくて済む。 



















































































アヴァリティア貸倉庫 


【概要1アヴ户リティアにあるコルトムント. mi! に入る 

【糾酬I . I.M / . I 

レアブレイドのイダテン、シキ、リンネ、ツキのいずれか 
がいる状態で、アヴァリティア.ゴルトムント舍雕前のレンタ 
レンゲと話し、10万 G 払うと倉廊の挪が冊いて、ゴルトムン 
卜禽雎が使えるようになる。会話中の逖択で「支払わない」 
を进ぶと 10G だけ楢引きしてくれる。なお、ゴールドを支払 
わなくても、狸海に飛び込んで裏側に回 L J 込めば、倉娵典 
□扉から倉瞰に入って利用できる。その壩合は、「怪力 
Lv2j、 「ノポンの知識 Lv4」 が必要だ。ゴルトムント含邱で 
は、特殊なイベント「リンネの貯金箱 J、 「イダテンの食糧 
饰」、「ツキのアイスクラフト」を進められるほか、シキのブ 
フエスト B 21「識阳，の完了で必要になる。 


ヽレイドク:！ 



レンタレンゲにゴ ーY 
ドを払いたくない说 
合は、货翕庥の右_ 
からジャンプして 
©海に飛び込もう， 


® 海を泳いで左側へ 
少し進むと裏口へ H 
れる。必要なフイー 
ルドスキルを揃えて 
こよう • 



リンネのコアクリスタル 


〉半分 (25 万 G ) を返してもらう I 


I 概要]リンネのコアクリスタル鵰入代金の半分 (25 万 G ) を返しても 

|«8 W |25 ^G 

レアプレイドのリンネは、グーラ • 雜貨屋マージャで50 
万 G で売られている「受け継ぎしコアクリスタル J と同調した 
除に確定で誕生する。リンネと同調後、雑貨屋マージャの 
サレスに話しかけると、聃入金額の半分を返してもらえる。 

\_ / 

1. ，.、 ノ^'' 、 

リベラリタスの埋蔵金 ；- w /J 


【 W 要】100万 G が入った宝箱を発«する 

【報万 g 


リンネの聍金箱 


リペラリタスて•発掘した宝箱から100万 G を入手できる、 
リンネ関連のイペント。まずは特殊なイベント「リンネの貯 
金箱 J を参考にリンネのキーキズナギフト5段階目のロック 
を解除し、さらにリンネのブレイドクエスト B 19「金は天 
下の回り物か？」を完了させよう。つづけて B-19 完了で 
追加される傭兵団任務183「リンネのお茶会5」を終わら 
せよう。そうしたらリペラリタス • リジテ海域の D の場所 
(― P.245) で発掘すればいい。なお、発掘には•■怪力 
Lvl 2」と「観察眼 Lv6j が必要で、允掘した宝箱の閗錠に 
は「開錠 Lvl 2」と「古代文明の知織 Lv6j のフイールドス 
キルがそれぞれ必要だ。 


【檝翼!リ，に.. ."■ ■ •• (■ ■ I 'I I :: 

【相 W1 1 〆 い’ ,1 』" IV! 

アヴァリティア • ゴルトムント愈痺内にあるリンネの貯金 
箱にゴールドを入れることで、レアブレイド，リンネのキ- 
キズナギフ トの ロックを解除していくというイペント。 5段 
階目まで解除するには、累計で100万 G を入れる必要があ 
る。多額のゴールドを辟ぐ必要があるが、5段階目まで W 
除すればリンネのブレイドクエスト B-1 9「金は天下の回リ 
物か？」を受注でき、その後、左記の「リペラリタスの墁 
tt 金 j を進めることて•宝箱から100乃 G を入手できる。な 
お、ゴルトムント念庳内に入る方法については、上記の「ア 
ヴァリティア转食庳」を参照してほしい。 

—f 

【檝ムスビのフルドスキ.，11おむひ1人 I I.乂I .，■ I) 

【报 M】 ハ，I 山 M..: H ：^A.U，.i .た.I ..,.1 ひ；-; 1.1. 

レアプレイドのムスビとエンケージしていると、グーラ • 
トリゴの街.トレイタ風 m 広場付近のドフセイの家のキッチ 
ンでおむすびを作れる。おむすびを一定数作ることでムス 
ビのフィールドスキル「おむすび職人」のレペルが上がり、 
作れるおむすびの種類が增えていく。 

♦ムスヒの作れるおむすび一覧 




イヤサキ村へ仕送リ 


I 概要】イヤサキ衬へお金を u 送りする 

【报《|卜」 ‘丨 ，，, I !. 


アヴァリティア • パザール付近にいるマクシムに話しかけ 
ると、イヤサキ村へ仕送りができる。第一話でメインストー 
リーの进行上、必ず9万 G を仕送りするが、その後も追加 
て-仕送りが可能。さらに9万 G を仕送りすると、リペラリタ 
スて -Q-74 「仕送りの仕組み」を受注できるようになる。な 
お、実際に Q-74 を受注できるのは第七話以降なので、仕 
送りはゴールドに余裕ができてからでいい。 


名前 

ポーチアイテム効果 

必*なアイテム 

ムスビの 
おむすび 

ダメージバリア最大 
HP 15% 

ソルテイーソイル X 4、 フオルタ 
x 5. ルビーマンゴスチン x 3 

ナナイロ焼き 
おむすび 

ダメージバリア最大 
HP 15%. エーテル 
被ダメージ2%ダウン 

ソルテイーソイル<3、フオ 
ルタ X 4、 ナナイ□ナマコ x 
2、ブレスチャコール 

フオルタ混ぜ 
おむすび 

ダメージバリア«大 

HP 20%. アーツ リ 
キ V スト回 m 毎秒 0.3 

ソルテイーソイル X 4、 フオ 
ルタ x 3、 バリバリバツシ3ン 
x 2、 カナヅチゼンマイ X 2 

ぷりリーフ 
巻きおむすび 

ダメージパリア最大 
HP 25%、 物!! 1 被ダ 
メージ7%ダウン 

ソルテイーソイル、フオルタ 

x 4、 タカトビガレイ><2、ぷ 
りリーフキャベツ x 2 

チヨコット 
おむすび 

タメージパリア■大 

HP 30%、 物地被夕 
メージ7%ダウン 

ソルテイーソイル x 2、 フオ 
ルタ X 3、 ルビーマンゴスチ 
ン x 3、 サンプキン x 3、 ビ 
ターチヨコット 


SYSTEM 


1 ER& 

rarADE 


tf)TSY& 
QUEST 


MATJ 


DATA 


.1 >\ 殊なイベント 


186 







































































V ) •ノアクリスタル 

•，いめ/リンを倒して r 华璉のコアクリスタル ■! を入手する 
コアクリスタル_ 

アヴァリティア.ゴルトムント門出の港にい 
.ポ…，いルレセリに結しかけるか、各地の情報屋から 
: pA { I 悄 ftf i ， イテム「大食らいのマーリンに注意」を入手 
I A . 人ペルビア.ハンザック荒野付近でサルペー 

l |« t ， 1 Lv 39 のモンスター' 大贪らいのマーリンが出 
ある。これを倒すと、レアブレイドのカサネが 
rim 1 * r や運のコアクリスタル」を入手できる。 


* 、ハ木 


、置， 


.■•1 • ' . v . i い. 1 : !••••• 

, ' ' ，ゾ 1 .. 

__从のモルスの古文書を集めて、レアブレイド.シキ 
Pt /, t リングを成畏させていくイベント。モルスの古文 
Am t H ' fMflB あり、入手すると対応する傭兵団任務が追 
IlltIU .. それを完了させることで' シキのフイールドス 

♦ II |れ:内代文明の知識」のレベルが上昇していく。なお、 
I り • •山_兵団任務は任務条件に「超古代文明の知識」が 
_I /パめ、必ずシキを派遛する必要がある。 

♦ Iル A の A 文塞の入手方法 


- t ルスの古文書2卷 

• <…1•キズナギフト2段 M 目のロックを解除していると、 
r •■•ド 、><ァのハナマル書房で購入できる 


胃ルスの古文害 4卷 

I ( ルスの古文檐2巻」を入手すると追加される僱兵団任務 
t ルスの古文*2巻の解嫌 J を完了させる 
,レキのキーキズナギフト3段«目のロックを解除している 
パパがバーティにいて、かつ3万 G 以上を所持している 
I fc ! の条件をすべて满たし、アヴァリティア.コルトムント1ドに 
い4,ゥシ h ンに話しかけると、オークシヨンのイベントで入手で 
蕈札額を逸択するが.いちばん安い 30 G でも落札可能 


T : ルスの古文畜 3 巻 

| I ルスの古文供4卷 J を入手すると追加される储兵団任務 
iiV ,| t ルスの古文 *4 巻の解 MSJ を完了させる 

<キのキーキズナギフト4段 W 目の〇ックを解除している 

I 紀の条件をすべて満たし、アウアリティア.ゴルトムント飛 
II 屮板にいるテルエスと会栝すると' グーラ.ウモンの逝舶 
n , r サルページすることで入丰できる 


<モルスの古文害1巻 

I J <| 古代文明の知班 LV 4 J を拽得している状態で，ルクスリア • 

1恥テオスアウレにいるクレジーと会話すると，トキメキ指 W 
が100を超えるアイテムと交換で手に入る t トキメキ指数が 
100を超えるのは.クレジーのトキメキリストのいちばん下に 
>，る「もこふわモエ耳」のセツト。必®になる r グーラ耳の力 
f 1 -シャ j はテンペランティアでサルべージ、 r もこふわユキ 
八シ j はルクスリアで採集、 r モエタランチユラ J はテンべラン 
ティアで採集して、それぞれ1個集めよう • 


イダテンの企糢庳 

【揿裝| . ,丄」！ ’ I く 

【報酬 I ，山い.." • し 

アヴァリティア • ゴルトムント盘邱内にあるイダテンの食 
糧ボックスに料理を入れることで、レアブレイド.イダテン 
のキーキズナギフトのロックを解除していくといライペント。 
対応する料理をボックスに入れると連成度が上がつていき、 
述成度が100になるとイダテンのキーキズナギフトの□ッ 
クが解除される。料理を入れられるボックスは下記の順番 
で決まっている。最初は焼き料理輿用ボックスの速成度を 
I 〇()にし、イダテンのキズナリング画面を間いてキーキズ 
ナギフト2段階目のロックを解除すると、次のスイーヅ典 
用ボックスに料理を入れられるようになる。連成度はレア 
リティの高い料理を入れるほど、多く上昇する。なお、报 
後の飲み物珣用ボックスで必要になる「ぶちぶちじゅ一す」 
と「しゃリしゃりじゅ一す」はアヴァリティアのカフ I ■ノポ 
ン十二兄弟で、 r フローズンオーデ ィファ 」はアーケディア 
のカフェ.ルティーノ （8- 15以降はリベラリタスのイヤサ 
キ村へ移転）で瞄入できる a 100個入れる必要があるので、 
r 生活アイテム上限数10アップ J の効果を持つ権利害を集 
めてから、埘うと効率がいい。ゴルトムント愈庫内に入る 
方法は、左ページの「アヴァリティア貸逸蚶」の解説を参 
照のこと。キーキズナギフト5段階目のロックを解除すると 
B -07 「ノポンの ヒーロー j を受注できるようになる。 

+イダテンの炱糧ポックスー览 


:1;焼き料理専用ボックス 

[効果1キーキズナギフト2麵目のロック解除 
I 必®アイテム〗アンカーテールのグリル • エストラルステーキ， 
コンゴウイワナの番苺焼き.グラーナの包み焼き、 ft 付きアルマ 
肉ステーキ，跌板肉のソースグリル，とろピカマリッジ热し、氷魚 
のシードクリル.ドルフインゴーヤの挟み说.瞅肉とダールの串嫌 
き，サンドサーモンの番 W 焼き*パステル•カミル.ホワイトペー 
コン tt ね焼き' ビートシュリンプソテー. * 海餃のあぶり焼き 


②スイーツ輿用ボックス 

【効架】キーキズナギフト3段限目のロック解除 
【必要アイテム】めろめろめろんパフェ.ノポポンロール、きらき 
らさとう、レインポーパフェ、フルールババロア、センシヨウチュ 
ロス、蜜豆おはぎ、ハゴロモビーチ水ようかん、才ーディファジェ 
ルタルト，スチームジェルアイス、ナルシナシゼリー. •;« 天ジュ 
エルタルト，ふわふわ B 花シャーベット、ゆきどけミルフィーユ、 
ナルシナシのオープン焼き、スノウレアチーズケーキ 


3野菜料理奪用ボックス 
I 効果1キーキズナギフト4段階目のロック解除 
[必要アイテム】カリカリソテー、トリゴ風 H 菜マリネ.ミートバ 
プリカの野菜詰め.ぶりリーフキャべツサラダ、粉 ffl とダドレ 
アジユレ.カリシャキ; fl 菜ザラート、野菜煮込みルーシチ、热 
氕®花タブレ、リペリーヤチャウダー.グリンチーズサラダ、 
ミルフィーユ野菜グリル、通野菜のオイスタージユレ、ゆきん 
こポテサラダ、漬けスバークー本雄 


<0飲み物輿用ボックス 
1効果】キーキズナギフト5段 W 目のロック解除 
[必要アイテム】ぶちぶちじゆ一す.しゃりしゃりじ!す，フ a - ズ 
ンオーディファ.バリバリミックスシェイク' バリパリパッション，オレ. 
センショウスムージィ、ぷちぶちラッシー、配 II ストロースムージ _ 






































































ル f の機織リ 


【_】メイのフィールドスキ几 r « M » り j r 織物を作る 

Iffi 酬] . I I ' '!'1 いレ、:... 




レアブレイドのメイとエンゲージしていると、リペラリタ 
ス • イヤサキ村にあるハンメフの家で織物を作れる。まずは 
メイの信頼度を100まで上げてキーキズナギフトの2段階目 
のロックを解除しよう。その後、イヤサキ村のライネン手芸 
店にいるハンメフに話しかけると、メイがフィールドスキル 
「機織り Lvl 」 を獲得し、ライネン手芸店の隣にあるハンメ 
フの家で織物を作れるようになる。メイの信頼度を上げ、樣 
物を10個作ると Lv 2、 50個作ると Lv 3 に「機嫌り j のフィー 
ルドスキルがレベルアップし、作れる縱物の棚類が抱える。 

♦メイの機織りで作れる織物 


必費フイ_ルドスキル 


. 〜 

機％りがて A •るハンメフの家は、 7-1 r .人 
料を集めてアイテムを作り、「機紙り」のレペルを上け ,I 


ライゼンテ • マンテノレ 

機織りし VI 

キズナ下降5%ダウン. 

必殺?支リキヤスト回彳»毎秒 0.3 

アナホリスナムシ x 2、 バンダー/レジ ー x^l 
ウニバス x 2、 プロペラポピー 

フェル • クッシェルティア 

機織りし v 2 

キスナ下降6%ダウン、 

必殺技与ダメージ8%アップ 

アナホリスナムシ x 3、 ウツクシツクシ 
キラメキリーフ X 3、 サンセットクローバー| 

ブルート•シルク 

機嫌り LV 2 

キズナ下降10%ダウン、 

必殺? i リキヤスト回後毎秒0,8 

アナホリスナムシ X 4、 モスプラッシュ x 2. < 

ハゴロモビーチ x 2、 サンプキン 

シュテルン.ブロード 

機織り L \/3 

キズナ下降13%ダウン、 

必殺技与ダメージ16%アップ 

アナホリスナムシ x 3、 スイショウサザンカ x 袋, 
キラメキリーフ X 3、 もくもくウッド 

ケーニクリッヒ • ウール 

機嫌りし v 3 

キズナ下降17%ダウン、 

必殺技リキヤスト回後毎秒 1.5 

アナホリスナムシ X 4、 クラゲホウセンカ x 2 t 
サンセットクローバー x 2. タソガレダケ 


ツキのアイスクラフト 


【機要】..ノレ,'：.'ルドスキル r アイスク I . : . ムを作る 
【«醐】| n || I ， 1 ',；\ .■.い， >>■ I ■ 

アヴァリティア • ゴルトムント愈®内では、レアプレイド • 
ツキのフイールドスキル「アイスクラフト j で、アイテムを作 
成できる。まずはツキの信頼度を上げて、キーキズナギフ 
卜2段階目のロックを解除しよう。解除後にニア、トラ、ジー 
ク、メレフ、ツキの全興がいる状態でルクスリアのエルム 
広堳へ行くと、イペントが発生して3段階 R のロックが解除 
される。統けてツキのブレイドクエスト B -28 「月に叢興花 
に風 J を受注し、完了させよう。これでツキが「アイスクラ 
フト Lvlj を獲得する。ゴルトムント总庳内に入る方法は、 
P .1 86の「アヴァリティア貸倉随 j の解説を参照のこと。 

♦ ツキのアイスクラフトて"作れるアイテム 


作れるアイテム 

必賽フイールドスキル 

ポーチアイテム効果 

必*なアイテム 

トリコ□氷》 

アイスクラフト Lvl 

キズナ上界5%アップ，キズナ初明*550ブラス 

トリコロ岩 

キラメキスノードーム 

アイスクラフト Lv 2 

キズナ上昇10%アップ、必殺技与ダメージ12%アップ 

キラメキリーフ 

ニジイ□スコープ 

アイスクラフト Lv 2 

キズナ上昇10%アップ、キズナ下降6%ダウン 

ニジイ□結晶.鈍色スプリング 

ルクスリアイスキューブ 

アイスクラフト Lv 3 

キズナ上昇13%アップ、必殺技リキャスト回復毎吵1 .5 

レウイシアシル /X —、キキヨウクリ 
スタル 

アルス.イルミネーション 

アイスクラフト Lv 3 

キズナ上羿17%アップ、必殺技リキ v スト回復毎秒1 .5 

マコウチュウ、ヤミホタル， 

ゼッぺキホタル 



ゴルトムント翕故内の机でアイスクラフトができる • アイテムを 
累針 10 個作ると Lv 2、 50個作ると l _ v 3 にレベルアップする， I 
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I レ I スキル「スチ__ルハート J のために iw 界各 
I'/ リング成長と各槌アイテム 


m 

p あるホタルのフィールドスキル「スチール 
，'^ /に必®になるイペント。下記の壜所に 
しかり C「 ホタルの魅力」が発動すると、アィ 
f， 一/:.., I•ホタルの魅力」発励に必要な「スチ— 
山_1か 1 つ額;，レ.” 1 ールハート」を 
M 人Iすることで、レペルァッブしていぐ 2 
^B| s Jir »UM 個人手でレ3、關7默イ:で Lv4 
■ 25「ナチュラル」を完了させれば「スチー 

tlvfi にできる。 


| が通行中の場合は完了後.俄奴01い^ス上ぴ朱 W 


イーツ 


(•pi ，ウのフィールドスキル「バティシエ十で.アブ艾ム:今，*. 

， , ... , . 丨 V — I ^ 

f I ^ウ導用のフィールドスキル「パティシエ J を使つて、 
I•卜，11•がスイーツのポーチアイテムを作れる。「パティシ 
[llvl ,夕檨讲するには、ユウオウの信赖度を1300まで上 
Ifr , v ' フにユウオウのプレイドクエスト B -06 「好きこそ物 
丨丨 4れ I を完了させる必要がある-クエストを完了して 
i Hi く链得したら、インヴィディアのフオンス.マイム商 
ソを作ろう。スイーツを累針て 10 個作ると「パ 
f i i , Lv 2 j 、 50個作ると 1 ■パティシエレ 3 j にレペルアツ 
り，作れるスイーツの稀類が增える。 



♦ 1 1 IU •人1 ツ J 

ネオンクッキー 

パテイシエ Lvl 

アーツリキャスト回復铕秒0.4、 
タウン . HP 回後麗5%アップ 

エーテル被ダメージ4% 

ウ xJ レカムサポテン，スズムギソウ， 
月光バナナ 


スナイプリン 

パテイシエ Lvl 

|アーツリキャスト回很铒秒0,3 


センショウピワ、フシギマゴ、 

アルマミルクレモンティー 


9ブメリケーキ 

バテイシエ Lvl 

アーツリキヤスト回後 8) 秒0-5、 

! HP 25% 

ダメ-ジパリァ"大はばムーギ.フクフラぶつベル 


，•シメ.チーズムース 

麥オングレーブディング 

バァイシ: LLv 2 

パテイシエ Lv 3 

アーツリキャスト回後铒秒0.3、 

ダウン 

エーテル被ダメージ4% 

1ネオングレープ X 4、 バリバリバッシヨ 

!ン x 3、 サンサンイチジク 5 <2 






入手で g るアイテム 



























































































傭兵団任務 


⑽ァリティア 

名 M 

分 




©■ 

002 


III み下ろレ 
クレーンの 


I アラ j > りテノアの JfJR レべ上.コルカノから S け 

I アヴ y ■ ノティアの背 • 展レペル1以上 


〇淤遒 地 H :備兵団を派遑する場所 

❷洛 S :本塞が独自につけた儲兵団任務の番号 
or,m :傭兵団任務の名前 

〇受 il 条 n と限 )L •りーダー: 鯛兵団任務がリストに登録され 
る条件。【限】として記載しているのは部隊リーダーとして 
必ず派遄しなければならないブレイドの名前 


+ ftfl 兵団任務一览 


人®， 
人® 2 


❺ れ托条« :派逋するために必要な条件。記載した夕' 
厲性、武器、フィールドスキルに対応するブレイド 
した数だけ派遄する必要がある 
OW 芡ん Iル： _兵団任務の推奨スキル。ここにが J 
るフィールドスキルを派遛したブレイドが獲得してい 
要時岡が短縮される 



#咢 名 n 

受注条傳 t« 定リーダ _ 

任»条蜱 

0 CI 

興み T ろしの手 li い 

7ヴァリティアの5 ¢* レペル1以上： . 1 ルカノか¢>*3 

人 ！ y 1 1 

- 

- 

002 

クレーンの 

ァヴァリティァの 《 * レベル 1 以上 

人 ® 2 

_ 

- 

003 

サルページ中の安癸《1 « 

ァヴァリ？ィァの 》 IR レペル1以上 . ヒヨッコーか 6 #>i 

ランス1 

墨 

- 

00-1 

ノホン W*W « けめ 

アヴァリナィ / の * B レペル1以上 

火1 

■ 

- 

305 

食*のアルバイト 

アヴァリテノ 7 * の *®( レペル1以上 . J- •• エトから *; 1 . 

it 性 ® 2 

- 

- i 

006 

；•のシース通治 

アヴァリティァの * 供レペル2以上 . ツリルから ! ftii 

效- <5 I 6 W ±2 

- 

- 

CD, 

«• した flltt の W 出 

アヴ r りティァのレペル2以上 . コイコイか bSht 

ランス2 

- 

- 

008 

• 1 法 M の ■» 

アヴ尸リティアの死價レ • ベル2以上 . ヘル • ヘルか €> 受 _. 3 : 

人 K 2 

- 

■ 

"i ：' 

大 m 南の网 * 

U：. M 1 : 丨..1 ' 1 ■ 丨.し 1 

人 sn 

M 物1 

- 

010 

金カネかね 

•A 31 レペル3以上 ' ァヴァリティアのレベル3以上 

№2 

’ 麯物 t 

画 

01 1 

«び间るモンスター 

7ヴ y リティァの 5 MI レベル3以上 

20«>.2 

K .2 


0,2 

大；癱の予*だ 

アヴ y リテ < 7の W« レベル3以上 


水1 

~ 

0_3 

クレーンを守れ 

アウ y リティアのレベル3以上 . U ムロムから受注 

水2 

V 1 

- 

014 

ノホン WW 

アヴァリチィァの《 R レベル 4 以上 

女 fL ®2 

氷2 

- : 

015 

屮 te の**り 

(_ 卩61レペル <» 以ハハモルか €>ft ;3 

进さ30以丄3 

I-f • ルキ V ノン1 

- 

016 

沈没船の_賣 

アヴァリティアの JMI レベル々以上.カジジから受注 

m 30以上2 

m 2 

- * 

017 

大 ! 

アクァ|ジテ < アの Jtfl* レベル5 

'；«.*• 35上1 

8 T 3 

— 

0,8 

3チソウ * 作るんだも1 

アヴァリティァの Rfll レベル6 

人 K 6 

生 《 tt 術1 


019 

； ? 鴻に； • む(•物 

ァヴ r リティアの KM レペルヵロッゾから #: 'i 

« さ35以上1 

m 2 

rv 1 

020 

人 a»M 

« AM! レペル5、ァヴブ J ティァの KR レベル5 

忍《力1 



021 

mh の wn 

ァヴァリティアの «« レペル1以上 

ランス1 

ポール1 


022 

na の hi* 

ァヴ yj ティアの * H レベル2以上 

女 tt.S» 1 

tr/<；A^a- 3 

~ 

023 

明しい•色 

アウ -/ ノア， / の «W レベル 3 y—- スペルピ ? ， SJ 着以 W 

ァックス2 

un ^2 

- 

024 

MJI が第一！ 

アヴァリテノァの * W レベル4以上，アーケデ1 • ァ W*U 鋒 

*3 36以上3 

氷3 

- 

026 

古の WMI 

ァヴァリ ./> デの »« レペル 5 . ルクスリァ M 麟 U 两 

« さ36以上2 

アツクス2 

MH 性の力1 

026 

* 子の手がかりを遍え1 

Q^oer ウワサ《 « けて J の半 _ia 行中 

人№3 

- 

- 

027 I 

3ゥのパー•ン 

CH) 7 r バーンの !■ し W« l? J の嗲中 

人财3 

ノポンの知臟1 

- 

028 

子 <n の失 hi 事件 n« 

8 . 13「永久不 IW>«I 神 J の乎 * M 澹行中 № 1トキハ 

maiH の力1 

撤 WJSMI 1 

Kta 1 

029 

ボーカル . レッスン1 

B- 16 I" ブ .• 二1オオリの }) mj の手釀2雇行中 IW 1 — ハ * u リ 

>.<2 

人 ® 2 

ハーモニー1 

030 

ボーカル • レッスン2 

'' 1 ' ' '!■：• ' [1 •] - ' •" 

水2 

人 ® 2 

ハーモニ ー 1 

U .-1 

ボーカル • レッスン3 

. ，ぃ 'M! M ■: ' [ 1 ''.') 1 ' 1 •" 

»2 

人靼2 

ハーモニー1 

032 

ポーカル • レッスン4 

r > 1リのボーカルレべル eu.h (iwi ナナコオリ 

W 3 

人№3 

ハーモニ ー 1 

033 

ポーカル • レッスン5 

，‘ . 丨 . ’ [I 1 ' I ■" 

茁3 

人 ! W 3 

ハーモニー1 

034 

ルックス • レッスン1 

B. I 6 r ナナコ4オリの WWJ の 7 !■- 朗 2 * 行屮1阳1ゾ•ナコオリ 

氷2 

I ft 性 ® 2 

ハー 1 ? 二一1 

035 

ルックス . レッスン2 

ナナコオリの , レノクスレベル2以 J 【遇】ノナ .:： TV 

m 2 

2 

ハーモニー， 

036 

ルックス • レッスン3 

'' | 1 ' 'l l ' I'-l ' 1 " 

水2 

女性 ® 2 

ハ - モニ ー 1 

037 

ルックス • レッスン4 

[ 1 '' 

:«3 

«物3 

| 

038 

ルツクス . レツスン5 

ナナコオリのルックス/ル8以上 IHM ナナコオリ 

水3 

力2 

ハーそ —--I 

039 

ソウル ■ レッスン1 

B-I 6 r ナブ1オオリの WUJ の手 _ 2 » 行中1噴け •- 1» 1 

氷2 

ハーモニ ー 1 

— 

040 

ソウル • レツスン2 

v..，l ...り-. 1.1 1 |W| lit' 

7 S 2 

! アツクス2 

ハ-モニー1 

(Ml 

ソウ JU • レッスン3 

ナナ : オリのソウル : へ : し • 似上 IWI > ...コォリ 

1〇2 

ポール2 

ハーモニー1 

042 

ソウル . レッスン4 

■n ズリのソウルレペル6以上 | 限1ァナコ：♦リ 

火3 

ハンマー 3 

ハーモニ - ■ 1 

043 

ソウル • レッスン5 

. . . 1 111 . 1' 1 ■' 

1 T 3 

1 -? ル U ノン3 

ハーモニ ー 1 

044 

キラキラ衣鱗 

ナナ : 3オリのポーカル . ルックス . ソウルレペル # 3 iU 上【限1 

ft 1 

«M 力1 

ハーモニ ー 1 

0 «S 5 

U いよ t どけ 

'''1 . 1 - '" ! 1 " - ' ' 1 1 

水 2 

BtrJt ' 

ハ-モニ - 1 

0<16 

靡華なステージ 

3 ■ ナコオリのポーカル、ルックス.ソウルレベル各7以上1_1 

火3 

Sfc 力1 

ハーモニー1 

047 

リハーサル 

1 r 1 1 ■ 

凰3 

忍*)力1 

ハーモニー1 

048 

ノポン a のアイドル 

ナナコオリのフ >* ン500人 )’〗: ‘ IW ] ナナコ巧リ 

火1 

j ランス J 

/、ーモニ ー 1 

049 

スペシ t ルコンサート 

1 1 - 1 ( )' ' " 

水3 

SM 力3 

ハーモニー .. 

060 

覼毛ノポン »*« 

1 :. I.M . “ぃ ' 1，1 

ガールズ I— ク1 

ire 1 

K 子好 * 1 

061 

シキのバスワート«« 

B _2 irNMJ の T 囑2でパスワードの人力 t 失败する1明1 S 

jtwii の力1 

IRVIN t 

l 3£ taW>M - 

062 

ヤエギリ»«&求めて1 

vx^'jcbm ..，，、：|限 hm 

の力1 

tt 力 t 

跳 NM 


amh 

UK 

tMVtVft 

馎 W 収篇 

のれ」 

ブ^ <-M 

1 «nn 

,!■代文， 

千 **' H 


JXKH の力 
リルべ -- ジ m(' «•り代文科 


*»；» 
ノポンの)<1臟 
mam の力 
XKUHi 
1«GI 


xm(ni 

おむすび 
埘 nv 

Mtr 

*nm のわ I 


NMU 天 

UlWfi 

»HIT 濘 Will* I 

j»? 4 術 水 * 111 の力 = 

.し.|| ‘， I *中力 

明 tf 

MWUIK 

集中力 
集中力 
I •中力 
集中力 
錐中力 
UWIR 
卿 H 
K _ 

Kvm 
Rwn 

nfd 
»6 F 


nkmna>j) 

niRM の力 
水 am の力 
1»!蠲|1の力 
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尔ーカル.スタンプ 
ボーカル • スタンプ 
ボーカル • スタンプ X2 
ポーカル • スタンプ X2 
ポーカル • スタンプ X3 
ル^クス .スタンプ 
ルックス_スタンプ 
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ルソクス，スタンプ><2 
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’ノヴル • スタンプ X2 
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幟.ヘイト攻*アップI 
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クラシックメダル.アクアテイックハンター n 
パ nit タメージ滅少 D, ヘイト»下 n 
タウン HU\1.1R»*1 ダメー ジ诚少 U 
ビーストハンター n、 アーツヘイト上？ iu 
«次キズナ H. キズナ MAXft 中:I 
必化！！.ガー尸_ソプ U 
VMS*/ クプ II. ク a ックアップリスト 
ペルセルクリング，火 sm ダメージ減少 w 
Wjm. ダメージ3«少 W. ハーフ t- ル: D 
アルスハンター IV. キズナ MAXtfl 中 m 
防4_7ップ n, スマッシ ittWJ 
ビーストハンターV,ブレ*<ドつンホ效化 W 
高 HP 攻 B アップ IV. ヘイト上 WV 
ノックパック awv, タイラントリンク 
シクマドライプ.丸 M キズナV 
ダウン ttlAV. ヘイト虹下V 
>•-ツヘイト狀下 V. •.{了-•ミックペルト 
ジIVトシ— ダイアモンド 
みつ： t め«ぎ:害.質：* 

サンサン《約害.サン nww» 
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•ウル-スタンプ X3 
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1>秦ことで、籣兵団が帰還する 

)j は完了後に繰り返し派遍可能、 「xj は一 
It きないことを表す 


〇 相 :傭兵団任務を初めて完了したときに得られる 
報酬..発展ポイントは派逋した地域に加算される。記載し 
ている数値は傭兵団 Lvl のものであり' 傭兵団レペルのレ 
ペルアップによって增える 

❿张 以 除）： 2回目以降の完了時に得られる報酬 
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- 
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ポール2 

懵しい心 t 
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刀2 

の力 

SM 力2 

千！！! fll » 1 

: fca » n の力 

K 物3 

«さ43以上2 

M «1 の力 


B かあるんだ I 
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モルスの古文襄4巻の W « 
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モルスの古文 « M # の Wtt 
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飞ルスの a 文書 3*J& 入 3 t 限 1 シキ 

の力 1 

MB (限 1 IT.VtS ： 明 0»» 1 

火厲 tt の力 

f モルスの A 文書 litJ を入:1 ( W 1 シ t 


IVWIK • BS 代 1 

leaw の力 




1 * 注条ダー 

任》条件 




096 

漂職物■褒 
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- 
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ハハモルか 
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- 
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■ 
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貯£虜の va 

パル3以上，ハハモルから«注 
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水2 

— 
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- 
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脚 
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- 

- 
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no 
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wm 

地2 

- 
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111 
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*2 

氷2 
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棚力 

天 

115 
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刀1 
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柳 
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ァクス2 
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- 

”ルページ tm 
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' 19 

秘密の法け31 

' .' : •!' : ■ ' 

«»■¥ 35 W 卜3 
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mv 1 

KI のモデル 

ク_ラの W * レペル1以上 

MU 

土》期れ対， 

ク -- ラの««レベル 1 W 上 

人》2 

收«の年伝い 

クーラの K ) ■レペル1以上、タカカか 

匕1 

梅を*らす醮物 

クーラのレペル1以上 

アックス丨； 
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フ!*ネクス用心樺 

クーラの《雇レべ JU 以上、 B - I 8 f フ:5戈クス芄广 1 
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人纽3 
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W 败の ». WSM ••尸ップ D 

-/ ーツ ヒール n 、 スチームペルト 

nit 鱗アーツ n , ダメ -- ジ*少 n 

ブレイド I 他 UUAU . X 心アップ II 
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七 aw のチ]一力一.アーツヘイ?•上 ffll 
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集中面 arm . スパイク恥 wa 
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* lt « の鲁？《 

スペルビアの»«»レベルし:■(こ 

舶10以丄1 

- 

- 

[ W 

■ DL » 

1 ：' 

•情たっぷりのお押 tt 

スぺルビアの?1»レベル1以上 

你: ゞ 10以上2 

一 

一 

速很 


t 4{> 

守れ 

スペルビアの*取レへル丨以上 

火2 

- 

- 

re 虫学 


143 

女性*人着 n 

スペルビアの》釅レベル1以上 
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- 

忍《力 

BSC . 

レ -4 

KttMIXI 

スペルビアの* W レペル1以上 

m io 以上2 

- 

- 

*7 

" m 

M 5 

コンドラの作爾 

スペルビアの* B レへ H f • 1 ■ 1 

人® 2 

- 

- 

集中力 

mzi 
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ノホンレター 

供 All レペル 21 X ±. スべルビアの » JR ✓ベル2以上 

fiW 1 

«. 1 

- 
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I - J 7 

*籲抽の目 M き 
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- 
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* やされた- f - K « 

スペルビアの霓展レペル 2 U 上 
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- 

— 

正*の心 
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背 tan 1 川の mm 

スペルビアの《«レペル3以上 

人® 2 
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- 

rjHAW 
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u 捭》の n 逢依 m 

0 ;咖レベル 31 AJ :. スペルビアの背.«ノベル3以上 

¢1.? 20 W 上3 

MH > 1 
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imh : の力 
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メレフに1■れて 

スぺ)叱アの》駸レベル3以上、フアペルから受注 

*114! 2 

火2 

- 

水属性の力 

K 1«.1 
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不法役霞の ■* 

レペル S . スペルビ尸の JUU レペル4以上 

«さ30以± 3 

7)2 

- 

mww * 
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•少ハーツの入手 

スペルビアの*•レベル上 

WS 30以上3 


- 


KH _ 

1 E >4 

« i の《囲り 

スペルビアの背供レペル/•以上 

体3 30以上2 

勧物3 

- 

W 1；» れの力 

►««"" u ： 

155 

の* e*uta 力 

スペルビアの JWK レペル4以上.ミ a ウスから a 注 

M 相3 

«.2 
氷1 

_ 

1¢虫字 

州 _ 

156 

〇尤ひえたも一 

スペルビアの««レぺし5 

火1 

«さ35以上3: 

水厲 T 1 の力 

< X " . || ■ 

167 

密売！*の 

轉 AED レペル6,スペルビアの K » レペル5 

傾さ 35 W 上3 

ハンマー 3 

- 

M 1 848焦 

，職 M 

158 

ウォルフのいたすら 

スペルビアの*«_,>ぺレ5.ミロウスから 

11爾«術2 

女* 1® 3 

- 

A 代 S 明の MU 

ml 

159 

お化けなんか怖くない 

スペルビアの覽«レペル 5. J レ*、.ルから ft.it 

■» 1 

；)2 

UkU } 1 

/ W 7-3 | 

螓氕 UK 


IfiO 

のスバイス 

スペル K アの背 W : ノぺ MW t 

ナッ■クルク a — ;> 

一 


'、パ^^ ] 

161 

a 船用の曹 it 

スベルビアの* WB レベル2以上 

V ) Pl 2 

アックス2 

- 

want の力 

の ll _ 

162 

MM の安全 

'(： • .ぃ ，'丨 

«さ 20 W 上3 

ポール2 

- 

•厲⑽力 


163 

白くて冷たいもの 

スペルビアの JMS レペル4以上，ルクスリア利扁以» 

«さ35以上1 

刀3 
«.2 

- 


雌 M 

IG 4 

冷たい翁靡 

スペルビアのノベル5 

氷2 

裏中力 1 

水* it の力 

J | 

165 

アカツキの行方《追え 

Q -61 fS 帝！！:《1織の 》a j のす • M 7 J •行中 

人型2 

_2 

- 

尸 jfc •力 

_ •钃 

166 

考古学•の tt 入 B 

Q 58 r 古代ノボン族の#麵 J の T * 1班行中 

刀2 

違庇1 

- 

warn の力 

W "» J 

t 6 ァ 

a まれた n 密 mw 

o - Gorawix 書を逊えりの平*〗進行中 

アツクス2 


- 

wan の力 

(«««• M » 

168 

•の«臟 

Qv . er : i .■ルの * kj の n ン似” ：- 

嶒物卞3 

人轚2 

4 *141*: 2 

集中力 

n 

,69 

•人通治•その1 

8-03「細の1隈1ヴァサラ 

氷厲 II の力3 

明》1 

tm 1 

»fc 力 


\fO 

■人*» • その2 

1 : " 

水厲 K の力3 

№19 I 

ami 

a »; 力 


171 

慝人遍治_その3 

B _03 f 成败 J の- f »7*” 中 IfRl ヴ，サラ 

火厲性の力3 

mim 

BM 1 

»射力 

i «« 4 H 

\72 

JB 人《» •その4 

' 1 ■ ' ||' | 

雇 * M の力3 

明19 1 

mnn 

««力 

aui i 

173 

慝の MM 調廬 

8 0302败』のす-期12!1«1中 IHM ヴ7サラ 

圚輯性の力3| 

明》丨 

»IW 1 

携《»収》 

m fl 

174 

偽の谲《 

B*"r コアクリスタの 手順3道« 中 

951* 2 

女》拟2 


ガールズトーク 

•tfii 1 

175 

待ち U せ怍喊 

B 11 r コアクリスタル W ^ J の ‘ f 中 

1 ' 

.... I 

通さ 20 W 上 1 

火厲妓の力 

mwn の,， | 碡 

176 

a けられると a つて？ 

B - tsreau * j%r 

讷相収縝3 

ポール2 

w 賴 


177 

サマー:1ンサ_卜 

ナナコオリのフ7ン2000人 CLt ImlT ナコオリ 

火1 

ハンマー1 

t 

氷 JM 1 の力 

ホ 》 M の；） II 

»78 

耋帝からの n い 

. ‘ 1 11 .，へ "：：)•!.! (11'1 '' 

火3 

MflW 3 

ハ-モニー t 

« JMtl の力 

傾⑽力 u 

t 79 

リンネのお**1 

0.19.'金は天下の®り％か？. MR | リンネ 

WWW 3 

女 ttiB 3 

女子好 S 1 i 

集中力 

欠! Mn の： f ) ■ 

190 

リンネのお茶会2 

0，9•金 l . t 天 T の曲り梅か？.: f/r IBM ルネ 

集中力3 

brtV 3 

女子好 81 

AUtXWWI * 


181 

リンネのお蕞会3 

1 11 

& KXHKDW 1 1 

■-•• IT ' i 

女子好* 1 

«射力 

' UtMtl の力 _ 

1 B 2 

リンネのお篆会 *1 

「金 U 天下の阏リ％か '，V I " IW 1 ルネ 

muj 3 

々 -.ITi .t 

女子好8 1 

MWM 

の力 H 

183 

リンネのお* 会 5 

3.19「金は灭7の0リ觀》»?1:1，11«|ルネ 

ガ_ルズト_ク3 

tirm 3 

女子好61 

情«凇» 

W«fW 1 

1 B 4 

ヤエギリ « 齡 4 求めて 4 

mt - humi :m c 1 ,• ^ ), t 

:へ 1 h ■ 1 

IfeKH の力1 

ftj ] i 

娜1 

火*力 

H «, m の力|麗 

185 

夕ーキンのヒメはどこ丨 C 2 

B .24 r バーズオフザフ i ザー JO - T -*7« L 行中 

ァツクス2 

» iiI 2 

火2 

の力 

m /) | 

196 

正•の味方5 

MX HIli №2111 '£* の tt ノノ•-宂丫. A ベ,レ K ア MitWWf 

IW ] ッ.- 

« さ30以上3 

7 J 2 

熱い心1 


IAM)I ■ 

187 

- WIIT * 

偏 A 団 1 f »095 HR せな1必金」充 T 

A 3 

:ナックルク a -3 

45以上2 : 

warn の力 

«« 

108 

MM の行方 

M - B 「 キクの行方 J ® 乎 18道行中 

人 M 3 

一 

- 

•力 

mw - w * n 


•20 

121 

*:简に灌む繡 

に兼ろう 

1 | - 11 W « W » 

インづ■(デ〃 アの*«レペル1以上 

{*3 35以上2 

wn ® 3 

人!》3 

水1 

* hnrl 4 «li 1 

バテ似 

'22 

グーラへの J ® 亡* 

Q-som «:の« 兵 bijo 手 》2 iiir : 中 

«物3 

1 


力 

123 

M の A い K « 

o -46 r コールの鑛 ri の! r‘_i 進行中 

rnwisyi ? 



ttHtV 

124 

侵しい人物の行 《MS 投 

アリ •- HIM してぃぐアザミの4 4ズアギフト 

バーテイにニア，トラ.メレフかい*【幻ハ/:.. 

節* ft の力1 

MHOT t 

mw i 

集中力 

>25 

フアツシ a ンシ a — 

ナナ」： r リのルツクスレベル0 1限 I ナナコオリ 

氷3 
地1 

K ««3 

ハーモニー1 

iftwn . の力 

.26 

爾«スター 

ナ -/ J オリのフ？ン1500人)： i :- №1ナサ.:.，リ 

x - テル W > 1 

ノ、ーモニー1 

火 in の力 

127 

女王からの»い 

" .丨 ぃ'.. ..卜…'1 ' .11 

水3 

女性型3 

ハー^二一1 

火の力 

•20 

ヤエギリ MKS 求めて3 

KOBHI V.t ギリ. «»•：• めて 2 J 5 T 「 | W | V エキリ 

火 flirt の力1 

嫌力， 

_ 1 

_*i の力 

29 

ターキン《ヒメはどこに3 

B 24『バーズオプ •/ フ1,•/-』の竽中 

刀2 


W 2 

* iri の力| 

'■30 

テンイ»«» 

B 27 T 1 •火の Brtd の. l-iWUi 屮 

«.* 35 IX h 3 

ポール2 

I — テルキ t ノン2 

傭 w » 

131 

正«の味方1 

クレンとる iwi クレン 

«<?10以上3 

”ク) i ^ a - 2 

£義の心1 

火厲 ti の力| 

132 

E « の味方3 

« U ：' i ； ffH 092 r.i «の»力 2_，5 Tf | W | クレン 

«さ 2 Cla.t 3 

トテ,^•，ノン2 

«ぃ心1 

: win の力 

133 

供し い花に W — 

» rtH ! fi «24 br — 1:モノの佗 Ifc . X 丫 

水3 

人轚3 

«さ 3 J ) 以上3 

«1厲11の力 

t 34 

■初の (1 M 

^4.061"，かンタムの_ムの1»2也卜： 

«さ1 ULt 1 




135 

ペンダントは Ml の«»の？ 

B .26 rr チ J ラル J 宪了 

人明3 

火3 

35 tt 上3 

Aaiti の力 | 

•36 

ベンダントの M ち主の行方 

WUHKf « l 3! M ベンタントは M のもの m f 

W 物3 

水3 

«さ *101乂上3 

火 《 rt « 力 j 

137 

ft を®けた文害 

tt » ura « w •. 36 f ベンタントの rt 0 > i プ; JK ： 

AKXWJMI' 

ノ水ンの知«1 

集中力1 

細】 

138 

オトリ大作 《 

.れ i . l " へ •■■!.，：».•* : ■.： :. { J • 

MU 

スデールハート1 

值3 35 W 上3 

*<1 

139 

»ホタルが 大好き 

儂卩 BKiwn 30 r オトリ大 m 充了 wi ホタル 

地■性©力3 

スヂールハー f 1 

«« 40«上3 
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1 ■ァル WM 尸ソプ_、フ .1 ージIン3ンポ供化 H 
ブレイドコンボ»化 i. :* _ mv ズナ n 
7•—ツヘイト ill 下！]. 夕乂 Jtyu 

アサルトストーン、タメージヒール c 
m«)i .タメージ»少11.アーツヒール r 
フライヤ■ハンター n、 ソルジせーリング 
スパイク防! WH. >ズナ MAXBt»【l 
必》技 Lv4« 化！!.物《叻》グップ D 

ハイ4ガントレット.ップ n 

必殺 ULvl«t 化！]!.集中％901 

/Vシンシ -1 一X，ライジング I1UAB 
聚嘈の_肖.スイッチ »«E 
リバイプポッI 、火*ル，.. 

Wlf 防*アップ W. K 氯ガート"V 
ダウン WJftW. ブ n. IttfftV 
集屮阀 *IV. ブレイク ft 仇V 
ガントレ.ント.ヘイト攻 «r アップ v 
im の？3-カー、高 hpw * アップ v 
««ULv3 强化 V. キズ: r‘MX.":*V 
:«攻キズナ乂、タウン ttStV 

カリシ，，ネ«わ*.ン a フ .4 ン災於鲁.フ：ルメリ W、i* 
UM がけ《的書.《けるか《的癟、キングダム》約窗 
ジ」-ルタルト«的*.オルへル K 約* 

«SM» 花 》«». 氷<?«約癱 

干しマグロ»的害，ホ外ルビー«約蠢、 aim w；» 

アカツキの;！*伏位 ■ 

««文害の行方 

コパルトヂップ.ヘイト低下II 

9撙财Iァップ B. キズナ MAX0M 

ブ卩 一《tui. 穿外攻擊アップ d . 角心アップ n 

W» ガード U. ノン-/クトハンター C. キズ rMAXJK#3. 

エーテル防) HI アップ D 

明段 A 第問の MW 


ポーカル.スタンプ>¢2.ルックス.スタンプ*¢2,ソウル 
スタンプ X2 

ポーカル.スタンプ x3. ルックススタンプ X3, ソウル • 
スタンプ x3 

1ノックバック IttWB. -V ズナ MAX バリア 3L クロオビ 
ant 技 lv 4« 化 cl 幻 mo 明•り.サファィア 
use のボ着.クアンタムマフラー、会心アップ w 
以心心 U. スマッシ1 HUAI. プレイト—コンポ MKt:D 
リカパリーシンポル、クリティカルシンポル.移 itra*iv 
ヘィト上 HI. の饑 

夕-キンの*害 
プレイク紙1«1 

:アクアティックハンター n、 ライジング坻执 n. ジャミンク 
ヘイト坎#アップ n 
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お蠤の花 
子供の忘れ物 
畑の*出 UIW 
バラスの KK 
明けられなぃ《 HI 
カマクラ貝を守れ 
* い出のブレスレット 
レックスの»子 
不襄な 

ドリンクワーム M 伐 
ヤシマ祭 
エネルギー羼寰 
深 ft の um« 

Iルビス蠶灞の讀查 
雲*の 

ノボン式 ■« 綱 
交 »m の的 
航路の明かり 
AA •■の VH 

翁»に灌む》怖 
a»« の NK 

リジデリアの衰献 
正•の W 方4 
絶対に遒がさないわ 
liuiwta な女_ 


リペラ J タスの JWK レベル1以上 • I ' '7 イトから®； 1. 

リベラリタスの 5UH レベル1以上 

リペラリタス® Rfll レベル1以上 • ラ/ナスから受 -:i 

リペラリタスの)6展レペル2以上 

リペラリタスの ten * レペル pw 卜.ハーザルから普 -:i 

リペラリタスの ft* レペル2以上 

リペラリタスの JW 1 レペル3以上 

儂典0|レベル3以上，リペラリタスの K/II レペル3以上 

リペラリタスの««レペル4以上 

リペラリタスの兄雇レペル 4W±, ヴIーガから®江 

僱 AKI レペル4以上. ■> ペラリタスの WW レベル4以上 

リペラリタスの««レペル6 

リベラリタスの K/I レペル (3, スタインから#:1 

雄取01レベル 5. 'J ペラリタスの 《W レベル5 

リペラリタスの K* レペル5,アクシアから# il 

リペラりタスの««レペル1以上 

リペラり'タスの KW レペル2以上.スペルビア»_』*«» 

リペラリタスの光 n レペル 3iy 上 

リペラリタスの背 W レべ上 

リベラリタスの*«レベル5,ルクスリア«1以» 

C^7AU：yMOlimJ/ n f 

I I 

(* Rffl < il ) M 32 riF ft の味方 3 JV ；: 广 w ] グレ'.' 

B.I5r« は B 奪 J 充了、供典 Elfi 播 176f 逸げられる, 
て？ J 充了 

4mBHtW2t 2|»1に》がさない〇15ち了 


lft 1 



M 佝7 

人® 2 

- 

- 

，相収鑲 

二一 rh-Vy ノン， 

- 

- 

a 娜 

«U? 16以上2 

- 

- 

氷嗔性の力 

人 K 2 

Wilt- 1 

- 

XHUW 

«.« 15以上1 

風2 

- 

c.my 

*2 

ランス2 

- 

風* n の力 

女性*! 2 

男《!»/2 

- 

収集 

«5 30以上6 

- 

- 


]|3 

|ポール2 

- 

㈣学 

WtlS! 3 
进さ35以上3 

女 

V3 

~ 

ノ i*« 術 

馆《«の力 

«•? 35以上3 

闍2 

- 

«さ35以上2 

文 《：wn 鼸2 

- 

水*性の力 

»S J6 以上， 

A2 

umw 1 

項相收集 

人 Si 3 

m 1 

- 


ランス2 

アックス2 - 

- 

水厲性の力 

»ttfi 3 

«^20ULt 3 

- 


へ . mm 

ノ、ンマ-1 

助 

■.m 

<• さ35以上;3 

733 | 

- 

水の力 

«さ20以上3 

ランス2 

tv ク1レク a - 2 

水** t の力 


古 iW«B の》讖1 

舰2 

WWH 

«さ 26W±3 

ハンマー 2 

優し tv£? 1 

沒鼴性の力 

播さ36以上2 

/W マー 3 

ボール2 

IKB 性の力 

2 

№2 

ランス3 

BlWt の力 



ルクスリアの »* レベル 1 以上，シケ…ルスから受 it 

人 am 



xmim 

*■10) J 

ルクスリアの*雇レベル1以上.ナフォテイ- *T か e ■受注 

火1 

— 

- 

T 輯 tt の力 

水 nm ⑽ 

ルクス J アの MW レベル 1 以上 

■： •- in .■ 

■ 

- 

x«m: の力 

.•mu の n 

ルクスリアの«饜レペル 1 以上 

ffttli 1 

-I 

- 

凜杻 

ノポ肩_ 

ルクスソアの 5BW レペル 1W 上、ルーカノスから# a 

Iー テルキ1•ノン2 


- 

■»1厲«.の力 

H 

ルクスソアの MB レペル2以上 

氷2 

女性 5M 

- 

磡物字 

V>RIR M 

««ra レペル 2W±. ルクスリアの «B レベル 2iU 上 

領さ 15)11 上2 

- 

- 

maifi の力 

*(1 J 

ルクスリアの98展レペル 2W 上.ソフ U 二ーアから受注 

人迎2 

女性型6 

— 

Rffl 学 

m 

A. クスリアの«»!レベル2以上，ツオフィーリアか e>SM 

アツクス2 

- 

- 

鉱物 T 

W«H. の力 J 

ルクスリアの? Ml レベル3以上，ビス‘マーテスから受注 

_2 

氷2 

- 

iieam の力 

•，肩 

ルクスリアの»嶼レベル 3iU 上.ェヴイエーニスから受注 

I— テ A4f ノン2 

/、ン V- 2 

- 

棚力 

wait の;） n 

レペル3以上 • ルクスリアの «* レペル 3iU 上、 

»さ20以上3 

nn t 

- 

Me 

mi 力 m 

ルクス J アのレべ M 以上 

M さ30^13 

102 

- 

火厲 ft の力 

nitir J 

ルクスリアの％IIレべ M 以上 

钱さ30以上2 

ランス3 i 

- 

K« 限 

水 am の 7} M 

ルクスリアの «W レペル4以上.ヨアンニースから*: 't 

I- チル WV 3 

火2 

— 

ft 力 


ルクスリアの 1 HIR レべ M 以上.•ン: r シオから® 

鴒さ 30ia 上3 

ViHf . t 

- 


'•剛 i 

M .*1 HI ベ,レ5、ルクスリアの覽*レペル5 

«さ35以上2 

ハン V- 1 


氷 am の力 

m.:«n の乃 

.1 .クスリアの梵« ノぺ1レ5 

JBHK2 

ft1H2 

ASS 2 

MM48 集 

mm 

4クスリアの W.IK レハ:し 5. ア■ステぐ-グから«注 

«さ 3G 以上2 

通1‘！1 

IQ2 

«a 吣 

'umn の力 

ルクスリァの RJRU-N ル5 

{•さ36以上3 

T ■ンクス3 

- 

水! «ft の力 

m \ 

ルクスリアのレべIレ 1W 上 

火2 

風2 

- 

1觀|嫌 

火曝 it の力 

ルクスリアの JW* レべ1レ2以上 

«1さ20以上3 

ポール2 

- 

AH11 の力 

嬢中力 （ 

ルクスリアの H レべ.レ3以上 

fttl® 2 

»性® 2 

- 

,¢1. 

VUBUV 集 

スリァの》展1-^ル4以上 

氷2 

棚力1 

人№2 

*N№№*1 

アイスク5フ^！ 

ルクスリアの K1 レペル5 

収集2 

人《3 

M 物1 

生*?桃 

力 

B-24f バーズオブ tf フニザ ーJ の手中 

ランス2 

速征2 

氷2 

】.<鼸 性の力 

棚力 \ 

鴒 R 団任 W 1 日 6f；tl» の味方5』《充丫 IWI グレン 

进さ35以上3 

アツクス2 

IMI の心， 

力 

&!«力 

B-03f 醜 J 充了 

火3 

««轚3 

i 禮さ30以上3 

ff»M: の力 

. 



* ーケデイア 嚕 JR 八 ! a (8*14) 以アーケティアに入れなくなった时泡てア—^イアの* I 兵団任！*はすべてリペラりタスに迪加される 


幻の巨大象 

.. v ， vh . 1 11/I い 1 11.-."-. ' 

' -■•I'' | '• -in " 1 

n 1 


- 

角®字 


タミンピの根 AM 事件 

アーケディアの»價レベル IW . 上.エルヴ.'オノ-" 

リタスへの移 W 後はリペラリタスの》期レベル1以上 

人® 2 

- 

- 

MW4 集 

mh m 

ムシムシ M 士 

/ — ケディ/の»價レベル2以上.ドリスから受 :l. ペラリタ 
スへのリペラリタスの》«1パル2以上 

n 1 

_ 1 

- 


㈣，1 

№10の W 体 

アーケデイアの V . M 1■；'1 M . 

リタスへの移 M 後はリペラ 1 J タスの*期レペル3以上 

人 a 1 

W 133 3 

- 

集中力 

1 

注 tin 查 UM の MIX 

/ •-ウディアの J6JB レベル4以上.ハルソクか 1 •(ベ-シリ 
' _ I || .1 丨丨 

* さ30以上2 

V3 

- 

⑽肀 

饥凜 tliOA 1 

Vなる6噶_ 

ナナコオリのボーカルレベル9 I限1ナナコオリ 

S3 

人 S3 

ハーモニー 1 

火* n の力 

.vxnmnJ 

«m コンサート 

ナナ::オリのフ尸ン2500人以上（限1ナナコオリ 

IW 1 

ル3 

ハーモニー1 

JW11 の力 

I 


ルクスリア 

»婦 a* 


一 11 :F ==l= li:F l=IE i= 


;22 23 24 2526272829 30 3 ' 32 333435 36 3738>39 f?4l ?42 如 ?44 -4!: 挑 ? 47 24e 

J22P322.22 2 2222222222222222222 


o)Y(ATEM 


DRIVE3990 
fflLADE 



MATI 


DATA 


. ::傭兵®任務 


196 









































マシーンハンター ID, 窄内«擊？•ンゾ E 
フュージ - I ンコンポ«化 n . ヘイト低 to 
SS •ガート ID , 日中命中アップ〇 
プレイク ftwn. w* アーツ a 
イレイザーオーブ，ジ V ミンク B 
ダメージ匕ール DK K5IW0W アップ! D 
氷職 tt ダ.'ージ«少 in . «*;n 
ヘイト诅下 m . キズ tMAXft 中 B 
| ■: E の明齋，ヘイ？•上”1】 

金心アップ1、フライヤーハンター a 
アVシンシ3—ズ.ムーフヒ-ル: B 
魃 C<0 水着. K 屮网艚 Q 
インせクトハンター V. エーテル (« 鄱アップIV 
マシーン/シタ ーV. 聲 HP«« アップIV 
プレイト •HMBUAV. Iズ；; •MAXW*!V 
反射ダメージアップV、スイッチ》格IV 
以 oOv 心 V. キスす MAXW*V 
キズナ MAX パリアV,ブレイドコンポ锸化V 
:4»上 TV. ヘイ f- 次■アップV 
^«}T<i«I^V. スイッチ WttV 
，》•在•あんか♦川約寨.ハ *.* ノポン 《«• 

130 |アイスキャベツ»!>痛.ホンチ»«酶.吹•雪の中 sm» 
160 水的害.ピリャ…卜 W 約虜.五《«*货約* 

200 テッカツ K 約 M 雪《«議 
320 大 M 抑V約 ■' I '/rlMlWri* 

100 ターキンの® 

250 i/.Mttt タメ.ジ滅少 U. プレィ KllttllUAD 

t50 刀アタッチメント.日中命中アップ n _ 


65 


105 

105 

130 

130 

130 

180 

160 


f： 心尸ッフ 11. ノックパック？ Rl\U 
ヘイト上 WD. »攻キズナ D 
ムーフヒール! K ビーストハンタ --n 
フレイドコン化 n. インセクトハンター ID 
丄 -- テル.アップ D, IdUtt タメ--ジ<少〇 
タウン ttl/UK 光ダメージ*少 M 
事！ K« の K»、J .一 7-ル W9P アッノ ID 
クリスタルピアス、キズア MAX®»01 
フジ〖Iンニン,- K« 化 IV. WIV 防 (T/ ップ W 
水*性ダメージ*少 V. へ〆卜次擊アップ w 
水. an ダメ --- ジ*少 v. アーツへイト «itw 
会心アップ v、 ガート本アップ v 

r ー テル防*アップV 
ヒ 1— マノイドハンターV,プレイク ttKV 

IfUIOIKltt, ヘイト上 wv 

，レーシチ期約磨，ノポンチ：！契約霍 
煨 ww め害.ス va —«的害 
チ v ンプルー 《 nir カラ慊《的書 
アルマミルク«灼書 

んこ 》«■ 

スバイク防如 DX2 

n を滅ぼした鹰 K の MW 

ヘィト im 

反《ダメージアップ n. キズナ max /、 リア n 
,^«}4Lv3«fbn. 以心 B 心 D 


{« 

'■ 

III 


MU (初囬） WMt20BU!PI> 

rx _ アイテム _««« E XP 卜 S ?^ ”テム 


[(Mo | e 。 

10 

40 

ガード率アップ n , 以心伝心 d 

510 

170 

80 

10 

40 

- 

SOO 100 

13 

50 

t ： コーマノイドハンター d 、 移 it 回 》n 

520 

170 

100 

13 

60 

- 

440 120 

16 

85 

キズナ MAxa * n 、 水ダメージ滅少 ■ 

*500 

220 

120 

16 

65 

- 

MO 160 

20 

80 

芡鎌のグ □— プ.ダウン® WE 

•100 

270 

160 

20 

80 

- 

(WO I 200 

26 

I0& 

ガード串ア‘：/プ IV . アーツヘイト上 WIV 

R 60 

200 

200 

26 

106 

- 


40 

200 







- 

レ,- 

60 

200 

ポーカル‘スタンプ X 2、 ルツクス.スタンプ X 2, ソウル’ 
スタンプ x 2 

- 

- 

~ 

- 

- 

- 



197 





H_(2 回 BUK) 

ホ??卜奶ン团卜 


WMK2ID9 以鋒） 

I no 雇鴒 AQ 




DSVE3BO 
BLADE 


■10405065656580105130130130160160160160 


?1316 1616 202633333340404040l 




SS 100120I20I20?200 S 300300300300 


8C'007040'004000IO508070«02090.50 

1212222221222 ^-2 


isgi^ggsgg GOO i 560 


4c 4o 4o 5o 5o65 65 6& 65 0oBOlo&lo5l3o13o»3o§ 16 o l6n 16o- - 
Iotolol3 t3 10 16t616 2o 2o 26 2e 33 33 33 4o 4o §4o- - 
彳」 |00 |20 |20 |20 120 150 !50 200 200 250 250 250 §300== 
230 200 250 250 260 1 210 280 270 260 270 300 250 260 250 230 230 280 300 310= 

m§420570siisi§i58o54o530-- 



spv 


DATA 


40405o s 656s8Q105 13o 13o t3o 160 it60 l6o100 »30§2e0 32o10o20o250200200 



STORYa 

QUEST 


























































































c: 011 im 


g ブレイドの能力を見比べてバーティ編成を考える 


ブレイドが増えてくると、どのブレイド3体とエンゲー 
ジするかに悩むところだが、自分なりの編成を考える 
のも本作の楽しみの1つ。ここでは、エピックプレイドと 
レアブレイドの属性や武器種などを一覧表にしているの 

+ブレイド能力早見表 


で、編成を考える際に活用してほしい。プレイ I 
重視なら厲性をパランスよく揃え、ドライバ 
クラスに影響する武器種& ロールもチェックし .1 
た、 フイー ルドスキルの合計レペルも高めたい， 



名 AQ 

厲性 

武器糯 

口ール 

ス C 3 ット 

0^2) 


フイールドスキル 


ホムラ 

火 


2 

火属性の力 Lv 3 

集中力 Lv 3 

MJILv 3 1 

ヒカリ 

光 

即杯の削 

坎擊 

2 

光厲性の力 Lv 3 

集中力 Lv 3 

力-ルズトク1 

ビヤツ：3 

水 

ツインリング 

回復 

2 

水厲性の力 Lv 3 

柚物学 Lv 3 

A 代:^ _ IJ«I V 0 

ハナ JS 

*1 

八ナシールド 

余1 

3 

狭 WLv 3 

ノボンの知嫌 Lv 3 

体力 Lv 3 1 

ハナ JK 

浓1 

ハナアームズ 

*1 

4 

間錠 Lv 3 

忍 W 力 Lv 3 

農判逆 

ハナ JD 

*1 

ノ'\ナセイノ'一 

崁1 

6 

奴稱 lRLv 3 

古代文明の知* Lv 3 

森林学 Lv 3 f 

スザク 


ツインサイス 


2 

風属性の力 Lv 3 

癉気!！敗し vl 

W 錠 Lv 3 

カグツチ 

火 

サーベル 

防御 

2 

火厲性の力 Lv 3 

細 Lv 3 

沉物学 Lv 3 

サイカ 


大剣 

攻轚 

3 

m 厲性の力 L \/3 

開錠 Lv 3 

热鮮 Lv 3 

ニア 

水 

シミター 

回 m 

3 

水厲性の力 Lv 3 

森衅 Lv 3 

忍*力 Lv 3 

7ダツ5 

水 

刀 

防御 

2 

水飄性の力 Lv 3 

古代文明の知識 Lv 3 

跳瞅 Lv 3 

グレン 

氷 

ノ\ンマー 

_ 

2 

熟い心 Lv 3 

正義の心 Lv 3 

優しい心 LV 3 

ヂカラオ 

地 

ランス 

攻擊 

2 

怪力 Lv 5 

地隰性の力 Lv 5 

集中力 Lv 5 

ヴアサラ 

W 

刀 

防御 

1 

間属性の力 Lv 3 

S » WLv 3 

防殺 Lv 3 

メイ 

W 

ランス 

攻擊 

3 

閽厲性の力 Lv 3 

機織り Lv 3 

ガールズトーク Lv 3 

メノウ 

地 

アックス 

攻撃 

2 

ジェムドリーム Lv 3 

鉱物学 Lv 3 

KH 格职 Lv 3 1 

ユゥオゥ 

水 

アックス 

坎擊 

2 

職眼 Lv 3 

忍#彳力 Lv 3 

バテイシエ Lv 3 1 

イダテン 

風 

ポール 

回復 

1 

ノボンの知班 Lv 3 

サ—ジ技術 Lv 3 

天 Lv 3 

クビラ 

火 

アックス 

次》 

t 

怠漫 Lv 5 

- 

雌 

クビラ(覚明） 

火 

アックス 


3 

ノボンの知嫌 Lv 3 

鉱物学 Lv 3 

古代文明の知 ml 

カサネ 


ハンマー 

防御 

2 

ノボンの知嫌 Lv 3 

農学 L \/3 

ラッキーガール LvJJ 

ミクマリ 

水 

ランス 

坎擊 

1 

ガールズトーク Lv 3 

水属性の力 Lv 3 

サルべ-ジ技術 

セオリ 

氷 

刀 

防御 

2 

氷厲11の力 Lv 3 

集中力 Lv 3 

ノボンの知朦し v 3 

トキハ 

氷 

ランス 

坎轚 

1 

氷厲性の力 Lv 3 

古 ft 文明の知* Lv 3 

W 上通 Lv 3 

ザクロ 


ナックルク a — 

回復 

2 

ガールズトーク Lv 5 

汛厲性の力 Lv 3 

■ Lv 3 

アザミ 

W 

エーテルキヤノン 

I 义擊 

2 

IK 属性の力 Lv 3 

機物学 Lv 3 

千里邪 ( RLv 3 

ナナコオリ 

氷 

ナックルク□一 

回復 

1 

ハーモニー Lv 5 

魚烦学 Lv 3 

忍#彳力 Lv 3 

ニユーツ 

火 

刀 

防御 

2 

悭力 Lv 3 

サルページ技術 Lv 3 

巨神猷兵器の知嫌 Lv 3 

ゥヵ 

地 

ナックルクロー 

回復 

2 

地属性の力 Lv 3 

魚類学 Lv 3 

フォネクス会 RSLv 3 

y ンネ 

水 

エーテルキヤノン 

坆擊 

3 

ガールズトーク Lv 3 

ftl 錠 Lv 3 

女子好き Lv 3 

ムスビ 

m 

ポール 

醜 

2 

森林学 Lv 3 

忍 it 力 Lv 3 

おむすび職人 Lv 5 

シキ 

風 

ナックルクロー 

回復 

2 

風 W 性の力 Lv 3 

謹 IRLv 3 

超古代文明の知 WLv 5 

ライ:3 


ハンマー 

防御 

1 

性の力 Lv 5 

集中力 Lv 3 

7 IU ) flPLv 5 

ヤエギリ 

風 

アックス 

攻擊 

3 

風«性の力 Lv 5 

柽力 Lv 5 

跳 》 Lv 5 

イブキ 

風 

|ハンマ- 

防御 

1 

昆虫学 Lv 3 

跳 《 ILv 3 

J »9 flLv 3 

ホタル 

地 

ボール 

回項 

2 

檷物学 Lv 5 

地飄性の力 Lv 3 

スチールハート Lv 5 ; 

KOS-MOS Re ： 

光 

エーテルキヤノン 


3 

光属性の力 Lv 3 

間錠 Lv 3 

滴 » Lv 3 

テンイ 


エーテルキヤノン 


3 

爾厲性の力 Lv 3 

怪力 Lv 3 

暴走 Lv 5 

ツキ 

氷 

ボール 

回復 

2 

森林学 Lv 3 

氷厲性の力 Lv 3 

アイスクラフト Lv 3 


*1 ハナライズで股定可能《2，アシストコアを装儂できる»大軋ハナの塥合は袋働できるスキル RAM の最大数を紀載 
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國戀 


D 


ブの名前。スキップトラペル画面に並ぶリ 
^い《!て分けている 

lv r .， • 铯何話で初めて訪れるのかを紀戴 
^: 霣海の满ち引きの有無。グーラとスぺ 
•，，•..，•寧 ，似の澹ち引きがあリ、行ける塌所が変化する 
一部の出現エネミーに影響する 
丨 I 厂，/を上から見落ろした囡。アイコンの意味は 

Hiis ) 

.•初肋問時の行動開始地点 
ランドマーク 
...ロケーション 
♦に .••各播ショッ 
HAp ) ……サルベージポイント 
^#(1) ..…7ィールドスキルを使う壩所。宝箱を關 
ける塌所など一部のものを除く（詳細は 
«> 参照） 

……キズナトークポイント 
I U ……宝箱 

，…採集ポイントのうち、非常に希少なコレク 
ションアイテムを入手できるちの 
«…ユニークモンスタの名前とレペル 
(tim •通货クエストの受注**所 

mu … プレイドクエストの受注場所 

. 7ップのつながりを線で姑ぶか、同じア 

イコンを*いて示 V ている 
/の特微や発見しにくい□ケーションやランド 
_國4<> 解放 

, . い'ン1、/ ，八 、:発見できるランドマー 

ttK ) れるポーナス EXP 、 SP 、 発展ボイント。 
_ li 丨 1 I ップトラペルの移動先に遇ぺる 

:梵見できるロケーションと発見時に得られ 
卜》<1 XP 、 SP 、 発展ボイント 


〇リルへ■ジ / Kf ント： サルページポイントの名前とサル 
ページに発生するポタンチャレンジ。「ランダム」と記載し 
ているものは、ボタンチャレンジで押すボタンがランダム 
で変わる。入手できるアイテムはコレクションアイテムと卜 
レジャーを記載し、出現エネミーはカッコ内に出現するサ 
ルぺージポイントの番号を記した 
❽I >〇.卜 ーク： キズナトークポイントの名前と必要メン 
パー、発生条件、逖択肢ごとの信領度上界値 
❸通岱ツ1ストとノレイトク I A 卜： そのマップで受注できる 
通常ク エス トとブレイドク エス トのタイトル、受注条件、解 
脱を掲載しているページ 

❾シ I.V ノ： そのマップにある店の名前、梅利害の効果' 販 
売しているアイテムの名前と価格、入荷条件。販売アイ 
テムの左側に「口」があるものは、店の梅利害を入荷させ 
るために腆入する必耍のあるアイテムを表す。価格は街 
の弗展度が〇でのものて•あリ、一部のアイテムを除いて発 
展度が1上がるごとに1〇%値引きされる 
❿ノ ' ー ルドス）ル： フィールドスキルを使うポイントのある 
エリア、発動スキル、必要スキル。宝箱を開けるために 
必要なフィールドスキルは ❿の 宝箱リストに記載している 
ため割愛している。また、クエスト進行の会話を進めるた 
めのフィールドスキルや「ホムラの料理」などアイテムを作 
る系統のフィールドスキルは P. 1 44 からのクエスト攻略や 
P .1 84 の特殊なイペン H こ詳細を説明しているためリスト 
からは省略している 

❿ H :宝箱のあるエリア、回収確認用のチ 1 ックポックス、 
Bill 場所をマップに記した番号、間けたときに得られる 
ゴールドの基本額、宝箱に入っているアイテム、宝箱を開 
けるために必要なフィールドスキルや出現条件 
❸仪？ M 、 イント： 採粢ボイントの場所、対応するフィールド 
スキル、1回の採集て•入手できるコレクションアイテムの 
個数、入手できる可能性のあるコレクションアイテムの名 
前と进ばれる砘率。採集ポイントは多数あるため、非常に 
希少なコレクションアイテムを入手できる採集ポイントの 
み' 番号をつけて詳細な位匾をマップに記している 
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サルベージ ャー ランク 

4階から5階に上がる階段の下には、レックス< 
サルページャーランクを判定してくれるモチモチ式 
る。モチモチがいる場所まで走つて行くことはで® 
いので、階段の踊り場からジャンプしてモチモリ 
近くに箱地しよう。なお、サルページャーラン 1 'り，' 
ついては P.1 85で詳しく解説している。 


カメラの向きを下 rf 
にして、モチモチ必 
る場所を確®してめ 
ジャンプすること • 


採集ポイント 

ゴルトムントには採集ポイントが全部で4力所 あり， 
第二話から採集できる。4階のポイントはゴルト A 
卜飛行甲板に行けば小さな畑があるので簡単に死': 
かる。残りの2力所は2〜3階にあリ、木陰の休患 A 
に設置された2つのハシゴをそれぞれ昇つた先に嫌 
る。採集ポイントは梁のような狭い足場にあるた_ 
足を踏み外さないように注意。コレクシヨン アイテム 
が下に落ちたときはその埸から飛び降りればいい • 


ハシゴは木除の休息所の眯に1つずつ股置されている • 
メラを觔かしてアイコンを見つけよう • 


分 □ケーシ3ン 


名前 

EXP 

SP 

抑 | 

ゴルトムント 


|| アヴァリティア•バザール 

3 

5 

IW 

|?| 商会長室 

3 

5 


||サルベージデツキ 

3 

5 


hi ゴルトムント門出の港 

3 

5 

IN 

|5 ウズシオ 

3 

5 


1… ハラぺツコ食堂 

3 

5 


木®の休息所 

3 

5 


ゴルトムント居住区 

24 

7 

1 畸 

卜!ゴルトムント展 a デツキ 

24 

7 

丨 

|w ゴルトムント屋上 

36 

10 

4 


多数のショップが軒を連ねる港 

アヴァリティアには18種類ものショッブがあり、 
そのほとんどはランドマークの中央交易所に集中して 
いる。ただし' 宿屋、主食屋、魚屋、歌姫ファラ 
ラは中央交易所より上の階層になるので' これらの 
ショップにはスキップトラペルて「宿屋レムレイム」に 
移觔したほうが中央交易所から走るよりも早い。 


麺屋チャノボンでアイ 
テムが*えるのは、お 
客が少なくなる〇:〇〇 
〜6:59のあいだだけ. 



ランドマーク： ゴルトムント倉庫 

ゴルトムント倉庫ではさまざまな特殊なイベントが 
発生する。まずはゴルトムント倉庫に入るときにイぺ 
ント「アヴァリティア貸倉庫」（- >P.186) が発生し、 
中に入れるようになったあとも「リンネの貯金箱」 
C—P.186)、 「イダテンの食料庫 J C—P.187)、 
「ツキのアイスクラフト」（- >P.188) と特定のレア 
ブレイドが関わるイベントが見られる。扉を開けてお 
けば、サルページデッキに行くのも楽になる。 



舍®の中には多くの木箱が高く積まれている • 木箱の横を 
通って後ろに行くと赤い檐の宝箱がある* 



► スキップトラペル（ランドマーク） 


名前 

EXP 

SP 

關 | 

ゴルトムント 

〇ゴ ルトムント帰還の港 

5 

9 

100 

0 中央交易所 

5 

9 

100 

0 ゴルトムント琀诹 

5 

9 

100 

C 1 宿厘レムレイム 

5 

9 

100 

〇 ゴルトムント飛行甲板 

48 

14 

100 

〇 ゴルトムント操舵室 

24 

7 

80 

B バーンの寝室 

48 

14 

80 

〇ポポ ノエ祠堂 

72 

20 

100 



SYSrEs 


DSVES& 
aLADE 


STORYfio 
QUEST 


DATA 


，、：■ゾ攻 V ; アヴァリティア商会 


204 






























































ページポイント 



ポタンチヤレンジ 

惆考 

，いサルベージデッキ 

A -* A-*A 

Q -03 「1000回目の遅刻」の手順4を進行中のみゴッツン • クライブが出現する 

如ゥ ズシォ 

A - B-X 

— 

r 

ゴルトムント飛行甲板 

A - A-B 

B 19「金は天下の回り物か？」の手1105を進行中のみポタンチヤレンジが「 A — B — XJ と 
なって r きれいな貝般 J が出現する/ B - 19「金は天下の回り物か？ J の手順5が進行中で 
はなく、 Q -07 TA - ンの皤し財®!? J の手順5を進行中で、「カギ型レバー」未所持の埸 
合のみ、エネミーにクレーン.ロドン、デイテール•バグール、ムーゴ•クライブ、レツ 
テル-ウニン、アイテムに r カギ型レバ ー J が出現する 

入手できるアイテムと出現エネミー 

3レクシヨンアイテム 

アヴァリティア 
色スプリング、 

•アンコウ、アミダシャフト、アンカーテール、オイルオイスター、クリムゾンギア、純 
ファンシーボルト、ポップンテンプ、 

トレジャー 

アルスクオーツ、巨人の黑輪、デルタボックス、バビヨンレンズ、フオトンサークル、ブラネットスフィア、 
ムービンボード、闘士の玉座 

エネミー 

エスケブ.クライブ(①〜③〉、カルール.シース(②、③)、ピロス.シュリブ(②、③)、マーチ • クライブ(①） 


» I ズナトーク 





信頓度の変化 




上の!！!択肢 

下の M 択肢「1 

P 料理人メレフ 

メレフ、ホムラ、カクツチ 

第五話以降 

ホムラ+200、 
カクツチ+100 

カクツチ+200、 
ホムラ+100 

k _1) 

カクツチ、ハナ JK 

第八話以降にアヴァリティアの宿屋に泊まる 
と自動的にキズナトークが発生 

カクツチ+200、 
ハナ JK +100 

ハナ JK + 300、 

カグシチ+100 

リンネの夢 

リンネのドライ/ V -、ホムラ、 
カグツチ、リンネ 

リンネのキーキズナギフト3段階目速成 

ホムラ4100. 
リンネ+900 

カグツチ+100、 

リンネ+900 

|««描記 

シキのドライバー、シキ 

シキのキーキズナギフト3段階目速成 

シキ+1000 

シキ+1000 


トークポイントは出現せず、宿趲に泊まると梵生する 


ストとブレイドクエスト 


名前 

受注条件 

解脱 

かくれんほ 

M - oir 大仕取の前に j 完了後、アヴァリティア • 木险の休息所にいるアフトと話す 

P .145 

|1«简 の播衛 

M-oir 大仕事の前に」完了後、アヴァリティァ-中央交易所にいるイゾルデと話す 

P .145 

¢111 1000 回目の遇刻 

m - oi r 大仕取の前に」完了後、アヴァリティア • 木陰の休息所付近にいるケビケビと話す 

P .145 

情れの空へ 

第三話以降、アヴァリティア•ゴルトムント飛行甲板にいるブブンと話す 

P .145 

ウワサを届けて 

第四話 (4-06) 以降、アヴァリティア • ハラぺッコ食堂にいるファララと話す 

P . I 46 

Bim 尸ウァリティアの真相 

第五話以降、ヴァリティア • 中央交易所にある掲示板を調べる 

P .146 

hiw バーンの版し財産！？ 

第七話以降.アヴァリティア，バーンの寝室にいるニルニーと話す 

P .147 

集めろ1 ノポンコイン 

冊終聒かつ r ノポンコイン」を1枚以上所持してしヽる状態で、アヴァリティア-ゴルトムント展 
望デッキにいるヌイヌイと話す 

P .147 

♦•■iuiwji の バーン 

崧柊話かつ Q -07 「バーンの隠し財産!？ J 、 Q -65 I 離別の先に」完了後.アヴァリティア’ 
商会長室にし\るニルニーと話す 

P .148 

クビラの過去 •島嶼 p 編 

B -08 「王の威光」の手順1の最中、アヴァリティア • ハナマル害房で「アルストの今普」を 

B 嫌入する 

P .148 

■キの パスワード明査 

B -21 「讅以1)の手は2に進む 

P .148 

ノポンの ヒーロー 

イダテンのキーキズナギフト5段階目速成後、パーティにニア、トラ、メレフ、ジーク、 
ホムラ、イダテンがいる状態でアヴァリティア-ハラぺッコ食堂にいるべッコペコと話す 

P .172 

鲁 永久不変の 稍 神 

トキハのキーキズナギフト4段階目速成後、バーティにニァ、トラ、メレフ、ジーク、トキ 
ハがいる状態でアヴァリティァの渴示板を調べる 

P .175 

間 

シキのキーキズナギフト5段階目速成後、バーティにシキ、トラ、メレフ、ニア、ジーク、 

ホムラがいる状想でアヴァリティア • ゴルトムント 倉 雎に入る 

P .179 

•凶 

ヤエギリのキーキズナギフト5段階目违成かつヤエギリをアヴァリティアの慷兵団任務053 
「聒があるんだ U に派通後.パーティにニア、トラ、メレフ、ジーク，ヒカリがいる状態 
でアヴァリティア • ゴルトムント居住区付近に近づく 

P 180 

_1 バーズオブザフヱザー 

イブキのキーキズナギフト5段階目逮成かつキズナトーク13 r 馬のような広い心で」を完了 
後、バーティにニア、ジーク、トラ、メレフ、イブキがいる状想でアヴァリティアゴルト 
ムント操舵室にいるンガンガと話す 

P .181 

































































〇 ショップ 






2520 まろま契約害」委 



111111 in ； Hu ■■mu \ hirp— 

今*❿ 4 得る 



厂 IffliP サルページマニュアル 360 


□怪盗マウマウと黄金の銃 720 


[ 千年のアルス 




□メイラム 森林雷陕 紀行 


|；|子ノポンムーニと％ SI の出 


□ モルスの古文*2# 


ーアルストの今普 


• ハナ7ル店権利書 


1080 


1730 


15000 


「爾険紀行契約害」を所持 


「蒸紙の街契約害 j を所持 


シキのキーキズナギフト2段啪目逢成 


BOB 「王の威光 J の手》彳が进行中 
で.バーテイにニア、トラ.メレフ， 
ジーク、クビフがいる 


対象品をすべて 期 入 


カフI . ノボン十二兄期 

【裕利*の効 mi 尸イテム轮«力 10 %ア 


□びかびかじゆ一す 


】ぶちぶちじゆ一す 


1 I し V > りし V りじ w •—す 


[ :野菜水スオウ 


□はちみつみるく •オレ 


□バリバリミックスシェイク 


i , m なイペント「ノポン12兄弟 j の 
完了後 


特殊なイベント r ノポン12兄弟 j の 
完了後 


ね殊なイペン I、 r ノボン12兄弟 j の 


基 ® n ドロ‘ンプアィテム収集距離 50 om アツブ 


□ふわりんコロン 


□ もちもち化粧水 


□スースージエル 


□ くるりんまつけ 

匚:ぶぐジくマ--キュア 


n ふわっと；»月ライナー 


ニクレオール店 41 利書 


「ふわっと满月焚約 UJ を所持 


対象品をすべて購入 



©サルべージ 


ノーマル シリンダ 

500 

- 

-シルバー シリンダ 

2000 

- 

-ゴールドシリンダ 

10000 

jf ./ iy.ww 

ー プレミアムシリンダ 

50000 

第七 K 以降、宿 H に 泊! 1 
16 分の彳の確求で 陳列 


个(I)トビステン交易所 

^ (第九 »(9.02>以») 

⑩©アシストコア.マルル 
rti ❿アヴァリティア • 中央交*所 

知:® w 雇 レムレイム 
# ©歌«ファララ 

T (Q05「 ウワサ を® けて」充了後〉 



ーアイアンデ-ップ 


-コゾ^/トチップ 


2400 


第 四 K 以降 



洛敵 №05 

%タウン 

IJ まんまるマラカス 

360 

- 

□ ノポレレ 

720 

- 

n ふあん i * •ー コンガ 

1080 

- 

□ふ一びーリコーダー 

1440 

— 

\丨もくもくカスタ太ソト 

3460 

「もくもく焚約 II J を所持 

1 丨カチコチチャイム 

6340 

「カチコチ契約害」を所持 


10000 

対象品をすべて購入 



ガタガタン 

360 

— 

□ ノボンチェス 

720 

— 

丨 1 こそこそス-キング 

1080 

— 

—] 交易ル—卜 66 

1440 

— 

i 1 サン 1 明ノボンチ 1 •ス 

2520 

「サンゴ芡約*」を所忉 

匚リベラしタス•ライフ 

5840 

rj ベラリタス契約*」を所持 

一トイノポックス店栴利# 

7500 

刘象品をすべて w 人 




販充品 <1格 

入《条件 

アクセサリー.キラキラ 



価格 入茼条件 

ぶのスイ ーツハニーシ CJ ッブ 

白 【 mj » の効果 I 咒嵌ポイント人手時に通加で 1 ボ| ! 


-#キガ乎ペスト 


1 r 大仕事の前に J の进行中のみ 



700900 


や 


- :'. 


im= op^ i 


DATA 


■.'•-'vl ---.;'' アヴァリティア商会 
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ルトスキル 


弗動スキル 


必要スキル 



フォネクスとおしやべり 

フォネクス会話 Lv 2 

- 

キー ブレイク 

怪力 Lv 2、 ノボンの知識 Lv 4 

倉庫裏口麻を開く 

キー ブレイク 

怪力 Lv 5、 ノポンの知識 Lv 5 

勁力室の麻を開く 

ハイジヤンブ 

風厲性の力 Lv 3、 跳！/ ffLv 2 

気流の裂け目からゴルトムント屋上へ跳ぶ 

ぐ® キー ブレイク 

怪力 Lvl 、 ノボンの知識 Lv 1 

バーンの寝室の肺を開く 

キー ブレイク 

開綻 Lvl 、 ノボンの知嫌 Lv 2 

ウズシオの甲板の麻を問く 

<<?) ライコのビリビリバワー 

泔厲性の力 Lv 10、©制御 Lv 4 

B -22 「ライコがんばります ! J 進行時 


I ルトムント 




番号 

ゴールド 

アイテム 

必 R スキルや条件 

SB 

340 

- 

一 

№1 

1-1 1 

2859 

コイルチップ、コモン-コアクリスタル x 2 

ノポンの知職 Lvl 、 集中力 Lvl 

2999 

火厲性ダメー ジ減少 m . コモン • コアクリスタル 

一 

1_ 屋 '1 

liLJ 

[PT°1 

HKD 

BID 

454 

一 

一 

6880 

ダメージヒール V 、レア-コアクリスタル 

開錠 Lv 2、 集中力 Lv 2 

3402 

- 

集中力 Lvl 、 ノポンの知織 Lvl 

2602 

ヘイト上昇 n 

一 

2505 

コモン.コアクリスタル 

ノポンの知識 Lv 2、 m 中力 Lv 2 

□ o 

555 

典気のプースター、誠実のプースター、慈悲のプー 

スター、正務のフースター 

- 

rspi 
M \ 

2340 

インセクトハンタ ー n 、 コモン • コアクリスタル 

集中力怪力 Lv 2 

3427 

マシーンハンター hi , コモン•コアクリスタル 

— 

刚 

BElI 

pti 

I.M 

liLJ 

589 

- 

— 

2974 

不意打ち強化 n 、 コモン • コアクリスタル 

一 

4461 

必殺技 Lv 4 強化 n 、 コモン•コアクリスタル X 2 

開錠 Lv 4、 古代文明の知識 Lv 4 

1487 

ガード率アップ D 、 コモン•コアクリスタル 

一 

5569 

コモン-コアクリスタル X 2、 レア • コアクリスタル 

染中力 Lv 5、 ノボンの知 3! Lv 4 

!■!' 1 

I1E0 

12973 

サファイア、エピック ■ コアクリスタル 

忍耐力 Lv 6、 ノポンの知識 Lv 5 

7064 

ムーブヒール IV 、コモン • コアクリスタル x 2 

集中力 Lv 3、 ノポンの知纸 Lv 4 

□ o 

666 

勇気のブースター、誠実のブースター、慈悲のプー 
スター、正義のプースター 

集中力 Lvl 、 怪力 Lv 2 

□ □ 

520 

I 

- 

□ 0 

0 

たくさんの手紙 

Q -07 「ハーンの隠し財産!？」進行時 

□ 0 

7356 

ノポンコイン 

Q -08 「集めろリボンコイン」進行時 

□ 0 

8165 

ノンコイン 

- 


ポ f ント 


_ H 場所 

スキル 

入手数 

アイテム 

« 串 

アイテム 確率 

アイテム 確率 

アイテム 

確率 

雌 _の木 (《) 

植物学 

3 〜 4 僩 

あまあまワサビ 

35% 

7 ヴ y リティア•アンコウ j 35% 

ヌレラットット：20% 

アンカーテーノレ 

10% 

麟輪 の木(幻 

襲 学 

3 〜 4 個 

とろピカイモ 

35% 

タータンテントウ丨35% 

オイルオイスター：20% 

へ キサカゲロウ 

10% 

_ ⑷ 

植物学 

3 〜 4 制 

あまあまワサビ 

35% 

アヴ 7 リティア.アン:: 1 ^ 35% 

ぷ リリ-フキャぺッ|20°/〇 

へ キサカゲロウ 

10% 

«(«) 

農学 

3 〜 4 個 

とろピカイモ 

35% 

タータンテントウ135% 

オイルオイスター i 20% 

めろめろめろん 

10% 


叫' V 罐可能 


















































































雲海探査船ウズシオ 


初访 m タイミング I 


囊灣の灌ち91き I 


/〇 ウズシオ 〇 


ウズシオ甲板 


勺■ チ 爆 i 


忘れずに宝箱を開ける 

このマップはアヴァリティアにあるウズシオとは別マッ 
ブ扱いで、第一話しか入れない。船内には宝箱が1つ 
だけあるので1 -1 8の時に中身を手に入れておこラ。 


分 宝箱 



名前 

ヴズシオ 

■M 


p ウズシオ船内 

["0 ウズシオ甲板 



必 スキップトラペル（ランドマーク） 


古代船 

初 WW タイミング 画 


«> |V 代船 


の満ち引き I 



SYSTEM 


drivers 

nrADm 


STOaYfio 
QCEST 



DATA 


s 海採 & 船ゥズシオ/古代船 
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すべてのランドマークとロケーシヨンを発見する 


|き, mb 第一話でしか入れないマップで、ランド 
リ 1.)4 力 所、ロケーションは8 力 所ある。ランド 
ノノ U 人トーリーを進めていけば自然と全部発見 
□ケーションは寄り道して操舵室を発見 
|羲必«がある。操舵室は入口の近くにあるので、 
_代卽に人ったらまずは操蛇室を目指そう。 


操舵室へ統く階段は、 
エントランス中央の才 
ブジエの後ろにある《 
桷を通って進もう ■ 


崩れる床に注意 

■ |pl 禽雎 では床が脆くなって傾いている埸所があ 
igL ザ , •.に乗ると床が崩れて下の第二倉曄に落下して 
w 落下した場所に敵がいる場合は襲われるので 

I 糠_1, 4心こと。崩れる床を通り抜けた先の階段を 
ii „ i 々右にそれぞれ宝箱が1つずつ置いてある。 


床が崩れてできた穴か 
ら飛び降りれば、第二 
倉庫の少し高い位置に 
ある宝箱を間けられる- 



ピンクのアイコンが示 
すとおり、階段を下り 
たくなるが、搮舵室を 
目指して階段を登る • 


操舵室には宝箱が1つ 
ある。敵がいるが*つ 
てこないので気にせず 
に宝箱を間けよ〇。 


宝箱の開け方 

貨物搬入口には! 7: i の宝箱があるが、宝箱の前に 
壁があって取りに行けないので一度反対側の壁沿い 
にある階段でフロア3に降りよう。システム制御室 
を経由して第一燃料陳の近くにある槇遒に入り、階 
段を登れば無率に；の場所にたどり着く。 


横通近くには敵が2体 

し . 1丨！,1 

寄せて倒し、安全を油: 
保してから先に進む • 



I M /プトラペル（ランドマーク) 


名前 

EXP 

SP 

発展 I 





IHM ” 穿？ I㈤ 
中央甲板 


M 


h ノス /ム制御室 

1.24)で 


14 


分 ロケーション 


い エントランス 

7 

5 

- 

操舵室 

7 

5 

- 

第一*诹 

7叫 

5 

- 

• il 第二倉庫 

7 

5 

- 

1货物槲入口 

7 

5 

- 

•:第一燃料1¢ 

7 

5 

- 

丨|第二燃料* 

7 

5 

- 

動力梅 MS 

7 

5 

— 


♦ I..W 


| #菁ゴールド 

アイテム 

必赛スキルや条件 

古代船 

^- 


763 

- 

- 


511 

一 

- 


832 

一 



277 

ムキムキペルト 

- 

： J E 3 

347 

友惝の指輪 

- 

□ □ 

867 


- 

UD 

797 

一 

— 

[ : 

208 

アタックストーン 

- 

1 1 

763 

- 


































































































> .■〇 

クーフ 

初議タイミング抑の滿ち引# 


必 ロケーション 

下阐 

1«： 山水の高原 

|"| レクト湿原 

色うねり根のキヤンブ 

回水霧の断度 

卜丨 サウラーの寝床 

…1先駆者速の橋 

め1飛沫の洞紐 

® マスラの谀 

1叫物兄の隠れ极 

上明右半身 

1# 夕肌の纪原 

N 風鳴り岬 

1叫 ノキルア森林区 

セイガル丘瞍 

嗯者の空洞 

州休息の水埸 

囫クーレル水脈 

h ! ゴルドア大平原 

スキートの粜 

h 」 野盗の本蜇 

问 クーレル湖 

卜, 双榭の丘 

上明左半身 

@ターキンの占領地 

I 3 ろ メルナス左屑区 



叻 YMTEM 


SIVER& 
mrADE 


MTORYfio 
QUEST 



DATA 


，- — IV ':- グ丄フ 


O 

2 

















































<<>_ l:!rf ス： T 身 0> 


纖の y ルキン 

B6) 


離 ' m 1 ( Lv 18) \ ♦必 

〇'(天候が9«れのときのみ出 w ) V _^ 


CO 


旅人の止まり木 

m 

SA F 動のゴンザレス 

W ( Lv 90) 

島 キルァ伐採場蒼天のクチバシ 【_ 

し ¥<LV7 5 , 饮 

^朽木の典 <<?><! 


Lv 45 


FIU ■赔のサルマン ( Lv 28) 

(天《が雨.泔雨のときのみ出現) 


IM . 























































SY(/)TES 


DRIVEBBO 
oLAPm 


</)TORYRO 
QCEWT 



DATA 


, iv 4! グ—ラ 
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SYSTEM 


DRIVEaff) 

BrADE 


o)TOR-<») 
QCEMT 



DATA 


'/ rvl ;-:-- グ丄フ 


214 











































































































秘境： 蒼天のクチバシ 

上層右半身の商い場所にある秘堍 • 蒼天のクチパ 
シに行く[こは、まずはノキルア伐採場の北にある細遒 
を上る。そして先端から水が流れる埸所に飛び降りる 
とそのまま朽木の島にある枯れた幹の中に到蕕する。 
あとは「水属性の力 Lv3 」 と「忍耐力 Lv3j のフイールド 
スキルで潜れば蒼天のクチ/《シの近くまて•行ける。 



ロケーション：隠者の空洞 

夕 E の草原を北に進んでレッド_ヴォルフがいる 
あたリに木の中に入る入口がある。そこを進むと物 
見の隠れ椹に出るので途中の分かれ道を東方向に曲 
がる。遒沿いに下った先で飛び降リれぱ隠者の空洞 
に着く。ちなみに分かれ道を曲がらずに輿つすぐ進 
むとノキルア伐採場の近くに出る。 



ロケーション： 水霧の断 / 1 

□ケーシヨンは下層にあるが、上層右- 
下する必要がある。ヴァーナスク大淹からけ 
の寝床の手前で東方向へ曲がリ、惡性癉気 ♦ 1 
性の力 Lv 5 j と「古代文明の知識 Lv 2」 

沫の洞窟に入ったらツタのハシゴで下リてい嗛 J 
中からは壁から出ている足場にジャンプするの 
返そう。一番下についたら遒沿い進んで水爆に 
降りれぱいい。 



ロケーション： クーレル 水脈 

ノキルア伐採場から北西に回って不動の ゴン _ 
スの前まで行く。ゴンザレスがいる 堳所から下 I ，， 
ちればクレール水脈に着くが、ゴンザレスの レぺ_ 
は90と非常に高くて生半可な状態では一 撃て， dill 
てしまう。そこで 戦闘 開始時にヘイトを 持つ効 蠘の| 
あるアクセサリ-を仲間のガ-ド役に 装備さ 
この状態で抜刀してゴンザレスに近づけば、いき 
リゴンザレスはガード役を 攻擊し 始めるので 播イ11丨 
ラは無傷て-ゴンザレスの横を通り抜けて クレール4 
脈にたどり着ける。クレール水脈の先を 進めば山 < 

の高原まで行ける。 


上層右半 
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DATA 


グ—ラ 


216 











































Jit % りのバルバロッサに注意 

^^丨山パルバロッサはザインの標木の柬側を広 
^, 0 パルパロッサのレペルは81と周囲 
泰 W I •いに高く、ほかの敵との戦闘中に乱入さ 
，齣 II 必它だ。ザインの標木の東側で行動する 
|M i |, i こパルバロッサの位®を確認しておくこと。 



敵と戦うときは、バル 
パロッサの通リ逋から 
外れた場所まで誘い出 
そう • 


トレイタ風車を上る 

トリゴの街の象徴とも言えるトレイタ風車。風串の 
上部分ではキズナトーク 0 9「アルストの現実 J が発生 
する。風串を上るためにはトリゴのア_チにある見張 
リ台から近くの建物の上に飛び移り' 屋根伝いに風車 
まで行く。あとは風車の横にあるハシゴを上ればいい。 


，故ち雲のときに取れる宝箱 


f は雲海が満ちているときのみ取れる宝箱か 

|^あ1個はリタのオアシスの西にある小鳥のよう 
- I •卟 H り2個は下®のマスラの泉のほぼ爽上。小 
龜 lhl,l ui 高所から®海に飛び込んで小農まで泳ぎ、 
■ A *-)!；) 帝のほうは写真の場所から泳げぱいい。 




,•1 _ のマップが切り替わる場所から雲海を真つ巧く > 永 
Ru _在右に宝箱のある獅が見えてくる。 ■ 

I 丨丨 .lid!', 

I ぃ丨.屮. 

…; I .. 

へ山丨ノ I 

W \k r~ 


商店2階の外壁に登る 

.J . 滴店街で楽器や美術、シリングなどを売つて 
物の2階外壁には登ることができる。登り方は 
サヴィーの横にある木箱をジャンプで上かつ 
f ぃくだけ。登った先には宝箱があつたり、いくつ 
>のウェストの目的地となつている。 




免張り台からこの向きでジャンプする • ギリギリでジャンプし 
2くても十分届くので、余裕を持つて跳ぼう • 


「上級士官の鍵」を入手しよう 

第三話になると巨神猷戦艦の格納庫で「上級士官の 
键 j が取れる。この鍵があると格納庫迚絡通路の跳ね 
橋を下ろして□ケーシ ヨンの 左舷後部デツキに行け々 
ほか、第二独房区画の独房扉を開けられるようになつ 
てュニ-クモンスター である咎檐のボルフと戦える。 



サルベージポイント： 左舷甲板付近 

巳祌赚艦にあるサルベージポイント「左抵甲板付 
近」にはブリッジから左舷甲板に行き、左舷甲板から 
一番下に飛び降りたあとは甲板の先端に行くだけた。 


• れ t 、 肺欄して麵に飛⑽り' そのまま2_分に上 
上手く進めな t \ときは横に助いてジャンプしよう • 



巨神獣戦瞄の中に戻る 
ときはハシゴを昇った 
あとに、足場を飛び上 
がっていけばいい。 











































































































►スキップトラペル（ランドマーク） 


名前 

EXP 

SP 

発展 

トリゴの街 

11 トリゴのアーチ 

106 

15 

50 

0 ラコント嚙水 

106 

15 

50 

〇 ガレグロの丘 

106 

15 

50 

a トリゴ基地正門 

163 

17 

50 

〇 連絡橋 

106 

15 

50 

□ト ラの家 

106 

15 

50 

D 梅梢の小径 

106 

15 

50 

下厢 

〇 忘れられた地 

48 

lil 

5〇 

OS 捆の古道 

48 

14 

50 


1 □見晴らしの 丘 

■ Eg ] 

Bl 

K1 

m 来光の老屋 1秘境1 

475 

36 1 

150 

is リタのオアシス 

48 

14 

50 

□穿 岧の門 

106 

15 

50 

D ラスカム Wft 

106 

15 

50 




! 飛沫の洞箱 

119 

9 

! 4 物見の隠れ橘 

53 

8 

<夕 m の草原 

24 

7 

ノキルア森林区 

119! 

9 

明茜の空洞 

119 

9 

丨， 1 クーレル水脉 

119 

9 

1スキー トの» 

119 

9 

1 クーレル湖 


7 




|| メルナス左屑区 


^ □ケーシヨン 


名前 

EXP 

SP 

発展 

トリゴの街 

1' シユビア木材所 

53 

8 

30 

1トリゴ商店街 

53 

8 

30 

叫トレイタ風車広場 

53 

8 

30 

||オーべラ通り 

53 

8 

30 

1 シユビア族長の家 

53 

8 

30 

1スペルビア領事館 

82 

8 

30 

1クーラム雇埸 

82 

8 

yo 

1スペルビア 51 [トリゴ ft 地 

82 

8 

30 

卜:ガレーデ居住区 

53 

8 

! 30 

いグロッド居住区 

53 

8 

30 




111 1レクト湿面 

24 

7 

30 

' 水霧の断 ® 

24 

7 

30 

先駆者連の橋 

24 

7 

30 

H マスラの泉 

24 

7 

30 



: 

N 風鳴り岬 

24 

7 

30 

セイガル丘陵 

24 

7 

30 

ド:休患の水埸 

119 

9 

30 

ゴルドア大平照 

24 

7 

30 

h 野盗の本當 

256 

11 

30 

1>双梅の丘 

24 

7 

30 

!：' ターキンの占翎地 

53 

8 

30 

山水の高原 

119 

9 

30 

卜うねり根のキャンプ 

119 

9 

30 

サウラーの寝床 

53 

8 

30 




SYSTEM 
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BrADE 


WTOSY90 
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DATA 
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mrh ポタンチヤレンジ 

儀考 


B - A-Y 

- 

ハ MW 鳥付近 

B - B-A 

- 

W • ./，八 w 鳥 

ランダム 

- 

Ht ノの細所 

B - B-A 

テルエスからモルスの古文書の姑を冏くと「モルスの古文 害 3巷」が出現するようになる 

1* -*» /从•区 

X - Y-A 

- 

h »1尸脈»の家付近 

A — A—B 

M -04 「ビヨンコネクタの入手」進行中は「ノーマルシリンダ」、「シルバ-ンリノダ」使 
用時の r ビヨンコネクタ」入手率がアッブ 

p ハぃ1觸住区付近 

A - B— X 

- 

P ) •/ 1減畑付近 

B - A—Y 

- 

►リ.尸單トリゴ碰 

B - A-Y 

- 

V » H > KU < M £ 

ランダム 

- 

入丰で#るアイテムと出現エネミー 1 

レ■ンァィテム 

ンゴウイワナ、ジャングルフレーム、スノウリング、ハートネジ、バッタスプリング、；ントフイッシュ， 

ラセンチューフ、ワインディングギア 

トレジャー 

巨神耿の頭蓊、キーリング、グーラヘッド' トリックミフー、ビヨンコネクタ、ブリリアン•プリスン、メ 
タモルオーブ、ロストグリフブレート • 

エネミー 

乃レーン.ロドン(@、 ®)、 サバリ.シュリブ(①、②、⑧、⑦）、シュンプリ.ァイプロ (④、 ®) 'ァイ 
テール.バグール(③、⑧)、トルカ.シース(①~⑩)、ムーゴ.クライブ(①〜⑩)、ヤード，クライブ(①、 
(5)、 （ S )、 ⑦)、レッテル.ウ _ ン(③、⑧） 

^-- 

■ 4 り卜-ク 


羲朗 

必要メンバー 

条件 

倌黷度の変化 I 

上の選択肢 下の进択肢 1 

ルビァ 

『め 

ニア、トラ、ハナ JS 

第二話 (2-26) 以降 

ニア（フレイド）、 
ハナ JS +100 

ハナ JS + 200 

心 

ニア、トラ、ホムラ、 

ビヤツコ、ハナ JS 

第三話以降 

ニア（ブレイド)+ 

200 

ピャッコ+200 

I “9も，ん 

ニア、トラ、ホムラ、ハナ JS 

第三話以降 

ハナ JS 、 ホム 

ラ、ニア（ブレイ 
ド )+ 1 00 

ハナ JS 、 ホム 
ラ、ニア（ブレイ 
ド)+100 

ハナの 

▼ __ M ? 

トラ、ホムラ、カグツチ、 

ハナ JS 

第五話以降 

ヵグツチ+200、 

ハナ JS 、 ホムラ 
+ 100 

ハナ JS +200、 
カグツチ、ホム 
ラ+100 

r ルストの 

ジーク、ホムラ、サイカ 

第七話以降 

サイカ、ホムラ 
+ 100 

サイカ、ホムラ 

1-200 

_禽 家 

W <， チン 

イダテンのドライバー、トラ、 
ィダテン 

イダテンのキーキズナギフト2段階目遠成 
後、トラ' イダテンがいる状態でグーラで 
泊し.宿®イペントを見る 

イダテン+900 

イダテン+1000 

M と U 

セオリのドライバー、 

ミクマリ、セオリ 

セオリのキーキズナギフト3段階目速成 

セオ iJ + 10 00、 
ミクマリ+100 

セオリ+900、ミ 

クマリ+100 


ムスビのドライバー、ムスビ 

ムスビのキーキズナギフト4段階目 ii 成後、 

ムスビのドライバー、ムスビがいる状態で 
グーラで宿泊し、宿屋イベントを見る 

ムスビ+900 

ムスビ+1000 

•のよう な 
" "*ぃ 心で 

イブキのドライバー、 

ピャッコ，ィブキ 

イプキのキーキズナギフト3段階目违成 

イブキ+1000 

イブキ+900 

II しいもの 
『 fc は？ 

ツキのドライノ、一、カグツチ、 

ツキ 

第四話 (4-54) 以降かつツキのキーキズナ 
ギフト5段階目速成 

ツキ+900 

ツキ+1000 



受注条件 

解脱 

ftfIM われたノポン商人 

グーラ.ゴルドア大平原にいるツニニに近づく 

P .148 

Ibwm やかフルーツバイ 

グーラ.グロット•居住区にいるツイーナと話す 

P . H 9 

I 鸛 リゴのクレーン破壞诹件 

氓-話公11 >以降、グーラ.シュビア木料所にいるヤンと話す 

P .149 

リコの街クレーン修理 

Q -130 リゴのクレン破碘平件 J を受注後、シュビア木 W 所 k いるマチヱと話1 

P 149 

Km クレーンを w したのは雄だ 

Q - 131"トリゴのクレーン破壞車件 J を受注後、シ止ア木材所にいるへトルと話す 

P 149 

烽けない少年 

策， g (2-18) 以降.日中のグーラ.クーレル湖にいるシルヴァと話す 

P .149 

jmiir 摩 mis 人の悩み 

策一話 (2-18) 以降、グーラ.トリゴ商店術にいるヨルゴと話す 

P .150 















































































































入荷条件 

の効果 1 ドロップアイ ry»ilX»«:«I50cm アッフ 



応報 

第二話 (2.18) 以降.グーラ•トリゴ商店街にいるバウリと話す 


C?ED 育たない野菜 

4 以降、クラグラム農塥にいるウママと；^す 

RM 少年の怒地 

第三話以降、クーラ ■ グロッド居住区にいるルキーニと話す 

RTO 故郷を捨てて 

第三話以降、グーラ • メルナス左屑区にいるリアナとノーマンに近づく 

GVK 1 トリゴ自警団の SM 

第四話以降、グーラ • トリゴ商店街にある掲示板を調べる 

C 3 B 3 惕れのチヤノボン 

Q-23 「トリゴ自 II 団の要請 J の手賊 3 の最中、グーラ•ガレーデ居住区にいるシ VI 

i?wa トリゴ基地前での賜動 

Q-23 「トリゴ自 *01 の赀说 J の手* 3 の最中、グーラ■トリゴ祺地にいるギムに近づく 1 ] 

GTH 3 小さな戦争 

Q-23 「トリゴ自菌団の势, 1J の手 *03¢) 最中.グーラ• •、レイタ 3UU 広場にいるべ口に边へ 

rasa 商品入荷は未定 

Q-230 リゴ自*団の要請」の手順 3 の最中、グーラ • グロッド屈住区にいるフーラと U 

GE 0 先行く彼女 

奶四,’/•以降、クーラ•ヴァーナクス大滴付迈にいるカファと tfi す 

PW 0 消息不明 

第五話以降、グーラ • スペルビア S トリゴ基地にいるアッシュと話す 

®sia ウモンの再興 

第六話以陈、グーラ，グロッド居住区にいるウモンと話す 

GTKII ターキン肘伐 

Q-07 「バーンの隠し財®!? J の手. 1 : 35 進行中、グーラ • トリゴ基地のサルべージポイントへ行く 

GSS 壁画の謎 

第七話以降、 Q-38 「謎のメモ」完了後、 n 、 リゴの街の型画の文 $ J を所持している状* 
でグーラ • トレイタ風車広場の壁画の前にいるエレボスと括す • 「トリゴの街の里面の:! 
眾 J を所持していない場合は、「脱察眼 Lv2J と「古代文明の知瑚 Lv2J がある状慝で 
グーラ • トレイタ風車広場の壁画を調べる 

• M 

TOH ハナの麻改造 

第八話以降、キズナトーク r モードチェンジ」完了後、パーティにニア、トラ、メレフ、シー 
ク、 ホムラがいる状態でグーフ • トラの家にいるタテゾーと話す 

氷瀆けのドライバー 

第九話以降、グーラ • 蒼天のクチバシにいるホヅミと括す 


EE 0 モンスター退治1 

B-1 0 r ブレイドの記憶」の手順 4 に進む 


モンスター退治2 

B- 10 「ブレイドの記憶」の手順 4 に進む 


GK 0 モンスター退治3 

B- 10 r ブレイドの記憶」の手 4 に進む 

''1 

111101 禍福は糾える仮面の如し 

カサネのキーキズナギフト 3 段階目速成後、バーティにカサネ、ニア、トラ、メレフ•ジ¬ 
夕、 トラがいる状態でグーラ■宿屋フォレストに泊まる 

1,1 

ram コアクリスタル狩り 

第五聒以降、「コアクリスタル J 10 個以上と「コアクリスタル狩りの惝報」を所持し、バー 

ティに ニア、 メレフ、トラがいる状態でグーラ•オーペラ通り付近に近づく 

" 

CMEI ナナコオリの挑戦 

キズナトーク 21 「まだ* IH 染めなくて」を完了後、傰兵団 Lvl 以上かつパーティにニア、トラ、 
ホムラがいる状態で夜のグーラ • ラコント唢水付近に近づく 

1' 

01 H 帝国眾人ニューツ 

ニューッのキーキズナギフト 3 段階目速成後、バーティにニア、トラ、メレフ、ジーク、 

ホムラがいる状態でグーラ • スペルピア軍トリゴ基地のモアトロと聒す 


GE 9 安明 

第四話以降、パーティに」ア、トラ、ホムラがいる状態で日中のグーラ•トリゴ商店街に 
いるムスビと話す 

P. 

ura ライコがんばります！ 

第三話以降、バーティにホムラ、ニア、トラ、ライコがいる状態でグーラ•トリゴ商店街 
付近に近づく 
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Offi テウーリべーカリー 

U ⑽走り 沈度 £3% 尸’ンブ 

'^ <〇 【14ふ》_衆 li.U 

ノブアイテム収第 3U#50cm ア'ンブ 

□ルスカの団子 

60 

— 

匚グーラかつおぶし 
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门煮込みルスカ tt 
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— 

[ 3 ンゴウイワナの 5119 

180 

■ 

11 ハムとピュアトマサンド 
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- 

U ニソクガニのチリスープ 

1620 

「こソクガニ V 約書」を所持 

□ ビートすり身バラータ 
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— 

一トアミ店櫬利窗 

12000 

対象品をすべて明人 

丨」クリームオレンジバラータ 
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一 
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» トノ … 11 



1 I チャノポンルスカ 1* 
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ーティゲ~ジ滅少蜃在 25%S (和1 

厂 1 i'r 1 ITT パ、/ 

• 

B-09 「禍袖は叫える仮面の如し J の 

1 :月光バナナ•オレ 

60 

- 

1 I リワ/ヘリ/ハノ 
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逸行中もしくは完了後で早朝のみ 

171 クーラ•アマミツティー 
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□トリコ風野菜マリネ 
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- 
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-ノボンの仮面 

2800 

- 

匚ぷりリーフキヤべツサラダ 
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q - 19 r 応相」の進行中もしくは， 
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辛❿雜貨雇マージヤ 
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f ❿クッキー充り (第九餘(9"〇 2 )以》のし' 


f © 行*人モクモク 

□nssssii 

〔 I ❿アシストコア•リリイ 
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装五牯以 


■U 1 レ" 
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I 一 まごころのクッキー 1 1 20 J 
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-ビヨンコネクタ I 4000 IM 04 'ビヨンコネクタの入手 J の進行中 


SW <8ぎし H アクリスタル 


•ール 


一 僱 A ガルロの 
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対象品をすべて購入 


ルトスキル 


I 右半身 


ブレイズアウト 


ぐ® ブレイズアウト 


ハイジヤンブ 


バーストハリケーン 


<!® ダークデイフュージョン 


ブレイズアウト 


< ©ダイビング 


メノウの鉱石探し 


<@メ ノウの鉱石探し 


メノウの鉱石探し 


火跋性の力 Lvl 


火厲性の力 Lvl 


風®性の力 Lvl 、 跳跗 Lvl 


折れた大樹を取り除く 


折れた大相を取り除く 


商所に跳び移る 


癉気箱散 Lvl 、 風厲性の力 Lvl 


• 則 IS 汔の力 Lv 5、 古代文明の知班 Lv 2 


火諷性の力 Lv 3、 風賊性の力 Lv 3 


水厲性の力 Lv 3、 忍耐力 Lv 3 


ジェムドリーム Lvl 


ジェムドリーム Lv 2 


ジェムドリーム Lv 3 


エーテル 癱気を取り除く 


职性癉気を取り除く 


B -09 「禍描は糾える仮面の如し」進行畤 


蒼天のクチパシと行き来する 


B -05「 メノウの意志」進行時 


B -05 「メノウの意志」進行時 


B -05「 メノウの意志」進行時 


I 左半身 


や® ハイジャンプ 


風 m 性の力 LvK 眺锹 Lvl 


K 所へ跳び移る 


シールブレイク 


怪力 Lv 2、 地賊性の力 Lv 2 


土の封印石を取り除く 


トリゴの街 


エンシ I ントデイング 


脱察眼 Lv 2、 古代文明の知戡 Lv 2 


杻画を胱み解く 


W ライ U のビリビリバワー 


m 摊性の力 Lv 3、® 制御 Lv 2 


B -22 「ライコがんばります U 進行時 


パワーブレイ 


怪力 Lvl 、 梁中力 Lvl 


通気孔を即ける 


ぐ® パワーブレイ 


怪力 Lvl 、 集中力 Lvl 


) X ルブを棵作して蒸気を止める 


バワーブレイ 


怪力 Lv 2、 集中力 Lv 2 


通気孔を間ける 
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エリア 番号 

ゴールド 

アイテム 

必 霣 スキルや条怫 


□ D 

391 

ファングチップ 

|狀忠|诗のみ人手可能 


□ □ 

684 

赤 L 係 

■)1 \輿時のみ人手叫阶 


门0 

586 

ウイングチップ 

引 at 時のみ人半わ Jfli : 


nc 

586 

ファングチップ 

•;l 時のみ入手 nj 能 


□ □ 

3379 

ノボン=1イン 

のみ人 1 hi ' I " dH 

Lv 6、 忍耐力 Lv 3 


no 

1837 

ムーブヒール1 

成らで時のみ入手可能 


□ a 

2171 

コモン•コアクリスタル x 2 

:- 


no 

781 

— 

—二 1 


no 

636 

アルミチップ 

へ- • 


门 ra 

879 

一 

地城性の力 Lvi、v 1 J 


nm 

391 

大樹のお守り 



□ o 

2004 

アメシストチップ、コモン.コアクリスタル 

1 


□ Q 

3119 

コモン.コアクリスタル x 2 

一 4 


no 

4461 

グラスチップ、コモン•コアクリスタル 

開錠 Lv 2、 観察限 Lvl 


nra 

4756 

レア.コアクリスタル 

開錠 Lvl 、 集中力 Lvl 


nm 

5995 

エーテル防御アップ V 、レア • コアクリスタル 

開錠 Lvl 、 怪力 Lvl 


nm 

2004 

エーテル防御アップ1、コモン-コアクリスタル 

地尿性の力 Lvl 、 忍 》力1 v ! 


nco 

3243 

ポーチ 拡張 キット 

1 


□ B 

2426 

レア.コアクリスタル 

開錠 Lvl 、 集中力 Lvl 


r\B 

636 

パニッ ト チョーカー 

- W 


noi 

2004 

ファビュラスハット 
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na 

1172 

— 

■ 

上®右半身 

na 

1172 

眼带 



nm 

3673 

レア • コアクリスタル 

- ■ 


□ CD 

733 

ランスアタッチメント 

- _ j 


nm 

1270 

一 

- 


门田 

2004 

一 

— 


nm 

2171 

スケイ ル チップ 

= 


nm 

2338 

コモン•コアクリスタノレ 

j 


nm 

1837 

— 



no 

1503 

一 

- 1 


ns 

1086 

ウイングチップ 



门 0 

1754 

活性の アミュレット 

_=_ ^ 


门 in 

4258 

レア-コアクリスタル 

- 


na 

3757 

コモン • コアクリスタル x 3、 水 属性 ダメージ減少 n 

滿ち雲時のみ入手可能 


□ o 

5088 

謎のバーツ A 

Q -32 「M 幽の谜 」 M 行 時。 

力 Lv 5、 忍射力 Lv 3. n!I^Lv(S 
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饵 われた荷物 

B - o 9 m 揃は糾える饭面の 如し i HQ 
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- 

B - 19 「金は天下の回り 物か？ 
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na 

2255 

必殺技 Lv 2 強化 1、 コモン•コアクリスタル 

J 

上 W 左半身 

na 

1837 

親愛の 指輪 

m 


□ a 

668 

コモン-コアクリスタル 



no 

3339 

移動回避 n 、 レア•コアクリスタル 

m 


□ □ 

1031 

— 



na 

14711 

集中回避 V 、エピック，コアクリスタル 

地蠲性の力 Lv 2、 脱炊眼 Lvl 


To" 

995 

- 

一 


no 

691 

ビーストフード 

- 


□ a 

850 

一 

一 


nm 

7636 

スイッチ 短縮 n . コモン•コアクリスタル x 3 

- 


□ m 

3249 

コモン•コアクリスタル<3、オーバードライプ 

一 

トリゴの街 

ura 

2859 

マグネットチップ、コモン • コアクリスタル 

開錠 Lvl , 集中力 Lv 2 


no 

3346 

ウッドチップ、コモン•コアクリスタル 

忮力 Lv 2、 ノボンの知 織 Lv 2 


□ E 3 

1335 

勇気のブースター、脏実のブースター、怒悲のブー 

スター、 正菝 のプスタ 

1 


M 

1714 

アルスハンター m 、 コモン • コアクリスタル 

M 


□ □ 

3339 

與 気のブースター、誠実のプースター.慈悲のブー 

スター、 正後の ブースター 

怪力 Lvl 、 ノポンの知臃 Lvl ; 


□ □ 

0 

勇気のプースター、誠実のプースター.怒悲のブー 

スター.正後のブースター 
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慈悲の プー スター、正祓のブースター 



2088 

コモン • コアクリスタル、ダークオーブ 

- 


693 

支援上手1、コモン•コアクリスタル 

- 


555 

ダメージヒール1、コモン•コアクリスタル 

— 


13240 

オートバランサー、エピック•コアクリスタル、玉印の 指輪 

「サフアンの 鉗 J が必要 


1837 

夕ーコイズチップ、コモン.コアクリスタル 

- 


416 

アーツヒール1、コモン.コアクリスタル 

— 


693 

ジヤミンク n , レア•コアクリスタル 

- 


832 

スケイルチップ 



970 

1也 減 性タメージ減少1 

— 


693 

猬厲性ダメージ滅少1 

- 


970 

ブロンズチップ 

- 


970 

風®性タメ-ジ滅少1 

- 


1040 

火臑性ダメージ減少 I 

一 


1733 

削擊距離 アップ|、コモン ■ コアクリスタル 

- 


1367 

仙 兵のベスト 

- 

\UB 

1465 

チヤンピオンペルト 

- 




ll：iai 

スキル 

入手败 

アイテム 

確率 

アイテム 

確率 

アイテム 

確率 

アイテム 

確率 | 


森林学 

2〜4個 

バズルッリ-|40%| 

ビネガーリーフ 

40% 

まよいヅタ 

15% 

マッスルブランチ 

5% 


森林学 

3〜5個 

ディアーウッド 

：43% 

ノ X インドルーヅ 

43% 

まよわぬゴケ 

9% 

マッスルブランチ 

5% 


森林学 

3〜5個 

バズルツリー 

35% 

ディアーウッド 

35% 

まよいヅタ 

20% 

マッスルブランチ 

10% 


森林学 

3〜6個 

パインドルーツ 

|50% 

まよいヅタ 

25% 

まよゎぬゴヶ 

20% 

サチべリア 

5% 


森林学 

3〜6個 

ビネガーリーフ 

|30% 

まよいヅタ 

25% 

サチべリア 

25% 

マッスルブランチ 

20% 


毘虫学 

3〜5個 

ディアーウッド 

! 5% 

ミッマタナズナ 

5% 

アーマーゲジ 

5% 

メ□シア • ハチミツ 

85% 


植物学 

2〜4個 

ヒートオレンジ 

130% 

ミートパプリカ 

30% 

クランべリン.ペル 

30% 

フオレストーン 

10% 


農学 

2〜4個 

クランペリン•ベル 

：35% 

ミートパプリカ 

35% 

サンプキン 

15% 

月光バナナ 

15% 


農学 

3〜6個 

バインドルーツ 

|45% 

サンブキン 

20% 

まよわぬゴケ 

20% 

サチペリア 

15% 


農学 

4 〜 7個 

ヒートオレン5 

|55% 

月光バナナ 

20% 

サンブキン 

20% 

サチべリア 

5% 

♦边 

魚類学 

2 〜 4個 

樹木ガニ 

|45% 

ミントフィッシユ 

45% 

コンゴウイワナ 

9% 

フニヤフニヤマコ 

1% 

♦山 

热類学 

3〜5個 

|樹木ガニ 丨40%| 

ハッスルハス 

40% 

まよゎぬゴケ 

15% 

フニヤフニヤマコ 

5% 


魚類学 

3 〜 6個 

ミントフイッシュ 

140% 

まよわぬゴケ 

25% 

コンゴウイワナ 

25% 

フニヤフニヤマコ i 1〇% 

申 山 

棚物学 

2〜4個 

八ッスル八ス 

：59% 

まよわぬゴケ 

20% 

コンゴウイワナ 

20% 

フニャフニャマコ 

1% 


鉱物学 

2 〜 4個 

フォレストーン 

|45% 

バインドルーツ 

30% 

アーマーゲジ 

20% 

サイコロ石 

5% 


鉱物学 

3〜5個 

フォレストーン 

：45% 

アーマーゲジ 

30% 

サイコロ石 

20% 

ジレンマロック 

5% 


鉱物学 

3~6個 

フォレストーン 

|55°/〇 

ジ エツ トスネーク 

20% 

サイコロ石 

20% 1 

ジレンマロック 

5% 

_むら 

植物学 

2〜4個 

|バンダーバンジー00% 

ミツマタナズナ 

30% 

ヒマワリローグ 

30 0 / 〇| 

ソウゲントンボ 

10% 

_む6> 

播物学 

3 〜 5 個 

ミツマタナズナ 

|40°/〇 

クランペリン.ベル 

40% 

サンプキン 

10% 1 

ジェットスネーク 

10% 

_むら 
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3〜6個 

ヒマワリローグ 
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30% 

月光バナナ 

25% 
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25% 
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3 〜 5個 
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5% 
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ソ9ゲントンボ 

135% 
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35% 

ジエットスネーク 
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タカアシクワガタ 

10% 
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秘境： 竜の髭 

腹部-湖上八石飛びからファーレン水域に下りて 
北に向かうとマップ北部の中央あたリに壁が途切れ 
ている。そこを通り抜けるとルージャの大瀑布に出 
るので、すぐ近くにある池で「水颶性の力 Lv 4 j と 
「忍耐力 Lv 4 J のフィールドスキルでダイビングを発 
動させれば、秘境の竜の髭にたどリ着く。 



ルージャの大潘布に行ける型の切れ目は狭くて見つけにく 
い.見つからないときは壁沿いに移動しよう • 



►スキップトラべノレ（ランドマーク） 


名前 

EXP SP 発觸| 

フ.7ヂ1，しグ(^料 



D フレースヴェルグ正門 

384 

2 H 

70 

0 フレースウェルク襄1"1 

324 1 

20 I 

70 

〇 健兵団本郎 

324 

20 

70 


■■1 

■■ 

IZH 

〇 フォンス•マイム正門 

324 

20 | 

70 

0 バジェナ*仰 

384 

2 jJ 

70 

a フォンターナ大 ie 門 

384 

— 

70 

〇フ ォンス.マイム港 

384 

— 21」 

70 

01 

■■■ 


mm 

〇 アギトの漂流地 

324 

20 

70 

〇珞の«遵 _ _ 

324 

20 

70 

〇 竜の K iwtft ) 

648 

39 

150 

〇 ルージャの大瀑布 

324 

20 

70 



秘境： ラゲルト水中庭園 

首都フォント.マイムのフォンターナ聖大門から儿 
に進み階段を下リ、踊り場に着くと脱部にランドマ— 
クのペルラ曠水公圈跡地が登録される。ペルラ嗔才 
公圃跡地は床が壊れていて先に進めないが、水路. 
滑り降りた勢いで®後にタイミングよくジャンプす< 
か、スキップトラベルでペルラ啖水公圃跡地に飛<3 
と壊れて渡れなかった先に移動できる。あとは彳 *1 乙 
階段を下 1 J て行き止まりの池で「水斶性のカレ3.1名 
「忍耐力 Lv 3 j のフィールドスキルがあればダイビ 
グで水中を進んでラゲルト水中庭圃に行ける。 

階段を下りるときば 
横にある水路を利 M 1 J 
ると短時間で下出 
り下りることがて， 


ペルラ峨水公圃跡地の 
分断され/先は. ' 
ンブで波るかスキッブト 
ラベルを使うといい。 




♦ 


インヴィディアの発展度の上げ力 

発展度を上げるには、サルページしたトレジヤ！ 

を交易所で交換してゴールド稼ぎと同時に行うと妳^ 
がいい。しかしインヴィディアにはサルページボイ ■ 
卜がなぐほかのエリアでサルページしたトレジヤー 
を交易所に持っていってもあまり稼げないときがあ| 
る。そのためインヴィディアの発展度は' 第五 
降にサルページショップで売り出される「ゴールド 
リンダ」を利用して上げよう。「ゴールドシリンダ 
は 1 個 1000 0 G と高額なのでほかのエリアて サ華 
ページするたびに買うようにすれば大量の究 W ポ<| 
ントを稼げる。 
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•シ I ン 



• Ail 、ー ク 



■S3 

K31 


1:ぐ1消めの水場 

192 

11 

30 

1りジ I ノバス台 

192 

11 

30 

1りウェルナ湖 

192 

11 

30 

叫大 気孔 

192 

11 

30 

• - 

N ファーレン水域 

223 

11 

30 

1川靑段溝 

192 

11 

30 

1:叫ファーレン中央華段《 

223 

11 

30 

1叫 ミーネス段丘 

223 

11 

30 

|3»| 採石場》 

223 

11 

30 

1ベルザ水門 

223 

11 

30 

ロスカの大穴 

223 

11 

30 

1:叫穿孔檎 

223 

11 

30 

1川意の涙 

223 

11 

30 

「弗人の岩 ffltf 

223 

11 

30 

.1 フオンス•マイム水域 

223 

11 

30 

‘■1列柱街道 

223 

11 

30 

1叫珊瑚の轚域 

223 

11 

30 

>' 敗れし者の地 

223 

11 

30 

||•旧巡礼街遒 

192 

11 

30 





|4< 大格段 

223 

11 

30 

|« カラムの遍路 

223 

11 

30 


条件 


1言和度の®化 

上の選択肢 下の選択肢 



卜9の禳み 

ニア.トラ、ハナ JS 

第三聒以降 

ニア（プレイド）+ 
200 


V の«み 

メレフ、サイカ 

第六 B 以降にメレフ、サイカがいる状想で、インヴィディ 
ア(筇彻フィンス•マイム)で宿泊し.宿願イベントを見る 

サイカ+100 

サイカ+200 


ニア，ホムラ，ハナ JS 

第三聒(3.22〉以路 

ホムラ+100 

ハナ JS +100 

_黪 

スザク 

スヴクの:*ーキズナギフト4段 [ttflrt 成後.スザ 
クがいる状想でインヴィディア（フレースヴエルク 
の村〉で宿泊し. felK イベントを見る 

スザク+900 

スザク+1000 

け#:ハナの漓綱 

ニア，トラ、ピヤツコ、ハナ JS 

第三 a (3-30: 以降にニア、トラがいる状*でインヴィティ 
7：フィンス，マイム)で宿泊し*宿屋イベントを見る 

ハナ JS . ニア（ブ1 

レイド〉+100 

ハナ JS , こア（プ 
レ仆つ+100 

_トボパ7- 

ザクロのドライバー、ホムラ. 

ハナ JS 、 カグツチ、サイカ 

ザクロのキー午ズナギフト3段限目14成後、ザクロの 
ドライバー,ザクロがいる状態でインヴィディア（酋 
和 i フォンス•マイム〉で描泊し.宿®イベントを死る 

ザクロ+900 

ザク a + 1000 

• fr 

_奉めなくて 

ナナコオリのドライパー、 

トラ、ナナコオリ 

アナコオオリのドライハーがいるけ*でインヴィディア 
(フレースヴ1ルグの料）で招泊し、615!イベントを見る 

ナナコオ y +900 

ナナコオリ+1000 


の 真似事 


•か雇初は明け出し 


の研究者 


iMm しのお手伝い 



I ストとブレイドクエスト 


•t 7の過去•幻の BW 


インヴィディア.飧の食道にある「メモの W れ鱿」を人手する 


笊三玷 (3-12) 以 W . インヴィディア，11’休めの広場にいるゴルツサと牯す 


? A 三蛞(3-24)以降、インヴィディア•ファーレン中央帘段财にいる備兵団に近づく 


浓三蛞(3-27> 以®、インヴイディア•フ：!ンス • マイム商業区にいるデボラと話す 


第四話以降.インウイディア • フオンス • マイム港にいるピロロと蛞す 


第五聒以 I 嫌.インウイディア • 出発の市明にいるデルフィナと話す 


苋八 JK 以降、 Q .38「 t » 兵団の#似砍完了後、インヴイディア-奥ましの作»!明にいるジルウッドと聒す 


m 九話(9-03> 以降.インヴイディア • フオンス-マイム商業区にいるジュリオと K す 


最終話かつ Q -4 1「巨神猷の研究者 J 完了後.インヴイディア•フオンス，マイム WWE にいるイオンと»す 


儀兵団ボイント500以上、傭兵団レペル1以上の状態でインヴイディア • 偏兵団本部にいるユウと話す 


傩兵団ポイント3000以上.兵団レペル2以上のでインヴイディア • •: ill 兵団本 SP にいるユウと®す 


僱兵団ポイント8000以上.偏兵団レベル3以上の状想でインヴイディア • 傭兵囬本部にいるユウと®す 


僥兵®ポイント20000以上、傩兵31レペル4以上の状態でインヴイディア仰兵卜: il 本8!にいるユウと姑す 


B.08 「王の威光.の手,明1の!!中 .Q-10C クピラの逸去•烏_»«1、0.67「クビラの i9 去 • 共和 [flJgJ• Q-86 
r クビラの《去- * 跡編』完了後、インヴイディアのアルトマ-ル#店で「アル々'幻の大降紀行」を脚入する 


B . 12「セオリとミクマリ J の手啪8の冊中，ニア、トラ、メレフ.ジーク，ホムラ.ミクマリ、セオリ 
が/トティに I ゝる状態でインヴイディア.フオンス.マイムに L 、るジヤミンと話す 


B -12 I " セオリとミクマリ J の手 W 8 の最中，インヴイディア • フォンス • マイムトリキア *11 りに級子に近づく 


B - 12「セオリとミクマリ」の手》8の*中，インヴィディア-フオンス • マイムにいるジ c ルネと姑す 





















































































































タイトル 


受注条件 


〇 ショップ（フレースヴ I ルグの村） 





〇ショップ（首都フォンス • マイム） 


フラットブラッド 

u imum-m 


アイテム»»力彳 0 %アツフ 


-フアビユラスハット 

32001 

- 


□グラーナの包み焼き 

180 

- 

ー ダークオーブ 

3600 

- 


II 三袖のチーズブラーナ 

270 

-= 1 

一*稽の©飾り 

3800 

- 


□シュニンカレー 

300 

- 


3200 

- 


□とろピカいもブラーナ 

540 

r とろピカ纪約# j を所持 

ーノ\ン マー アタッチメント 

2900 

一 


□具沢山コルデスブラーナ 

2430 

r 舆沢山契約害」を所 w 

-活性のアミユレット 

2900 

- 


-フラットプラット’店栴利檐 

18000 

勿»品をすべて瞄人 

-ミントポプリ 

3200 

— 


肉雇ヴ オルテイ 

一( V , .:' l ! i 1 



一巫女の H 符 

3200 

-一 


ノフアイテム 収》跑霪 50 cm アップ 

投 沿)■プラウブラタ 




n 骨付きアルマ肉ステーキ 

180 

— 





r 酞肉合わせ練りフィデル 

270 

~ 

ー ターコイズチップ 

2200 

- 


11 鉄板肉のソースグリル 

900 

「鉄板肉焚約) ij を所持 

ー スピネルチップ 

2600 

一 


□テツカ烏の焼き 

3780 

「次汶き契約書 j を所持 

1 

ーヴさルテイ店«利害 

•8000 

対象品をすべて明人 



いわれない II 惑 

ホタルのキーキズナギフト 5 段階 II 速成、「スチールハート Lv4j 以上留得、 SR のペンダント 1 
拎、バーティにニア' トラ，メレフ、ヒカリ.ホタルがいる状態で、インヴィディア•セース a ア jJP 
付近にいる傭兵たちに近づく 

GSCD 正義の炎 

クレンのキーキズナギフト 4 段附0速成後、バーティにジーク.メレフ、ホムラ、グレンがい/ 

インヴィディア傭兵団兵古付近に近づく 

HffiEI メノウの意志 

策四蛞以陇，メノウのキーキズナギフト 2® 階目連成後、バーティにメノウ、ニア.ジーク.トウ ， fa 

レフがいる状態でインヴィディアの宿®フオルマレーの指定ボイントに近づく 

nffia 好きこそ物の上手なれ 

キズナトーク 47 「ユウオウの拢策」を充/•後.パーティにニア、ジーク、トラ、メレフ，ユウオウ 

る状想でインヴィディア • フオンス.マイム港にいるアルバーと栝す 

190 ブレイドの記憶 

第七 RS 以降、ミクマリのキーキズナギフト 4 段階目連成後、バーティにミクマリ，ニア、メレフ、 

ジークがいる状! fi でインヴィディア親谢來兵古付近に近づく 

raw セオリとミクマリ 

第七«以》、キズナトク 37 r ぎこちない J を完了後.ミクマリ.ブオリ.ニア、トラ.メレフ，ジ‘ 

ホムラがいる状®で、インヴィディア • フオンス.マイム商楽区のカフ 1 付近に近づく 

dBB 恋は&癉 

アザミをインヴィディアの儎兵団任務 124 「性しい人物の行觔監视 j に派遍後、バーティに ニア、 kCI 

メレフ.ホムラがいる状懸でインヴィディア • フオンス.マイム港にいるジ I ナエドと K す 

HBa ナチュラル 

Q-55R- \われなし沏蔽 1 を完了する 
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i ❿コスメ •アクアネーゼ 

U.:.. ハ '. rn..‘ … 


リアなどの地形ダメージを10%タウン 


□オバール珊 WI の口 


□アルス油ハンドクリーム 


□ゴールデンマスカラ 


□ウツクシチーク 


匚イヤサキ爛湖のクロス 


ニアクアネーゼ店 ffi 利瘺 


r ウツクシ災約 *1 をげ 


r イヤサキ1冊 wi 契約窗 j を所 w 


12000対象品をすべて購入 


-ノーマルシリンダ 

500 

— 

ーシルバーシリンダ 

2000 

- 

—ゴールドシリンダ 

10000 

讯五®以降 

-プ U ミアムシリンダ 

50000 

浓 tK 以降、宿®に泊まった R に 

16分の1の確氓で陳列 





ルドスキ J レ 


~ Fit 

発勖スキル 

必*スキル 

僱考 

mm 

ダイビング 

水*性の力 LV 4、 忍耐力 Lv 4 

と行き来する 

ダイビング 

水厲性の力 Lv 2、 忍®力 Lvl 

2力所を行き来する 

1 

め® フ□ーズンオーバー 

氷属性の力 Lv 2、 集中力 Lv 2 

氷で橋を架ける 

ハイジャンプ 

風腿性の力 Lv 2、 拢播 Lv 2 

高所へ眺び移る 

ダイビング 

水覼性の力 Lv 2. SW 力 Lvl 

2力所を行き来する 

<<1) ウォールブレイク 

火属性の力 Lvl 、 風厲性の力 Lvl 

サルデ鬥付近の水位が下がる 

^2) ダイビング 

水厲性の力 Lv 2、 忍 ft 力 Lv 2 

2力所を行き来する 

/ fj ® フローズンオーバー 

氷厲性の力 Lv 2, 集中力 Lv 2 

氷で«を架ける 

ハイジャンプ 

風 K 性の力 Lv 2、 跳 WLv 2 

«所へ跳び移る 

ダイビング 

水厲性の力 Lv 2、 忍耐力 Lv 2 

2力所を行き来する 

シールブレイク 

水厲性の力し v 3, 怪力 Lv 3 

水の封印石を取り除く 

ウォールブレイク 

地厲性の力 Lv 2. 怪力 Lv 2 

珊棚の S 域の水位が下がる 

ダイビング 

氷飄性の力 Lv 3. 忍 JH 力 Lv 3 

2力所を行き来する 

メノウの a 石採し 

ジェムドリーム Lvl 

B -05「 メノウの意志 J 通行時 

メノウの鉱石採し 

ジェムドリーム Lv 2 

B 05 「メノウの意志」進行時 

メノウの鉱石採し 

ジェムドリーム Lv 3 

B -05「 メノウの意志」進行時 

M -スヴ x ルクの « 

ダイビング 

水厲 tt の力 Lv 2、 忍射力 Lv 2 

2力所を行き来する 









































































































令 宝箱 


頭88 


フレースヴェル グの村 


腹的 


IE 3 

977 

ごーストハンター I、 今路用なノボンがモテる 

;霣スキルや*件 


2344 

ノレ イドコンボ钿化1、コモン.コアクリスタル 

狐 VI 

li . 

586 

ヘイト坎擊アップ I - 

- 二 —— -1 

1 ■： 

977 

プ a ンズチップ 



2051 


- = ~ ^ 

〇 Q 

5179 

レア.コアクリスタル 

-= —— J 


1270 

夜間 命中アップ！ - 



2149 


- 二 —— J 

□ D 

1465 

プレイド抗1 - 

_ =2 


1270 

必殺技 L \/1 弥化1 

_=—— j 

[1 ID 

4747 

コモン•コアクリスタル，アーツへ イト低下 n 

-=~ J 


863 

ノポン人形.オーバードライブ ー 



1300 

スチールチップ‘コモンコアクリスタル 

_=~ J 

□ D 

2569 

ブレイド射妫抵抗| 

_ _二 - M 

C l IQ 

1560 

:- -- ル防则アップ n • コモン.コアクリスタル 

惟 力し >/3、 i 1 ! 代文明の Wl»Lv2 


5342 

移動回避 in . レア.コアクリスタル 

- 17 -^A 



コモン.コアクリスタル x2 

|Kl£?Lv4. 力 Lv2 

□ O 

4927 

ジャミンク in 、 つモン.コアクリスタル 

籽力 Lv!、 ノポンの知 WLv2 1 

[. 0 

2569 

ノックバック抵抗1 

_ =~ J 

□ 0 


キャブテン.ノポポン手 K 、 レア.コアクリスタル、 勇 》のフ- 
スター x2、 賊 実のプースタ-*><2、正義のブースター x 2、 
您怒のブースター x2 

Q-06r アヴァリティアの真相」油む 
沖肱性の力 Lv4、 攸格 IWLv3 j 

200000 

□ Q 

3249 

-1 モン. コア クリスタル x2 

_ 

□ E 

781 

ダウン 抵沆1. コモン.コアクリスタル 

_ i — 4 

n □ 

977 

必 t5i 技 Lv3« 化 I、 ニモン.コアクリスタル 

itiK 性の力 L\/l.M 杈眼 Lvl 一 


1300 

水沭 n ダメ ノ 减 少 II. コモン‘コアクリスタル 

梦-中力 Lv2、RLv1 


16182 

ジルコンチップ 5 <3. エピック.コアクリスタル 

間錠 Lv 6. 忍力 Lv 6 

□ □ 

3346 

ヘイト攻擊アップ n、 コモン.コアクリスタル><2 

_ 二 - M 

□ Q 

10175 

プレイクストーン.レア.コアクリスタル X2 

(5Dftlv4, 古代文明の知亂V 立 

□ ej 

2859 

コモン.コアクリスタル 5 <2 

問錠 Lv2、/SiW 力し v2 

1 ) £3 

2854 

レアコアクリスタル x2 


U Q 

2973 

コ/又ルトチップ、コモンコアクリスタル 

_= - -1 


3330 

会心アップしコモン■コアクリスタル 

地赠の力 Lvl, 圯中力 Lvl 

□ E 

3093 

鉄のはちまき.コモン•コアクリスタル 

_ =_ ^ 

l Id 

□ Q 

2617 

3330 

火風性 ダメージ 滅ツ n、 コモン.コアクリスタル— 



2539 

.ポプリ.コモン.コアクリスタル 

- -- 

□ £3 

2973 

巫女の«符、コモン.コアクリスタル 

- 

□ Q 

3330 

1 スブソング シ」 ーズ、コモン.コアクリスタル 

- -—« 

□ 〇 

1666 

i ターコイズ チップ 

- 


2497 

一 

- - - 

□ □ 

6237 

レア •コアクリスタル、クラシックメダル 

_=- 

□ □ 

□ E 

1784 

2617 

レ アーツ ヘイト上界I 

E 
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必要スキルや条件 





















































































•小 f ント 



スキル 

入手败 

アイテム 

«摩 

アイテム 

確率 

アイテム 

ft 率 

アイテム 

*« 率 

" Vi ルグの村 

— (MiMIN 

W 物学 

2 H 

ストビィー 


ミズテントウ 

35% 

サンサンイチジク 

15% 

センシヨウピワ 

10% 

. 舞の.， 


6〜腦 

カマカマドウマ 

40% 

ジメジメシメジ 

40% 

シクークヤモリ 

15% 

ニジイ□タガメ 

5% 


襄字 

2--4 fi 

ミッシングツリー 

45% 

スバ> ークキュウリ 

45% 

サンサンイチジク 

9% 

センシヨウビ9 

1% 

lr r " 

料 

2- 411*] 

フイルタ 

40% 

ミズテントウ 

30% 

セリオスアネモネ 

20% 

m 

スイシ i •ンリ */ ンカ 

10% 

4 IM 

--- — 1 

典学 

6-81 M 

フオルタ 丨40% 

ミズテントウ 

30% 

-- 

セリオスア戈モネ 

20% 

__:- 

スイシ - i ウサザンカ 

10% 


祕学 

2〜4偶 

チクシード 130% 

モスプラッシュ 

30% 

チクシード 

30% 

サンサンイチジク 

10% 

♦ k/J 

襄学 

2-41(51 

スパークキ-•ウリ i 33% 

マリツジプルーギル i 33% 

トリコロ治 

33% 

センシヨウビワ 

1% 


Ml 物学 

2-4|：5| 

ストビイー i 40% 

5 X テントウ 

35% 

サンサンイチジク 

15% 

センシヨヴビワ 

10% 

|.'. カラムの a » 


mm : 

2 -m 

ナナイロナマ U 

22% 

ニソクガニ 

23% 

バールロブスター 

25% 

コバルトウナギ 

30% 

f «( H ) 


3 〜 5咽 

ニソクガニ 

45% 

ナナイロナマコ 

45% 

バンチョウマグロ 

9% 

マダラガマクジラウオ 

1% 

♦ «'«) 

魚顼学 

3〜6爛 

ー ルロプス ター 

60% 

コパルトウナギ 

15% 

バンチョウマグロ 

15% 

マダラガマクジラ〇才 

10% 

1 ♦«'!») 

汍烦学 

3 〜 6個 

マリッジフルーギル 

45% 

コバルトウナギ 

20% 

バンチ 3 ウマクロ 

20% 

マダラガマクジラウ7 

15% 

M 

a 林学 

2 -m 

チクシー 

30"/：r 

モスプラッシュ 

30% 

チクシード 

30%^ 

サンサンイチジク 

10% 

^ ▲.今 

rs 林学 

3 〜 6個 

スバークキュウリ 

45% 

クロザクロ 

45% 

キラメキリーフ 

9% — 

ヴ 7 —ミリオンバーク 

1% 

> Ai 

鮮— 

2- AM 

モスプラッシュ 

30% 

シングソリー 

30% 

ミルフィーロック 

30% 

キラメキリーフ 

To % 

r 

膜学 

3〜6個 

モスプラッシュ 

35% 

シンクツリー 

35% 

キラメキリーフ 

20% 

ヴァーミリオンバ-ク 

10% 

won 

n ' :' - 

2〜4畑 

ストピィー 

30% 

ミズテントウ 

30%" 

チクシード 

30% 

シャークヤモリ 

10% 

關 

K 虫学 

3，1 

カマカマドウマ 

40% 

ゥニバス 

35%' 

セリオスアネモネ 

15% 

ニジイロタガメ 

10% 


«物学 

2〜4個 

ク□ザク〇 

30% 

ゥニバス 

30% 

ルビーマンゴスチン 

30% 

ルピーマンゴスチン 

10% 


働学 

3〜6個 

ストピィー 

35% 

ミズテントウ 

35% 

サンサンイチジク 

15% 

t ンシ1フビワ 

15% 

♦ Ml 

觸学 

2- W . 

スバークキュウ 1 J 

31% 

マリッジプルーギル 

31% 

卜 U コロ岩 

33% 

センショウピ9 

5% 

♦ « 

農学 

3- 5 W 

ミッシングツリー 

43% 

スパークキ；1ウリ 

43% 

サンサンイチジク 

9% 

センシ H ヴピ9 

5% 


祕物学 

3〜5個 

ウニバス 

38% 

ク□ザクロ 

37% 

ルビーマンゴスチン 

15% 

センシ a ウビ 9 

10% 

♦镳 


3. 6個 

ストビィー 

40% 

マリッジブル-ギル 

35%, 

サンサンイチジク 

15%| 

ヴァーミリオンバーク 

10% 

4蟻 

昆虫学 

3 〜 6個 

セリオスアネモネ 

35% 

サンサンイチジク 

35% * 

ルビーマンゴスチン 

20% 

ニジイ□タガメ 

10% 

imitn 

11 ■物学 

2 4 fW 

ニソクガニ 

30% 

ド J コロ岩 

30% 

ソルテイーソイル 

30% 

ビオーネストーン 

To % 

M 

Mi 物学 

2^4 f ： 

ソルテイーソイル 

30% 

トリコ□治 

30% 

ミルフイーロック 

30% 

ピオーネストーン 

10% 

« 

M ； 物学 

3 〜 5個 

ミルノィー□ック 

45% 

シャポンサンゴ 

45% 

モグモグカイト 

9% 

ヴァーミリオンバーク 

i % 

U * 

饥物学 

3 〜 5個 

ソルテイーソイノレ 

40% 

モグモグカイト 

40% 

ビオーネストーン 

15% 

スイシ 3 ウサザンカ 

5% 

Vi 一 

lit 物学 

3~6(81 

シ t * ポンサンゴ 

40% 

モグモグカイト 

25% 

ピオーネストーン 

25% 

スイシ1ウサザンカ 

10% 


鉱物学 

4-6(51 

バールロブスター 

40% 

カマカマトウマ 

40% 

コバルトゥナギ 

15% 

ニジイ□タガメ 

5% 

■わ HWX 光体 


4 〜 6個 

ナナイロナマニ 

40% 

バンチョウマクロ 

25% 

シ》，ークヤモリ 

25% 

期尽番 

10% 

•W 

«, 初学 

3~6個 

シャポンサン : J 

55% 

キラメキリーフ 

20% 

シ1•ークヤモリ 

20% 

マダラガマクジフウオ 

5% 

飧屮 HI ■の 

鹹し 

鉱物学 

3 〜 5個 

セリオスアネモネ 

30% 

モグモクカイト 

30% 

ピォーネストーン 

30% 

スイショウサザンカ 

10% 

_ の ••: WW 

農学 

5 〜 7個 

カマカマドウマ 

40% 

ジメジメシメジ 

40% 

シヤークヤモリ 

15% 

ニジイロタガメ 

5% 

ん|| 

農学 

4 〜 6個 

フォルタ 

づ 0% 

ミズテン トゥ 

30% 

セリオスアネモラ、 

*20% 

スイショウサザンカ 

10% 
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y 帝都アルバ.マ—ゲン 


帝都アルバ • マーゲン 

シャマイム溫泉 



ナハール 中央広塌 
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姻整室速絡肺の鍵 





へ. ff ( Lv 99) 

(最終 10-01 
以降〉に出現） 


空中回廊秘 m 


f . 羼 1.234 


CD ED 

製造事務局 
製造区画上暦ダクト 


紅場バルコニ 


晚 I :場 


W ノポン作業貝居住区 
人エブレイド脚整室 
I〆 中枢バルクヘッド 


| 々ンク1が製造区画監視塔 
卜_[ … ニル ニーの嗯し 邯屋 
mm せ 廃棄物焼却 ライン 

卜 地熱貯胞室 


逢亡*! 士ダークロッド 

( Lv 120) 

(最《話<1001«賺)に出现) 


够 ，クソン （ Lv 99) 

tf (最終 K ( 10.01以 》) に出90 
















































































秘境： 忘却の封地 

忘却の封地には引き®のときにしか行くことができ 
ない。満ち雲のときは宿屋でぐっすり休もう。雲海を 
引き狸にしたら帝都アルバ.マーゲンのハムハベル 
ケートの横にある階段を下りてミドウパル橘の下に行 
く。そこから採集ポイントのある足場にジャンプして、 
さらに右奥に見える足塌へ飛び移ろう。その後は下に 
飛び降りて採集ポイント近くにある横穴を進めぱいい。 



ここから採集ボイントのある足場に移る。足場を正面にして 
左スティックを上に倒しながらジャンプしよう。 


秘境： ノポン開拓者の秘湯 

ノポン開拓者の秘湯には旧生産区屋上□から地下 
に入って朽ちた労働者の椹を経由して行くことにな 
る。旧生産区屋上□の地下では「火属性のカレ3」 
と「風属性の力 Lv 2 j で歪んだ鉄扉を開けるか、熱资 
源精製作業室で「旧市街速絡扉の鍵」を入手して旧 
市街迪絡扉を開ければ朽ちた労働者の椹に行ける。 
その後は高い場所に向かって移動し、ハシゴで「地厲 
性の力 Lv 3 j と「跳棚 Lv 2. i で別のハシゴに移ろう。 


r 旧市街連輅扉の # IJ 
は、满胺食堂のこの 
穴から落ちると行ける 
熟資源 M 製作業室に 
ある • 



秘境： 空中回廊 

廃棄物焼却ラインのベルトコンペアの流れる方向 
へ進んて•いくと、 田 廃棄処理場に到逹する。ここに 
あるダストシュートに引き雲時に飛び込んで滑り降 
り、落ちる前にジャンプすると金網にしがみつける。 
「風属性の力 Lv 3」 と「跳踊 Lv 2 j があると、金網に 
ある気流の裂け目からの「ウォールジャンプ」で上へ 
跳び、秘境の空中回廊を発見可能た。上へ登った 
ら振り返り、金網の近くにあるパイプに飛び乗ってそ 
こからさらに北へ。ハシゴを登って進み、換気扇を 
壊して魄ェ埸内に戻リ、 困の 宝箱を取ろう。 


ランドマーク： 旧配管工出口 

上層の採掘場エレペーター前からエレペータ*^ 
下履に下リ、エレべーターを出たら左のハシゴ_ 
て配管に入る。熱源排出官分岐路で「忍 酎カレ ^ 
と「怪力 Lv 3」 で扉を開け横道に入って進もう • 


コンテナに乗って地熱採掘プラント/ 

ランドマークの地熱プラントロビーとロケー 5 — 

の地熱採掘プラントは上®を道伝いに行けば 
きるが、建物の外壁には上がれない。 外壁部ゲ 
は宝箱があってこれを開けるためには帝都 アルパ 
マーゲンのシヤマイム山からコンテナの上に 取 
動してくる必要がある。まずは Q -59 「再会」； 

て r シヤマイム.ブラントの鍵」を入手してシヤ^ J 
ム山に入れるようにしよう。シヤマイム山に入つた，! 
ハシゴを上ってコンテナが送られる塌所に 行き、 ^ 
イミングよくコンテナの上に乗れぱいい。 あとは 
テナが地熱採掘プラントまで運んでくれる。 


コンテナが見えた省 
いて移る • ジャン:^ 
飛び移ろうとする 
ぴ越してしまう • 1 



途中にある足場に飛び 
移れば' ユニークモン 
スターの刺青のスバロ 
ウと戦える。 


ケーブルを伝ってアダマー格納区に今 〆 

パズアイン見張 1 J 塔の頂上から伸びているケー| 
ルに飛び乗ると、自動的にアダマー格納区の 建物味 
上まで通んでくれる。ジャンプする位 S に気を H 丨 
ないとケーブルに乗れず下に落下してしまう。 


バルジ港で「調整室連絡扉の鍵」を入-1 


第五話になったら、 
第四話の最後でペンケ 
イ&サタヒコと戦つた魄 
エ塌のパルジ港へ戻ろ 
う。西へ進むと南側に 
「調整室連絡扉の鍵」 
が落ちている。 


P 整室迪辂麻の鍵 

豪上紀のルートでイベント! 1 |] 
ば*入 
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I /ヤムゲートを開ける 


最終話の廃工場は非常に危険 


_… I ‘ぃノ P ムゲートは閉じているが、ゲート 
りルべ-ジポイント「ハンザツグ荒野付近」 
mUhi *' r I 'けける。開けるために必要となる「ア 
mk 1 '' 卜の Wj は忘却の封地にある。 



• •り■シ1ン 


EXP SP 発展 


•Us.m 
!，▼イム山 
I ェ禳区 

P ザウィル kSS 


289 


289 


289 


12 


12 


12 


30 


Hr ハーダシャル 

289 

12 

30 

Mix -シエメッシュ 

289 

12 

30 

v ノャル玉座の問 

289 

12 

30 

HIX ヤレアハ 

289 

12 

30 






げツグ情野 


] 323 I —1 3 J 30 | 


第四話の®後に訪れる廃工場は、第五話以降は 
行く必要がない。最終話になると Lv 95 以上の敵が 
多数出現するので、取り忘れた宝箱の回収や廃エ 
場が目的地となるクエストは第九話までに行おう。 



名前 C XP SP 発屏 

D ミドゥバル橋 

578 1 

24 

60 

□旧 生産区腥上口 

646 

26 

60 

D 採掘塌エレベーター前 

646 

26 

60 

〇 第2採拥埸入口 

646 

^261 

60 

D 朽ちた労働者の 槓 

646 

26 ! 

60 

DJ tti 熱プラントロビー 

646 

26 

60 

E 3 ノボン開拓者の秘湯 ! Wift ] 

1291 

51 

150 

|r slope 7153 r 


G 1 廃エ塌 バルコニー 

756 

27 

60 

E 3 空中回廊 （秘境】 

1512 

54 : 

150 

13 製造区画上 n ダクト 

756 

27 

60 

E 3 製造 事務局 

756 

27 

60 

E 3 エーテル脚整室連輅路 

756 

27 

60 

〇 中央換気ダクト 

756 

27 

60 

E 1 中央連輅通路 

756 

27 

60 

□バル ジ港 

756 

27 

60 


名前 

EXP 

SP 発 R 

1”]エグル期[桟橋 

323 

13 

30 

卜1アナンヤム港 

289 

12 

30 

…熱源排出 管 分岐路 

323 

13 

30 

ぺ 配管旧整僱 室 

323 

13 

30 

• 1ヴオルドムの丘 

323 

13 

30 

1"- 货物運搬 区画 


13 

30 



ン : - j::'u 

!»' 地熱タービン塔 

■c^cl 

13 

30 

■ 1ブリューナク占領地 

323 

13 

30 

•地熱採掘ブラント 

323 

13 

30 

• 熱源採掘巨大ダクト 

323 

13 

30 

1ジェリドエンド高地 

323 

13 

30 

デリゼラ医務室 

323 

13 

30 























































































































益 


7 

帝 

m 



ニア' ホムラ、ビヤツコ 


第四話 (4-42) 以降 


。珍冒険者とは？トラ、ハナ JS 


る® 過酷な大地 


C ビァの 


'〇^樨のつきあい 


v @ トラの家族 


^ 玉座のそばに 


:ア、トラ、ホムラ、ビャツ 
コ、ハナ JS 


ニア、メレフ 


トラ、メレフ、ジーク 


第四話以降 


第四話以降 


第五聒以降 


第六話以降 


トラ、ハナ JD 


第八話以降 


カグツチ、ワタツミ 




巨神猷兵器 


マニア 


メイの弱点 

^ («) 


=ューツのドライバー' 
L - ツ— 


メイのドライパ-、トラ、 
/ヽナ JS 、 メイ、ホムラ 


ヮダッミのキーキズナギフト4段階目達成 


-ッのキー キズナギフト3段階目遂成 


■■メイのキ-キズナギノト3段階目賊後 、マ 
イのドライバー、トラ、ハナ JS 、 メイ、ホ 
ムラがいる状態でスペルビアで宿泊し' 宿 
麼ィペントを見ると、速練で自觔的にキズナ 



メイ+1000 


名前 EXP 

SP 

発隈 ■ 

i: •地熱加工室 

323 

13 

30 

物資格納 W 

323 

13 

30 

涡胺食堂 

323 

13 

30 

ハ W 資源籾製作菜室 

323 

13 

30 

(« 事務富前通路 

323 

—13 

30 

•迚辂楝牴理室 

323 

—13 

30 

■ 旧 BB 管室迎輅通路 

323 

13 1 

30 

l 3 .，i エルグリア旧市街 

323 

13 

30 

1 MSTiM 

*■ 廃エ埸货物这陳 

378 

14 

30 

1: 廃棄処理*8 

378 

— 14 

— 30 

叫エーテル分 W タンク 

378 

14 

30 


命 サルページポイント 


ボタンチヤレンジ 


AVI ) 第一 K 区.ヤレアハ - B -* a—Y 


ぬ® ハンザツグ荒野付近 


4$® アナンヤム港 


や® 货物迹槲区画付 


A -* A—A 


a -* a-*a 


T 大货らいのマ-リ 

のみ大食らいのマ- 


Q 07 r バーンの p 

ハードル， クライ3 
r エーテル ポトル•!」 


や® 忘却の封地 

廃エ埸貨物 倉 摩付近 A — A—A | 

バルジ港付近 A - A-B !>.* 


A -* A—A 


ランダム 


滿ち興畤のみサル 


コレクションアイテム 


入手できるア〃 


クロガネナツト、スネークジヨイン 
ンターコンパス、サンドサ ーモン 


トレジヤー 


エネミー 


古の大聖杯' エーテルポトル*グ 
ム、 フラッシュ タガ ー、フロート: 
ウロボス.ロドン(②、⑦）'シー 
クライブ(①〜⑦)、ノッカー .7 
ブロ (①、 ®~< D ) 


+ キズナトーク 




※キス•ナトー クポィントは出说せず' 宿歴に•，白まると発生する 
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価格 

入荷条件 

販充品 

価格 

入衔条件 

ヒトタバズ 

□才ーデイソ. I ルタ儿 _i 

900 

「ジエルタルト契約書 J を所持 

1 1ホツトルビー菸筑パン 

2520 

r 'ホットルビー契約害」を所持 


5000 

- 

-サルアタ店権利書 

27000 

対象品をすべて購入 


5000 

— 

m 砣アデイルノ楽〇 




4000 

一 

111 | 格.利谢の効則ド a •ンブアイテ j 

必雎 | i &«50 cm アップ 


4000 

- 

1け v < ブトランぺツト 

720 

一 


3200 

- 

厂スチームオルガン 

1080 

- 


4000 

- 

I ミリタリーヴ尸イオリン 

1440 

一 


39700 

- 

匚メタルスネア 

1800 

— 


3600 

- 

匚 パイプシ a フォン 

1730 

「シロフ 4 ン契約*」を 


3600 

- 

[ 氷 U マリンバ 

5840 

「氷柱契約書」を所持 

ント- 

ーアディルノ店 ttt 利* 

27000 

対》品をすべて煳入 


h IN 



| 2700 

1 I 

□バンクドール 

720 

一 

•ザ-卜 



□エフイムの銅像 

1080 

一 

TJ(W の麻 Wfl 5«5% ダウン 

□スペルピアペアの木彫り 

1440 

— 


120 

- 

]議フェルメリの彫像 

1730 

r フェルメリ k 約書」を所持 

M A m 

180 

— 

n 卷貝のオルへル 

4610 

r オルへル契約害」を所 w 

け.* . i — 

360 

「カリシャキ契約 HJ を所持 

—ヤフシャ店栴利害 

21600 

対象品をすべて_入 


1620 

「蘇氣®花契約害」を所持 


iHMli ~ 

27000 

対象品を r ベて瞄人 




'ン真-卜 



□スペルビア帝 E 軍兵器 E « 

720 

- 

HIH 

スターアイ 

テム上®敗10アップ 

11¢帝エノメム 

1000 

— 

け i 奉统き 
— 

120 

- 

.. 1 丨 

1440 

- 


180 

- 

□ アーム • ジコー 

1440 

— 

八亂 

240 

- 

□純白の恋〜9通を越えて〜 

5840 

一 


360 

一 

[ ノボンは W 争で仰けるか？ 

2520 

「M けるか契約* J を所持 

4 〇瘕 

1200 

— 



B -08 r 王の威光 J の手,1が進行中 


240 

一 

ーグーラ®史全畜 

2500 

で、パーテイにニア、トラ、メレフ， 

'!.»，•• «' J|K " 

180C0 

対象品をすべて購入 



ジーク、クピラがいる 

讀_ン 


... 

ーハセフ; t ル店格利* 

18000 

対》品をすべて脚人 

レ，- 

スターアイァム上隅败丨〇アツフ 


< 

: --' ! 

七>畜¥汍き 

180 

- 

1 【袍 fm の効 1 V 】アイ 

テム発 K 力10%アップ 

’ム _ JU . ソヶ 

240 

— 

I アーミーフイールド 

720 

一 


600 

rti 酢がけ焚約窗 j を所持 

□パイプジェンガ 

1080 

— 

•離；)#>ら; t 

2520 

「干しマクロ契約害 j を所持 

] 密告粘！! 1 IJ 

1440 

— 


27000 

対象品をすべて w 入 

コデュエルキングダム 

1800 

— 

スイーツ 



] 交渉キングダム 

2520 

r キングダム契約害」を所持 

• )ぉひ 

き奇せ距 II 

2 m / ップ 

□妃钱エ脱出 ゲーム 


f 纪管エ契約害 j を ml 5 

&： _ 

120 

— 

ーエレクシ；!:ル/ itt.iljili 

秘 •: 办】 

お象品をすべて WI 人 

\nrrA 

180 

— 




L ... 

240 

一 




2±EH 

240 

- 

| — ノーマルシリンダ | 

5001 


241 


l M /レイドクエスト 


_ 1 1 ル 

受注条件 

解肤 

MM 少て 

茁四話以降> スペルピア • アナンヤム:相こいるビディディと話す 

P .159 


m 四話以降、スペルビア • ナハール中央広埸の掲示板を調べる 

P .160 

ItH ぃ，，， ^の!! 团 

街四；;舌 (4-24) 以降、スペルビア • ペラフェエ業区にいるハサーヌと話す 

P .160 

■1 

第四話 (4-32) 以降、スペルビア.ハムハペルゲートにいるエルノスと話す 

P .160 

遽ぇ | 

笵四話 (4 42) 以降.スペルビア.ナハール中央広場にいるハンストラと話す 

P .161 

雇 •の明査 

第六話以降、 Q -59 「再会 J 完了後、スペルビア • 皇宮ハーダシャルにいるストールと話す 

P .161 

い“ •(《 せ 

Q -61 「反帝国紐紙の調?!」の手順5に む 

P .161 

卜》、 せ 

Q -61 「反帝国組繳の凋赍」の手順5に進む 

P .161 

| FO 鬌 ㈣ せ 

Q -61 r 反帝国組織の調査 J の手顒5に激む 

P .161 

に 

第九話以降かつ Q -61 「反帝国組織の調査」完了後、カクツチとワダツミがパーティにい 
る状態でスペルビア • アイヴィル商業区にいるファルワと話す 

P .162 


第九話 (9-02) 以降、スペルビア • アナンヤム港にいるアキと話す 

P .162 

lift の颯 A . 共和国編 

B -08 「王の威光」の手順1の最中、スペルビアのハセフェル ffi 房で「グーラ歴史全#」を瞄入する 

P .162 

I-H 

ヴァサラのキーキズナギフト3段階目達成後、バーティにニア、トラ、メレフ、ヴァサラ、 
ホムラがいる状! II でスペルピア • ナハール中央広場の路地にいるエレノアに近づく 

P .169 

1 ルン 

第八話以降、メイのキーキズナギフト5段階目速成後、パーティにメイ、ニア、ジーク、 

トラ、メレフがいる状態でスペルビア • ナハール中央広埸にいるマムムと話す 

P .170 

•__ — 

クビラのキーキズナギフト5段階目速成後.パーティにニア、トラ、メレフ、ジーク、ク 

ビラがいる状態で夕方のスペルビア • ミドゥバル橋付近に近づく 

P .172 




















































































































-スマツシ：!のメリツト 


1200 


ーコアクリスタルの可能性 1000 


-チ I インアタックの通意 

-{鳴兵団任務の 扣騙その1 
-偏兵団任務の報酚その2 


1100 


900 


1000 


-大食らいのマーリンに•注意 L 10000 


梅層ジャルカマ a 
切© アシストコア.ジーアクア 
rjiO マーティヤッタ交•所 


エリア 

凳動スキル 

必*スキル 

僱考 


¢0 シールブレイク 

火厲性の力 Lv 4、 怪力 Lv 4 

火の到印石を取り除く 


《( D パワーブレイ 

忍耐力 L \/2、 怪力 L \/3 

バルブを回す 


パワーブレイ 

忍耐力 Lv 2、 怪力 Lv 3 

バルブを回す 

下® 

《分) グロー ライト 

光厲 性の力 Lvl 、 茁厲 性の力 Lvl 

周辺を明るくする 


<<!> ノ \イジャンプ 

風/成性の力 Lv 2、 跳趿 Lvl 

高所へ跳び移る 


メ ノウの鉱石探し 

ジェムドリーム Lv 2 

B -05「 メノウの意志 J 迪行時 


ウォールジャンブ 

地 K 性の力 Lv 3、 MLv 2 

上のはしごに跳び移る 


ブレイズアウト 

火厲性の力 Lv 3、 風属性の力 Lv 2 

歪んだ 鉄前を 取り除く 


ダークデイフュージョン 

fSl 風性の力 Lv 9、 古代文明の知施 Lv 5 

悪性 痛 気を取り除く 

上围 

冷 巡) メ ノウの鉱石探し 

ジェムドリーム L \/2 

日-〇5 r メノウの意志」進行時 


/f 否) メノウの鉱石探し 

ジェムドリーム Lvl 

B -05 r メノウの意志 J 進行時 


イ识) 正義の眼光 

正義の 心 Lv 2 

B 01 「正義の炎」進行時 


ク远) ハイジャンプ 

風賊性の力 Lv 3、 跳掰 Lv 3 

高所へ跳び移る 

皇宮 ハータシャル 

'⑭ライコのピリピリパワー 

® 成 性の力 Lv 6、 祺制御 Lv 2 

B -22 「ライコがんばります !』进彳1 神1 


ウォールジャンプ 

地厲性の力 Lv 3、 洮跟 Lv 3 

上のはしごに跳び移る 


心® キー ブレイク 

怪力 Lv 2 

閉じられた フェンスを 間く 


ハイジャンプ 

風属性の 力 Lv 2. 跳阱 Lv 2 

高所へ眺び移る 

帝都 

ハイジャンブ 

風《性の力 Lv 3、 OTLv 2 

高所へ跳ぴ移る 

アルバ.マーゲン 

ウォールジャンプ 

地厲性の力 Lv 4、 洮 fflLv 4 

上のはしごに跳び移る 


@エンシェントリーデイング 

観察眼 Lv 2、 古代文明の知嫌 Lv 2 

壁画を統み解く 


フォネクスとおしゃべり 

フォネクス会話 L \/2 

フォネクスと会聒する 


しい眼差し 

優しい心 Lvl 

B-oir 正親の炎 J 進行時 


ぐ §> ホットアイアン 

火厲性の力 Lv 3、 tti^lfiLvl 

換気雨を取り除く 


ウォールジャンプ 

風属性の力 Lv 3、 跳墦 Lv 2 

上の 金網に 跳び移る 


《⑲ バヮーブレイ 

怪力 Lv 2、 集中力 Lvl 

換気扇を取り除いて麂エ埸内に入れる よ^ J 

廃エ塌 

ぐ ( S ) パワーブレイ 

忍*)力 Lv 3、 怪力 Lv 3 

銷びついた)?！を開く 


ぐ §) バワープレイ 

忍耐力 Lv 2、 怪力 L \/2 

積み上げられた箱を引っ張り出す 


<逐) ホットアイアン 

火厲性の力 Lv 2、 風 IS 性の力 Lv 3 

歪んだ鉄麻を取り除く 


《 ㉒ パワーブレイ 

怪力 Lv 2、 集中力 Lvl 

換気爾を取り除く 


SYSTEM 


DSVmRfio 
DrADm 


WTORYfio 
QUEST 



DATA 


スペルビア帝 II 
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番号 

ゴ_ルド 

アイテム 

必栗スキルや条件 

■■in 

1862 

開幕アーツ II 

開錠 L \/2、 忍 W 力 Lv 2 

t ■金 2] 

2230 

必殺技 Lvl 強化 D 、 コモン.コアクリスタル 

一 

iiiij 

3879 

松金の小手右手 

- 

isi 4 ] 

2538 

アーツヒール n 、 コモン.コアクリスタル 

- 

11111 

fiFl 

5204 

トライチップ、コモン，コアクリスタル 

地戚性の力 Lv 3、 舣察眼 Lv 2 

5639 

〇からバトル詗座、レア • コアクリスタル 

集中力 Lv 3、 脫察眼 Ln /1 

Ml 

3383 

ヘイト低下 n 、 コモン.コアクリスタル 

一 

LiluJ 

2256 

スイッチ短縮 n 、 コモン • コアクリスタル 

- 

l " l B l 

987 

フュージョンコンポ強化 n 、 コモン-コアクリスタル 

一 

l_H 

liLJ 

3102 

コモン • コアクリスタル x 2 

一 

2960 

一 

一 

□ □ 

6203 

ダメージヒール el レア•コアクリスタル、アーツヒー 

ル m 

- 

□ □ 

4344 

w 者の通符 

一 

□ □ 

2327 

刀アタッチメント 

- 

□ □ 

4034 

ウッドチップ、コモン.コアクリスタル 

- 

□ o 

2327 

チェーンチップ 

- 

□ Q 

6105 

謎のパーツ B 

一 

□ 0 

2593 

ノホ:ンコイン 

一 

□ ID 

1269 

剣戟の旗、コモン•コアクリスタル 

一 

□ ED 

18389 

レア，コアクリスタル、エピック.コアクリスタル 

間錠 Lv 5、 集中力 Lv 5 

□ □ 

1551 

シルバーピアス 

一 

□ ED 

3629 

射软距離アップ n 、 コモン • コアクリスタル x 2 

- 

□田 

1410 

機械化レガース、コモン • コアクリスタル 

一 

□ E 3 

3243 

ポルトハット、コモン-コアクリスタル 

一 

□ 0 

3346 

アーツヘイト上衫 a 、 コモン • コアクリスタル 

— 

□ ED 

4461 

ポーチ拡張キット 

一 

□ E 3 

2017 

マグネットチップ 

一 

□ GJ 

3414 

一 

— 

□ ED 

2173 

チェーンチップ 

- 

□ E 3 

3568 

ブレイド封賊抵抗 nx 2、 コモン • コアクリスタル 

- 

□ CD 

3879 

锶やかな番水、コモン • コアクリスタル 

一 

□ □ 

4344 

シェルシューズ、コモン-コアクリスタル 

一 

□ □ 

3103 

一 

一 

□ □ 

2142 

地賊性ダメージ減少 IU 

一 

urn 

3414 

レア•コアクリスタル、コモン•コアクリスタル X 2、 

卞内攻擊アップ rax 2 

- 

□ □ 

2602 

キズナ MAX バリア11、コモン.コアクリスタル 

- 

□ m 

5647 

レア-コアクリスタル 

忍耐力 Lv 5、 覜察眼 Lv 3 

□ ED 

1862 

室内攻擊アップ n 、 コモン • コアクリスタル 

一 

CG 3 

3414 

コモン.コアクリスタル X 2 

- 

□ a 

3444 

コモン • コアクリスタル>«2 

開錠 Lv 4 

1 :、! 

1552 

氷興性ダメージ減少 n 

一 

Ik ::! 

10175 

ムーフヒール m 、 レア • コアクリスタル x 2 

開綻 Lv 6 

□ □ 

2482 

SHP 攻擊アップ n 、 コモン • コアクリスタル 

集中力 Lv 2、 ノボンの知嫌 Lv 3 

□ a 

4070 

ビーストハンタ - ni 、 コモン • コアクリスタル 

一 

□ □ 

2602 

才ーノ彳ードライブ 

- 

□ □ 

3856 

モーターチップ、コモン コアクリスタル 

一 

」□ 

3879 

ガントレット、コモン • コアクリスタル 

一 

□ □ 

2722 

点4金用はしごの®、コモン.コアクリスタル 

一 

□ □ 

1021 

キズナ MAX 攻擊 n 、 才一トパランサー 

- 

□ o 

6804 

師範に学ぶ ABC > レア ■ コアクリスタル 

- 

□ a 

4461 

移動回避 n 、 レア•コアクリスタル x 2 

一 

□ □ 

4423 

地属性ダメージ滅少 n 、 コモン•コアクリスタル 

一 

□ □ 

3776 

コモン-コアクリスタルス2 

— 

□ □ 

3062 

物理防御アップ!]、コモン•コアクリスタル 

開錠 Lvl 、 ノボンの知嫌 Lv 3 

□ □ 

3334 

勇気のブースター、脏実のブースター、慈悲のブー 

スター、 正 級の プースター 

- 

□ □ 

3674 

勇気のブースター、狨実のブースター、慈悲のブー 

スター、正 箱の プースター 

- 

□ □ 

1361 

ヘイ ト 上昇 D 、 コモン•コアクリスタル 

- 


曹シャル 


デン 







































































一 花墻 

鉱物学 

5〜 7 fl<J 

ホーコー セキ j 40% 

デラナタ ：40% 

ニトロトルライト|15% 

キュ-ビック ダィ, 

- m 

鉱物学 

2-4 個 

ホーコ ーセキ ； 40% 

ブロべラボビー；40% 

メブルビース； 9% 

キュービック ダィ, 

- m 

昆虫学 

6 〜 8個 

プロペラボビー188% 

コハクの 葉っぱ i 4% 

ラブラズベリー|4% 

パイルホーン オオカノ 



エリア 

番号 

FBPTia 

アイテム 

必饔 スキルや条矜 



2041 

ライジンク抵抗 n 、 コモン.コアクリスタル 

卟 のみ 人于可 «1: ^ 


□ EJ 

3709 

典気のブースター、碱実のブースター' 慈悲のブ 

スター、正義のプースター 

引き 3 C 時のみ人币可能 


□ □ 

3369 

典気のブースター' 誠実のフースター、慈悲のブー 

スター、正箱のブースター 

• ル vr^l 待のみ人手可能 


nni 

3742 

アサルトストーン、コモン.コアクリスタル 

^ J 

麻工場 

nci 

2994 

ダメージヒール n 、 コモン，コアクリスタル 

問 錠 Lv 2 

1 \B 

3369 

火中回避 n . 人エブレイド間発紀錄 



nra 

2212 

ポールアタッチメント 

1 


□ E 0 

2382 

u ? ，性玉傻先破喰 

- 4 


□ □ 

4593 

キスナ max 回避 n . コモン-コアクリスタル 

- ! 


□ EO 

2212 

地颯性ダメ-ジ減少 DX 2 

- ^ 


□ E 3 

2552 

火麒性ダメージ減少 nx 2 

- 1 


□ CD 

2382 

マシーンハンター nx 2 

— 


〇採浓ポイント 


採集場所 スキル入手败 アイテム 碥串 アイテム 確串 アイテム 確串 アイテム 

帝都アルバ•マーゲン __ 


mmm 

鉱物学 

2〜4個 

ホーコーセキ 

43% 

ブロべラポピー 

43% 

メブルビース 

9% 

キュ-ビックダィ, 

-岩 

鉱物学 

3〜5個 

ホーコーセキ 

38% 

デラナタ 

37% 

ニトロトルライト 

15% 

本：!-ピックダィ 

-岩 

森林学 

2〜4個 

オモチ砂 

40% 

ウエルカムサポテン 

40% 

スススミススネ 

15% 

コハクの蕖つば|] 

-岩 

植物学 

3〜6個 

ブラックアッシュ 

50% 

ニトロトルライト 

20% 

バリバリバツシヨン 

20% 

ムキキムコムギ ] 

-鉄 

昆虫学 

2〜4個 

ォモチ砂 

45% 

ブロべラポピー 

45% 

サンセツトク□— バー 

9% 

バ-つ..ホ-ン7オカ办 I 

-鉄 

鉱物学 

3〜5個 

フラックアッシュ 

30% 

スオウカナブン 

30% 

ブレスチャコール 

30% 

ニトロトルラィ 

-鉄 

植物学 

3〜6個 

プロペラポピー 

35% 

デラナタ 

35% 

ニトロトルライト 

20% 

ムキキムコムギ< 

鈇 

鉱物学 

3〜6個 

オモチ砂 

40% 

メブルビース 

20% 

スススミススネ 

20% 

キュービックダイヤ| 

—地面 

農学 

2へ -4 個 

ドルフインゴーヤ 

43% 

ブラックアッシュ 

43% 

バリバリパ* r ンョン 

9% 

ラブラズペリー1 

—地面 


3〜5個 

タソカレタケ 

43% 

ウエルカムサボテン 

43% 

サンセツトクローパー 

9% 

コハクの葉つば1 

—地面 

農学 

3〜5個 

アオゾラカメムシ 

50% 

ウチワスキンク 

20% 

コウゴウタマムシ 

20% 

ラブラズベリー 

-地面 

農学 

3〜6個 

ドルフインゴーヤ 

30% 

オモチ砂 

30% 

バリバリバツシヨン 

20% 

コハクの葉つば 

♦必 地面 

鉱物学 

3〜6個 

ホーコーセキ 

20% 

スススミススネ 

30% 

コウゴウタマムシ 

30% 

キュービックダイヤ 

一 土管内部 

昆虫学 

2〜4個 

スオウカナプン 

40% 

プレスチヤコール 

40% 

ウチワスキンク 

15%! 

コハクの葉つば 

-土管内部 

植物学 

3〜5個 

キメンコオロギ 

28% 

スオウカナプン 

28% 

タソガレタゲ 

29% 

ラブラズベリー 

-水塌(雇） 

魚類学 

2〜4個 

サンドサーモン 

45% 

ウエルカムサボテン 

45% 

タカトビガレイ 

9%] 

テンダーシサーク 

-水塌(廬） 

魚類学 

3〜5個 

ブショウザリガニ 

45% 

プレスチヤコール 

45% 

タカトビガレイ 

9% 

テンターシヤーク 

-水場 (#) 

魚類学 

3〜6個 

キメンコオロギ 

40% 

ブシヨウザリガニ 

30% 

タカトビガレイ 

20% 

テンダーシヤーク 

が® 水場(雇） 

魚類学 

3〜6個 

サンドサーモン 

35% 

メブルビース 

25% 

タカトビガレイ 

25% 

テンダーシヤーク 

—麻工場 

森林学 

2〜4個 

タソガレタゲ 

40% 

ドルフインゴーヤ 

40% 

ウチワスキンク 

15% 

ハイルホ-ンオオカブト 

-麻エ埸 

昆虫学 

3〜5個 

キメンコオロギ 

38% 

アオゾラカメムシ 

37% 

コウゴウタマムシ 

15% 

ラプラズぺリー 

-廃エ塌 

植物学 

3〜6個 

デラ士夕 

40% 

サンセットクローバー 

25% 

ウチワスキンク 

25% 

ムキキムコムギ 
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•卜で敵の強さに差がある 

IV * 島からイヤサキ村を目指すルートは、 
囀 I ■へ iiT 〗 i (ルートとルド興海道を通るルート 
# lC . u どららも一本道なのて•迷うことはない 
■ I 春も齡山レペルに差がある。ノレム雲海遒ルー 
ルド雲海遒ルートは Lv 45 前後なの 
I . t . ハたい蠣合はノレム®海道を進もう。 




M •，浪しの島の中央を上る 


…島の中央にある連物の頂上にはユニーク 
の他粲のスカンジナビアがいるほか、ヤ 
f ドクエストても訪れる。頂上へ行くに 
m \ nnrn イヤサキ□に移動し、下り道を 


ilHiM . I うに勢いよく下りる。そして神液しの島® 
へ/,に行って、道が途切れる直前に勢いを 
ジャンプする。うまく高台に着地できたら 
IhM ゴを上って建物の頂上を目指そう。 



_ TU 右側に進路を 
« | ; | -V •:. 

r:; V ンプす 

| l 、 ぃ. 


遒を下りる際、端に寄 
りすぎると勢いが衰え 
てジャンプ距離が短く 
なり失敗する。 

k 


ノトノペル（ランドマーク） 



EXP 

SP 

発展 I 




833 

833 

~833 

833 


833 

833 

833 

1099 


27 


70 


70 

~70 

~1〇 

~70 




[|1 M ム露海道 リジ テロ 

833 

27 

70 

_ノ レム靄海道イヤサキロ 

833 

27 

70 

•ルト 鬌 海道 リシ テロ 

1099 

30 

70 

| ■ルド靄海道イャサキロ 

1099 

30 

70 

• V サキ海域 




|〇神澹 しの 島 

1154 

30 

70 

!〇 イシ 2： バ港 

833 1 

27 

70 


雲海を泳しゝで小島へ行く 


メルクリぺ小島、ダリダナ小島、メルト小島、万 
物の終着島にはどの場所とも遒がつながっておらず 
陸路では行けない。しかし周囲に雲海が满ちている 
ため泳げばたどリ蓿ける。鷉の近くまて•陸路を移動 
したら雲海に飛び込めばいい。 


移動する小島に乗って別の小島へ 

イヤサキ海域には空を巡回する小島があり、神渡 
しの島のサルページポイントの隣の突出している場 
所から乗れる。この小島を利用すれば 01 の宝箱が 
ある小島やアンセルの繁殖地の南西にある採集ボイ 
ントが1つあるだけの小島に行くことがてきる。 



小島は神';®しの ft のこの塌所に来ると少しのあいだ動きを 
止める。乗ったあとは落下しな t \ょうに憒®に 1 IK こと • 


目的の小島が近づいて 
きたら、小島の铀のほ 
うに移胁して飛ぴ降り 
るタイミングを計る* 



分 ロケーション 


名前 

EXP 

SP 


イヤサキ島 1 

' オラシオン丘墓 

416 

14 

40 

大樹クスキリ 

416 

14 

40 

ペレックスの秘密®地 

416 

14 

40 

イヤサキ村居住区 

416 

14 

40 

ヴヱルデ木材加工埸 

416 

14 

40 

し1ミセット W 

416 

14 

4〇 

I 


1 メルクリベ小 ft 

416 

14 

40 

1ダリダナ小島 

479 

14 

40 

b 伝承の箱庭 

479 

14 

40 

イヤサキ海域 

アンセルの繁师地 

416 

14 ' 

40 

" メルト小島 

416 

14 

40 

3?島リントヴルム 

632 

15 

40 

I レツドルーム 

577 

15 

40 

|万物の終着島 

550 

15 

40 

■ゥニン* 

577 

15- 

40 


1 Q ">1卞彳 5 J の完了で登錄 
































































































也® ミセツト岬 

A — A—A 


リジテ港付近 

A — A—B 

- 一 ■ 

令!® ダリダナ小島 

X - Y-A 

- ;】 

ダラム島 

B — B—A 

J 

今® アンセルの繁殖地 

A — A—A 

-13 1 

# ウニン島 

ランダム 

- 

被® 神渡しの岛 

ランダム 

- 

入手で#るアイテムと出現エネミー 

コレクションアイテム 

うずまきプレート、エンゼルエンジン、クロックビー玉、シューレンギア、プリズムチユー， 

カバ-、メリいンべルトプーリ- — 

トレジヤー 

漆黑のロールバレル、スバイラルビラー、断罪の大剣、ァトフサークル、ハートりーター、_ 
ランタン、ブラッドクロウ、マスクド.デビル 

エネミー 

オプリス.マーリン(⑦）、ゲテュ_ム，スイ-ド(⑦）、ザッケーロ.レクソス ( C 3 X _.' 6 ))、 ジ） 

ィフ (①、⑧、⑦〉、 卜•プ-リ.ウニン (①、② 、④、 ⑤)、 ナムル.シ-ス(① 、② ■ 
フランク.ディブロ (①、② 、④、 ⑤)' ラプレス•アスピード (③、⑧、⑦） 


コレクションアイテム 

うずまきブレート(①、④、⑤、⑦）' エンゼルエンシン(①〜③' ⑤)、クロックビー土 1 
ジューレンギア (( IKD 、 ⑤)、プリズムチューブ(④、⑤、 ®)、 ホワイトカバ-、メルヘン” 
リー(①、④、⑤、⑦)' エレクトリックフィラ(④、⑤、⑦)、グリーンダイオード、サイレンナ 
⑤、⑦)、スノートランジスタ、バードチップ(②.③、⑤） M 

トレジャー 

巨神 獣の 尾骨 (④、⑧、⑦）、浠恩の口ールバレル(①〜③、⑤）、填実の 針 (②〜⑦）、 ス 
ピラ _( ①〜③.⑤)、 断罪の大剡、テ ト ラサークル(①、④、⑧、⑦)、 當と 名声の大国胙： 
トラべルス コーブ(④、⑧、 ⑦)、 ハー トリ-ダ-(① 〜®、⑤)、 ハ-モニック•モ •-夕 -^P 
グ■オランタン(①、④•⑧、 ⑦)、 ブラッドクロウ(①〜③、 ⑤）' マジカルマップ (②、 く 
マスクド•デビル(①、④、 ® 、⑦） -rM 

エネミー 

オブリス.マーリン (⑦) 、ゲテュームスイード (⑦)、 ザッケーロ.レクソス (③ 、⑥) 'ジ巧 
イブ (① ~0、 S ' ⑦)、 ドプーリ.ウニン (①、② '④' ⑤)、 ナムル.シ-ス(①、您疆 
フランク•ディブロ (①、② 、④、 ⑤）、 ラブレス.アスピード (③、⑥'⑦） 


命サルページポイント(第九話 (9-02) 以降:アーケディアの 50 難民出现以降〉 



ボタンチヤレンジ 

讲考 

说® ミセット岬 

A — A—A 


リジテ港付近 

A - A-B 

シルノ V - 以上のシリンダでのみ「«と名声の大国旗 J が出現 

也® ダリダナ小島 

X - Y-A 

シル/ \一以上のシリンダでのみ「苗と名声の大固旗」が出現 

ダラム岛 

B — B—A 

ノーマルシリンダでのみ「«と名声の大国旗 J が出現 

屯® アンセルの繁殖地 

a - a-a 

シルパー以上のシリンダでのみ r 商と名声の大国旗」が出現 

冷!® ウニン典 

ランダム 

ノーマルシリンダでのみ「寓と名声の大国旗」が出現 

冷® 神渡しの* 

ランダム 

ノーマルシリンダでのみ「京と名声の大国旗」が出現 

入手できるアイテムと出現エネミー 


+ キズナトーク 



必饔メンバー 

条件 

信穎度の変化 
上の通択肢 下の| 

>5® 墓前にて 

ホムラ 

策七話以降にホムラがいる状想でリペラリ 
タスで宿泊し、宿歷イペントを見る 

ホムラ+200 

•1/> 11 « K)I 

_ モードチェンジ 

トラ、ホムラ、ノ、ナ JK 

第五話以降 

ホムラ+200、 

ハナ JK +100 

小八:，， U)QH 

% 幼少期の 
^レツクス 

ニア、ホムラ 

第五話以降 

ニア (ブ HV ) +200、 

ホムラ+100 

..'ハ " ：^ihm 

が 平穏 

メレフ、ジーク、カグツチ、 
サイカ 

最終話 

カグツチ+200 

'，ィ.…ン (■ 

，淡 心優しき 
ブレイド 

ヂカラオのドライノく一、トラ • 

ヂカラオ 

ヂカラオのキーキズナギフト2段附目連成 

ヂカラオ+900 

ハ，. 

、■^ 唯一無二 

クビラのドライノ V -、トラ、 
ハナ JS 、 カグツチ、サイカ 

第五話 (5- 1 6) 以降かつクビラのキーキズ 

ナギフト3段階目速成後、クビラのドライ 
パー、クビラがいる状態でアヴァリティアで 
宿泊し、宿屋イベントを見る 

クピラ+1000 

..1 ..'“i I 
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必嫛メンバー 


i クマ IJ のドライバー 
i クマ U 、 セオリ 


条件 

信規度の変化 

上の a 択肢 下の a 択肢 

ミクマリのキーキズナギフト5段階目とセオリ 
のキーキズナギフト2段階目送成後、かつミク 
マリのキズナリングで r ヴオルケンブルフラッ 
シュ J のレペル4を播得した状態でミクマリのド 
ライバー、ミクマリ、セオリがいる状態でリぺ 
ラリタスで宿泊し、宿屋イベントを見る 

ミクマリ+900 

ミクマリ+1000 


/レイドクエスト 


17 トル 

受注条件 

解脱 


第五話以降、リペラリタス-バルドダス a にいるオルアに近づく 

P .163 

til) 人 

第五話以降、リペラリタス • メルト小岛にいるセカカと話す 

P .164 

^^#<ノ《い出 

第五聒 （5-07) 以降、リベラリタス-お守り様【こいるドクラドと話す 

P .164 

■轉 ••，め” M み 

第七話以降、コルレルおばさんへ仕送りを9万 G 以上してマクシムから「もう十分じゃない 

か」と忠告を受けている状態で' リベラリタス.コルレルの家にいるコルレルと話す 

P .164 

細 ,㈣ 

品終話かつ日中にリペラリタス.ヴェルデ木 W 加工埚付近にいるウイラスと話す 

P .165 

vf の先生採し 

Q -75 『学校 J の手順5に進む 

P .165 

_»••， tvT.wm し 

Q -75 「学校 J の手順5に進む 

P .165 

ゐ， .1 

Q -75 「学校」の手順5に谁む 

P 165 

< ♦クス霄 mui 

ウカのキーキズナギフト3段階目速成後、バーテイにウカ、ニア、ジーク、トラ、メレフ 

がいる状態でリペラリタス • イヤサキ村にいるミミと話す 

P .177 

• Mint の的り物か？ 

リンネのキーキズナギフト5段階目速成後、パーテイにリンネ、ニア、ジーク、トラ、メ 

レフがいる状態でリペラリタス • 伝承の箱庭付近に近づく 

P .178 


価格 

yo サルベージ.コ_トコスタ 


mm 

120 

- 

-ノーマルシリンダ 

5001 

- 

-*v 

180 

— 

-シルバーシリンダ 

20001 

- 

P タリル 

240 

- 

—ゴールドシリンダ 

100001 

— 

V ジ j レ 

360 

「潑野菜契約書1を所持 

ープレミアムシリンダ 


第七 K 5 以降、帘墦に泊まった的;:： 

Irim 

2520 

「ゆきんこ契約供」を所持 

16分の1の確架で陳列 

Do 

12000 

対象品をすべて W 入 

情《« 




J II リアなどの地形ダメージを 1 〇%タウン 




I 一 俱栩度の上昇 

-リベラリタスの採集憤報11 

ニ リベラリタスの採集情報2 

-リペラリタスの採*，報 3 


r ル シチ父約#」をハ 1 出 


一大11らいのマーリンに a 意 

-コアクリスタル狩りの悄相 



「チャンプルー 契約害 j を所持 

対货品をすべて購入 


M 閉用パーツの情報そ 


Q 07 「バーンの隱し財 ®'? J の手 

«5 が进行中 


© カフェ • ルティーノ （ ft 九 «5(9 心 2) 以洚 . 7— ケデノ 7 から移転してくる ); 

想ダウン _ 



180 

— 

□オーディファ 

120 

— 

fJf- 

240 

— 

□アーケディアンティ 

180 

— 

fTfli 一 

480 

- 

□フローズンオーティフ.，’ 

240 

- 

/肅邏 

2520 

- 

□配管ストロースムージ 

600 

「妃啻ストロー契約 »J を所持 

vYiga 

600 

「燻製契約*」を所持 

アルマミルクレモンティ 

1620 

「アルマミルク契約窗 J を所持 

mri 

16000 

対象品をすべて瞄入 

ールティーノ店礅利* 

12000 

対象品をすべて購入 


: p ポイント入手時に1ポイントを神る 



1080 

- 

PltU 

1440 

— 

ift/Vt か、 i.'TTT 

2520 

- 

IMJJIZZI 

5840 

- 


8000 

対象品をすべて PM 入 


トゥ_トット交易所 
“❿コルレルおはさんの家 



720 



1080 


. K , 1 〇, 

1440 


产リ-ル 

1800 



1730 

r ノポンチョ契約* j を所持 

Ba — シャ 

4610 

「カラ嫌契約* J を所持 


12000 

対象品をすべ rw 入 




































































































益 


崧 

抑 

鮮 



□ I 

1859 

シェルシューズ、コモン.コアクリスタル 

_=__ ,1 

リジテ海域 

no 

7434 

クロックアッブリスト、レア.コアクリスタル 

_ 二 _ 1 

□ □ 

4461 

以心伝心 a 、 コモン • コアクリスタル 

地:用性の力 Lv 4、 tq 松'限 Lv:J 

no 

371/ 

レア•コアクリスタル x 2 

_ Z _ J 

no 

2788 

ムーフヒール！] 

_=_ M 

no 

4089 

一 

_= _ J 

no 

3160 

エーテル防御アップ n 

_= _ J 

no 

4089 

一 

_=_ 3 

no 

2602 

ガーネット 

- 

□ Cl 

10 

- 

0*1 or クビラの過去■岛螭 IITH 

行時.策中力 Lv 6、 舣察眼 1-V 

□ m 

10 

- 

Q -10 「クビラの過去岛 

行時„地厲性の力 Lv 5、 忍 W ：!： 

□ □ 

4579 

謎のバーツ D 

0_32「壁®!の謎」進行咏 n 
Lv 3, WHRLv 3. 問錠 Lv 6 

□ o 

5597 

ノポン商会の証 

日-24「バーズオブザフェザー 1 

時。問錠 Lv 4、 忍力 Lv 3 

□ o 

1000000 

- 

仏！！兵団任務183 r リンネの お茶 
完了後。怪力 Lv 12、 観察 W 
問錠 Lvl 2、 古代文明の知 嫌し 

雲海トンネル 

no 

4386 

ペンタゴンチップ、コモン • コアクリスタル 


イヤサキ海域 

no 

2974 

スバイク防御 n 、 コモン•コアクリスタル 

= 

1 02 

7434 

七色貝のチョーカー、レア.コアクリスタル 


no 

4721 

フレイ ド封鎖抵抗 n. コモン•コアクリスタル 

= □ 

nm 

2045 

会心アップ n 、 コモン.コアクリスタル 


nra 

9479 

ペンタゴンチップ x 3、 レア.コアクリスタル x 2 


门 q 

4832 

ポーチ 拡强キット 

_= - 

□ E 

1859 

コモン•コアクリスタル 

1 二 


◊フイー ルドスキル 


エリア 

宛動スキル 

必栗スキル 

儀考 


メノウの鉱石探し 

ジェムドリーム Lv 2 

B -05 「メノウの意志」進行時 


ライコのビリビリバワー 

性の力 L \/7、 ffi 制御 Lv 3 

0.22「ライコがんばります IJittHlI 

リジテ海域 

<ほ) ハイジヤンブ 

風两性の力 Lvl 、 跳蹤 Lvl 

バルドタス . ft に跳び移る 


ダークデイフュージョン 

圚 展性の力 Lv 4、 古代文明の知識 Lv 2 

悪性*気を取り除く 


フロー ズン オーバー 

氷城性の力 Lv 5、 集中力 Lv 5 

淹が凍って昇れるようになる 

S 海トンネル 

フロー ズン オーバー 

氷厲性の力 Lv 4、 集中力 Lv 4 

滝が凍って昇れるようになる1 

イヤサキ海域 

シールブレイク 

怪力 Lv 7、 風厲性の力 Lv 7 

風の封印石を取り除く 

ノヽイジヤンブ 

風厲性の力 Lvl 、 洮蹯 Lvl 

神渡しの典に跳び移る 


ハンタービジヨン 

観察眼 Lv 2、 集中力 Lv 3 

Q -73 「盗まれた思い出 J 進行 時 一 


サーチ•ヒント 

森林学 Ln /4. 植物学 I v 4 

Q -73 r 盗まれた思い出」進行醻 J 


レックス，レッスン 

古代文明の知識 Lv 5 

Q -75 「学校 J 進行畤 


レックス • レツスン 

怪力 Lv 10 

Q -75 I ■学校」進行時 


^ レックス • レッスン 

サルページ技術 Lv 12 

Q -75 「学校」進行時 

イヤサキ岛 

フォネクスとおしゃべり 

フォネクス会話 Lv 2 

フォネクスと会話する 


メノウの鉱石採し 

ジェムドリーム Lvl 

B -05 I * メノウの意志」進行時 


ライコのピリピリパワー 

雷厲性の力 Lv 5、7 B 制御 Lvl 

B -22 「ライコがんばります ! J 道行 HI 


ブレイズアウト 

火属性の力 Lv 5、 風!*性の力 Lv 3 

生い茂るツタを取り除く 


/项 エンシェントリーデイング 

Ui 察眼 Lv 3、 古彳 t 文明の知 職 Lv 3 

第八話 (8-14) 以降、 Q -32 「钽刚の | 
行時 


分 宝箱 


必赛スキルや条件 



(AY 的 TEM 


DRIVEnflo 
BLADE 


的 TO3JY 供 
QUEST 


DATA 


250 





































































r v サキ島 


必要スキルや条件 


j 5 i 

3226 

室外攻擊アップ11、コモン-コアクリスタル 

- 

□ □ 

2823 

フライヤーハンター n 

地;！性の力 Lv 5、 忍 M 力 Lv 3 

□ 0 

3220 

チアーボンボン、コモン，コアクリスタル 

一 

□W 

7561 

V 女の首飾り 

- 


3105 

惝熟の糸 

- 

□ 0 1 

9157 

サファイア、レア•コアクリスタル x 2 

地/鬼性の力 Lv 4、 脫察眼 L \/6 

□ Q 

3629 

忍耐 a 、 コモン■コアクリスタル X 2 

- 


♦ スキル 

入手数 

アイテム 

確率 

アイテム « 率 

アイテム 

a 串 

アイテム 

確率 

"烏 




_ 



ウツクシツクシ 

35% 

アシメチ;！:リー|35°/〇 

ハゴロモビーチ 

25% 

ミツゴトマト 

5% 

_ 

典学 


アナホリスナムシ 

35% 

スタミ.ナス |35°/〇 

ノ\ゴロモピーチ 

25% 

ミツゴトマト 

5% 

議の tt 

昆虫学 


アナホリスナムシ 

30% 

スタミ•ナス ！30% 

ァシメチェ U — 

30% 

リュウセイスズムシ 

10% 

バ * 满トンネル、 

ィャサ碑 

ill 域 

♦ 

森林学 


スズムギソウ 

45% 

フェザーズリーフ|45% 

グルーヴウッド 

9% 

カクレハイマツ 

1% 

♦ 

森林学 


ダンデクレマチス 

45% 

ちくもくウッド|45% 

グルーヴウッド 

9% 

カクレノ、イマツ 

1% 


森林学 


ゥツクシツクシ 

35% 

フェザーズリーフ|35% 

グルーヴウッド 

25% 

カクレハイマツ 

5% 


森林学 


アシメチェリー 

25% 

ちくちくウッド丨25% 

グルーヴウッド 

30% 

カクレノヽイマツ 

20% 

♦山 

魚類学 

2〜4個 

マリンチヤウオ 

42% 

ストリムネイピー丨42% 

ハリッボン 

15% 

ミッメダカ 

1% 

申山 

魚類学 

3〜5個 

マリンチヤウオ 

45% 

ビートシュリンプ j 45% 

ニンキヨモットロ 

9% 

ミッメダカ 

1% 

♦ I/J 

魚類学 

3〜6個 

ストリムネイビー 

35% 

レモンセキ j 25% 

ハリッポン 

30% 

ミッメダカ 

10% 


魚類学 

3〜6個 

ビートシュリンプ 

40% 

シンビボタル|25°/〇 

ニンキヨモットロ 

25% 

ミッメダカ 

10% 

⑽ 

昆虫学 

3〜5個 

ウツクシツクシ 


スズムギソウ|25% 

シンビポタル 

25% 

リュウセイスズムシ 

5% 

fl 

植物学 

2〜4個 

アシメチェリー 

45% 

ウツクシツクシ j 45% 

スズムギソウ 

9% 

ク々ホウャン-力 

1% 

作 

植物学 

3〜5個 

フェザーズリーフ 

45% 

ダンデクレマチス i 45% 

スズムギソウ 

9% 

クラゲホウセンカ 

1% 

fl 

植物学 

3〜5個 

フェザーズリーフ 

55% 

ノ\ゴロモビーチ j 20% 

スズムギソウ 

20% 

クラゲホ9センカ 

5% 

n 

植物学 

3〜6個 

ダンデクレマチス 

35% 

ウツクシツクシ|35°/〇 

スズムギソウ 

20% 

クラゲホウセンカ 

10% 


植物学 

3〜6個 

アナホリスナムシ 

35% 

スタミ•ナス |35% 

クラゲホウセンカ 

10% 

ミツゴトマト 

20% 

作 

昆虫学 

3〜6烟 

ゥツクシツクシ 

35% 

アナホリスナムシ135% 

シンピボタル 

20% 

リュウセイスズムシ 

10% 

M 

拡物学 

2〜4181 

スタミ • ナス 

43% 

リチア 枨璀岩 ：43% 

レモンセキ 

9% 

ボーダーサファイア 

5% 

M 

鉱物学 

3〜5烟 

もくちくゥッド 

43% 

リチア带霣岩|43% 

レモンセキ 

9% 

ポーダーサファイア 

5% 

_ 

鉱物学 

3〜6側 

リチア帯電若 

45% 

/\ ゴロモビーチ|20% 

レモンセキ 

20% 

ボーダーサファイア 

15% 

■_ 

鉱物学 

3〜6側 

U チア带電岩 

30% 

グルーヴウッド：20% 

レモンセキ 

20% 

ボーダーサファイア 

30% 

M 

昆虫学 

3〜6個 

アナホリスナムシ 

30% 

スタミ • ナス j 30% 

アシメチ I リー 

30% 

リュウセイスズムシ 

10% 

i BA トンネル内 

鉱物学 

2〜4個 

アナホリスナムシ 

32% 

スタミ.ナス \33°/〇 

レモンセキ 

25%1 

ボーダーサファイア 

10% 

«m ペル内 

昆虫学 

2〜4個 

リチア帯坩岩 

10% 

もくちくウッド|40% 

シンピボタル 

40% 

リュウセイスズムシ 

10% 

1 ■•ドノネル内 

魚類学 

2〜4個 

フシギマゴ 

30% 

マリンチャウオ j 30% 

ビートシュリンプ 

30% 

ミツメダカ 

10% 

■南トンネル内 

魚類学 

3〜5個 

フェザーズリーフ 

30% 

ストリムネイビー i 30% 

ビートシュリンプ 

30% 

5ッメダカ 

10% 

M の中 

農学 

2〜4個 

アシメチェリー 

30% 

グルーヴウッド|25°/〇 

ハリッポン 

25% 

ミッゴトマト 

20% 

Ml の島 

魚類学 

3〜5個 

フシギマゴ 

45% 

タンデクレマチス|20% 

ニンキヨモットロ 

15% 

ハリッポン 

20% 

















































































ーケディア法王庁 



MYMTEM 


DRIVERS 

BrADE 


</>T039Y{>t> 
QUEST 



DATA 


，' Ivbr , ア—ケディア法王庁 


252 

















































































►サルページポイント 


f ' 

ボタンチヤレンジ 

+港第一栈说1 

B - A-Y | 


コレクションアイテム エレクトリツクニ 



クとロケーションを発 


ランドマ- 

アーケディアには、 メインストーリーでは 肋れ, 

ンドマークやロケーションがある。とくに鲂八_ 

13) 以降は入れなくなるスぺルピァ巨神請編仍^ 
二独房区画と厨房は見落としやすい*>発び M 
ナス EXP と SP 、 発展ポイントを忘れずに獲得 UI .! 

雜民キャンプ 



第八話で入れなくなる 

アーケディアには第八話 （8-14) 以降は入れなく 
なる。そのためアーケディアに S いてある宝箱の回 
収、 Q -68 「聖歌隊のメリカ」と Q -69 「アーケディア 
の教え」の完了、 Q -70 「新天地を求めて」の受注、 
特殊なイペント「小さな善行」の展望地ミラ • マーか 
らのコイン投げができなくなる。これらはアーケディ 
ア到箱直後に行っておこう0ショップて■売っているポ¬ 
チアイテムは入れなくなってもほかの場所で売ってい 
たり、ショップそのものが移転してくれるので無理に 
贸う必要はない。なお、入れなくなつたアーケデイア 
の発展度と備兵団任務はリベラリタスに統合される。 



♦スキップトラペル（ランドマーク） 



> 兵器整備室 110441 3〇1 70 | 



トレンヤー 


ェネミー 


巨神畎の尾#、典実の針' 苗と名声の大国旗、トラべルスコーブ、ハーモニツク.モーター 、 j 
ルマップ 


エーフイ，クライブ、ノワーク.シユリブ、フエイリー.デイブロ _ 




SY 2 


DSVEaBe 
BLADE 


WTOBYfio 
0CEST 



DATA 


, ア—ケディア法王庁 


254 











































































策五話 ( 5 - 15 ) 以降、アーケディア • 力トルス通りにし\るモルルと話す 


I ，とノレイドクエスト 



偭格 

入 m 条件 

販売品 

，-. コハクリオ 

古美術 ジユ 3ス 


7900 

- 

I 一 tips に佇む 少女 


7900 

— 

1- 最後の合瞄 

ノ り-口 

5700 

— 

__©コルビオン書房 

nr 

5000 

— 


5000 

一 

卜千年のァルス 


4700 

— 

-アルスト神話戯曲 


4700 

- 

1 1震©シルクトウ 織物 店 


5700 

- 

a メント 

5700 

— 

1一 樹木染めこしまき 


5000 

— 

一枸爛給のハンカチーフ 


5700 

— 

1「ん- ■ ■■- .-：. 


I ：'" 


180 


120 




180 


ノーマルシリンダ 

ーシルパーシリンダ 

ゴールドシリンダ 

_プレミアムシリンダ 


ぼ ® 情 WH 


一俏和皮の上 W 


; リ， I, : - I-,. 

16分の1の破串で映列 


リペラリタスの採} TA « i 1 


リペラリタスの採集 H 報2 


- リペラ リタスの採集情報3 

大食ら tvD マーリンに;2意 

ーコアクリスタル狩りの情报 


な エルナタウロ 
0©アシストコア•デュモイ 
フレヴーラ交鳥所 


1：® トビステン交*所 


I 、 A ル 


f スウト灌 


キーブレイク 

怪力 Lv 4 

詹廊の麻を開ける 

< ②ウオールブレイク 

地属性の力 Lv 4 、 怪力 Lv 3 

ひひ削れた壁を取り除く 

く③ エンシェントリ-ディング 

観察眼 Lv 3 、 古代文明の知職 Lv 3 

Q - 32 「壁画の謎」進行時 

<■ 0 ) フオネクスとおしやべり 

フオネクス会話 Lvl 

フオネクスと会話する 

フオネクスとおしやべり 

フオネクス会話 Lvl 

フオネクスと会話する 


r «“》* エリア 


□ D 

4089 

ムーンキューブ、コモン•コアクリスタル 


□ □ 

3346 | 

夜問命中アップ！]、コモン • コアクリスタル 

怪力 Lv 3 、 集中力 Lv 3 

□ 〇 

2602 

キズナ MAX 回避 D 、 コモン • コアクリスタル 

一 

□ □ 

2974 

ガントレット 

集中力 Lv 3 、 ノボンの知職 Lv 3 

□ □ 

2230 

後攻キズナ n 

一 


• •參 iu ント 


|» *4|飱 スキル 

入手数 

アイテム 

確率 アイテム 

確率 

アイテム 

«率 アイテム 

«串 

叫 

鉱物学 

6〜8個 

フォレストーニ 

丨55%| メブルピース 

：20°/〇 

サイコロ石 

i 20%| ジレンマロック 

15% 

•歸，)>/褐穴| 

鉱物学 

5〜7個 

オモチ砂 

i 35%| リチア》露岩 

135% 

レモンセキ 

j 25%| ポ-ダ-サフアイア i 5% 1 




























































































テンペランテイア 

初 tt 明タイミンク 国洚麻 ■ 雲海の漘ちき I 


<t> <y> 




，獲®王ゲルメス 

( Lv 58) ドクトの泉 



SYSTEM 


Dsvmnfle' 

DILADE 


sHOBYfio 
QUEST 



DATP* 


✓ r ノ -s #_ アンペランティ 7 


256 































m 

: ri バルデイナ«地 _ 

中央平/* 

(11 聖杯の鉄楢 _ 

a ダナファス礼拝堂跡地 

E ヴァラク本陣 

「€ 巨神獣兵器の亡骸 

K ジャガールの根城 

£ 滅の斬擊 

反 败埸ヶ原 

古代都市ユーデイキウム |¥ ザタリスの泉 
【秘境】 ® 三剣の孤岛 

1111 ネグロデ岬 


ハグルの剣先から钽接 
下りようとしても着地 
時のダメージで HP が0 
になる- 


兄08现埸 


令 □ケーシヨン 


中央平原への下り方 


2つの秘境への行き方 


\ '• ルの剣先から「風属性の力 Lvlj と「跳躍 
|い I ぃ冲揪兵器の亡骸に飛び移り、巨神猷兵器 
附段代わりにして下りる。下りた直後に 
M いれないようにタイミングを計ること。 


2つの秘境はどちらも陸伝いのため走って行けるの 
で、スペルビア駐屯地から向かおう。ただし途中に 
は多くの敵がいるため、敵から襲われずにすむ Lv 65 
ぐらいまでノ くーティを南てたほうが安全に進める。 



古代都市ユーデイキウ 
ム方面にいる Lv 95 の 
獅子免サウザードから 


はできるだけ®れよう a 












































三剣の孤崧 


ダルネスの石 W 


ランダム 


B - A-Y 


Q -51 「クビラの過去.幻の国編」の手順3進行中は r リジデリアの石版 J が出珑する」 
テンペランティアのサルペ-ジポイントから I "ノポンコイン J を入手していない場合はプレダ - ク. 

ンスロー.ァスピードが'「ノボンコイン」入手済みの塌合はバイゲン.ライ^^^^‘'* 11 


コレクションアイテム 

イン t 外チップ.金色_、クロリゥグラ.ステンドパイブ，トランスナマズ' ブドウゼンマ么へドロンオコゼ.ノト 

トレジヤー 

ア ー クィンジケーター、グーラ耳のカチューシャ' 古王のァイアラ、 ® 騎士の円雇、ァッドクロック 
フリト、マシンバレットケース、满月の級、ノポンコイン （》) J 

エネミー 

ハ-ドル.クライブ(①〜③)、パイケン•ライア(①、③〉、フイッシャー.ァイブロ(①•②) * フ 
ソス(::ぺ⑦)、ベーベルク•スイード(①-③)' マパスス.ウニン(①、③)、ランスロ-•アスピ1 


令 キズナトーク 




，ゆ声 


ウカのドライバー、トラ、 
サイカ、ウカ 


第五話 (5- 16〉以降かつウカのキーキズナギフト 4 段 
附目达成後、ウカのドライバー.トラ、ウカがいる 
状態でアヴァリティアで宿泊し、宿圈イベントを見る 


ウカ +10 Q 0 


令 通常クエストとブレイドクエスト 

ィキウムの遺 産 I 第六涵以降、テンべランティア.スペルビア駐屯地に いるイスメトと括す 

〇ショップ 




ハイジャンプ 

風犋性の力 Lvl 、 跳躍 Lvl 

高所へ跳び移る 


*¢(1) ダークデイフユージヨン 

間典1の力 Lv 5、 古代文明の知滅い/5 

趿性癉気を取り除く（嵌） 

中央平原 

ブレイズアウト 

火厲性の力 Lv 12、 集中力 Lv 8 

氷結結界を取り除く（來> 


<<5 メノウの鉱石探し 

ジェムドリーム Lvl 

B -05 「メノウの魚志 J 進行時 


<@メノウの鉱石探し 

ジェムドリーム L \/2 

B -05 I " メノウの息志】址行峙 


ド 3 ド : □ 交*所 -*P367 

Q-70C 新天地を求めて •! 充了後に出店 


信賴度の S 化 
■ 上の選択肢_下の 

fomm 


入手できるアイテムと出現エネ;^一 


告 スキップトラペル（ランドマーク） 


EXP SP 発 R 


〇戦慯 の入り江 


中央平原 




0 ハグルの剣先 

958 

29 

- 

D 聖戦の壁 

1099 

30 

— 

n ドクトの泉 

1099 

30 

- 

CI ドレクの斜塔 

1099 

30 

- 

〇 グランドアーチ 

1099 

30 

- 

〇褚; 売の地 【秘境] 

2198 

60 

— 

〇 スペルビア駐屯地 

1099 


■ 

0 ダルネスの石 W 

Us^ll^ESI 

= 

D 古代都市ユーディキウム 【秘 *1 


B 1 

d 巨神揪兵器発掘塌 


wmm 

1 - | 


►サルページボイント 


場所 ボタンチヤレンシ 


分 1 ) 胜 m の入り江 


Q .85 I " キングオプサルペー 
した塌合のみ、 r ビッグハン 
「 ノ ボンコイン」未入手時も: 



P ! 聖杯の鉄槌 

550 

丨， 

|3ダナファスネ1拝堂跡地 

550 

no 

[11 ヴァラク本陣 

550 

11 

引 巨神畎兵器の亡骸 

550 

1 ll 

ジャガールの根城 

550 

11 

(3 滅の斬擊 

550 

一 II 

[ B 戦埸ヶ原 

550 


I - ザタリスの泉 

550 


® 三剣の孤島 

550 1 


十1 ネグロデ縟 

550 

1 


ジャー』の手順1進行中で • 天候が®のときに「プレミアムシリン| 
，マーヘッド J 、ハードル-クライブ.ぺ_ベルク.スイ_ドが出811^^ 
シりンダを間わず，ハードル•クライブ、ペーペルク.スイードが H 





※ダークディフュージョン—ブレイズアウトの_に究動することで、ユニークモンスターの暴®巨神猷クロタィルこパ‘ 


_ 


DATA 


ノ，： rfflfi ー テンペランティア 


</)Y(/>TEM 


SIVER& 
13 rADE 


STOSY8C 

QCEST 


258 


































































































抑 

農学 

2〜4個 

シミターグラス 

：45%1 

クルミグレープ 

45% 

アシッドトマト 

9% 

デス • マシュ J レ 

"1% 

-• 

農学 

3〜6131 

シミターグラス 

|45%1 

ウジウジソウ 

25% 

アシッドトマト 

25% 

デス • マシュル 

5% 


re 虫学 

2〜4個 

リツバーズアント130% 

メタルベンチビード 

30% 

クルミグレープ 

30% 

イナズマネッコ 

10% 

嫌 

昆虫学 

3〜5個 

リツパーズアント: : 35% 

メタルペンチピード 

35% 

モエタランチユラ j 25% | 

チャリオットンボ 

5% 


鉱物学 

2〜姻 

クルミグレープ 

45% 

ショウリュウ岩 

45% 

リップルストーン 

9% 

ベトラドへゾレン 

1% 

i ： 

鉱物学 

3-610 

ヒイロノホシスナ 

30% 

ペナバウラー 

30% 

モエタランチユラ 

30% 

ベトラドへゾレン 

10% 

難学 

2〜4個 

ナイトリリーム 

45% 

シミターグラス 

45% 

オルテスプリニクム 

9% 

オンミツシバ 

1% 

植物学 

3〜5 個 

ナイトリリーム 

30% 

べナバウラー 

30% 

シミターグラス 

¥〇% 

オンミツシバ 

10% 

k«i 

械物学 

3〜6個 

ナイトリリーム 

40% 

ウジウジソウ 

25% 

オルテスブりニウム 

25% 

デス.マシュル 

10% 


学 

2 〜 4個 

ヒイロノホシスナ 

45% 

ューレイジュ 

45% 

ウジウジソウ 

9% 

ィナズマネッコ: 

1% 

ten 

森林学 

3〜5個 

ショウリュウ岩 

35% 

ユーレイジュ 

35% 

オルテスプリニウム 

25% 

ィナズマネッコ 

5% 


学 

2 〜 4個 

|ヒイロノホシスナ|45% 

ショウリュウ岩 

45% 

リップルストー: 

9% 

ペトラドへゾレン 

1% 

ti 

鉱物学 

3〜5個 

マッドモス 

35% 

ショウリュウ岩 

35% 

リップルスト—: • 

25% 

ペトラドへゾレン 

5% 

1 啪 

魚烦学 

2 へ 4個 

トランスナマズ 

45% 

ドクドクフラシ 

45% 

へドロンオコゼ 

9% 

グロリーアングラ 

1% 

M 

魚類学 

3〜5個 

トランスナマズ 

30% 

ヒイロノホシスナ 

30% 

マツドモス 

30%' 

|グロリーアングラ jio %| 

i み 

植物学 

3 〜 6個 

ドクドクフラシ 

35% 

オルテスプリニウム 

35% 

へドロンオコゼ 

25% 

オンミツシバ 

[5%1 

i. 

昆虫学 

3〜5個 

リッパーズアント 

70% 

メタルペンチピード 

10% 

シミターグラス 

15% 

|チャリオットンポ 

i 5%1 


259 


ゴ_ルド 

アイテム 

必霣スキルや条件 

2230 

スバイク防御 Hx 2、 コモン-コアクリスタル 

- 

3226 

タスコープ、スバイク防御 nx 2 

一 

2544 

火臑性ダメージ減少 IV 

- 

3053 

不意打ち強化 m 、 コモン • コアクリスタル 

一 

9608 

シャインスターチップ x 3、 エピック • コアクリスタル 

讷诚性の力 Lv 4、 忍 W 力 Lv 2 

18389 

エピック.コアクリスタル 

間錠 Lv 5、 古代文明の知嫌 L \/5 

4579 

卒闘者の腕輪，コモン•コアクリスタル X 2 

地肫性の力 Lv 4、 姐察眼 Lv 2 

4756 

レア . コアクリスタル 

集中力 Lv 3、 忍耐力 Lv 3 

2356 

mia 性ダメージ滅少 m, コモン • コアクリスタル 

集中力 Lv 4、 舣察眼 Lv 2 

5227 

イレイザーオーブ、コモン■コアクリスタル 

^ 錠 Lv 4 

13976 

ナノメタルガントレット、レア-コアクリスタル X 2 

開錠 Lv 3 

5091 

スイッチ短縮 IV 、コモン•コアクリスタル X 2 

開錠 Lv 4、 古代文明の知識 Lv 3 

2800 

忍耐 IV 、コモン.コアクリスタル 

間錠 Lv 3、 古代文明の知識 Lv 2 

2999 

日中命中アップ m 、 コモン•コアクリスタル 

— 

100000 

- 

B -19「 金は天下の回り物か？」進行時。ノボン 

の知識 Lv 3、 枝眼 L \/2 

- 

光る石板 

B -21 「詉閎」進行時.地厲性の力 Lv 7、 忍耐 
力 Lv 6、 古代文明の知識開錠 Lv 6 

6617 

マシマシダケ 

B -07 「ノポンのヒロ 1進行時， r * il ^ Lv 99 


.•巇 fll 

スキル入手数 アイテム 

確率 アイテム W 串 アイテム 

確率 アイテム 

確串 







発動スキル 

必霣スキル 

m 

メ ノウの 鉱石探し 

ジェムドリーム L vl 

B 05「 メノウの意志」進行時 

@ シール ブレイク 

怪力 Lv 9、 ？》戚性の力 Lv 9 

B -23 f ■最凶 J 進行時 

シール ブレイク 

怪力 Lv 9、 氷属性の力 Lv 9 

B -23「》 凶」進行時 

シール ブレイク 

怪力 Lv 9、 miM 性の力 Lv9 

B -23「* 凶 ] 進行時 

シール ブレイク 

怪力 Lv 9、 光賊性の力 Lv 3 

B -23 C 最凶」進行時 

ブラントハント 

忍 ft 力し v 3、 榴物学 Lv 7 

Q -46 I " コールの病 J 進行時 

伙 ブラントハント 

忍 » 力 Lv 4、 植物学 Lv 6 

Q -46「 コールの病」進行時 

ブラントハント 

忍 W 力 Lv 5、 植物学 Lv 5 

Q -46「 コールの病 J 進行時 

エンシェント•ナレ ツジ 

古代文明の知識 Lv 2 

Q-79 r ユーディキウムの遗産 J 進行時 

ぐ®エンシェント•ナレ ツジ 

古代文明の知谦 Lv 2 

Q-79r ： l— ディキウムの遗産 J 進行時 

饮 エンシェント•ナレ ツジ 

古代文明の知抛 Lv 3 

Q -79 r ユーディキウムの遄産 J 進行時 

エンシェント•ナレ ツジ 

古代文明の知嫌 lv 4 

Q-79 「ユーディキウムの遺産 ) 進行時 






















































































SYSTEM 


DRIVER& 
CDrADm 


STORY& 
GcmMT 



DATA 


ルクスリア王国 


n 

6 

2 























































































































SYSTEM 


DSVER& 

nr>om 


STORYflo 
QCE(/)T 



DATA 


，-''ノ JVB ;'; ルクスリア王国 


2 

6 
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秘境： 空中玉座 ロケーション：閉ざされた鉱石場 


■l I 少リア支柱て「氷属性の力 Lv 6 j と「集中力 
Ihi ひ吹結橋を作って進み、崩城の旧支柱都市の 
す。途中て裹傑のストロングと灼熱のジョ 
A.I ,* いうユニークモンスターが襲ってくるので倒す 
P あとは凍ったハシゴを上って「風属性の力 
Ly II 跳躍 Lv 5」 で跳べぱいい。ちなみに崩城の 
Ml A »1邮市を飛び降りていくと、下層にある旧ゲル 
A 山||門跡の中を探索できる。 



•1^1 に乗ると氷が割れて落下する。埸所によっては 
I 漕地時のダメージで HP が 0 になってしまう。 


離れた場所にある閉ざされた鉱石場に行くには、 
崩城の旧支柱都市の氷のジャンプ台を利用する。空 
中玉座に向かう途中にジャンプ台があるので、左ス 
ティックを進行方向に倒し続けて勢いよく滑って先端 
近くでジャンプしよう。前方の凍ったハシゴに捕まつ 
たあとはハジゴを上れぱいい。 



0 • I > ノ I 、ノベル（ランドマーク） 


名前 

オスアウレ 


a ^アウレ ppi 

1099 

30 

70 

靡 r ノスターシス 

1099 

3〇 

70 


n >彳スカルディア 

1099 1 

30 

70 


F - 

•り 

の閬 

■ P — 

<»丨|小«跡 

♦_ め叉路 _ 

_の氷调 


EXP SP 発展 


1154 


30 


70 


577 | 

15 

5〇1 

lEgl 

30 

70 




3〇1 

叫 

1099 1 

30 1 

7〇1 


1099 


30 


1099 


30 


1154 


ル •/)_« 

•• りリア正門 


1154 


30 


1154 


30 


70 

70 

70 

70 

70 



プの M 


|1265 I 


-シ 3 ン 


名前 

• オスアウレ 


P つソク旧商店 f 


EXP SP 発展 


名前 

EXP 

SP 

発展| 

1-1 テオスアウレ居住区 

550 

15 

50 

M フィルソフイ大図書館 

550 

15 

50 

0 エルム広場 

550 

15 

50 

1】テオスビスティ神殿跡 

577 

15 

50 

王宮テオスカルディア 



|〇 テオスカルディア猓見の間 

550 

15 

50 

レ1物資保管]* 

866 

23 

50 

1" IS 睃の間 

577 

15 

50 

1白銀のテラス 

577 

15 

50 

H | ルクス 1 J ア聖遺物宝物鹰 

949 

23 

50 

叫 正逋の間 

577 

15 

50 

川玄冥の問 

550 

15 

50 




■■ 

卜] リザレア広塌 

550 

15 

50 

1… 口承の石碑 

550 

15 

50 

王都参道 

550 

15 

50 

[ L «! アムレト支柱 

577 

15 

50 

问 双子支柱 

577 

15 

50 

[!?1 セルケス支柱 

577 

15 

60 

M ルミナリア支柱 

577 

15 

50 

崩城の旧支柱都市 

577 

15 

50 

卜 1 閉ざされた鉱石塌 

Rtil 

15 

50 

下層 


— 

|»|ビビットの m 窟 

■■ 

15 

50 

七日ルムルクレバス 

632 

15 

50 

峋 ターキン仙境地 

632 

15 

50 

ゲンブ太®原 

632 

15 

50 

|»] 血瀾れの液窟 

632 

15 

50 

M へイムクレバス 

632 

15 

50 

旧ゲルケイムの正門跡 

632 

15 

50 

IN ザルモアクレバス 

632 

15 

50 

1»| デクレス祭壇の丘 

632 

15 

50 

&氷華ァーゲン丘陵地 

632 

15 

50 






















































































































+ キズナトーク 




(0YSTES 


SIVER& 

nLADm 


STORYflo 
QUEST 


DAT> 


ルクスリア王国 












































































































































































1か 油 価格 

リア(夜間のみ出店〉 


5400 


【“_' 卜 ， r_ 

Mi t yi • u _ 

\ Vn 4\ _ 


7200 


第八 K (8-14) 以降 


%八 K 5<8- M ) 以略 


対象品をすべて購入 


M ノリオ•ボリオ 

| 薄度5%アップ 


販充 A 

価格 

入茼条件 

1 ホルダート•織物店 

■ 1 ■【権利 •の効檗 1败«経賊 ano % アップ 

11ルクスリアンペルべ’ソト 

3600 

- 

「1霣花嫌のソール 

5400 

- 

n 玄 k 織のフロード 

7200 

- 

□ホットストライブ 

9000 

— 

[] 五締«幢バレッタ 

17280 

r 五 * mi 織契約•』を所持 

□トリゴ織粉《巾着 

43200 

r トリゴ約害 J を所持 

-ポルダード店 m 利害 

43200 

対象品をすべて隅人 



R の石板 


「吹雷の中契約書 J を所持 


r 大辞典契約 m を所持 


Q -82 [执#の手伝い J で「花の図 

aj が完成する 


Q 82| 执》の手伝い J で丨耽美な K 

方の本 j が完成する 


B 08 「王の威光 J の手 W 1が通行中 

で.パーティにニア、トラ、メレフ、 
ジーク、クピラかいる 


• ノーマル シリンタ 


ー シルバーシ リンダ 


-ゴール I 、 シリンダ 


ープレミアムシリンダ 


ールクスリアの採集悄耜1 


第七話以降、宿屋に泊まった麻に 
16分の1の W 本で陳列 


-ルクスリアの採集悄報3 



.mmm 

5400 

- 


7200 

— 

『マネ- 

9000 

• 

p たたき 

8640 

「雪原ノボン契約書 J を所持 

や V - ド 

23040 

「ピリヤ—ド契灼窗 J を所持 

a 七も書 

43200 

対象品をすべて購入 


ルクスリアの採集情報2 


ルクスリアの採撕《扣4 


大食らいのマーリンに 

注意 


•ハーハルの居場所 


■ ルクスリア料理のレシビ 


• コアクリスタル狩りの WW 


開閉用バーツの悄相そ 
•の2 


知©栢層アナスターシス 
0© アシストコア.ミルル 
mo ディー.アレゴ交*所 


B -01 「正 ft の炎」の手 W 13が遒行 

中で、ノ\ーテイにグレン.ニア、トラ • 
メレフ、ジーク、ホムラがいる 
キズナトーク43「アデルの大好物 J 
を完了後一 


Q -07 r バーンの阚し財産!？ J の手 
明5が遒行中 





発動スキル 

必栗スキル 

_考 | 


ハイジャンプ 

«1厲性の力 LvK 执两 Lvi 

高所へ眺び移る 


ゥォ-ルジャンプ 

地鼷性の力 Lv 3. 跳 MLv 3 

上のツタに拱び移る 


vj ③ハィジャンプ 

風厲性の力 LvU 跳 WJLvl 

高所へ跳び移る 


フロー ズン オーバ— 

氷厲性の力 Lv 6、 集中力 Lv 5 

氷の桃を*ける 


フロー ズン オーバー 

氷厲性の力 Lv 5. 集中力 Lv 4 

氷の撟を期ける 


ハイジャンプ 

»« 性の力 Lv 7, 跳 HILv 5 

高所へ lift び移る 


ぶ® ウォールジャンプ 

地厲性の力 Lv 4, 跳 HfLv 4 

上のツタに跳び移る 

上_ 

ハイジャンプ 

JilK 性の力 Lv 7、 跳 WLv 5 

高所へ跳び移る 


rj ® ブレイズアウト 

火属性の力 Lv 3、 風厲性の力 Lv 3 

q -8 i r なくした宝物」進行時 


ブレイズアウト 

火厲性の力 Lv 4、 贓《 性の力 LV 4 

Q 8 i I ■なくした $ 物』進 r ! 時 


rj ® ブレイズアウト 

火 《 性の力 Lv 3, 風厲性の力 Lv 3 

q -8 i r なくした宝物 J 進行時 


ブレイズアウト 

火厲性の力 Lv 4、 風属性の力 Lv 4 

Q -81 「なくした宝物」進行畤 


^^<@ハンタ ビジヨン 

奴察职 Lv 2. 集中力 Lv 4 

B -02 I ■怪物の心 J 进行畤 


ぐ^ウォームボディ 

火厲性の力 Lv 3、 集中力 Lv 5 

B -28 「月に 鋟雲 花に JSIJ 逸行 B 5 


ディグアツプ 

典中力 Lv 4、 IH 格服 Lv 3 

B -08 「王の威光 Jit 行時 


ハイジャンプ 

風厲性の力 Lv 3、 跳 WLv 3 

离所へ跳び移る 

7オス アウレ 

yj ® ウォールブレイク 

地 JB 性の力 Lv 5、 怪力 Lv 5 

ひび削れた型を取り除く 










































































































































エリア 発動スキル 

必* スキル 

儀考 


ハィジャンプ 

此 K 性の力 Lv 3、 Wy * Lv 3 

高所へ跳び移る 


ベ^ ウォールブレイク 

地*性の力し v 6、 怪力 Lv 3 

ひび割れた型を取り除く 

王®テオスアウレ 

^^ウォールジヤンブ 

地®性の力 Lv 7、 WLv 4 

上のはしごに跳び移る 

エンシェントリーディング 

脱察! 《 Lv 3、 古代文明の知班 Lv 3 

Q -32 「杷 ® の SJilt 行畤 


ガールズトーク 

ガールズ トーク Lv 卜12 

BI 4「 ゴシップサークル 』谢7_ 1 


エンシェント•ナレツジ 

超古代文明の知诹し V 4 

日 .21 【酬」進行時 


ぐ^ キーブレイク 

問淀 Lv 3、 古代文明の知 嫌 Lv 3 

物資保*!*の肺を開ける 

王笛テオスカルディア 

0 キーブレイク 

閗錠し v 7、 古代文明の WlfllLvJS 

宝物 W の脚を問ける 


ライコのビリビリバワー 

W « 性の力 Lv 2. W 制御 Lv 3 

B -22 r ライコがんばります!』 刪询 


ブレイズアウト 

火厲性の力 Lv 4. 風属性の力 Lv 4 

凍りついた池を溶かす 


^2@メルテイングスノー 

火飄性の力 Lv 6、 TOW 性の力 Lv 6 

« の小山を溶かす 


>5® ロックブレィク 

地！*性の力 Lv 4、 柽力 Lv 5 

B 021" 怪物の心』進行時 


妒ダィビング 

水厲 性の力 Lv 5、 忍耐力 Lv 3 

ビビツトの 窟 と行き来する 


アイスブレイク 

火厲 tt の力 Lv 8. 氷*性の力 Lv 5 

Q 34 「氷漬けのドライバー j Jill 

下明 

ディグアツブ 

集中力 Lv 5、 忍耐力 Lv 4 

B ^08( •王の败光 J 进行 B $ 


ディグアツブ 

地 K 性の力 Lv 7、 职察限 Lv 4 

B -08 「王の戚光」迆行畤 


メノウの鉱石採し 

ジェムドリーム Lv 3 

B -05 f メノウの意志」進行時 


メノウの鉱石採し 

ジェムドリーム Lvl 

B 05 「メノウの意志 J 漱行時 


メノウの鉱石採し 

ジェムドリーム Lv 3 

B 05「 メノウの意志行時 


©フ□ーズンオー/マー 

氷厲性の力 Lv 9、 集中力 Lv 3 

日28「月に*货花に風.1進行時 


《►宝箱 







」D 

2760 

インセクトハンター m . コモン•コアクリスタル 

火波 w の力 Lvb 、 wwn の力し 

□ □ 

2684 

プラチナイトチップ、コモン，コアクリスタル 

1 

□ B 

4966 

コモン‘コアクリスタル X 2、 レア ■ コアクリスタル 

J 

nn 

2642 

氷ダメージ減少 m 、 コモン■コアクリスタル 

- , 

□ □ 

3123 

支援上手 m 


□ o 

10569 

ペルセルクリング、レア.コアクリスタル X 2 

KK 11 的聆 BWLv 3 ^ 

no 

4756 

ゴールドノボンの flfeftl . 1 モン■コアクリスタル x 2 


u o 

12250 

ユーレライトチップ X 3、 レア • コアクリスタル 

fia ^ Lv ? 

11 □ 

5368 

モダンメダル、コモン，コアクリスタル 

一- . 

□ □ 

6262 

間*アツ！] 1, コモン.コアクリスタル 


□ CD 

1922 

ヘイト低 Tin . コモン.コアクリスタル 

- 1 

□ □ 

10684 

ポリゴンチップ X3 、 レア-コアクリスタル 

X 

丨 1 d 

3131 

ジヤミンク in 

J 

n ra 

3123 

間厲性ダメージ減少 1 B 



1 1289 

ガーネットチップ X 3, レア■コアクリスタル X 2 

- J 

n hi 

3363 

火風性ダメジ .It 少 HI 

J 

no 

6246 

坩の MS 、コモン-コアクリスタル X 2 

氷冰 n の力 lv4 、 m ： jjLv 4 

□ □ 

5495 

サルページヤーの手記、ペータスコープ.コモンコアクリ 

スタル 

Q-83 「触の就攜 J 時. 

Lv 4、 W 細 Lv 4 

王 都 テオスアウレ 

J E 

2300 

光厲性ダメージ減少如 

J 

n b 

6045 

プレイドコンポ链化 IV ,コモン • コアクリスタル X 2 

Bfl 錠 Lv 2、 : M ?. 屮ノ儿 v 3 

I ED 

2760 

エーテル防？»アップ IB . コモン • コアクリスタル 

J 

□ m' 

2035 

鬲 HP :3(» アップ ID 、 コモン.コアクリスタル 

u - 中力 Lv 3、 力 K :. •の加 IV 31 

U EO 

3220 

インフイニテイシンポル、コモン • コアクリスタル 

J 

王苦テオスカルディア 

□ ED 

3679 

キズナ MAX 攻擊 ni. コモン•コアクリスタル、 エーテル 研究 

と実 W 

- ■ 

nm 

1840 

エンジンチップ、コモン，コアクリスタル 

J 

□ ED 

2760 

奶筘に学ぶ ABC . :«刊弓、エピック-コアクリスタル 

4 

u EO 

13624 

アーツヘイト低下10、コモン•コアクリスタル 

J 

□ m 

2300 

キズナ MAX バリア in 、 レア•コアクリスタル 

_=_ !■ 

] m 

6246 

アブシンシ.ズ.コモン•ニアクリスタル X 2、 4賊轚ァップ n 


コ El 

3363 

耵厲性ダメージ減少 III 

_=_ JM 

:] □ 

5765 

m 飘性ダメージ減少 IV 、コモン • コアクリスタル 

z 



WYWTE ， 


DSIVE3& 
BLADm 


(/>TO»YI}0 
QUEST 


DATA 


,,' AB :-, .ルクスリア王 Ba 
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番号 ゴールド 


必 * スキルや条件 


•…1 ,げ 

□ £3 

8900 

ノポンコイン 

- 


口田 

2403 

ライジング抵抗 m. コモン*コアクリスタル 

- 

口 m 

5765 

明王の版術、コモン•コアクリスタル 

間錠 Lv3、 氷；*性の力 Lv4 

□ m 

9608 

スイッチ镅捋 mx2, レア ■ コアクリスタル 

地属性の力 Lv4、 忍耐力 Lv4 

□ □ 

6485 

フ」 —ジ n ンコンボ強化 m、 コモン • コアクリスタル 

問淀 Lv2、 嫌中力 Lv3 

□田 

6726 

味性タメジ滅少 m、 コモン-コアクリスタル 

火《性の力 Lv6、 •飧性の力 Lv6 

□田 

5285 

防#の苗油り，コモン.コアクリスタル 

氷*性の力 L\M、W 挤哏 Lv3 

□ £3 

6246 

消リの岙水.コモン • コアクリスタル 

- 

□ □ 

6005 

氷厲性ダメージ滅少 IV. コモン‘コアクリスタル 

- 

□ □ 

3123 

風味性ダメージ減少 ID 

- 

□ C3 

2883 

氷厲性ダメージ滅少 m 

- 

□ □ 

7206 

スターキューブ，コモン•コアクリスタル 

- 

□ □ 

3363 

光厲性ダメージ減少 ID 

- 

UC3 

3603 

- 

一 

□ □ 

8165 

ノボンコイン 

集中力 Lv4、W 钗眼 Lv4 

□ □ 

4579 

J3 のノ t ーツ C 

Q-32 「 M 函 ©BJiriiR. 氷属性の力 
Lv2、 忍耐力 Lv4. 問錠 Lv5 

■" 

□ □ 

2883 

水*;性ダメージ減少 ID 

- 

□ CD 

6726 

m 厲性 ダメージ滅少 iv 、 コモン • コア クリスタル 

- 

口 □ 

3363 

地厲性ダメージ減少 I 

- 


ン I 、 


♦の遒く 

昆虫学 

2〜4個 

アイハンミヨウ 

45% 

もこふわユキムシ 

45% 

ヒヨウテンカメレオン 

9% 

ラックローチ 

1% 

■n 







•仙 

農学 

2〜4個 

もこふわユキムシ 

45% 

メロメロウレモン 

45% 

アイスキャベツ 

9% 

アメシストオーニラ 

1% 

■め n 

m 

3〜6個 

レウイシアシルバー 

35% 

メロメロウレモン 

35% 

アイスギ V ぺツ 

20% 

アメシストオーニラ 

10% 

_ 一， n 

»虫学 

2〜4個 

アイハンミヨウ 

45% 

もこふわユキムシ 

45% 

ヒヨ9テンカメレオン 

9% 

ラック□ーチ 

1% 

■め n 

昆虫学 

3へ6個 

アイハンミョウ 

45% 

アイスキヤぺツ 

25% 

‘丨‘，卜1 1 

25% 

ラック a —チ 

5% 

_ 

鉱物学 

2〜4個 

サザナミ石 

35% 

ヒヨウモンセキ 

35% 

マカライトスノウ 

25% 

アイシクルマリン 

5% 

« 

鉱物学 

3〜5個 

サザナミ石 

35% 

ヒヨウモンセキ 

35% 

甲羅岩板 

25% 

アイシクルマりン 

5% 

« 

鉱物学 

3〜5個 

ヒヨウモンセキ 

40% 

甲》«板 

25% 

マカライトスノウ 

25% 

アイシクルマリン 

10% 

♦ 

森林学 

2〜4個 

ツルマロン 

45% 

メランコリーフ 

45% 

アイハンミヨウ 

9% 

フーリンアイビー 

1% 

♦ 

森林学 

3~5個 

ホウキつらら 

45% 

メランコリーフ 

45% 

セツコウジユ 

9% 

フーリンアイビー 

1% 

♦ 

森林学 

3-5 個 

スイーペリー 

35% 

ホウキつらら 

35% 

セツコウジユ 

25% 

メランコリーフ 

5% 

♦ 

森林学 

3〜6個 

ツルマ□ン 

30% 

メロメロウレモン 

30% 

ヒヨウテンカメレオン 

30% 

アメシストオーニラ 

10% 

♦ 


3〜6個 

もこふわユキムシ 

50% 

ヒヨウテンカメレオン 

20% 

セツコウジユ 

20% 

ラックローチ 

10% 

• 


2〜4個 

サザナミ石 

35% 

アサギ 1 J ガイ 

35% 

マカライトスノウ 

25% 

アビスタージョン 

5% 


w 物字 

3〜5個 

メランコリーフ 

45% 

マカライトスノウ 

25% 

セツコウジユ 

25% 

フーリンアイビー 

5% 

a 

* 字 

3〜6個 

もこふわユキムシ 

50% 

アイスキヤぺツ 

20% 

ゴースト • タドレア 

20% 

アメシストオーニラ 

10% 


擓物学 

2〜4個 

U 9 ィシアシルバー 

35% 

スィーペリー 

35% 

クラビ a ツク 

29% 

キキョウクリスタル 

1% 

i_ 

*« 物学 

3〜5個 

レウイシアシルバー 

35% 

メランコローズ 

35% 

ゴースト.ダドレア 

25% 

キキョウクリスタル 

5% 


•« 物学 

3〜6個 

スイーペリー 

30% 

レウイシアシルバー 

30% 

メランコローズ 

30% 

キキョウクリスタル 

10% 

«_ 

森林学 

3〜6個 

レウイシアシルバー 

50% 

ゴースト.ダ Kb ア 

20% 

セツコウジュ 

20% 

フーリンァィビー 

10% 

_ レ バス 

魚類学 

2'-4個 

ヒ3ウモンセキ 

45% 

アサギリガイ 

45% 

ア a マノカリス 

9% 

アビスタージョン 

1% 

f レ バス 

細学 

3--6 AE 

アサギ U ガイ 

40% 

ゴースト • ダドレア 

25% 

ア□マノカリス 

25% 

アビスタージ3ン 

10% 


紙物学 

2〜4傲: 

グラピロック 

30% 

サザナミ石 

30% 

ヒヨウモンセキ 

30% 

アイシクルマリン 

10% 

t け 

鉱物学 

3〜 5 AC 

グラビ!□ック 

45% 

甲®治板 

25% 

7乃ライ7、ノウ 

25% 

アイシクルマリン 

6% 

俞 M 

糰物学 

3~6 flE 

メランコローズ 

35% 

スィーペリー 

35% 

ゴースト • ダドレア 

25% 

キキョウクリスタル 

5% 


> 































































































M 3 m 

t 


M 賅の谷 


268 



l 死*のフンカ 

( Lv 47) 


中腹靈琅街広埸跡一 



<<> m <>> 

令 □ケーシヨン 




エルビス霊洞 


初 KW タイミング ■ 


t 海の滴ち引き I 


SYSTEM 


DMVS& 
OJLADm 


(nTO 3 Yfio 
QUEST 


DATA 


: ニエルピス靂刺 
























































































ブレイドの力を奪う粒子 

エル ビス®洞は先に進むほどブレイドの力を奪う粒子 
か漉くなり、 P .269 に揭敝した影響で_闘能力が落ち 
る。人エブレイドであるハナだけは影響を受けないの 
で、普段どおリの力を発揮できるトラを主軸に戦おう。 



SP 発展 



上 n 

^0) タークデイフュージョン 

Til 鳩性の力 Lv 5， 古代文明の Wtf ! iLv 3 

S 性瘴気を取り除く 


プラントハント 

S 酎力 Lv 4、 榷物学 Lv 9 

Q -46 「コールの病」進行畤 


ブラントハント 

忍 fcj 力 Lv 3. 祯物学 LvIO 

GM 6 I " コールの病 J 進行時 


^3) ブラントハント 

忍 W 力 Lv /4 、W 物学 Lv 7 

Q -46 r コールの «•! 進行時 


メノウの鉱石探し 

ジ I ムドリーム Lv 2 

B 05 r メノウの意志 J 迸行 M 

中捆 

メノウの鉱石探し 

ジェムド 1 J ーム Lvl 

B -05「 メノウの意志」逝行時 


メノウの鉱石探し 

ジェムドリーム Lv 3 

B 05「 メノウの意志』進行時 


ハイジャンプ 

風厲性の力 Lv 5 、B 撇 Lv 3 

高所へ眺び移る 


ハイジャンプ 

風厲性の力 LV 5、 挑 

高所へ跳び移る 


ダークデイフュージョン 

HI 厲«の力 Lv 5、 古代文明の知織 Lv 3 

想 1*31 を取り除く 


コレクションアイテム 

ィッヵク-テ a ヮナ、イラプランプ、ガンメタポルト.シ I イドトラウト、シャンデリアンコワ、ネクロマンタ，^ 
の破片.レトロタィォート. —* 

トレジャー 

アイシクル I テル、サンライトプーメラン.•水玉 • 氷鼉の棺 

エネミー 

カリヤード.クライブ(江>，②バザザンク•アスピード(①、⑦〉' スレイグ■マーリン (€>)• ァトフ•ンーづ 
リンク•ジ: L リ-(① .©) — M 


+キズナトーク 



メレフ、ジーク.カグツチ、サイカ 


第七活 (71 3> 以降 


信賴度の S 化 
上の*択肢 下の 


•切 500年に 

濟ス {g 目 

ニア、メレフ、ジーク 

m 九話以降 

ニア(プレイド)+ 
200 

ニァ(プ0 
200 

不屈の意志 

トキハのドライパー、トキハ 

トキハのキ-キズナギフト 3 段阳目速成後、トキハ 
のドライバー、ジーク.ニアがいる状想でリペラ 

トキハ +900 

1 い、 1 ” ： 


j タスで宿泊し、 ref® イベントを兇る 


-1 


众 フィールドスキル 



令スキップトラペル（ランドマーク〕 



lit の参 m 
a 中脂盔泉街広塌跡 


〇 エルヒス大空洞 


〇慰靈 橋 


a ガレンシア地底湖 iw 境】 


a 中圃蝕みの灰洞 


1519 


1519 


3038 


1519 



►サルページポイント 


PHHEI 3 

の谷 


ad 英雄の鬥 


A - A-B 



「叫 嫌旋回庙 

760 

ri 7 ] 

価悔の泉 

760 

17 1 

• 奉納の問 

760 



秘境： ガレンシア地底湖 

中層蝕みの灰洞にきたら左の壁沿いに逸み 
エリアに下 y たらすぐに左の陸地に上がつて卜 
に入る。あとは遒沿いに進むだけだが、道の 1 
上がってくるルイン • スコピオに注意するこ 


令 ロケーシヨン 


い 胲の谷 

760 

^•77 

M ラヴィア地下水流 

760 

け 

1荒らしの盗掘跡 

760 




SYMTEM 


1 S& 

DLADE 


STOSY 8 1 

ocmsT 



DATA 


" IV £ ;エルビス®洞 




























































































発動スキル 

必#スキル 

僱考 

グローライト 

火の力 Lv 3. 古代文明の W 嫌 Lv 3 

IS ) 圓を明るくする 

グ□ーライト 

火厲性の力 Lv 3. 古代文明の WMLv 3 

RJ 0 I を明るくする 

©ブレイズアウト 

火 W 性の力 Lv 3、 況厲性の力 Lv 4 

蜘蛛の網を取り除く 

ブレイズアウト 

火 R 性の力 Lv 3、 涊《性の力 Lv 2 

蜘蛛の網を取り除く 

〇珍 プレイスアウト 

火 Wit の力 Lv 5. 凪の力 Lv 4 

蜘の網を取り除く 

ダークディフュージョン 

闓覊性の力 Lv 5、 古代文明の W 亂 v 3 

鹕性 《 m を取り除く 

キー ブレイク 

間錠し v 6、 古代文明の知 « Lv 6 

抆章が刻まれた! B を問く 

エンシェントリーディング 

W 供眼 Lv 2、 古代文明の知嫌1_\/3 

が明るくなり、階段が出現する 



番号 

ゴールド アイテム 

必脣 スキルや 条件 


ISQ 

\rnUl 

nm 

kh±i 

HD 

11111 

rsn 

6041 

コモン•コアクリスタル、ブレイド iitfl 抵抗 ra 

- 

5986 

ヘイト上 WIE 、 コモン■コアクリスタル 

間枕 Lv4、 古代文明の知識 Lv3 

3538 

诚性玉一»破®ベ 2 

- 

12679 

レア.コアクリスタル，以心伝心 m 

一 

5986 

* 傑の «当.コモン•コアクリスタル 

地 W 性の力 -v6、 脱 格 IIWLv3 

7636 

オーフライトチップ、コモン ■ コアクリスタル X2 

一 

2993 

アーツへイト 上界 m、 コモン • コアクリスタル 

- 

lii^i 

sn 

iirn 

ibti 

urn 

iirn 

isn 

LiLJ 

№1 

6530 

キューブチップ、 コモン • コアクリスタル 

fW®Lv4、 古代文明の知嫌 Lv3 

6041 

レア.コアクワスタル 

- 

5660 

リカバリーシンボル、コモン • コアクリスタル 

一 

2993 

炎傑のグ C: ーブ.コモン•コアクリスタル 

- 

4897 

ヘイト攻擊アップ I コモン-コアクリスタル X2 

閒錠 Lv4、 古代文明の知識 Lv4 

5986 

アーツヒールIV、コモン•コアクリスタル 

- 

3810 

アクアマリンチップ x2 

- 

4082 

M 杏の«符 

一 

3538 

フレィド到谈抵沆 mx2 

- 

□ Q 

5714 

ジャミングIV,コモン.コアクリスタル 

- 

□ □ 

6802 

- 

一 

□ □ 

106000 

- 

b - 19「金は天下の回り物か力犯询-ノ 
氺ンの知 KLv3. 妞稱® Lv3 


□ □ 

18389 

エピック • コアクリスタル.ポーチ拡張キット 

- 

□ EB 

6530 

再生のアミュレット、コモン，コアクリスタル 

- 

□ m 

6258 

コモン • コアクリスタル X 2 

- 


f ント 


11 丄 ‘_ 

スキル 

入手数 

アイテム 

確率 

アイテム 

« 率 

アイテム 

a 率 

アイテム 

確率 


tt 物学 

2〜相 

ノイズバイト 

45% 

リブラストーン 

45% 

シンエンノ M 石 

9% 

アデルの涙 

1% 

n 為 

鉱物学 

3〜5個 

ノイズバイト 

45% 

ニジイロ結 a 

45% 

氷砝サファイア 

9% 

アデルの液 

1% 


鉱物学 

3〜6個 

マコウチュウ 

40% 

氷結サファイア 

25% 

シンエンノ麻石 

25% 

アデルの涙 

10% 


植物学 

2〜4個 

マコウチュウ 

45% 

キリホウシの实 

45% 

氷«サファイア 

9% 

ミスティックダリア 

1% 

M 科 

植物学 

3〜6個 

クサリソヴ 

35% 

キリホワシの突 

35% 

シンエンノ堍石 

20% 

ミスティックタリア 

10% 

Mf) 

驍学 

2〜4個 

ノイズバイト 

45% 

カナヅチゼンマイ 

45% 

デッドリーキウイ 

9% 

スポイルアップル, 

1% 

Nf4 

W 学 

3〜6個 

リブラストーン 

40% 

フジソポミ 

25% 

デッドリーキウイ 

25% 

スポイルアップル 

10% 


n ' Hi " 

2〜4個 

ジョウ□グモ 

45% 

マコウチュウ 

45% 

ナラクノミズスマシ 

9% 

モン3ウチュウ 

1% 

• ㈣ _ 

K 虫学 

3〜5個 

ジョウログモ 

45% 

ヤミホタル 

45% 

ナラクノミズスマシ 

9% 

モン3ウチュウ 

1% 

"の麵 

1 

3〜6個 

クサ 1 」ソウ 

25% 

ジョウ a グモ 

25% 

ナラクノミズスマシ 

30% 

モン3ウチュウ 

20% 

Mtt 

農学 

2〜 4 fW 

カナヅチゼンマイ ； 

45% 

キリホウシの実 

45% 

シンエンノ麻石 

9% 

スポイルアップル 

1% 


#学 

3〜6個 

ラブリーフツキー 

40% 

フジツポミ 

25% 

デッドリーキウイ 

25% 

スポイルアップル 

10% 


tt 物学 

2〜4個 

ラフリーフツキー 

45% 

クサ 1 J ソウ 

45% 

フジツポミ 

9% 

ミスティックダリア 

1% 

M_ 

«物ザ 

3〜6個 

カナヅチゼンマイ 

40% 

デッドリーキウイ 

25% 

フジツポミ 

25% 

ミステイックダリア 

10% 



2〜4個 

シェイドトラウト 

45% 

イッカクア a ワナ 

45% 

シャンデリアンコウ 

9% 

ネク□マンタ 

1% 

♦ U ) 

熵®字 

3〜5個 

ラプリーフツキー 

45% 

ナラクノミズスマシ 

25% 

シヤンデリアンコウ 

25% 

ネク□マンタ 

5% 

*10 

雛卞 

3〜6個 

シェイト-1、ラウト 

30% 

ヤミホタル 

30% 

ニジイ□減 

30% 

ネク□マンタ 

10% 

*UI 


3〜6個 

イツカクア07ナ 

40% 

氷枯サファイア 

25% 

シヤンデリアンコウ 

25% 

ネク□マンタ 

10% 

























































































モルスの断崖 

初關タイミング •*»*«?!« 


<〇 

I.W <，> 

分 u ケーシヨン 

上明 

⑷俏者の小逋 

い クサリ坂 

冋イ ドラの洞鹿 

>1 モルス大淹壁 

⑷ 崩落した巡礼路 

I 3 ! リンカ蜂の與 



V ( Lv 53) 



SYSTEM! 


DRIVER& 

BLADE 


WTOaYfio 
QUEST 



DATA 


; モルスの g 席 


2 

7 

2 




































































道中のユニークモンスターに 注意 

モルスの断塵には5体のユニークモンスターがいる。 
そのうち機閲銃のピート、邪眼のネビユラ、緋色のロン 
ギケブスの近くを通って目的地に向かうため 襲われ や 
すい。倒せそうにないときは - 目敝に逃げること。 


倒すだけの力があると 
きは.先に周囲の敵を 
倒してユニーク モンス 
ターを 孤立させよう。 


バルクルス遺跡に空いた穴 

第七話 （7-17) でのイベントで床に空いた穴に入 
ると3体の敵が出現。 Lv 60 ぐらいはないと襲われるの 
て - m 脱！準備をしよう。穴の中には特殊なイペント「ノ 
ボン12兄弟」の捜索対象の1人、ネアネアがいる。 



聖年の門を開ける 

初訪問時は聖年の門が閉じていて通ること 1 J 1 
ないが、修験者の古道を経由して門の向こう抑 I 1 
ると制御レパーで開けられる。ゲトリクス神从相 
に行くのか•楽になるので忘れずに開けておくとい'^ 

ill 


制御レバーは門の晒 
にある* 門の上> 
び眯りる 前に カメ, 
動かして確嫌し 


高レベルのユニークモンスタ- 

モルスの断崖のユニークモンスターにはレ丨 1 
の桜花一刀流のダンと Lvl 17のサーペント. 

スという高レベルのものもいる。どちらも ま I 常に 
力なため、パーティを徹底的に鍛えてから 挑 心 1 ‘ 1 


# スキップトラペル（ランドマーク） 



SP 

発腰 



〇モ ルスの入り江 

1831 

35 

— 

■ルノ k 没涓 mm 

3662 

69 

1 - _ 

〇 バルクルス遺跡 

1831 


- 





a 聖年の門 

1831 

35 

— 

G 修験者の古道 【秘境 1 

3662 

69 

_ 


+ □ケーシヨン 


H クサり坂 


モルス 大滝壁 

M リンカ蜂の粜 


!■■■ 信者の小道 


M イドラの洞® 


h 期落した巡礼路 




M ゲトリクス神託路地 


® 霣岑神樹院 


916 


916 


916 


916 


916 


17 


17 


17 


17 


17 


916 


916 


17 


リルページポイント 
モルス大淹抵付近 l _ 


年の門付近 


コレクションアイテム 


トレジ ヤー 


ェネミー 


A-*A-*A 


入手できるアイテムと出現エネ々一 


アンドロギア、カツオバショウ、クライムハツゼ、コマガニ、ダイナモタービン、アー 

カニクスブーン.ヤコウオ__ 

■ m . 赞外蒼天輪、古代の雜 針盤、ジャイロ^ ^センシュア-ム> a 
ヴィダス.ロドン (①、⑦)、I ンダ-•シース(①)、ガイアン•アスミ"ド(②?、•し爪、 
(①)、ニルヘイズ•スイ-ド(②)、ネクリ サス.マーリン(⑦)、ペイダ ール■ンユリブ_ 



必要メンバー 

条件 

'切 今 も 変わらな 
ゾ^ ぃもの 

メレフ、カグヅチ、サイカ 

第七話以降 

メレフの弟 

メレフ、ホムラ、ヒカリ 

第八話以降 

- 

切 カサネは振り 
返らない 

カサネのドライバー、カサネ 

カサネのキーキズナギフト4段階目速成後- 

カサネのドライバー、カサネがいる状想でリ 
ベラリタスで宿泊し、宿歷イペントを見る 



信籟*の®化 

上の還択肢 _ 下の _㈨ 




SYSTE2 


DRIVERS 

BLADE 


STO»<fi«> 
QUEST 



DATA 


| V-Ivl' 1 ;-; モルスの断 It- 


274 











































































































I A 卜とブレイドクエスト 


，イトル 

受注条件 


臓 

ルスの土 1 

第七話 （7- 1 4) 以降、モルスの断虎 • モルスの入り江にいるシブシブと話す 

P .168| 


偭格 入 W 条件 



販充品 愐格 入? B 条件 

j _ • キンキラ 


■ 

出供級泊■タケノコソード 



• アクアマリンチップ 


ースフイアチップ 


ーキュニフチップ 


ーナクライトチップ 


-ダークマターチップ 


-フォトンチップ 


メルメリ交易所 


第八話以味 


馆八 HS で m 界柚に到逋後 


最終括で第一低軌遇ステーションに 
到速後 


ジャンプ 

風厲性の力 Lv 3， 跳秘 Lv 2 

萵所へ跳び移る 

<<D ウォールジャンプ 

地厲性の力 Lv 3、 眺曜 Lv 3 

上のツタに跳び移る 

ミネラルマイニング 

忍嗣力 Lv 6、 鉱物学 L \/7 

Q -46 「コールの病 J 進行時 

@ ウォールジャンプ 

地厲性の力 Lv 2、 眺蹤 Lv 3 

上のツタに跳ぴ移る 


必*スキルや条件 


I 

5048 

キューブチップ x 2 

- 

□ □ 

6532 

- 

一 

□ □ 

100000 1 

- 

b - 19 r 金は天下の回り物か？」迤行 
時，ノボンの知識 Lv 2. 舣察眼 Lv 4 

□ a : 

4750 

ノポ、ンコイン 

- 

□ □ 

4453 

プレイドコンポ強化 in 

- 

□ □ 

7126 

バイオガントレツト、コモン.コアクリスタル 

- 


fHIM 、 广ノト 



スキル 

入手数 

アイテム 

確率 

アイテム 

«串 

アイテム 

確率 

アイテム 

確率 


昆虫学 

2〜4個 

アバラバッタ 

43% 

ジャンボックリ 

42% 

ゼツぺキホタル 

10% 

ペルゼモスキート 

5% 

«，• 

鉱物学 

2〜4個 

ウールロック 

45% 

ココーマ ワリ 

45% 

ツメトギイシ 

9% 

マグネンド 

5% 


tt 物学 

6〜8個 

ウールロック 

60% 

スナイプエンドウ 

15% 

ツメトギイシ 

15% 

マグネンド 

20% 

_«1 

農学 

4〜6個 

ヒノワダイコン 

43% 

キンクマリーゴールド 

43% 

スナイブエンドウ 

9% 

ネオングレープ 

5% 

__ 

栩物学 

6〜8個 

キンク7ソーゴールド 

43% 

ヤコウォ 

43% 

スナイプエンドウ 

9% 

フランフローズ 

5% 

MID 

昆虫学 

2〜4個 

アバラバッタ 

43% 

ヒノワダイコン 

42% 

ゼツぺキホタル 

10% 

ペルゼモスキート 

5% 

_期 

森林学 

4〜6個 

ジャンボックリ 

45% 

クライムハッゼ 

45% 

コマガニ 

9% 

センボンハリガネ 

1% 

Mil 

森林学 

6〜8個 

ジャンボックリ 

60% 

ツメトギイシ 

15% 

オイルブランチ 

15% 

センボンハリガネ 

10% 

M»nn 

植物学 

4〜6個 

ココーマワリ 

55% 

オイルブランチ 

15% 

スナイプエンドウ 

15% 

フランフローズ 

15% 

Mill 

昆虫学 

9〜10個 

ヒノワダイ U ン 

45% 

オイルブランチ 

15% 

ネオングレープ 

10% 

リンカ • ハチミツ 

30% 

•_*磨 

魚類学 

9へ10個 

クライムハッゼ 

43% 

ウールロック 

43% 

コマガニ 

9% 

カツオバショウ 

5% 

••義靡 

魚烦学 

6〜8個 

ャコゥォ 

50% 

ゼッぺキホタル 

15% 

コマガニ 

15% 

カツオバショウ 

20% 

近 

昆虫学 

9〜1013 

ヒノ7ダイコン 

45% 

オイルプランチ 

15% 

ネオングレープ 

10% 

リンカ • ハチミツ 

30% 



















































































SYSTEM 


DRIVER& 
09LADE 


WTOaYSC 
QCEtf>T 



DATA 


- ,«>«■■, モルスの地 


6 

7 

2 


































































































配電盤でオフィスビルを明るくする 

倒れたオフィスピルは、電気を点けるまで喑くてまと 
もに内部を探索できない。入ってきた場所の左側にあ 
る出入 y □から出て、さらに左に曲がった先にある配 
電盤に「雷厲性の力 Lv 2」 と「集中力 Lv 4 J を使おう。 


r パワーオン」が発觔 
すればオフイスビルの 
内郎が明るくなつて、 
楽に奥へ進める。 



r の宝箱を取る 

防壁電力管理室の配爾盤て「馈厲性の力い/9」と 
「集中力 Lv 5 j で分断された第7区への扉を開け、第7 
区で鯖びついた標識を「地厲性のカレ 7 」と「怪力 
Lv 6 j を倒して橋にすれば E の宝箱の場所に行ける。 


S 肖びついた楝酰の近く 
に秘宝のタイラントが 
いたときは、雠れて移 
物すること c 



令 スキップトラペル（ランドマーク） 


秘境： 失われた時の眺望 

倒れたオフィスビルの奥に進んで金網を上リ、 

の上の階層を経由して第8高速道路に出る。高 
路にある銷びついた橾識を「地厲性の力 Lv 8 パ 
力 Lv 5 j で倒してゲノムセンターに行き' ハシ = 

厲 性の力 Lv 8 j と 「跳躍 Lv 5 j を使つて 飛べぱいし' 
反対側の壁の會漏 
上ると、 Q -85 で 
なる r 黄金色の 謂 
像 J がある. 



萵速通路に出たら、ま 
ずは左側にある □の 
宝箱と採集ボイントで 
アイテムを入手しよラ。 



市街 a 

O 旧文明の漂流地 

2119 

36 

— 

0 失われた時の眺 M IW«) 

4238 

72 

- 

u 倒れたオフィスビル 

1 2119 

36 

- 

H 巨大防壁第 8 トンネル 

2119 

36 

— 

朽ちた巨神猷 



i 胎中の横穴 

2119 


- 

K 9 中枢速輅通路 

| 2119 

- 

世界梱 



11 メガフロート基部 1 2119 

am 

- 


分 バケーション 


-i ゲノムセンター 


v| 第8高速道路 


閉ざされた公道 


' 崩落した迫路 


緊急避難楝 


• 深き業の跡地 


• 防壁堪力管理室 


… 分断された第7区 


1060 


1060 


1060 


1060 


1060 


18 


18 


18 


18 


18 


18 



1060 

18. 

1060 




■BI 

__18 



mmsi 

18 

18 


+ キズナトーク 


信頼度の変化 
上の遵択肢 下の at り 


ヒカリ vs カク 

ヒカリ、ビヤッコ、カグツチ1 

第八話以降 

カグツチ +200 

ヒカリ+20〇 

^ 前人未到のモ 
ー ルス 

ジーク、ニア(ブレイド） 

第八括以降 

ニア（ブレイド)+ 

200 

ニア(ブレイ! 
200 

自信あります 

ライコのドライバー、ホムラ、 

ライ=1 

ライコのキーキズナギフト 5 段階 III パ ト V か， 
B-22 「ライコがんばります! J 完了 

ライコ +900 

ラィコ+10〇 

# 光を越えて 

ヤエギリのドライバー、ヒカ 

リ、ヤエギリ 

ヤエギリのキーキズナギフ M 段階目速成 

ヤエギリ +900 

ャ x ギリ 




SYSTEM 


DRIVEaJO 

rarADm 


WTOnYflo 
QCEST 


DATA 


.l'.':'1,':l モルスの地 


278 









































































EQBH | 

li - gg]!g 

アイテム 

必要スキルや条件 


□ O 

3818 

ヘイト低下 IV 、コモン•コアクリスタル 

- 

□ Q 

7827 

アキシオンチップ、コモン.コアクリスタル X 2 

開錠 Lv 4、 怪力 Lv 4 

□ Q 

14635 

ミラーマターチップ x 3、 レア.コアクリスタル 

- 

□ D 

3818 

アーツヘイト上界 IV 、コモン • コアクリスタル 

- 

□ B 

12726 

。からバトル誚座.增刊号、エピック.コアクリスタル 

- 

□ □ 

6554 

ミラーマターチップ.季刊.ロポラポ倶楽部 

— 

□ a 

3118 

クアンタムマフラー、コモン，コアクリスタル 

- 

□ o 

8908 

忍 &) IVx 2、 コモン•コアクリスタル 

- 

□ □ 

7318 

一 

- 

□ ra 

4773 

物理防御アップ IV 

- 

□ o 

8272 

ブレイク抵抗 IVX 2、 コモン • コアクリスタル 

- 

□ □ 

16226 

スイッチ短縮 IV 、レア•コアクリスタル 

— 

□ E 

7445 

納びれた古時幻 

Q -88「 W き統けるシステム J 進行 

□ □ 

一 

ノボンコイン 

— 

i ちた巨神猷 

匚〇 

7064 

移觔回避 IV 、コモン • コアクリスタル x 2 

粢中力 Lv 4、 舣察眼 Lv 6 

□ 0" 

3500 

物理防御アップ IV 、コモン•コアクリスタル 

- 

mm 

□ D 

8590 

ダメージヒール IVx 2、 コモン.コアクリスタル 

— 


mm 

♦ 小イント 





I ストとブレイドクエスト 

き W けるシステム モルスの地■巨大防壁第8トンネ ル付近にある古びた機械を姻べる 


U ルドスキル 



発動スキル 

必要スキル 



心3) バワーブレイ 

地属性の力 Lv 8. 怪力 Lv 5 

銷びついた棵淑を倒して椹にする 


バワーオン 

馆厲性の力 Lv 2、 集中力 Lv 4 

倒れたオフイスビル内が明るくなる 

m 

ウォールジャンプ 

地厲性の力 Lv 8、 跳煳 Lv 5 

上のハシゴに跳び移る 


心 5) バヮーォン 

靶厲性の力 Lv 9、 集中力 L \/5 

周辺が明るくな U 、 東の扉が開く 


パワーブレイ 

地厲性の力 Lv 7、 怪力 Lv 6 

2肖び付いた棵通を倒して描にする 

r •舡た巨神畎 

■ 

メノウの鉱石探し 

ジェムドリーム Lv 3 

B -05 r メノウの意志 J 進行時 



_M 場所 

スキル 

入手 数 

アイテム 

確 串 

アイテム 

確率 

アイテム 

確率 

アイテム 

確率 


鉱物学 

2〜4個 

アビスメタル 

40% 

ガレキの宝石 

40% 

アンブラステイグマ 

19% 

プラチナトルマリン 

1% 


森林学 

4〜6個 

ポク ジュ ビオラ 

45% 

ブロンズウッド 

45% 

カースブランチ 

9% 

ムク□ゴケ 

1% 

藏_ 

植物学 

2〜4個 

ダークスプラウト 

30% 

チャコールキューブ 

30% 

カース ブランチ 

30% 

ユウウツボカズラ 

10% 


農学 

6〜8個 

ブロンズウッド 

40% 

アンブラステイグマ 

25% 

ブラッドクルミ 

25% 

グリモオリーブ 

10% 1 

► 

MM 

鉱物学 

2〜4個 

チヤコールキューブ 

35% 

ガレキの宝石 

35% 

シデンコオロギ 

25% 

プラチナトルマリン 

5% 

MM 

鉱物学 

2〜4個 

アビスメタル 

35% 

チャコールキューブ 

35% 

アンブラステイグマ 

25% 

プラチナトルマリン 

5% 

- 

M 械 

丨鉱物学 

6 〜 8個 

ガレキの宝石 

40% 

アビスメタル 

25% 

マグマラカイト 

25% 

プラチナトルマリン 

10% 

lllffffl の 根 

農学 

2〜4個 

タダレミミズ 

45% 

ダークスブラウト 

45% 

フラッドクルミ 

9% 

グリモオリーブ 

1% 

- 

wwm の根 

植物学 

4〜6個 

プ□ンズウッド! 

45% 

ポクジュビオラ 

45% 

カースブランチ 

9% 

ユウウツポカズラ 

1% 

WWW の杻 

昆虫学 

2〜4個 

ダークスブラウト 

35% 

タダレ5ミズ 

35% 

カースブランチ 

25% 

ムクロゴケ 

5% 

- 

tiffW の根 

農学 

6〜8個 

タダレミミズ 

35% 

アンブラステイクマ 

30% 

ブラッドクルミ 

25% 

グ U モオリーブ 

10% 

の胎内 

昆虫学 

2~4個 

タタレミミズ 

45% 

ダークスブラウト 

45% 

シデンコオロギ 

9% 

ヒャクメマムシ 

1% 

► - 

神 W の胎内 

昆虫学 

2〜4倜 

ポクジュビオラ 

45% 

マグマラカイト 

25% 

シデンコオロギ 

25% 

ヒャクメマムシ 

5% 

t •，麵 内 

昆虫学 

2 〜 4個 

マグマラカイト 

40% 

ムクロゴケ 

25% 

シデンコオロギ 

25% 

ヒャクメマムシ 

10% 





























































































































SYSTEM 


DRIVERS 
nLADE 


WTORYfie 
QUm(/)T 



DATA 


--,'i — 世 


o 

8 

2 









































































































































場所で特効を切り替える 

世界榭では敵のタイプが出現する埸所できっちり線 
引きされている。内部に出るのはマシーンタイプとビー 
ストタイプのフェルーザ • ピピット。それに対して第七 
外郭部分では内部の敵は出現せずにフライヤータイ 
プ、アルスタイプ、ヒューマノイドタイプが出る。内部 
はマシーン特攻、外郭はフライヤー特効やアルス特効 
のあるアシストコアやドライ パー アーツを使おう。 


•势 スキップトラベル（ランドマーク） 


H の宝箱を開ける 

制御室には塞がれた隔壁があり、隔壁の1 գ 
は EI の宝箱がある。隔壁を開けるために13 
の断崖に出現するユニークモンスターのサ 
卜-デバイスを倒して「サーベントの記憶娴 
に入れる必要がある。宝箱からは武器を最！ 

のものにする「ディラントチップ」が10個も| 
リ、それを使うことでパーティを大幅に強化で I 


分 □ケーシヨン 



EXP SP 発 R 


O ウイロン第 6 エレベーター 

2470 

36 

一 

0 第二厢ラキア下《デッキ 

2470 

36 

- 

E 1 ラキア第8エレベーター 

2470 

36 

- 

〇 第二牖ラキア中央デッキ 


36 

- 

〇 スカイブリッジ 

EM 

36 

- 

□第 七外郭エントランス 1 秘境 1 

tm 

72 

■■ 

D 第七外邪セントラルフロア 

2470 

36 

一 

EI ラキア第5エレベーター 

2470 

36 

- 

D 第七外郭エアホート 

2470 

36 

- 

EJ 第三11シエハキム 

2470 

36 

- 



II ”第四層セブル こ 235 

1 113 ゼブル第1エレベーター 〔1235 


务リルページポイント 
第七外郎エアポート 


今 1 ^ 第七外郭エアポート付近| B - B-A 


入手で#るアイテムと出現エネミ- 


コレクションアイテム 


トレジャ— 


エネミー 


アー ト コア コイル、 シビレクマノミ、ナンモナイト、ねじまきコイル、ボルテクスプレート 
テラ、モダンレジスタ、リーフコイノレ 


アルスメディア、記憶デバイス Gb -64、 旧式サルべージスーツ、琥珀色の麻眼、 
ウイング 


ヴァルカン•マーリン(②)、ジユビス•クライブ(①、②)、ストライト•ロドン(② >、デザスタ‘ 
ド(①)、ナチュールレクソス(①） . ホライズ•アスビード(①、②） 


+ キズナトーク 






信頼度の変化 

名前 



上の遘択肢 

T の•齣！! 

^ ジャッジメントデイ 

クーク、ハナ JD 、 トラ 

第八話以降かつ Q -33 r ハナの!»改造」完了 

ハナ JD +200 

ハ 八11”ヨ琴 

楽 圈伝蜕 

メレフ、ジーク 

第八話以降 

ホムラ、ヒカリ、 
カグツチ、サイ 
力+100 

I り ■ 

，り十100遘 

，# 熱くなる想い 

メノウのドライバー、トラ、 
ハナ JS 、 メノウ 

メノウのキーキズナギフト5段階目速成 

メノウ+1000 

IKK ) J 


<► 通常クエストとブレイドクエスト 


タイトル 

受注条件 

003 作られた生命 

策九話 (9-03) 以降かつ KOS-MOS Re : のキーキズナギフト4段階目のロックを解除後、 
バーティにニア、ジーク、トラ、メレフ、 K 0 S • MOS Re : がいる状態で世界栩•第七外 
卯エアポートの先端に近づく 


s-<o>TmM 


DRIVER& 
QrAD rn 


WTO30-<ffo 
QUEWT 



DATA 


LM 界 w 


282 


















































































ス I ル 



発動スキル 

必要スキル 

檐考 


0 パワーオン 

W 厲性の力 L \/5、 浓中力 Lv 4 

通路が伸ひ'て 8 IJ 屋の西側とつながる 


ハイジヤンブ 

風既 性の力 Lvl 、 跳躍 Lvl 

萵所に眺び移る 

パワーオン 

消諷性の力 Lv 4、 集中力 Lv 5 

スカイウォークの扉が開く 


ゴ_ルド 

アイテム 

必要スキルや条件 

4088 

アーツヒール V 、コモン*コアクリスタル 

- 

8175 

タークマターチップ x 2、 レア-コアクリスタル 

一 

2725 

フレイドコンポ強化 V 、コモン•コアクリスタル 

一 

8856 

光学式はちまき、レア•コアクリスタル 

開綻 Lv 4、 古代文明の知诹 Lv 4 

7698 

会心アップ V 、コモン•コアクリスタル x 2 

一 

17370 

アキシオンチップ x 3、 猿でもわかる超技術 

開錠 Lv 5、 忍耐力 Lv 4 

147105 

ディラトンチップ xiO 、 エピック•コアクリスタル、レ 
ア■コアクリスタル x 3、 ヒューマノイドハンタ ー Vx 2 

「サーペントの記慊桄末」が必要 

4768 

ダークマターチップ x 2 

一 

5110 

アキシオンチップ x 2 

一 

8856 

才ートバランサ ー. コモン•コアクリスタル 

一 

5450 

ミラーマターチップ x 2 

- 

9537 

スイッチ短縮 IV 、コモン • コアクリスタル 

- 

33099 

エピック•コアクリスタル、ヘイト攻擊アップ V 、キズ! 
ナ MAX 攻撃 m 

B -21 「諏阊」進行時 

15872 

オメガドライブ、エピック • コアクリスタル 

一 

5995 

スイッチ短縮 V 、コモン-コアクリスタル x 2 

一 

9060 

ジャミング V 、コモン • コアクリスタル x 2 

_ • 

9878 

ダイアモンド、コモン•コアクリスタル 

一 

5110 

世界樹のお守り 

- 

5790 

聖女の首飾り 

一 

5450 

円卓の 勲章 

一 

4768 

ムープヒール IV 

一 

5790 

ダメージヒール !V 

一 

16349 

プラチナオビ、エピック.コアクリスタル、エーテル 
防御アップ VX 2 

- 


鉱物学 


2 ~ 


確率 アイテム 確率 アイテム «率 アイテム 確串 


シユリケンイワ 


43% 


ナツメシルバー 


43% 


モスプレート 


9% 


スライムロック！ 5% 


鉱物学 


3〜5個 


シユリケンイワ 


55% 


ねじまきコイル 


20 % 


モスプレート 


15% 


スライムロック丨10% 


難学 


3〜6個 


シユリケンイワ 


50% 


アンソクチョウ 


20 % 


ホロウカンテラ 


20% 


スライムロック110% 


昆虫学 


2〜4個 


ジヤバラムシ 


40% 


マシンブランチ 


40% 


アンソクチョウ 


10 % 


リーフコイル 


• 10 % 


昆虫学 


3〜5個 


ジヤバラムシ 


40% 


ハジケトピギ 


40% 


アンソクチヨウ 


10 % 


モダンレジスタ 


10 % 


毘虫学 


3〜6個 


ジヤバラムシ 


45% 


エリマリーフ 


25% 


アートコアコイル 


20 % 


ナナジュウナナフシ 


10% 


植物学 


3〜6個 


ナツメシルバー 


アートコアコイル 


25% 


ポルテクスプレート 


5% 


ムゲンローズ 


10 % 


森林学 


3〜6個 


マシンブランチ 


50% 


エリマリーフ 


20 % 


ホロウカンテラ 


20% 


セカイサプリン 


10% 


農学 


3~6個 


クロマメレパー 


65% 


ねじまぎ二]イル 


20% 


ポルテクスプレート 


5% 


ナナジュウナナフシ 


10 % 


魚類学 


2〜4個 


シビレクマノミ 


45% 


クロマメレバー 


45% 


ナンモナイト 


9% 


ダンクルマキーナ 




魚類学 


3〜5個 


シビレクマノミ 


55% 


ネンジュコケダマ 


20 % 


ナンモナイト 


20 % 


タンクルマキーナ 


5% 


魚類学 


3〜6個 


シピレクマノミ 


40% 


モスプレート 


25% 


ナンモナイト 


25% 


ダンクルマキーナ丨10% 


森林学 


2〜4個 


マシンブランチ 


45% 


ハジケトビギ 


45% 


エリマリーフ 


9% 


セカイサブリン 1% 


森林学 


3〜5個 


ナツメシルバー 


45% 


ネンジュコケダマ 


25% 


エリマリーフ 


25% 


セカイサブリン 5% 


2〜4個 


マシンブランチ 


45% 


クロマメレ バー 


45% 


キラボシガキ 


9% 


ナメコジェム 


1 % 


農学 


3〜5個 


モダンレジスタ 


20% 


クロマメレバー 


45% 


キラボシガキ 


30% 


ナメコジェム 


5% 


Wi 物学 


2〜4個 


ナツメシルバー 


45% 


ハジケトビギ 


45% 


ネンジュコケダマ 


9% 


ム ゲン ローズ 


1 % 


棚物学 


3〜5個 


ジャパラムシ 


45% 


リーフコイル 


キラポシガキ 


30% 


ムゲン ローズ • 5% 























































































SYSTEM 


DRIVERQO 
nrADm 


STORY& 

QUEST 



DATA 


.第一低軌道ステ—シヨン 


284 














































神の部屋 




285 





































□ o 

10298 

レア.コアクリスタル 




□ O 

5884 

マシーンハンター IV 

_ 


ma 

6252 

スイッチ短縮 IV 

1 


□ n 

5517 

必殺技 Lv 4 碰化 IV 

- 8 


□ D 

10665 

ジャミング Vx 2、 コモン.コアクリスタル 

1 


□ D 

10298 

スイッチ短縮 V 、コモン.コアクリスタル 

1 

上 W 

CD 

18756 

リバイブボッド、エピック•コアクリスタル 

風跋性の力 Lv 4、 

■；* 11111 ' J 8 


□ o 

17285 

ギャラクシーキューブ、レア.コアクリスタル 

■ 


□ o 

11401 

シグマドライブ.コモン，コアクリスタル><2 

, 颭厢性の力 Lv 6、 

> Jl 


no - 

5517 

ポジトロンチップ x 2 

_ 二 H 


□ D 

5884 

ハドロンチップ x 2 

I 


□ E 

9930 

タイラントリング、コモン.コアクリスタル 



□ E 

16918 

マスターアタッチメント、レア•コアクリスタル 

1 


no 

4046 

世界榭の平' コモン.コアクリスタル、フォトンチッノ 

n 

下 W 

□W 

8974 

ムーブ ヒール V 、レア.コアクリスタル、ポジトロンチッブ><3 

]\ 

□ o 

16549 

エピック•コアクリスタル、レア.コアクリスタル 



◊採集ポイント 





アイテム 

W 率 

アイテム 

W 串 

アイテム 

確率 

アイテム 

-枯れた 樹 

森林学 

5〜6個 

ゼロハーク 

50% 

ネナシノツヅリ 

20% 

スチ□-ルウッドの木片 

20% 

1 

-枯れた 樹 

森林学 

5〜6個 

カラスズの実 

50% 

ネナシノツヅリ 

20% 

ペインコーン 

20% 

III 

-机:恥れた瓦 R 

森林学 

5〜6側 

ゼロパーク 

35% 

スモークチツバー 

35% 

ネナシノツヅ U 

20% 

1 y 

-»に貼れた瓦# 

森林学 

5〜6個 

カラスズの実 

35% 

スモークチツバー 

35% 

ネナシノツヅリ 

20% 

1 ".，ii リ 


上部通路を活用する 

タイタン格納庫を Lv 70 弱のタイタン.デパ 1 
倒しながら進み、一番奥て階段を上つて」郎 
出たら、宝箱を回収しつつ安全装 S パネルで如 
ルドを解除しよう。これで上部通路を通れる** 
り、タイタン.デバイスに襲われずに奥に進 1 


+ □ケーシヨン 





必*メンバー 

条件 

18 和度の変化 
■上の进択肢の‘ 1 


条件なし 

最終話 

エンゲージしている 

丨， M 丨, 

切 アルストを 
^ 見下ろして 

メレフ、ジーク、カクツチ、 

サイカ 

拇終話 

カグツチ +300 

•H 

オアシス 

ホタルのドライバー、ホタル 

ホタルのキーキズナギフト 5 段階目违成 

ホタル +1000 1 


0蹋 光 

K0S-M0S Re: のドライバー、 

トラ、 ビヤツコ、 K0S M0S Re: 

KOS-MOS Re: のキーキズナギフト 3 段階 
目速成 

KOS MOS Re: 

+900 

K < I 1 i Mi » S 1 

• 100() J 


< ►宝箱 


必栗スキルや菜ぐ 


アイテムを入手しながら進む 

上層には敵がまったく出現しないが、宝箱や採集 
ポイントは存在する0フィールドスキルが必要な宝箱 
は2個だけなので、マップを見ながら宝箱を關けつつ、 
道中で採集ポイントを見つけたときはコレクシヨンアイ 
テムを取って目的地の古ぼけた教会を目指すといい。」 


鲁 スキップトラペル（ランドマーク） 




SYSTEM 


DRIVES 
DLADE 


STO3Y 8 c 
QUEST 


DATA 


!••“ 第一低軌遒ステ—シヨン 


286 
































































































































ヴアレン！®ドライバー 


ク エスト タイ■: 


))92302 1 


111751 


>39 


灰 57 


| 16 


L 火 IS 性ダメージ滅少 W (8.4%)、サイスアタッチメント 【コモン】 
|12%)、 オバールチップ（10.8%)、リカパリ—シンボル [レア】 
、リカバリーシンボル ii ヒック] (6%) 


癸 \ターン 5 


呢 @3-1 31 永久ィ、変の精神 ■! 


❶れ iVi : 敵の名前。名前の右側に記したアイコンの意味は 
以下のとお 

gyagl …… ユニーク モンスター 
m ……イペントで戦うボス 
ITCT ……クエストで戦う敵 

：-,■：! ……サルページで出現する敵 
〇タ イプ： 敵のタイプ 

❸し ペル： 敵のレペル。レペルに幡がある場合、 〇 以降の 
データは W 低レペル時のものを記載している。なお' 敵 
の增彳强を呼ぶアーツによって、記載している以外のレペル 
で出現することもある 
•• 敵の外観 

OWfl :赝性をアイコンで記している。弱点となる属性で攻 
擊すると与えるダメージが增える。左側が通常時の瞩性、 
右側が怒り時の属性。通常時、怒り時ともに属性を持た 
ない壩合は記載していない。アイコンは下記のとおり 
〇……火厲性（水が弱点〕 〇……水瞑性〔火が弱点） 

® ……地厲性（雷が弱点〕@……風*性（水が弱点） 

〇……茁厲性（地が弱点）邙……氷厲性（風が弱点） 

〇> ……圃厲性（光が弱点）亞……光属性 （« が弱点） 

〇…"ランダムで決まる ® ……厲性なし 

〇恥 乃： 敵の筋力。筋力系アーツで与えるダメ■•ジに影罾 
する 

❼ I — ,ルカ： 敵の エーテルカ。エーテル 系 アーツで 与え 
るダメージと回復値に影奮する 
〇器 川さ： 敵の器用さ。命中率に影響する 
〇表 Vさ： 敵の索早さ。回避率に影罾与る 
❿迚： 敵の運。デパフ、リアクシヨンへの抵抗に影響する 
明 II ， ：敵の最大 HP 

❺物 《 :敵の物理耐性。筋力系アーツで受ける ダメージに 
影®する 

❿ I M : 敵の エーテル 耐性。 エーテル 系 アーツで 受けるダ 
メージに 影響する 

〇 ル： 敵のブレイク耐性。 r - J 、「抵抗（抵）」、「無効 
0 R 0 J の3段階 

❿ プロ： 敵のブロー耐性。「一」、「抵抗（抵）」、「無効 
(無）」 の3段階 


❿ノック： 败のノックパック射性。「一」、「抵沆（抑 
「無効 （ HR ) J の3段階 

❾ I \|» :倒したときに得られる経験値の基本粕 
〇 f ー ルド： 倒したときに得られるゴールドの基本碥 
Owr :倒したときに得られる wp の基本値 
❽ si * :倒したときに得られる sp の基本値 
❿卜 1 1•ソノ： 倒したときに落とす可能性のあるアイチー 
) 内は落とす確率、 [] 内はレアリティ、 【初 11“ 
倒した際に必ず落とすことを表す 
❺クリスタル： 倒したときに得られるコアクリス免 
パターン。下の表に対応しておリ、 （） 内は落と 11 » 
「初」は初めて倒した際に必ず落とすことを表す 
0： i：m : 敵の出現する塌所やクエスト名 
♦敵が落とすコアクリスタルのパターン 


入手できるコアクリスタル 


バターン 
バターン1 
バターン2 
バターン3 
バターン4 
バターン5 
バターン6 
パターン7 
バターン8 
パターン9 
パターン10 
パターン11 
パターン12 
パターン13 


[il モン (5%) 


P モン（7.5%) 


[コモン（12.5%) 


コモン(7.5%)、レア（1%) 

コモン（10%)、レア （3 ㈤ 

コモン（20%)、 レア(6%)」 

コモン(30%)、レア(9%〉 

石％ン(8%.初）、レア (3*^ 


ハターン.ボス1 
バターン • ボス2 
バターン.ボス3 
パターン*ボス4 
バターン.ボス5 


コモン（13%■初）、 レア(8%. 

コモン （ 100%) 

コモン （ 100%>、レア(2_5%)__ 

コ千ン (1 Q 0%)' レァ(50%)一つ 

コモン。00%)、レ ァ(100 % J 

コモン(20% .初）、レア Tl 3%1 

ェピック(3.9%)_1 

レア(50% .初）' エピック 
コモン ( 100%)、レァ ( 1〇〇%)- 

ク(5%) __ 

コモン x 3(100%)、 レア （10 CJ 
コモン x 2( 100%)、 レア （ ib 5 i ] 
レァ(100%) 

レア x 2(100%} _ 

レァ x 2(100%)、 I ビック (10 J 


SYSTEZ 


DRIVER& 
orADm 


(ATO33Y& 
QCEST 


MA-O 



-エネミ__.デ I 夕 


288 


























































































































































|»厲1タメー •ン臧少 W(8.4%l. キズナ M ム KM リ I 
|”シンシ .1- ス . (12°-,).クリスタルド ， i 

|クリスタルビアXI :丨(5.6%) 


©© 


〇® 


©〇 


®© 


函薄利 QQ 

FuEl^oD 



























































力 




ヴァルター • 



通 

プ。|3 ノッ 


K が 

ヴ アツへ. タオース 


■鶬力 Opx _£ 
HP 

EXP ■■ 


力 IE 3 •脱 EH 料さ KSI 

iBD^KEI^B^a 


I urn さ an 粘 D 


DATA 
























































































i エネミ—デ—夕 
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HP 


ガトル. 


ガドリアル . 


amcaa 

ル L 3 フ aLJ ノン 


w さ晒素料 ESI a 

t ESI ブレ G3 プ aCI ノック Q 


コァクリス » 


HQ ル C3 ブ ad 


オブリ • 




































































|» 外 «» アップ U < t 2.6%.». 
||、_4 l アップ UH 0.8%). フつ 

卜: (8.4%>. ，ペン，ーポ 


J テイア 

BT 


4スナ MAX バリア cun . 2 %>. ) 
クリスタルピアス： レア j 18.4%! 


ijg ブ HB 


ガリムス • ドライバー 
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pKBI 

g—m 

toKai 


pKB 



0® 



BpcoTL 

1：：'. 1 .!j Q 

f?i-j~^Kot»oi>r | ] 

■Tis ff 1 

1oHl Ci-1 r< 

[ft：* J M? t3 

EFra 116 p7J3 34 
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门.ロイヤル 
新巧 1圃 


才.バグール 



tit. 
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■Kl 
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I H ネミ I デ I 夕 
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ヴニン 

n 酶力 
HP 



HP 


シモンヌ • 


卜今イバー タイブ 

筋力 ESilx - f ルカ画 


筋力 pa 丈•テルカ抵 
^ * gyo •f—iLW 


oj 


ilro 9 EH 

'〇〇 ノック！ a 

I sp 


' コ r クリスタル 


®®3 柳綱 _ 

fEU のブンガ .■■■■タイプ I 


| E ^ エ•テルカ關關さ KEQ •衫 E 
| nn ?^ a iM < enn iMggi 7 レ ini ブ a 

p ゴー ルド cm vjp 


艰观 MWfflW * _ 

二 • バグ*"■ル タイプ 


ジェイラー•ターキン 


«力 E 33 1 ーテルカ IE 3 nnt 
HP EiMM »M ェ帽 































































































■m 

mmm 

wmm 

mmm 

■KB 

■KB 

mmm 

mmm 

■m 

wmm 
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アクアティック m 32-36 



ジャッキ • シース 


力 

HP 


節力 



ジャイミ • クライブ 




1_テルカ 




-— エネミ—デ—夕 
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タメ -乂少 W(84%K 學の腕！* t KI24). 
| バールチップ< 10 8^,). ガード_アップ CM9 0%： . W リの#水Iレ 
(8 -1%). '' " : (5.6%) 


タメー ジ滅少 *_ 裏の MM 

|ハ-ル/■ップ U0.8W . ガード摩アップ1(1»か*1 

：R4 4». 供りの*水 ^ (5.6%) 


| tl 心伝心1< 14_ん> . 反«ダメージアップ1< 15%> 
，•: (8 4K0 . «打鶼の明_り ^ I (5.6% 
II: 1 , 


'く 》»| 


IMSIEQ ] 鮮ざ@赃1 
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t '、〇 1 .. l 
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HP 
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I シーエネミ—デ—夕 
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HP 


デザスター.スイード Wma タィフ 

筋力_ z-fAu zm »用さ爾苹さ 


】圆關さ！^]颺零 s UB a _ 
|B フレ EU ブ qE3 乃 ^113 


I 第零さ 

レ C3 ブ afU/y ク . 





デイドーン. 



テイキラ • 


DATA 
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用さ IEJav さ 

_ BET ル Cl 川 D ハ 




V ■•-姬才邋 


コアクリス♦ル 



®® 3ァクリスタル 

进亡敏士ダークロッド ■■■ 


©© 
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an*«IED» BI 

ソレ B 3 フハク E 3 
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000 
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•テルカ KQIM 用さ DB * 
疆ブレ 
ft ゴールド IE 9 I 如 3 I 


37クリス，ル 

筋力 
HP 


0 用《 ESI 供 1 ^ EH 

ブレ B|2 a 百 

wp B7S 


1 コアクリス抑 
ナオラ.シユリブ クェスト 

»力ェ-テルカ 




sr 


®© 37 クリスタル 


ナズール • シース 


K 力 ■-. 

hp EB3EI 


i ーテルカ 
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ふブ) 

HP 


リザド 

HP 


ノッカー • アスビード 

■■■■■〇国 

HP 


KE3HmeEa 

^zHBv 


37 W 対ル 

ル.ェルーク 


用 《 JES * 寧ぎ！^ 

lBD3^ l/ B!" a CI 



I ー テルカ 


ネルゾ • ヴオルフ 


葡力匪3エ•テ帥_ 

HPBxa«Mi 

exp 


DATA 
































































































■m 

wmm 

mmm 

mam 


paoi 

m 

■KB 
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HP 


盱力 
HP 


ノ ワーク.シユ リブ 

r 棚 
HP 


ェ 《 KE 1 フレ〇プ qLJ 



JiftESI m KB 
K|Q|7UH|7 uD 


I a 用互腿 3 s 财曜. 
lf*a7U|137 ：； C3 

T^a wp 


i?l /!'Ea 
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用ざ _ 爾旱 《 KE 3 ：lKEa 
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•• 气，，： 

3ァクリス ， JU 

ビ - 卜 . ィグ-ナ 

. v K 力卿エイルカ OQH 用 《 JE 3 

hp nn^a»fc!iiimgai 


用さ IKcia CTil if E21 
^ K ■ ル四ブ a HU ハク植 

_ wp W3M sp BQi 



用さ_*奉 « EQ | 
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HP 
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hpEEZSH 

ハ '-: Eyi 
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WSlB ダ; 1 —ジ*ノックバ'ノク telAU l .2% l . 

ムスアタプチメント，丨！ン mz %}. 必 BttLv 1 WftW(&8%l. 
アサシンシ2-ズIレ'： （7.2%>. アサシンシ a-7：M I 
[(4,8%).スフ<アチップ" 0.8W 



mu 

HP 


タイフ 


いコン • 


El «f«m a B 

フレ〇ブ 〇 〇 ノック o 




タイブ BBSQH lv 

n 用ぶ jpi•*< •1 

BHlm ブレ〇ブロ〇 ノック 


レブラ • フラミー 


■.力:ェ-チ* 力. BB 3 NM 8 E 9 爾零さ_ 
hp i ^ n ^ i _ fc gi 3 エ耐 1 E 1 ブレ〇ブノ 1 y ク P 



爾 :; 

№11 

«のモーニング 
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m * eEa>ii 
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キズナ トー ク データ 

ここではキズナトー■クの情報をまとめている。パーティメンバーについて深く知ることができるうえ、 
- ブレイドの信頼度を上げられるので、条件を满たせるようになつたら早めに見に行こう。 





〇 マップ： キズナトークを見られる地域 
〇汛 号： 本睿が独自に付けたキズナトークの番号。 P . 202 
からのマップページに記城したキズナトークポイントの塌所 
を示すアイコンの番号に対応している 
❸ クイトル： キズナ I クのタイトル 


♦キズナトークー覧 


» 

5 

% 

7 

1- 

02 

« J 1 人メレフ 

vn 

メレフ> ホムラ、カヴツヂ 

カククチ • ハナ JK 

第 BIA 以嫌 

«八 BW * にァづ.._1 >.びのると Fltt 的に丰ズナトー 

クが発生 

-”203.か 

カグツチ+200、ハア JK + 
'00 

カクツチ+200.ホ“， 

ハナ JK-I 300•力# 

100 

03 

リンネの p 

リンネのドライホムラ. 

カグ•ンチ、リンネ 

リンネのキーキズナギフト 3 fS *0 it 成 

i ホムラ+100, J ン兔 H .90 O 

カグツチ+100,リ| 

900 

~oT 

| f ||) SI 2 

シ•♦■のドライ/•シキ 

シ:Vのキー"Vズナギフト3«啪! .1«成 

シキ • 1000 

.. 1000 

ク 

ラ 

05 

スへルビアの 

KM 

ニア.卜，、ハナ JS 

» z ： tt (2-26) W » 

ニア（プレイド >• ハナ JSt 

100 

ハ rJS -*. 200 

- --5 H 

06 

好 A 心旺« 

ニア、トラ*ホムラ，ビ•，•'パ」. 
ハナ JS 

第三 

ニア(プ1^ド)+200 

tr *-^ n + 200 

07 

本迸の 

じつち 1 S * ん 

ニア.トラ.ホムラ. / v-fJS 

tt 三*5以絳 

ハナ JS . 小ムラ.ニア（プ 

バ H)+100 

<'.7 . is . I'i . " 

IH - W+IOO 

08 

ハナの 

トラ.屮ムラ，カグツチ•ハナ 

0 S 

期五 fi 以» 

カグツチ+200、ハナ JS . 

枣ムラ+100 

ハナ dSI - 200•カク 

ホムラ+100 


アルストの说赛 

ジーク.ホ•ムラ. y イカ 

» 七 

Vイカ. =；—‘A ラ.，〇〇 

サイカ.ィ:八ラ +20 C 

10 

美食*イダテン 

イダテンの卜•ライ/•トラ* 

イダテン 

イタテンの冬ーキスブギフト成#•トラ • イダァンがい 
る UIIB でグー3で«泊し.«»ィベン‘‘•を5*-る 

イタテン+900 

•(•タテン M 000 

1 • 

鵁と妹 

u のドライパ-.ミクマリ. tV ) 

リのキーキズ： 1 .-' isismu . t.v 

せオリ》1000.ミク VMI 00 

セオ 1 人190 0. ミクマリ 


12 

两金 

ムスビのドライバー、ムスビ 

ム：4■■ズ r ギフト成懂.ムス t n •ノイバ-- 
ムスビがいる认 B でクーラでし.イベントを*る 

ピ+900 

ムスビ+ ,000 



〇必«>1 ンパー：キズナトークを見るためにパーテイにし’ 
必要のあるメンバー 
〇允1 HUWrli よび兼 fl •• キズナトークの発生時期と兇るた 
めの条件 

CK •，扣炮 I WW :キズナトーク終了時に上昇する倍頼度 



SYSTms 


DSVES& 
00LADE 


ofTOaYfio 
QUEST 


MA で 


，.— -vj エネミ I デ I 夕 




DATA 
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アイテムァータ 

ここではメニュー画面のアイテムリストのカテゴリに合わせて、各種アイテムを五十音棚で 
まとめている。なお、 コア チップのみ P .097 に掲載しているので、そちらを見てほしい。 


ブースター 





〇 名 rti :ブースターの 名前 

❷レ F リ ティ： プースターのレ アリ テイ。 すべてレア 
❺ . A：Wi : プースターを 売却した塌合の下取り価格 => すべて 

5 G 


〇 効米： ブースターの 効果 

4人 r/.;A : ブースターの主な入手方法。交屬邏 
レジ ャー のセツトを売却することて•入手できる • 

P .364 


+プースタ- %. 




主な入手力 A 

慈悲のブースター レア 5 ブレイド | fl 卵‘5 にトフイハのイァアの怒想レを1ける 

交 抛でトレン 

正 tt のフースター レア 5 ブレイ IV ,,⑽にドフイバー(0イデアの正® Lvfl 上ける 

交易所でトレジ v - 舞 

のプースター レア 5 プレイド":•卿$にドライバ—のイァアのは実 Lv ?:1 上ける 

Y . W 冰で，、レジ 

班のブースタ- レア 5 プレイド同训時にドライバーのイァアの男気 Lv を1上げる 



コレクションアイテム 



♦コレクションアイテムー览 


名前 

種 a 

レアリテイ 

m 

入手場所 

ァートコァコイル 

サ^レページ 

レア 

70 

世 ? MB 

アーマー ゲジ 

虫 

コモン 

25 

グーラ 

アイシクルマリン 

鉱石 

エピック 

50 

ルクスリア 

アイスキャベツ 

野菜 

レア 

25 

ルクスリア 

ァイハンミョゥ 

虫 

コモン 

105 

ルクスリア 

アヴァリティア•アンコウ 

魚 

エピック 

15 

アヴァリティア 

アオゾラカメムシ 

虫 

コモン 

65 

スペルビア 

ァサギリガイ 


コモン 

15 

ルクスリア 

ァシッドトマト 

野菜 

レア 

30 

テンペランティア 

アシメチェリー 

野菜 

コモン 

~25 

リペラリタス 

アデルの涙 

鉱石 

エピック 

35 i 

エルビス®洞 



アナホ 1 J スナムシ 

虫 

コモン 

30 

リペラ 1 J タス U 

アバラバッタ 

虫 

D モン 

35 

t ルスの肋/* 

アビスタージョン 

魚 

エピック 

25 

ルクスリア J 

アビスメタル 

鉱石 

コモン 

15 

1しスの Jill 

あまあまワサビ 

野典 

コモン 

15 

パ:7尸リティア_ 

アミダシャフト 

サルベージ 

エピック 

80 


アメシストオーニラ 

野菜 

エピック 

50 

ルクスリア1 

アロマノカリス 

魚 

レア 

20 

,1クスリア 

アンカーテール 

魚 

コモン 

15 

アヴ>，リティア| 

アンソクチョウ 

虫 

レア 

20 

\»m 

アンドロギア 

サルベージ 

レア 

65 

1ルスの Wn 1 # ^ 




的 Y(/)HEM 


DRIVER& 
00LADE 


STORYfiD 
QUEST 


—，/, イテ4ア I 夕\ブ—スタ I 〜コレクションアイテム 
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► J レクシ J ンメイ 7 ムー覧のつ） 3 


名前 ma レアリテイ充 ti 

入手場所 

タカアシクワカタ 

虫 

エピック 

30 

グーラ 

タカトビガレイ 


レア 

~25~' 

スペルピア 

タソガレタゲ 

野菜 

コモン 

30 

スペルビア 

タダレミミス 

虫 

コモン 

"35~' 

モルスの地 

ダンクルマキーナ 

f/H 

エピック 

"50 ■ 

也界 to . 

ダンデクレマチス 

W 物 

コモン 

"60 - 

リペラリタス 

チクシード 

木4ォ 

コモン 

15 

インヴィディア 

チヤコールキューブ 

鉱石 

コモン 

15~ 

モルスの地 

チャリオットンボ 

虫 

エピック 

*45~ 

テンペランティア 

ツメトギイシ 

鉱石 

レア 

~35 

モルスの断* 

ツルマロン 

木材 

コモン 

~50~ 

ルクスリア 

ディアーウッド 

木材 

コモン 

Is 

グーラ 

テールアンテナ 

サルベージ 

3モン 

30~ 

モルスの朗泷 

デス-マシュル 

野菜 

エピック 

"35~ 

テンペランティア 

デッドリーキウイ 

野菜 

レア 

~30 

エルビス®洞 

デラナタ 

埔物 

コモン 

~50 

スペルビア 

テンダーシャーク 

ifX 

エピック 

~30 

スべルビア 

ドクドクフラシ 


コモン 

~30~ 

テンペランティア 

トランスナマズ 


コモン 

100 

テンペランティア 

トリコ□岩 

鉱石 

コモン 

40 

インヴィディア 

トリッキーディスク 

サルページ 

レア 

*5〇" 

スペルビァ 

ドルフインゴーヤ 

野菜 

コモン 

~50~ 

スペルビァ 

とろピカイモ 

m 

コモン 

~20~ 

アヴァリティア 

ナイトリリーム 

« 物 

コモン 

15 

テンペランティア 

ナツメシルパー 

油物 

コモン 


世界相 

ナナイロナマ: j 


11モン 

60 

インヴィディア 

ナナジュウナナフシ 

虫 

エピンク 

50 

世界樹 

ナメコジェム 

野菜 

エピック 

35 

世?^ 

ナラクノミズスマシ 

虫 

レア 

30 

エルビス》埘 

ナンモナイト 

魚 

レア 

60 

世界榭 

肉汁モラモラひれ 

エネミー 

ドロップ 

レア 

50 

ィンヴィディア 

ニジイロ 結晶 

鉱石 

コモン 

130 

エルビス霊;1 

ニジイロタガメ 

虫 

ェピック 1 

50 

インヴィディア 

ニソクガニ 

魚 

コモン 

~50~ 

インヴィディア 

ニトロトルライト 

1¢石 

レア 

~35~ 

スペルビア 

M 色スプリング 

サルページ 

コモン 

15 

アヴァリティア 

ニンキョモットロ 


レア 

30 

リペラリタス 

ヌレラットット 

虫 

レア 

"30" 

アヴァリティア 

ネオングレープ 

野菜 

エビック 

~3〇" 

モルスの ！!; irr 

ネクロマンタ 

魚 

エピック 

~30~ 

エルビス®洞 

ねじまきコイル 

サルぺ 一5 

コモン 

30 

世界 w 

ネナシノツヅリ 

榷物 

レア 

—25 

SHfiWI ステーシヨン 

ネンジュコケダマ 

« 物 

レア 

~25 

世界樹 

ノイズバイト 

鉱石 

コモン 

15 

エルビス®涓 

ノポポダイコン 

野菜 

エピック 

~35" 

グーラ 

バードチップ 

サルべージ 

コモン 

~25 

ァーケディア 

ハートネジ 

サルペー 

コモン 

15 

グーラ 

バール□ブスター 

魚 

コモン 

"lo" 

ィンヴィディア 

バイルホーンオオカフト 

虫 

エピック 

—40 

スペルビア 

バインドルーツ 


コモン 


グーラ 

白篇の触角 

エネミー 
ド□ッブ 

エピック 

1 

スペルビァ 

ハゴロモビーチ 

野菜 

レア 

~2〇" 

リペラリタス 

ハジケトビギ 

木材 

コモン 


世界掏 

パズルツリー 

木軔 

コモン 

~20 

グーラ 

/\ツ スル八ス 

野菜 

コモン 

~30 

グーラ 

バッタスプリング 

サルページ 

コモン 

"16" 

グーラ 

ハリッポン 

魚 

レア 

~3〇" 

リペラリタス 

バリバリパッション 

野菜 

レア 


スペル tTT 7 

バンダーバンジー 

油物 

コモン 

~25 

グーラ 

バンチョウマグロ 

魚 

レア 

~30 

インヴィディア 

ヒートオレンジ 

野菜 

コモン 

J 25 

グーラ 



, — VI アイテ4ア I 夕/_1レクシヨンアイテム 


334 




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































0^,114 :ボーチアイテムの名前。五十音_に偈載している 
〇ジ |»ンル： ポーチアイテムのシヤンル 
❺レ F リテ< :ポーチアイテムのレアリテイ 
onw :ボーチアイテムの値段。 r - J は非売品を玫す 
〇ん吣： ポーチアイテムを光却した壩合の下取り tt 格。 
「一」は売却不可を表す 


〇 幼米： ポーチアイテムの効果 
❼幼 尖吣卯 ：ポーチアイテムの効果が持続する時！！ 

イパーやブレイドの好きなジャンル、好きなアイう 
合は記載した丄昇値よりも增える(- » P .014) 

I VMiA :ポーチに入れたときの信頼度上昇 Vi 
〇 I 4入手方法： ポーチアイテムの入手方法 


♦ポーチアイテムー覧 


名 m 

ジャンルレアリテイ 

两•舰 触 S 5 SS 主な入♦方法 


ドリンク 

a モン 

180 

90 

v ティゲージ IM 加15%アップ 

20分 

15 

• 1 -■ ■ ■ 1 . 


ポードゲーム 

コモン 

720 

360 

プレイドアーツ効*8%アップ 

120分 

15 


アーム•ジ3— 

«物 

レア 

14.10 

720 

於®技与タメ ジ16%アッブ 

120分 

15 

人】スベ ) U v . . M ワ T . ル窨 

アイスキャベツの 

霣《ぁえ 

好菜 

レア 

3000 

1500 

アップ.バーティゲージ坩 M 3 

10%アップ 

40分 

18 

|W v]i . " i ,. 丨 

アイスキャベツの 
流水瀆け 

n 菜 

エピック 

1620 

810 

■ノブ.ア-ツリ针スト回復 

tOW 0.3. J . ーテル*タメージ3%ダウン 

60分 

15 

【購入1イン-;，.ぃ——丨 
(■)) 八 1，1 が”/-'—!.:小 

アヴァリティアチ t ノボン 

主貪 

レア 

240 

120 

ダメージバリア»大》^20% 

2 W 

9 

【》人レウ>，いび WW / 

赤三味 M 

■m 

コモン 

360 

180 

必扱 U リキ v スト® Iffl 铒秒〇 3 

120分 

15 

IWA ] 1 ■ ' ■! ス■•，，ル IJ 

*'〇 •インラッティオ ♦** 

アシメ • チーズムース 

スイーツ 

エピック 


420 

7-ツリキ■•.•スト饵沙 0 3. 物 a * ダメ- 
ジ 3% ダウン 

40分 

15 

削ノ ‘ . W A C- ン J 

アデル初 

•物 

エピック 

5840 

2920 

必殺技岑タメ-ジ16%アップ.ブレイドアー 
ッ効果 1 4% アップ. キズナト 》 b % ダウン 

216分 

18 

1 購入 1 イン■•ハ,-.1 
ム:ぃ尸ルトぐ一人.*« 

アビスタージ3ンの丸 


3モン 

1500 

750 

エーテル褕ダメージ7%ダウン 

20分 

18 

I " 1 ..ぃ...,，.’ .つ.. 

あまあまラいんな 

肉》 

D モン 

60 

30 

物 iShi •タメージ2%ダウン 

20 it 

rn 

【購入]グ-ラ .WB グ•尸 

アルス‘ 

イルミネーシヨン 

美術 

エピック 


3170 

キス•ナ上界17%アップ，必殺 ts リスト回 
aw 1.5 

192分 

,6 

训い .1 '.，い:”？マス，";.•フ H ■ 

アルスト戯曲 

書物 

コモ> 

720 

360 

必效 tt 与ダメージ8%アッブ 

120分 

15 

i . s 入1ィンヴび1ァハン ; H 

/-.：■ -ァルド V — ル害探など 

アルス名®全集 

害物 

レア 

2620 

1260 

必技-，-/タメ-ジ 12%/ ッメ. t - ズナ下»5% 

タウン 

168分 

18 

1巩入1ィンゥり. 

ム）.ァルト.マ-ル窗 ra 

アルス油ハント•クリーム 

コスメ 

3モン 

1080 

640 

キズナ W 期鑛100ブラス 

120^ 

15 

【鷗人1ノンゥゾヴ （ ri ir メィ 
u ) • コスメ • r クアネ ゼ 

アルマ皮 
グラディエーター 

蠊构 

コモン 

720 

360 

ネズナ下_5%ダウン 

120^ 

15 

【W 人]インウ巧>ア（フレ—スヴ 
«)• フ为ル D ネ手 B 

アルマ曲のダール H * 


エピック 

1200 

600 

物1¥被ダメ -ジ5%タウン. HPH 1 IH 0% 
アップ 

50分 

15 

(ii» • ] ' 

アルマの#もち 

菌於 

コモン 

5400 

2700 

必与ダメージ12%アップ 

120分 

18 

W 入】ルクスリァ害®ビブリオ 

アルマバラ肉の甘角* 

肉《 

3 .t ン 

180 

~~90 

均 H 1 彼ダメージ4%ダウン 

20分 

>5 

1* 人1» ，りタス•け.1¢ 卜べ 

アルマミルクレモン 
ティー 

ドリンク 

エピック 


010 

バー f ィゲージ W :320% アップ、エ — テル« 

ダメジ4%ダウン.物理被ダメージ3%ダウン 

60分 

18 

IW 入】リペラリタス.カフ:.ルテイノ 

ア a マノカリスポワレ 

¢*0 

: K - ン 

1200 

600 

エーテル被ダメージ5%ダウン 

20分 

\5 

|入】ルクスリア フィヂハ 

アンカーテールのグリル 


コモン 

120 

60 

エーテル被タメージ3%ダウン 

20分 

12 

入1アウ所ィァ， 

イヤサキ®瑚の 
グ C 3 ス 

コスメ 

エビック 

4610 

2305 

キズゾ観11125プノス、ブレ - n :>， ツ效 
來20%7’ノブ 

192分 

18 

【瞋入ド:..， ■. • n v .* r ： 

ム >. コスメ•アクアネーゼ 

ウツクシチーク 

3スメ 

レア 

1730 

865 

キズナ彷期 aioo プラス.必殺技リキ v スト 

144分 

18 

IW 人1イノウ <ディ，イ1祕ノ<ス, 

ム）•コスメ.アクアネーゼ 

ウッドポード 

楽器 

レア 

2520 

1260 

必 ft 技リ : t V スト回復旬1^.8、プレイト7 

‘: / fe : V 8% アソプ 

t 68 分 

15 

IMA 】 クーラ，テイモー*器 

--- - - 

ラまうまコ J レデスサモ 

主食 

レア 

2520 

1260 

タメジバリア*大 HP 25%. パーテイゲー 
ジ_20%アップ. HPEM 的，ッノ 

70分 

12 

⑽人】アヴァリティア•ハラぺッコ食麓- ■ 

タリームコロッケ 

仇》 

コモン 

240 

120 

丄一 .7 ル被ダメ‘づ5%ダウン 

20分 

12 

t 明入 I 乂ぺルビ，.，取. 1 … V ソメ--ン 

**» のあぶり供き 

体 : A 

3モン 

480 

240 

エーテル格ダメージ5%ダウン、物1¢被タメー 
ジ5%タウン 

2⑽ 

15 


炎 罐 アデルの ffi 史 

It 物 

レ7 

9000 

' 4500 

必 tt 技与タメ--ジ20%アップ 

120分 

1 B 

【|«入】ルクス J〆 . ，ビブ 1 . M . .1: リオ ■ 

英雄 アデル嫌き 

|コモン 

1500 

J 750 

HP 回«鼸13%アップ 

L 20 分 

15 

【•入】ルクスリァレクティ.^ 


DRIVER& 
mLADE 


的 TO3DY8C 
QCEST 


MAP 


-— vi アイテ4ァ I 夕/ボ I チアイテム 


3 

3 




DATA 





































































































ジャンルレ 

アリ？< 

買値 

充鴿 

m 

m 伯_雇 

KIW 上!!繾 

*(1入争方1貪 


i 319019 

DG 

H 人|乂ぺ 11. 


da 


yJh 

政被ダメージ 3% ダウン 





T ： tf| 

3 モン 

1080 

540 : 

ズナ上 JM3% アップ 

2 CM 

I'. 

鼸入1スペルビア•ヤソシ rft 鸚情 


:：：■!，. 

レア 

180 

90 

-ル被ダん-ジ 4% タウン 

20» 

12 

' 1 ' ■ ■ ' • 


主食 

5：■ン 

1200 

600 

f メージハリア•大 HP20' 乂 

20 分 

15 

人 I ルクスリ/.ペーカリ—•プ nr イ-- 

- 


H > 

120 

60 / 

t- アイゲジ wnio •'んアップ 

20 分 

15 

嗡人し，ケ ./ f /. カノ1•ル J ぐ 


スイーツ 

レア 

9C0 

450 

.-ツリキ*,.スト回復神 W0.3 .ダメジバリ 
•最大 HP>5% 

50 分 

15 

覼人 1 スペ^ビア_ y ルアタスイーツ 

ファボンチ 

スイ-ツ 

レア 

3000 

1500 

，-ッリキャス;'パーテイゲ- 

ン咖 8% ァップ 

40* 

18 

購入 1 ルクスリア‘パティス， J— ノラク-ス 

UlM A._M の口 tt 

3 スメ 

コモン 

720 

360 

F ズナ功期《ア5プラス 

20 分 

15 

w 人1インウィ尸：パ （ mm フ .1 ンメ 
、）コスメ • アクアネ ーt!— 

...... - 

im 

レ 7 

360 

180 

■<PIB 復鐘 8% アップ • アーツリキ V スト回# 

g 秒 0.1 

30分 

18 

'V '] ' 

| -力-* 

ボードゲ-ム 

コモン 

360 

180 

プレイドアーツ効*4%アップ 

20分 

15 

M 入 1 ィンウィディ: «フオンス•マイ 

,)• ホビ j コトンカタン 


* 物 

コモン - 

720 

360 - 

公 <5! 拆タメジ 8% アップ 

20 if 

12 

•入 1 ァゥ r リティァ•ハブァル騰用 

|春”1»釀めモット a- ル 

肉 M 

T ビック 


825 

丄 一 ？ル被タメージ 9% タウン.物开被タメ 

ジ7%タウン 

20分 

12 

■なィベント「ホムラの MHJ 

|••，••ハラ-ドの 

* 術 

エビック 

9000 

4500 

キズナ上3%アップ 

)20^> 

18 

1_ 入 1J レ？スリア-期« メモー■リア 



コモン 

1080 

540 

キズプ ttWIftlOO プラス 

120 分 

12 

【1»入 1 クーン.. .1 スメ.シ讣:•‘リ. 



H- ン— 

360 

180 

フレイド >• ッ妫聚 4% アップ 

1209 

12 

[WAI ァゥ/リティァ.ホビー-トィノポックス 


肉》 

レァ 

240 

120 

物 WW タメ…ジ 5% タウン 

20 分 

12 

|W • ] ' 1 丨 ，‘ 

Lt •チ y イム 

.« 器 

エピック 

6340 

3170 

必 «« リキ v スト回«铒秒 2. キスナ下降 

13% タウン 

240» 

15 

[購入 1 アヴァリティア.浓器ジャンジ'，ン 

Uii •めたチューシャ 

織物 

エピック 

4610 

2305 

キズナ下 l» ダウン.ブレイド/ーツ幼果 

20% アップ 

192 分 

21 

[WA] リペラ 1 J タス’ラィネン手《店 




1800 

900 

キスナ下 »13% タウン 

120 分 

18 


m* リーフケープ 


レア 

3460 

1730 

ズナ下 *6% ダウン,必 IS 技リキ妒ス MDAI 
WW8 

192 分 

15 

1W 人]クーラ.ネウロミネン•物® 

か6ドリンク 

卜りンク 

ニモン 


30 

バーテイゲージ « 加 8% アップ 

20 分 

12 

1 々エス， - 】 G-05r ウワり： M 小 . 

中,アヴァリティア.ハラぺッコ食霣のキッチ 
ンで交換 E 合レシビその彳を*択 

か！/Iリス々：;ビクルス 

W 菜 

エピック 

8250 

4125 

HPH 槽臟丨5%アップ、ダメージパリア最大 
HP25% 

70 分 

18 

【り.:， •]'!■■' ' 1 ' ^ '* ' 1 



コモン 

60 

~3〇" 

HP0 徇置奶/尸ップ 

20» 

9 

IW 入】 クベパノベジタフル 

••'• vUJW / ラート 

野 典 

レア 

360 

180 

HPEi 復重8%〆ップ . I -テル被タメージ2% 

ダゥン 

猶 

15 

【. VI . M 丨，‘ 'l''.v 1'1 

曠攀サルベージ 

•埤 

コモン 

360 

>80 

必设技与ダメ-ジ 6% アップ 

120 分 

12 

【 W 入〗アヴァリティア.ハナマル書明 

|«1の《良丨1 


3モン 

720 

360 

t . 丨 

120 分 

15 

ヴィディア(•軀フォンス.マイ 

ム） • ノルマリア戈ド： 



コモン 

360 

180 

キズプ■上アンプ 

120» 

12 

WI 入〗グーフ.典術クーマラヴ z など 



レア 

180 

90 

アーツリキ v スト回* WW13 

20分 

: J 


令スメード-ム 

炙術 

レア 

- 

1705 

キズナ上 PM0% アップ.必《技与ダメージ 

，2%アップ 

168 分 

12 

m 殊なイベント r ツキのアイスクラフト 


ドリンク 

—Hr ン 


60 

パーバゲ - ジ IBWI0% アップ 

20 分 

9 

IM 人】ク.•■カノ |リツ.' 

V 9ウッドの羽衣** 

it 物 

レア 

2520 

1260 

キズナ下»6%ダウン.必败技芍ダメ•-ジ8% 
アップ 

168分 

18 

1購入1インヴィディア（フレースウ〗ルグの 

!•)；> フ；1ル □ ネ手芸 



~モン 

120 

60 

J-— テル被タメージ 3% ダウン 

2 (M 

9 

IWU 1 ク ー ，トアベ 1 


ドリンク 

u モン 


90 

パッイケージ潜加15%アッブ 

20 分 

9 

t 入1クーラ.カフI•サヴィー 

|*汰山コルデス 

主食 

エピック 

2430 

1215 

タメーシハリア • 大 HP2G _%， アッリキ\，ス 
卜 EHWW03. 物 11 褕タメ - 

60 分 

15 

I購入1インウ.け：げし •》 ノス-，，1 
ム）.フラットブラッド 

| 霸參 w アルベジヨー; J 

*i« 

エピック 

4610 

2305 

必 K;i リ: Vv スト回秒 K キズナ初明 

125 プラス 

192 分 

18 

1購入】インヴィディア(フレースヴ 1 ルグの 
•■]) -インラッナィオ* ift 

[L --- 

| グ9-ナチャンプル- 


エビッづ 

1 200 

600 

物 a 檐ダメージ5%ダウン、ア-ツリ n ， ス1 

1" ン U_'0.4 

50 分 

18 

IW 入1リペラリタス.肉«シューペック 

ヴ *r ゾの S み«8 

主貪 

二1モン 

180 

90 

ダメージバリア■大 HP 10% 

20分 

12 

t 鷗入1インヴィァし /( 班的フ:纟ンス■マイ 

ム）フラットプラッドなど 

ク:•ゲホウセンカの 

緻物 

コモン 

720 

360 

キズナ下絳5%ダウン 

120 労 

18 

l«n 入】リベラリタス.ライネン手強® 

クリームオレンジ 

スイ-ツ 

レア 

180 

90 

アーツリキ v スト回«坊秒0.3 

20» 

9 

1購入1ク-つ-テ 1 ?-^—カリ- 


m 

—モン 

180 

90 

HP 回》麗8%アップ 

20» 

15 

【*人1リぺフ v タス. m’i.v+uu トシ v 


3 スメ 

i.-r 

1440 

720 

キズナ初期妯 125 ノラス 

120 少 

12 

[瞋入1アヴVリァィア.コスメ.クレオ-ル 

M ぃ花塌 

美術 

~~ 

720 

360 

キズナ上 1*5% アップ 

120う 

12 

【》,•.】.. 卜，. 

ク n サク a * 味スー 

プ ff « 

コモ〉 

'120 

60 

HP 回復 ■ 5% アップ 

20^ 

12 

|«入 1 インウイディア（ノ 1 ノハルクの 

相.八 EJI” デ-コット 

««ミツメダカのプレ 

ゼ 炖场 


600 

300 

E チル被ダメジ 4% ダウン，パテイゲ • 

ジ增 《IIOV •.アップ 

" 4 cm 

18 

1_ 入】リペラリタス•コラル-リ■フ w 詹店 









































































































































































































►ポーチアイテムー览のつづさ 


名蘭 ジャンルレァリテ < 两僅充僅 »» SS S55 主な入 半 力、 

月光バナナ•オレ 


コモン 


30 

トァイゲージ： JJW 8% アップ 

^LL 



月光ホット T ィップサラタ 


コモン 


90 

IP 回}*18%アップ 

2〇«1 

12 

ui-：.i i ■ 'mi 

釗讕士 

トドゲ-ム 

3モン 

720 

360 

7レイドアーツ助果8%アップ 

20分 

Sb 

" ， | , - ， ■ M *'. - • 

、：..1.1 II 

玄 su « のプ□—ド 


コモン 

7200 

3600 

そズナ下 » 10%ダフン 

120分 


w ' 1，…へ丨 .i ■" 

枸 filtt のハンカチーフ 

幟項 

レア 

1440 

720 

' _ 1 :i r ....... 

，20分 

15 

■ W.M f , ■' 

• D へ i . l ..け：乂など 

交 a ルート66 

才:-ドゲム 

レ•尸 

1440 

720 

プレイドアーツ効*20%アップ 

12 CK -> 

12 

，，.レ■'へ.’丨 . 1 

ゴゥケ.ソハープ 

來器 

レア 

1080 

540 

込 tttty キ v スト回 ai 5 fc _ o .8 

120分 

IE 

IU '] ..... ， . ぃ . へ， 

•'' 1 • ... 1 1.々ポ 

交沙キングタム 

；{-卜•ゲ-ム 

レア 

2520 

1260 

プレイドアーツ効乘14%ァップ.キズナ初期 
(175ブラス 

168分 

18 

. IV ,，ぃ.1 1 ' 

» 雄 生肉のカシュ 

は : W 

コモン 

1 B 0 

90 

勿 H 1 被夕/ー ジ4%ダウン 

20分 

12 

瞋人|スべ M :’7 ， ' 

5•帝エフイム *Hd 

m 

コモン 

1060 

540 

必极技垮タメ ー''> 12%アップ 

120分 

15 

IW ‘‘1 , '' '1 J 

««のサチべリアバン 

i 食 

レア 

240 

120 

ダん-ジノ 'リア晒大 HP 20% 

20分 

12 

■購入）々 

»味サモのルーシチ 

肉 M 

レア 

360 

180 

物进«'ダメージ4%タウン，タメージバリア II 

:* : HP 8% 

30分 

IB 

[•X ' ]' .ぃ'-.. nv . ‘ 

古王の的* 

突術 

エピック 

5400 

2703 

キスナ上界6%尸ソノ 

120分 

18 

[*■ ] • ■ " •' ‘ 

コーラ J レマリンゾ' 

*» 

エビ•ンク 

5840 

2920 

必殺《リキ v スト®?»铒”し必设拉ぢダメ- 
ジ 12% ァップ. キズナ上拜5%アップ 

216分 

15 

liw , ' ] • ■ • 1 m 

ゴールデンマスカラ 

n スメ 

3モン 

1440 

720 

キズナ初期40125プラス 

J 2 CW 

15 

人 卜 ：..'’ . ，げ1趴 1 * 

/'>. j スメ-アクアネゼ 

五 WHB « バレッタ 

鼴物 

レア 

17200 

8640 

4•ズナ下轉6%ダウン • キズナ上 re 1 ； ■:‘アメプ 

192分 

21 

[■'\ ' ] 1 - 1 ■' ， ノ 1 H •い 1 

こそこそス-ーキンク 

...fv - < 

ZH.-V 

1060 

540 

ブレイドアーツ to * 14%アップ 

120分 

12 

い、| 

粉*とタドレアジ；!レ 

野菜 

エピック 

2520 

1260 

HPBMMI 13% アップ、ハーティゲージ壜 W 

20%アップ，タメージパリア最大 HP 15% 

70分 

12 

Id '，ぃ ，」..，, H »^1 

子ノポンムーニと 
の ? ii 


エピック 

4610 

2305 

必《技与タメージ丨6%アッソ.キズナ上 IT 

10%7, ップ 

192分 

15 

|1ク • | ...... M . , 

木*れ日*のカーテン 

W 均 

レア 


720 

キズナ下降10%ダウン 

120 W 

12 

【 M 入1ク — ネゥ LU ン 

コンゴウイワナの 

m 

レア 

180 

90 

エーテル被ダメージ4%ダウン 

20分 

9 

[W V J '•- .. -• -、‘.:..ノ1 

灌播の合唱 

美?« 

コモン 

1080 

540 

キズナ上昇6%アップ 

120分 

»6 

W M 1 ' ' . - ' H .'， ベ嚷 

/ V ；-プルマリア古笑術など 

サナルプウン 
ケット 

織物 

エピック 

5840 

2920 

キス•ア下降10%ダウン，プンイド - /ツ効浓 

14%ァップ.トス t— :: W 5%/ ッメ 

216分 

18 

|1«入1ィ>ヴィ_，":ル - A ヴ 

H ) 入わレ u 本手8 

サナ』レ織の髮»り 

««5 

3モン 

3 G 0 

180 

t - ズプ•下降4%ダウン 

120分 

15 

i*ai t . 1 - 人 1 / 

4-1)• フオルロネ -f •强 

サモの*爽あんかけ 

主食 

レア 

1800 

900 

タメージパリア*大 HP 15%、 パーテイケ ー 

ジ壜)..33九アップ 

30» 

18 

【*»人1ルクスリア’ベ-カリ-プ 

珊瑚オセ a 

ホードゲーム 

=1モン 

1080 

540 

ブレイドアーッ効果 M % アップ 

120分 

15 

[購入1インヴィディア（麄»ハ 

ムレホビー.コトンカタン 

5§ M •タオル 

織物 

3 モン 

1080 

540 

キズナ下タウン 

120分 

15 

1鵰入1インウり1ア：ル-^^ 

要4> •フ4ル □ ネ手共 

» BII カジノ 

ポード y - ム 

エピック 

8640 

4320 

プレイドアーツ効*26%アップ、キズ7■下味 

10%タウン.ホズプ ttwwnoo ブラス 

240分 

18 

(W • ] ..•、、*..，ぺ彳 

ム〉 • ホビー-コトンカタン 

サンゴ製ノボンチ I ス 

ボードケーム 

レ 7 

2520 

1260 

プレイドアーツ効* 14 V» ァップ.必®技 J+v 

スト回 « r 相秒〇 5 

168分 

15 

ぃ，，人レ.-,' ，•七.-トィノ 

サンサンサモ 

主夷 

レア 

600 

300 

タメ…ジバリア最大 HP 15%、 HP [ B |}815% 
ァップ 

40分 

12 

( w 人].••.， 1 . … ] 負竈 

サンシャインパイ 

肉« 

I ビック 


825 

物 IfW タメヴ9%ダウン. HPl 0: ifilM 3% 
ァップ 

70分 

12 

1職..十 . KAvAtHTI 

三稽のチーズブラーナ 

主食 

3モン 

270 

135 

ダメージバリア最大 HP 15% 

20分 

12 

| ,1, 、ぃ 

ムレフラットフラッド 

サンドサーモンの 
甘》がけ 

体.》 

レア 

600 

300 

L - ，ル硪タメージ•!％夕，フン、アーツリキヤ 

A - mmo .2 

40 分 

15 

iw 入】スペルビア.魚;《ハンヌ-ン 

サンドサーモンの 


a モン 

180 

so 

: L — テル#ダメージ4%タウン 

20分 

12 

【明人1スペルビア，«•■通■^ンヌ-ン f 

しぶしぶドリンク 

ド 1 ノンク 

コモン 


30 

パーティゲージ增 WB% アップ 

20分 

12 

1ク I スト ] Q 06ドが川 

中.フ，ウダ」？ッア.ハラぺッコ炱竄の 
で交:レシ 〆 その 2«>« 択 

しゃりしゃりじ》—す 

ドリンク 

3モン 

180 

90 

バー？."/-ジ浓加. 5%アッブ 

20分 

9 

1 入1アヴ v •い n パ. 

ジューシーサモ 

主食 

コモン 

60 

30 

タメージハリア■大 HP 8% 

20分 

9 

I '；' i >. ウ，1 フィ.-■.ハ 

W 肉合わせ練り 
フイデル 

肉 ! A 

3モン 

270 

135 

物 a 硪ダメジ4%ダウン 

20分 

12 

t 入]ィンヴィディバ ■«! 

ム). 肉*ヴオルティなど 

W 肉とタールの*煥き 

肉》 

] モン 

120 

60 

物 If . 被ダメージ3%タウン 

20 i ) 

12 

tin 入1スぺ.し1」./ '• - 

«) 液コンディシ3ナ 

3 XA 

■3 モン 

720 

" 360 

キズナ初期175ブラス 

~ 120« 

r i2 

入1グ-ハコ;〇<•シ t トウリー 

ジュエルピリヤード 


‘エピック 

^ 2304¢ 

) 1152¢ 

プレイドアーツアップ.キズナ上 JI 
; 10%アップ.キスナ下 W 0% タウン 

r t 92 fl 

f 21 

IIH 人】ルクスリア•ホビ-•につちもを3|^ 

ジュエルライン 

ホ-ドゲ 

k レア 

1440 

720 

ルィトァーッ⑽ 120% ァップ 

120无 

f 15 

IM 入 I イ:.ハ.、.(祕フォンス^^ 
ム） • ホビー.コトンカタン 


SYSTEM 


IVER& 

LADE 


STOaYS 
QCE(/)T 


,— vl アイテ 4 ア I 夕/ボ I チアイテム 


DATA 


338 





































































































































ルン•フロード 

ジャンルレアリティ 

esqi 

買值 

■1 


|V ンカレー 

主食 

レア 300 

150 

ダメージバリア•大 HP 25% 

9 


M 人】インウイデ f 尸 （Pi M ノ》ンス .v 1 
tv ). フラットプラッド 

jp ♦睢め••し ! ts 


3モン 

1080 

540 

キス.》下洚6%ダウン 

•2 W ) 

12 

*人1グ - .• '1 1 .■ 该 1 V.Y 

k -.'< ， m < m 人 

•物 

3モン 

7200 

3600 

必翊技らダメージ >6%アップ 

120分 

1 B 

* 人 I ルクスリア »,'■*, 1•プリ:* -ポリオ 

•(•«« えて〜 

K 於 

r ビック 

5840 

2920 

公¢140タメ :16夂アップ .V X ) 

100•ノ ノス.必»?4リキ•，•スト肝項徇吵2.5 

216分 

18 

嗡人〗乂ぺ J レビアハ t ： フ1.ル書《 

•蟆爾 « タブレ 

野菜 

r ビック 

1620 

810 

HPEHffl 置10%アップ.エーテル被タメ--ジ 
4%タウン.碘ダメージ3%タウン 

60分 

16 

_人】スペルビア，八|3臁エラザート_ 

ルクハン 

スイ--ッ 

コモン 

咖2。 

60 

アーツリキ 4 .•スト回復笱»0.1 

20分 

\2 

W 入】スぺふド/. ”ル/夕.スイ'-ツ 

>赫 l * v パドウ 

3スメ 

コモン 

7200 

3600 

キズナ初期鴒125プラス 

120分 

18 

人1ルクスリア-コスメ • プラクシモ 

• 鑛蝤アテル 

抒菜 

レア 


540 

HP 间播晨13%アップ、ダメ-ジバリア*大 

HP 20% 

40分 

12 

w 殊なイベント「ホムラの naj 

，••の光マスク 


エピック 

5840 

2920 

キズナ上 mo % アップ、必投技リキヤスト e 
aajfco . e . 必»技勾ダメージ b % アップ 

216分 

21 

購入]リベラリタス.古*術プルミエ 

U -.んク1ル 

つスメ 

レア 

1060 

540 

キズナ初明姐100プラス 

'20 分 

12 

[MAI アウ/リテイ广コスメクレ:-* "■ 

卜 - ムォルガン 

及！« 

3モン 

1080 

540 

必殺! i リキヤスト回也*)秒 0.8 

120分 

15 

【*入1スペルビアァディルノ*» 

/•シ t ルアイス 

スイープ 

コモン 

100 

90 

パーツリキ v スト回 aw 抄0.2 

20分 

12 

IM 入】スぺ，レビ尸.りルアタ.スイ--ツ 

* トムバウダー 

3スメ 

エピック 

29160 

14580 

キズナ初# Kl 125プラス、キズナ上界6%アッ 
ブ、必殺 U 与タメージ8%アップ 

216分 

21 

IW 入1ルクスリア.コスメ ■ ブラクシモ 

|4 f ルパイブの 

hr ^ 

炙掬 

レア 

2520 

1260 

キスナ上 W 6% アップ、フレイト'ア -- ツ効*0% 

アップ 

168分 

21 

[•','] .ぃ _ '1 1 

« lUt つばドリンク 

ドリンク 

3モン 


30 

パーティゲージ《1加8%•アップ 

20分 

12 

t ク .1 スト】 G -05 f ヴワサ t .，.レ ,， lii 

中.アヴァリ7.ィア•ハラべツコ食211のキツチ 
ンで交捵 K 合レシピその5を退 3 R 

P ィプリン 

スイーッ 

レア 


120 

y ー シリ- " H ， スト四汉筠わ0.3 

20分 

15 

的 w なィペント ruo •スイ-ツ」 

算ノゥレァ 
費ーズケーキ 

スイーツ 

レア 

1600 

750 

尸ーツリキ r スト回««抄〇 4 

20» 

15 

|_入]ルクスリア-バティスリーブラクース 

• ベルビア帝 00* 兵 

nana 


コモン 

720 

360 

必®技与タメー ジ8%アップ 

120分 

15 

【 IW 入1スペルビア.ハセフ X ル書房 

夂へルビアペアの 

♦•り 

藁供 

レア 

1440 

720 

キズプ•上界10%アップ 

120分 

15 

【_入1スペルビア，ヤフシャ古务術 

き*务 R う乙女像 


レア 

3460 

1730 

ネズナ上界6%アップ.必投 U 与タメ•ジ 

12%アップ 

192分 

18 

【明人1インウイフンド： » ffi フ<1ンス•マイ 

A ) ブルマリァ ft * 确 

• 11スア公伝 K 

響* 

磨物 

コモン 

1080 

540 

必投技与ダメージ12%アップ 

120分 

15 

t 購入レ•■ンヴィディア（言®フオンス•マイ 
ム）-尸ル. — ル*房 

•«巇のソール 

«- i ) 

コモン 

5400 

2700 

キズナ下雎6 ( /•:ダウン 

12 CW 

18 

【 W.M ルクスし*， -l -i '• ，«物，'， 

« rr 衊フリルストール 

龜粑 

エピック 

8640 

4320 

キズナ下 SM 3%ダウン.キズナ上？ M 0%アッ 

J . キ XT WM « 100プラス 

240分 


IIM 入1クーラネヴロミネン龜物卬 

— 

爾«»クキラ s 水 

ax > 

:ビック 

6340 

3170 

キズナ初期硒175ブラス.必殺技リキヤスト 

K 復苺秒 1.5 

2409 

15 

[ VI . 1 " 

猶 K ホ A の S 


エピック 

7200 

3600 

キズナ上1*10%アップ 

120分 

18 

( MA ) ルクスリア. KW メモーリア 

■« ノポンたた# 

水-...ケ-ム 

レア 

8640 

4320 

プレイド/ ‘ン效！ ♦! 14%7ッ-ノ.必： B 技リキ V 
スト®?#坶吵03 

144分 

21 

[ i '\ ■ 1 I | 1 …. 

スティー 

1りンク 

コモン 

180 

90 

バーティゲージ灌加|5%アッブ 

20» 

12 

[ W 入1インヴイディア(フレースづ i ルグの 
w - ヴァーゲル 

lr ノノ9ウスムージ< 

ドリンク 

エピック 


810 

パーティク•:，咖20%アップ* /— ツリキ* 

又.‘•回復#)秒 0.3. HP ® 復麵5%アップ 

60分 

12 

IW 入】クーフ.カフレリヴイ 

«ンシ s ウチユ〇ス 

スイーシ 

コモン 

180 

90 

アーツリキヤスト0櫝«秒 0.2 

20分 

12 

1購入1インヴィデ <ア（»郎フ1ノス'， 

ム〉•シエロブラウ•ワゴン 

t »» のアルス 

nit ? 

レ7 

1080 

540 

与タメージ12%アソブ 

120分 

12 

IWU 1 アヴパリテ.ひ.-，な. , 

蟫ール H 乳シェイク 

ドリンク 

エピック 

2520 

1260 

/トティゲージ m 加25%アップ. HP ：§ li «* 
10%アップ.タメージバ 1 か•大 HP 15% 

70分 

15 

1嗡入レ-パプし1ア（フレ—スウ x JI ノノの 
通明ヴ j ‘ー ゲル 

i ル s 大« 

スイ—ツ 

コモン 

240 

120 

アーツリキヤスト回 aw »>’ o .3 

20分 

12 

IW 人1スペルビア..-.り..パタメ' 1. 

すノガレ*火後 

好菜 

コモン 

iao 

90 

hp 回 a 騰8%アップ 

20分 

!2 

t 購入1スペル • 八百•ェラザード 

it * な»方の本 

«物 

I ビック 

ioaco 

5400 

必殺技与ダメージ24%アップ 

12。分 

21 

1«人1ルクスリ尸•■沾ピノリオポリオ 

ノポンルスカ M 

主食 

レア 

360 

iao 

ダメージパリア最大 HP 15%.物 Ft * タメー 
ジ2%ダウン 

30分 

12 

t _ 入1グーラ.テゥーリペーカリー 

#_3ツトおむすび 

主食 

レア 


025 

ダメージパリア最大 HP 30%. 均 IT 硪ダメ- 

ジ 7% タウン 

60» 

18 

.パ’！ ■ ' - 

靡けスバークー本 

野菜 

3モン 

180 

90 

HP 回》麗8%アップ 

20分 

12 

I •入】インヴィディア（フレースヴ I ルグの 
W ' 八百 J 1 サデーコット 

|ホ«マリンバ 

來器 

エピック 

5040 

2920 

必殺 IA リキヤスト:51抱;〇吵1 . ノレイト’尸- 

効嫺14%アップ.ネズナ下降5%タウン 

216分 

18 

1購入1スペルビア-アディルノ典» 

t ツカツ终 

主食 

エピック 

8100 

4050 

タメージバリア»大 HP 20%. J — テル被:> 
メ -- リ4%ダウン. 7' —ツリキヤスト囫«切， 
0.2 

60» 

18 

I 1 ]' 1 ' ll .- 1 

，ツカ烏のスチーム 

離し 

娜 

3モン 

240 

120 

物タメージ5%ダウン 

20分 

12 

… ' 1 

/ツカ鳥の M«S 

肉》 

エピック 

j ^3780 

1890 

物5|»タメ.--ジ7%ダウン.アーシ 1 J キヤス 

K 項《砂 0.4. HP 回？*雇8%アップ 

、ァ〇分 

16 

[鱗人】インヴィディア：*®フ：1ンス•マイ 
A ； .肉!■ウィルティ 



MYmTEM 


WTOSY 

QCES 


DATA 

































































































































-,1 くーチアイテムー K ■のつづさ 



ジャンルレアリティ買值 充 (1 


mm IBW # 
19問上昇鑲 


H H ■gjarajMMMBiigBtMiifli 



TOSYi 

}CEST 



, —ヮーアイテ 4 ア—夕 / ポ I チアイテム 


340 











































































































































































































































































































































































































































































































































► ポーチアイラム_覧のつづ S 




効果價钃度 
上昇鑛 



drivers 

oorADE 


(0 TO 33YPO 
QUEST 


MAP 



【' KI ター アイテ4ア _ 夕 / ポ I チアイテム 


342 

































































































































































| riOER ! tSIr ! の s 本 1 | 纷 ^ 


^: mv , i .“ ,J 


パ向]:タンで保作し A ポ4 
筘をできるたけ集めるも 1 



❶ r , il;l :悄報アイテムの名前。五十音顒に揭敝している 
❶: 惝報アイテムの値段。 r _ J は非売品を表す 


7ル蛐姑と宝 


❺; ■» 叫： 悄報 アイテムの説明文 
〇 人 T / J 法： 情報 アイテムの入手方法 


► WIIH アイテムー覧 


IIUER ! TIGER ! の基本1 


IKil R ! TIGER ! の ft 本2 


IIUERt TIGER ! の®本3 


r ケラ f アの®画の文班 


|方向ボタンで橾作し A ボタンで攻擊.エーテル祕どぶ 
-をできるだけ 1 U めるも！ 


グ_ラ.トラの來で床に落ちているのを M ベる_ I 


-ツ嫌化 


-ツの» 


产カツキの泔伏位 ■ 


1,|令《教雇に明する W 


500 


700 


.*0*1* V -> yj . - __ 

クラゲは上から、カメは下から攻撃しないと倒すことがで 

きないも！___ 

パヮーアップアイテムを取ると父' 1 !め方向にも攻擊するし 

とができるも！ 


TiT とつは斯う ft の貝本窗 •！ 


グーラ.トラの家で床に落ちているのを調べる 


グーラ.トラの家で床に落ちているのを調べる 


ア-ツの娜こは WP を W う.娜した娜を 

いると獾沿できる 一 _ 

ドラィバーが覚えるアーツは K 器ごとに4粬，バトルでは 
その中から3抑班んで使える 


Ti ? エスト 1 Q .32「 K 画の ㈣ 


IPH 入】ィンヴィディア（フレースヴェルグの科）个賴埘 


ノ j ュ-リクのり-ダは m ：® 区の顏典健の— 
_をアジトとしている 


ra ?« , ノ_、しレ、 v •■加 _ _ _ 

1焚を受けるとプレイドが期れていく。キズナが切れる 
と必殺技が使えなくなる 


_ WK 集団の情報 


f — ラの一 R の名的 


イデアとブレイド 


f デアを增やす方法 


litt 時の心得 


ヴァスコのレシビ 


3000 


1100 


IW 入〗グーラ悄埘《 


(HA 団任？ J 5 1651" アカツキの行方を迫え J 


I 蝴入】アヴァリティア•悄髓 1 


M-=,k ffy なの芊が卩神細 K に概され た‘名_不明 

ァゥ>リティア商会のブこンがブラツテイ 13 ブスタ—と明 

わっているらしい 


箱二 IS (2- M ) 


俄兵 0) 任 W 173「!®の組 ttW 査」 


つ t 、、公ロレい_ _ _ 

スペルビア帝 (1 T 1 れ•が捕えたイーラの - ■貝はニアといラ 
グーラ人の女 


第二 RS (2.12) 


クーフ入のヌ __ 

イデァがると強いブレイドが生まれる可能性が高 
くなる _ - - - 


1200 


くな* _ _ 一 -- 

ドラィ / V - のイデアを魄やすためにはブレイドのキズナリ 
ングを成畏させること 


11618けられた巨神《 


大禽らいのマ-リンに注意 


wm 用バーツの悄报その 1 


wm 用パーツの悄報その 2 


700 


ンクを flisatio しこ 

妯 Tltf _ T 放■を受けると大きな ダメージを受けてしまう- 

-_：；:.一 ,.'.7^ ~~ * /. =wr»S.H! のしハー 


4000 


10000 


10000 


⑽入1ァヴプノティア•馈牝鼉 


⑽入】インヴィディア(フレースヴ1ルクの‘悄相！？ 


口-スト肉のタリアータのレシビ„ホムラの料《!のレハ 

トリーが增える_ 

滴ち霣の时，トリゴの花畑の®•海近くに栉故の巨神猷が 
fl •ち ffl けられているらしい 


【_入 I ァゥァリティア •憤棚 
インヴィディアのヴァスコから入手 


IW 入1グーラ W 相阳 


f ] う播けり n t v りレ上;___ 

スペルビアの/ヽンザック荒 W の？?海で伝脱のドライバー 
を食べたモンスタ-を s 撃し^ 


スペルビア-アナンヤム港にてエーテルポトルが年に入る 


10000 


IMW 1 用パーツの 情報 その 3 


10000 


I •されたランドマーク 


_色と«の樽の行先 
年ズナが最高になると 


キズナ 最高の効果 


年ズナトークについて 


アヴァリティア.コルトムント飛行哪こてカギ型レバニ 

が手に入る __ 

グーラ. スペルビア軍トリゴ基地にてフィラメント球が手 
に入る 


600 


800 


⑽人】 アヴァリティア. 悄報® など _ 

111兵団任齡27「3つのルツ 」 【W 人】アヴ アリ^^ 
ァ • 捕雇な ど 


丁 


Vv ■八 1 9 _ __ 

秘 Ift と呼ばれる I ® されたランドマークがある • 色んな場 
所に行き，採してみよう 


•兵団任務027「3っのバ-ッ J 【鹏入1インヴィディア 
(葙抑フオンス.マイム）•怙ぎ城 _- 


mi し1 jg > _ ”■レ、，ハ，____ 

貧色と級の <• が 5 S ばれた先は，スペルビアの巨神®の 
WfiU 方面にある施股に淡ばせ 


酬中にキズナが祕になる匕強力な必紐雜え^ 
よ9になる 


/ ■ nTK；3i-.>' -__ _ _ _ _ 

佣兵01任務027 r 3 つのパー’ン J ⑽人1インヴィデび 
(フレ-スウ T ルグの fl 卜1 ㈣ g 


I 購入】グーラ•情報屋 


旃四1®(4.4 0) で r ノボン.リーデイング J を成功させる 


IW 人】ィンゥィディア(备都フォンス.マイム〉.慎咖 


キズナトークのヒント 


キズナの効果 


キズナの上界 


900 


バトル中、キズナが細こなると必殺技' N ライバーア I 

.■ ，し I ' パ ,- I'li'M. 1 I -I I 


800 


' 、."l. H1MM' I I M < '•• 

f 十卜-々の細で《酿の上がリカ が肋る^^ 


800 


800 


1000 


5で泊まるとキズナト-クが起こる顺のヒントがもらえ 
るらしい 


るりしい—__ 

wngmtr 夂ズナが h がるとドライバー とプレイドは(策くなる 


TOK，； 1 にモ ATn*-CZJ ,1 OCi' ノ ’ J ' し / ^ ' 1 ■ 〜い [… 

呶啪屮はドライバーとブレイドが近くにいるとキズナが上 
がっていく 


I 購入1グーラ惝相陳 


[MX 'ィ'ル宁ィ7 (娜フオン ス.マイム)•供而 


1_入1ィンヴィディア(フレ-スウ 1 ルグの村>，^ 18 * 


tw 入】グーラ■情和雇 


IW 入】インヴィディア(フレースヴェルグの村）悄報® 
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入手方法 


情報アイテム 


DATA 












































































































































































酬 入手方法 

機密文害の行方 

2000 I ' 

夫クロ.スキー 1 、の中に搽子がおかしい 1 M 体がいるようだ , 

1；.. lUfvjr,， I わ,，. m. 仏;|;| IW • | 

-• v,m 

饰籾の逋畊の讷相その 1 


知能は強籾な轶來 i 

•.1.1 ] > ' M \' \ HPMI 

強 WJ の逋跡の惝报その 2 


荷まれし幼 sa —ネ J 

- 1 'i 1 い！， h し’ザ i 叫 1 

グーラ料理のレシビ 

1000 

、リゴ風タルタリ焼きのレシピ • ホムラの料理のレバート 

j - が坩える 

W 入 1 グーラ-刪 w 

0 を滅ぼした麻獣の怕報 


F ンペランティアに駐屯している帝国覃の兵士カルコル 
り％1大な塒猷を目擊したらしい 

«;い|...出|>ク||:.| | .| .， | . | パ;】_ 

クレーン破®の悄報その1 

2000 

、リゴの街を*らしていたスペルビァ兵が何《かから弓に 

: U 似! W を©けたらしい 

• ，ノト :.II, ド M :バ，爲, V パ .U •だ J 

クレーン破明の悄«その 2 


'た TG をする夕ーキンが说れたらしい。ただ街の外で 

7) 出来职のよラだ 

クェスト 10*1 6丨クレ-ンを《したの^ 

クレーン破 W の悄牝その3 

2000 

ft . •、りゴの街外れにある巨木の辺りで怪しい的を2つ 
想つけたらしい 

• I，.i 1:., mi V. 如/: 1 

コアクリスタル狩りの悄報 

3000 

»近トリゴの tti にコアクリスタルを大■に持った人を龔う 
紙!131がいるらしい 

【w 人1/ウ，，リノ，.ハ仏■••など 

コアクリスタルの可 

1000 

グレードが麻いコァクリスタルほど珍しいブレイドが生ま 
れやすいらしい 

1 脱入 1 スペルビア w 相厣 

コアクリスタルの檑» 

700 

コアクリスタルにはコモンとレアそれにエピックの 3*1 知 
があるらしい 

【瞄入〗グーラ • W 相® 

コアチップについて 

800 

W 別な能力を発 W させるコアチンブがあるらしい 

【W 入】グーラ悄钧@ 

コアチップの入手 

900 

1ンスター J 1•、別なコアチップを漢とすことがあるらしレ 

1脚人】クーラ•悄报^ 

後方攻擊について 

800 

後ろに立つと強力な攻撃をしてくる敵もいる， * ち位® 
に注意しよう 

IW 入]ァウァリティア•情報便 

コルレルおばさんのレシビ 


番リ野菜のモット〇-ルのレシビ.ホムラの料理のレバ - 

トリーが m える 

リペラリタスのコルレルがら人手 

索败範四 

700 

姑に後ろから i/t づくと SIW かれないが、中には気付くも 
のもいる 

IW 入】インヴイデイ）'げ.|邵ハ.，. 

サルベージの心得その1 

500 

完«に飛び込めたとしてもいい枝柒になると1,け彳れな 
い《サルページは畤の迚 

⑽人]アヴァリティア•情♦陳 

サルベージの心得その2 

600 

いいシリンダを使えば.いい京箱が出やすく敵がついて 

くる確率が滅る 

【W 入)アヴァリティア悄银® 

処刑に ra する喵 


帝㈤取に仙えられた人物1.; V日中に処則されるらしい 

第二括 (2-13) 

«和®の上昇 

1000 

毗明中にブレイドとのキズナを®荈にすると优扣度が上 
网する 

w 人】スペルビア. tmsw など 

スキル®得 

400 

スキルの?^には SP を使う.攸 rw などで獲得できる 

im 入】インヴノディア（フレースヴェルグの料〉休 

スペルビアの菹両の文瘫 

一 

r ひとつは左1；以 v 邸の谷間を抜けた先 J 

【ツェスト1〇32「杻,《1の y 1 

スペルビアの名医 

10000 

アルバ.マーゲンにどんな病 m でも治る猓を作れる医者 

がし 'るらしい 

備兵団任務123「腕の良い医％」1明八1ィ^^^ 

(酋都フオンス • マィム).情報塚など 

スペルビア料理のレシビ 

1000 

トリコロールポールのレシビ-ホムラの料！！!のレハート 
り-が堆える 

【 W 入】スペルビア.惝报圮 

スマッシュのメリット 

1200 

姑にスマッシュを決めるとールドやアイテムを落とすこ 
とがある 

IPM 入1スペルピア•悄相® 

厲性玉について 

900 

,吨性玉は合計3ダメージで壞れるらしい..反の必殺 
技で2ダメージなえられる 

1購入1インヴィディア(フレ-スウ I ルグの村〉 *''d 

厲性玉を削ると 

1000 

1%性玉を削るとチェインアタックのラウンドが砥畏される 
らしい 

【明入1インヴィディア（フレースウヱルグの村） • HHQ 

W 性の fi 要性 

1000 

反 B 性である火と水、地と®.凪と氷、光と W はお互 

いに4えるダメージが大きい 

【 W 入〗グーラ 

ターキンの姬搜索《告書 


ルクスリアにある夕ーキンの诹落にターキンキングが溲し 

ている姫がいるらしい 

鏑兵01任務246「夕ーキンのヒメはどこに4」 

ターキンの姫榷索報告* 


グーラ;こはキング.ターキンが捜しているはいないようた’ 

硪兵団任務090「ターキンのヒメはどこに1 J 

ターキンの姫搜索報告窗 

- 

スペルビアにはキング.ターキンが馊している姫はいな 
いようだ 

诎兵団任務185(■夕ーキンのヒメはどこに 2 J 

ターキンの姫拽衆報告書 


インヴィディアにはキング.ターキンか搜している姫は.し 
ないよラだ 

傩兵131任務129 r ターキンのヒメはどこに 3 J 

黻いの®本 

500 

毗阀では細の W 後を取ると攻轚が命中しやすくなる 

W 人】アヴァリティァ ti 

チェインアタックの極® 

1100 

チェインアタックて•曲を6;すと報 IH が通常の涪以上に W える 

[m 人】スペルビア ViWv ' 

知斑の 1 H 跡の悄报その1 


rs の®となる j 

1クェスト] Q -58 r 古代ノボン族の裡」 

知 MS の M 跡の W 和その2 

一 

r ファーレンの和い j 

[ フエスト 1 Q -58 I ‘ 古代ノポン族の纪威1 

挑発について 

1000 

敵:::挑允を受けると他の敵にターゲットを変えることがて 
さな< なる 

【瞄入1アヴァリティア悄报塯 

ツィーナのレシビ 

- 

サンシャインバイのレシビ • ホムラの料理のレノ彳ートリ- 
が w える 

" 【クエスト iQ - i 3 nw やか:^-ツバイ J 

姑の1«授 

1000 

i-ip を減らすと仲問を呼びに行く敵もいる.ドライバ-= 

ンボで一気に出めを幻そう 

1 ⑽人】インヴィディア（フレースヴ1ルグの村〉 • 供相牖_ 



' . アイテ4ア|夕\^報アイテム 
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入學方 》 


_への不意打ち 


H ♦のの情祁その1 


買碥 て 0 | 


[V . 1 ' m；!.'v 



黌イバーのクラス 


ハーの«い方その1 


卜 ■» ィハーの W い方その2 


>ィパー封鎖について 


4 mHt の宝を授から士 J 


かないこ C か*)々___ 

逋れ ているブレイドの姐み合わせによつてドライバーのク IW 入】スペルビア.情相 B 

=,1 ___ 


800 


)\ハルの居場所 


fr _>ラの悤子の行方 


Mll > 効果 


9 C 0 


了クェスト 1 Q .58 「古代ノポン. 


1々1スト10~68は似ぬ1柳» J 


【 Bft 入1スペルビア•悄攸恥 


ラスが決まる____ 

ァ—ッで敵をブレイクし.さらにアーツでタウン利るこ [w 人】ィノッィディア (_ フウス•マイム）.惘相 11 
へ.'：. 


10000 


at) C3-® _ 

ダウンした相手をライジング状®にすると*スマツシュで n * (入1インヴィディア(笛都フォンス.マイム）•情 _■ 

地而に即きつけることが できる - - - - - 

ドライバー i : 油を受けると攻撃やブレイドスイツチなとが【明入】インヴィディア〈フレースヴ I ルグの杓）_情相雇 

KtZmmi ~ =>：■： スト】 c ^[ ggggj _ _ 

ハーハルはルクスリア.旧ゲルケイムの正門跡て取•: ‘I を1聃入1ルクスリア. 1 M 報腥 
行うらしい 


4000 


/ I — ジ3ンコンボその1 


ジョンコンポその2 


JF レイドアビール 


プレイドスイツチ 


M イドとのキズナ 


900 


ソララはインヴィディアのフ 4 ンス.マイムにいるらしい 

プレイ S •コンボをフィニッシュすると败の特殊朽觔を妁印 （ pn 人】スペルビア.悄報鼸 

することができる __ 

ドライバーコンボとブレイドコンボが ® なるとフユ_ジヨン 
コンポが発生する 


镝兵0任務026「 A 子の手がかり 4 追えり WA 17 
ウァ U ティア，髓應 


W 入1インウイディア (» 抓フオンス.マイム）.悄和 11 


1200 


900 


1000 


ン■し v , 广メ •* 1 /ノ ’**〆 °*_ ___ 

カレン、ではなぃブレイトがコンボ可敝時、ブレイドア 

イコンが点滅する __ 

佴賴1&が上がるとブレイ H スイツチまでの 11 ‘5問が短くなる 
らしい 


1! M 入1インヴィディア《茴都フォンス.マイム）’情報® 
【 W 入1インヴィディア【フレースヴ 1 .ルグの村卜惝扣印 


プレイドの性格 
， i でドの戦ぃ方 


プレイド封級について 


I .ノ 75石板の悄報その1 


n /. の Gtti の tfiW その2 


t •しし' __ _ _ 

1讲度が上がるとドライパーとプレイドのキズプ•を保ちや 
すくなる 


1000 


600 


1000 


t n 又の^ の情和その3 


L ニークモンスターの*? 


_ ft ガルロの情報 


_兵団任務のコツ 


_ ft 団任務の播 W 


【購入1グーラ.供和® 


⑽人】アヴァリティア悄麵 


【眦入】インヴィディア(筘抑フオンス.マイム 5 . 惝相粳 


【•入】アヴァリティア•情和灌 


W 4 人1インヴィディア(茁那フオンス.マイム）’壙扣歷 


e « _ _ ____ 

ュニ-クモンスターを明すと*が立つ • K に»れると《 
び败ラことができる 


10000 


HR 団任務の和酬その1 
_兵団任務の報酬その2 


』ベラリタスの情報1 


7リタスの採ぁ镐報 2 


ラリタスの採集情報3 


J ベラリタスの型画の文章 


レクスリアの採集惆？81 


a リアのは浓 t 2 


I 脒人】アヴァリティア•悄賴通 


【購入〗インヴィディア(酋抑フオンス.マイム）.情供® 


似たような9?性がグーラ.トリゴの彳おでしばしば見かけら 
れているよろだ _ - 

推贸スキルを持ったブレ仆を派逋すると速成_を知 
縮できる 


锇兵01任務1221"グ-ラへの逃亡者』、 【 W 人】ク-ラ 
惝报®など 


•« >» ___ 

铀兵団の任務には一度しかできないものと何度でもでき 
るものがある 


【瞬入】インヴィティア(フレースヴエルクの村）’情報*など 


•5€) W 7 九 b •& _ _ 

悧兵団任務を这成したブレイトはキズナリングが成孩す 

又1ス 


IW 入1ィンヴィディァ〈フレースヴェ^^の杓）.制 8 腫など 


ることがある ___ 

Wt il 団任務を灃成すると派逋したブレイドの诏赖度があ 
がるらしい 


I 瞄入)スペルビア • 情働' 


I ;スリアの採»惝相3 


1レクスリア料理のレシビ 


IW 入】スペルピア供和臞 


入】ア-ヶディア-情舰 

W 入レ-ケディア. 仏浙 


入1ァーケディア.制通 

【クェスト〗 Q 32 「整酾の謎 J 


【W 入1ルクスリア•情報臞 


K . 英 W アデル焼きのレシビ。ホムラの料理のレバート 
リーが坩える 


liii 入1ルクスリア*情期 IL 
I 期入】ルクスリア•情報臞 


W 入】ルクスリア.惝棚 



















































































































































































































アシストコア 


II |トラィハ-; , ッ 


1 

充 a 

朱 _ 成 A の主な人學方法 

調成に必 P なアイチム 

1 

I 

° 

.. ， . ハ *,. '%Sf M > t»U| 

リーフキ V ぺツ 


Otirti :アシストコアの名前。五十音 j 屑に怩狨している 
〇 レ P リァ イ：アシストコアのレアリテイ 
❺幼米 ：アシストコアの効果 

〇ん吣（»成 後）： 練成後のアシストコアを売却した場合の 
| ||パ）施格 


❺永鐮成 易 の t な 入 f 方法： 未練成アシストコアの入 r ん a 
成に必鬌な アイテム： 未鏃成アシストコアをビル ド‘‘ u 
際に必要になるアイテムと数。必要数が1個の 場 
「 XI 」を溢略している 


+アシストコアー览 


名前 

レ 7 州 »* OM) 

未練成 A の主な入手方法 

«成に必■なアイ~ 

アーツヒール 1 

コモン 

ドライバーアーツをした sn. HP が3%回項する 

400 

1#/] ■■ 1 '1 .'1 ■ 1'. 

n - f => — 

||卜" 

>. ノぐン 

ア_•ンヒール n 

3モン 

ドライバーアーツを 《n】 した m, HP#3.5%ai 復する 

1200 

鴒兵 a 任 格 060「土砂崩れ 対策 | 

ッ x2 . ゥ 

小。 VX2. ノレス f-T3_ A.KM 

ジメジ;<シメジ 

アーツヒール m 

レア 

ドライバーアーツを 供! 用した畤 .HPXW% 回 ffl する 

1950 

|*JW 好のオスカー、プ）ゼ.フナ 

ノ :i. 1:•: 」ゥレ t ン.，イス争¥^ 
乂ノ八レノウ.ミクゴ l 、 VI ， J 

ア_ •ンヒ■■■ル IV 

レア 

1ライパーアツ雄用し ftU、H い.：. 

3260 

1：^] ‘ 1 . ! ' - M l 

ぅ:リリ フキ 1， ぺツ X2. 773 

2. ルビ…マンコス， Ji 漏 
：'-11 VI-.スポイル尸';/•ノル邏 

アーツヒール V 

エピック 

ドライバーアーツを》用した畤， hp か5ッ(回 a する 

3350 

«兵ほ任 WI074 r 反乩分子の*: HJ 

..へ.‘."，. 1 - *2. ルビ -V 環 

K: •ポシル'-, 

■V. X パ- U. ハ', , ル 

アーツへイト 上昇I 

3モン 

ドラノバ-•ア-ツ. isnnanM を■、仆が5%/く/ 

650 

1敵1ウォール.イグーナ.ガルノ.ギVノム 

レァ , ， y ir : ン X 4 

アーツヘイト上 》n 

-11 ■ン 

K .•ノバ..ア-り. り |} H J V、 化*. -7(〆•.プ 

1750 

:* 兵 0HfWCC6r 法. のシ Affl；0 

レア 1 ... > ' 11: ン x8 

アーツへイト上昇 Q 

レア 

ドライバーア ツ.必》技で: tarr るへイ>が?〇%アップ 

2750 

鴒兵団 ffW068ia* の救出 J 

レァ 1 "-レァ><3 

アーツへイト上 WIV 

レア 

ドライバ 7 ッ. fWJ+O ぬ14タイ•.が •2%.y ップ 

3400 

< ：AAEfl(IM2IBI '丄灼, yiaw 

1 > - レァ x6 

アーツへイト 上 WV 

エピック 

ドライバーアーツ， 4.« 技で:的]オシ、イ•.が • プ 

3700 

1办 r.vi i スレイド . ■ i t- 

い/!. 7 - .1 .い•ック x 2 

アーツへイト低下 I 

コモン 

ドフノバアーツ,必 U 技で si 加す る 

450 

IK 】 ゥ インタ-. i ク人 .グ i:i ゥ — r ノフ 上 

レ户. 1 , - 1 モン X4 

アーツへイト低下 U 

コモン 

ドライパーアーツ.公、イトが 7% 夕 7 ン 

1250 

伸 ftra 任 W 139 f w ホタルが大好 s J 

レアリノイニ1モン 

アーツへイト低下 UI 

レア 

ドバハ-ア -- ツ. 必 nijriB/rM な•イトが 10%ダウン 

2003 

>.<) I' ■i'l 

レァりテ ィレア x 3 

アーツへイト低 TIV 

レア 

ドライハーアーツ.必9«で<»ヘイトが 12 S ダウン 

3400 

WfcllKIWl99r ヤシマ 》J 

レア Uv イレァ x 6 

アーツヘイト低下 V 

J . ビック 

ド-パ バー/ーツ. 必》«で る MIAM 5 W ウン 

3700 

深浙 :麟 J 

レ—/リァィて.1-:’ック x 2 

アクアテイツクハンター1 

コモン 

アクアティック 《«擎 した沐与ダメージが 20% アップ 

150 

|»1 クラ ....ハ--. vl、， ク□ウラ--，キサビル 

カ テ J し 》 M 木 ><3 

アクアテイツクハンター n 

3 モン 

7クアテイックを议 « し与ダメージ姬5%，ノプ 

50C 

|必] ......1. --M ■ ; 1 '： 1 • 1 -•■ 

カ テ:.1 し'一«木 x 6 

アクアテイツクハンター in 

レア 

アクア r <> ク を«擎した9. 与ダメージが 30% アップ 

900 

1敵 | •/■•モン.アン トル. スビ ネル • ウニン 

カ テ:- 1 しし 明木 X 9 

アクアティツクハンター IV 

レア 

7ク7ティックを 攻撃した均. -*5ダメージが35%アップ 

1150 

[fr.| ' t .... . ITP/Jl ■.リウ1 . フル. 

アンセル 

力厂1り 州 木2 

アクアティ ツク ハンター V 

エピック 

アクアティック《攻華した与タメージが 40% アップ 

1550 

倩兵団哼 W 103『泉のヌシ J 

カテゴリ木5 

アルスハンター I 

コモン 

アルス雀 tt» した !V 与 タメ- ソが 20%アンプ 

I 5 C 

し'い し.. " '1 <. M 

U ； I 1 . »M-I.x3 

アルスハンター n 

コモン 

アルスを攻擊した的、与ダメージが25%アップ 

500 

油兵団 IMISSI ■美しい花に UJ 

カ テ コリ- 》 M 木)<6 

アルスハンター HI 

レア 

アルスを 坎# し； H . V 与タメ ージが 30%广 y プ 

900 

im.'.l U' 夕 -- 1:.' \ 

力 /-IV ，木 x 9 

アルスハンター IV 

レア 

アルス4攻擊した W、 与ダメージが35%ア ン プ 

1150 

俄兵0!任務 012r 大澹の予»だも H!J 

力/: J メ *M 木2 

ア ■> レス/\ン ターV 

エピック 

尸 ルスを 攻 B.V 4 タメ ージが 40%/ ソノ 

1550 

IWIWIUIM •人の vt-: へ シュラク•イク 

hf -\', 叫水 5 

以心伝心 I 

3 モン 

フレイドアーツの 56 WW # が 20% アップ 

550 

1敵】 ノブリス-グロッグ.マイルズギラフ：! 

—/ミダシヤ7 卜. ラ センチ: 

バンチ r ， ウ ネヴ a 

以心坛心 D 

3モン 

ブレイド アーツの KWtf* が 40%アップ 

I 1360 

鴿 任 W 2 I 3 「仏な女 j 

〇1 1；( ? • .•，卜 X 2、 クルーヴ ウ4 

x2 . ケ.广 1 . 6 ノレート》 2 、 スノ ^ 

トラ スタ 

以心伝心 n 

レア 

ブレイドアーツの W 動*申が60%アップ 

2100 

■» 兵団 f!tt1B2r リンネのお茶 会 4J 

フ，ルアンテナ、 ダイナ モ， -•! 

ン .プル-ギアの*片,ぺ ;レ切 
スキート 

以心伝心 IV 

レア 

プレイドアーツ <0*動«本が80%アップ 

2650 

IW1 クスティコ • ロイヤル 

'- x 2. ス入トランジスタ. ゴイ 
ル r r- - >-.-i in / 

u 心 伝 心 V 

I ビック 

プレイト *7 -ツのが 100% アップ 

2850 

r 本の r 筆め ために J 

ジ]-レン ギァ *2, ヮィン f 冷 

' ' 11 丨 '. 
へ！•’スメ..，、 .tu ■ノクス ル 31 

移動财1 

3 モン 

回が10%アップ 

550 

钟跺団任 W128f ヤエギリ《«を求めて 3J 

/—マイ；. V..：r>|-yK I 
ズテンドノ 

移勳回 »n 

コモン 

移*^,囲應奉が15%アップ 

1350 

任 K215r タミンピの WSK* 件 J 

バイル; t . ン 4 オカフト x 2、 'V# 

フスキンク x2、 アナホりスナ Z|| 
x2. シンビポタル 


, IV ー アイテ 4 ア—夕\アシスト n ア 


DATA 


346 






















































名 f ) 

レアリティ 

効果 

壳19 

(饑成0: 

朱！•成 ft の主な入箏方法 

_成に必霣なアイテム 

Httiraitiu 

レア 

移》中.回通率が20%アップ 

2100 

•- ' 1 mi い V '" . ハ 

ジナビア 

マコウチ;1ウ，ジョウログモ . V ッ 
ク〇—チ，モン3ウチュウ 

H_IV 

レア 

埒勛中.回遞取が25%アップ 

2650 

«兵 (3! 仔«1831リンネのお*会 5 J 

ウチワスキンク x 2、 タカアシク9 

ガタ x 2、 ヌレラットット、モエタラ 
ンチ；!ラ、リ J ウセイスズムシ 

雛 MBSV 

エピック 

中.回邂率が30%アップ 

2850 

№1クィソ.スパィド 

タータンテントウ>¢2，ニジイ□夕 
ガメ.ベルゼモスキート、ペナバ 
ウラー.ナナジュクナナフシ 

•f ン tr クト/、ンター 1 

3モン 

インセクト$攻擊した時.与ダメージが20%アップ 

150 

[Ml VI I 1 1 リー 

カテゴリ- Wfex 3 

1 t ， クト/\ンタ _D 

3モン 

イン tr クトを攻擊し A -坤. ジ/.125%/:.ノ 

500 

«兵0]任 M 1721把人 a;£l • その 4 J 

カテ...) 

インセクト/、ンター!0 

レア 

インせクトを攻撃した今ダ入-ジが30%/リノ 

900 

舞兵01任 W 1 92レ T ラスの]18防| 

カテゴリ 7^ x 9 

1 / tr クト/\ンタ ー IV 

レア 

ク した • ' ;«36%アブ:/ 

• 150 

【»卜/クル.ガー•'•'ナチ1 -- ル • ンクソス 

カテ -:】⑽ .2 

( ンセクト/、ンター V 

エピック 

インセク1を攻擊した*?. ?ダ，-ジ AMOS アップ 

：560 

饑兵団任 W 233 r グンデス» » M の ttJ 

ガテゴリー華そ5 

1 - ル防 W アツ：/! 

コモン 

J - 7-ル防！》が10ツ〇アップ 

650 

筒兵 0] 任 M 002 r クレーンの UHlJ 

レアリティ コモン x 4 

1人ル防•ァッ; 7 n 

コモン 

エーテル防 W が12%アップ 

1750 

{•兵 0] 任 W 094 f はら册宋えた J 

レアリティコモン x 8 

1 -r ル防 w アップ m 

レア 

I ー テル防®が15%アップ 

2750 

( Hftll^W 1951 Jill 、出のプレスレット J 

レアリテノレア *3 

1 ) ル防 W アッブ IV 

レア 

エ-テル Mac が丨7%アップ 

3400 

1•兵団任 W 233 r クンデス治 tt » の18.1 

レアリティレア x 6 

> |レ KW アップ V 

エピック 

:ーテル肪彻が 2 G % アップ 

3700 

AH - ill ：»20 f 

レアリティ■:ビック x 2 

卜*ァップ！ 

コモン 

ー ド中が10%アップ 

450 

1 糾ゥメ!々..…..- 1. り...■'■.り 

カテゴリー石 X 3 

n -卜 * アップ n 

ニモン 

ガー.卜屮が12%アップ 

1200 

•. i ^ aii « oc0 r 改雀*!の w'i i 

カテ:!リー fc 石 x 6 

f ) -卜串アップ皿 

レア 

ガー H が15%アップ 

1950 

1敵]: A 雀り £■•) へプリ.秋兩のカシル 

カテゴリー I 2. SX 9 

n -卜坩アップ w 

レア 

ガーが17 %アップ 

2350 

油 . liHKf W 2 1 8 r 生れの蝴 iX J 

カテゴリー虹石2 

/J — 卜率アップ V 

エピック 

ガート'*が20%アップ 

2600 

傀兵 a ; 仔 wo 7 ir フオネクス用心 w 1 

カテゴ U — K 石5 

•心ァップ I 

3モン 

クリティカん•卞が10%アップ 

450 

<1•兵®任務 131 fl « の味方1 

レアリティ rj モン X 4 

•心アップ n 

コモン 

クリティカルが12%アップ 

1150 

鴒兵0;饪枝 062 r 畑を策らす, W 物- 

レアリティ D モン x 8 

•心アップ K 

レア 

クリティカル本が15%/ップ 

1800 

»兵団任務 230 f 寒さに锁い作相,: 

レアリテメ レア x 3 

•心ァップ IV 

レア 

クリティカル:》が17%7ップ 

2300 

Wft 団任 M 581(■リンネのお糸 《3 J 

レアリティレア 

•心ァップ V 

エピック 

クリティカル®が20%7ップ 

2450 

饞兵団任»20 Of エネ1..ギ -»fi 

レアリティエビック x 2 

_ •ァーッ1 

コモ> 

戰瞄閒姑嗜1 l«ilia のドライハー尸ーツの与タメ-- 
ジが100%アップ 

100 

【》1 V ^ K - クライプ.スプ U ング • エクス 

カテゴリー Jftx 3 

_•アーツ n 

3モン 

零 i 脚 IH 1! が!? 1 E 目のドライバーアーツの与タメー 

;が125:/ 

350 

懺兵 BI 任 W 061 r ««の手 fe い J 

カテコリー»«6 

«* アーソ頂 

レア 

• WWWiyt 後1回目のドライ/レアーツの4タメ- 
ジが150%アップ 

550 

慽 ABMfW 224 「ルクスリアの外へ J 

カテゴリー Jftx 9 

麵尊アーツ W 

レ7 

杜明閒奶後1回目のドライバー アーツの与タメ- 
ジが175%アップ 

950 

【州クスティコ.ロイヤル 

カテゴリー*2 

I * •アーツ V 

エピック 

» x ( WWW»i 回目のドライバーアーツの《5ダメー 

ジか 2 C 0% アップ 

1050 

| W 】 W 子*サウザード.クレイス • エルーク 

カテゴリー免5 

瞰《性吸収シールド 

エピック 

ガード》生 W , 3 LMH の次*収し.受けた 
ダメージ分の HP を回復する 

2650 

|._.1 • " " 1 

ブラ.レドーム•シユリプ 

ミッマタナズナ x 2、 クサリソウ x 

2、フ： J ルタ./、キキム：!ムギ.ミ 
スティックダリア 

觐 *ii ダメージ滅少1 

3モン 

風厲性の被ダメー ジが10%ダウン 

200 

[私:1クシしんじハ 

カテゴリ-#花 X 3 

釅 am ダ 〆 ージ滅少 u 

コモン 

awn の被タメージが15%タウン 

700 

僱兵団任 M 142 IS 神 KASt を: . T>iJ 

カテゴリ錄花《6 

風*性ダメージ滅少01 

レア 

JflWI の被ダ 〆 .ジが20%タウン 

1160 

I 敵1ヴァルンア-ケシ3 . パロゲ> • フ I リス 

カテゴリー * 花 x 9 

nam ダメージ減少 iv 

レア 

» iwt の被ダメ- ジが25%タウン 

1550 

IK 1 ストム.ギヤノ A . X V | - 卜.ライア 

カ テ：:: リー 靴2 

ダメージ減少 V 

エピック 

«厲せの被タメー ジが30%ダウン 

1950 

(敲1テトラ-. 

カデ mes 

風厲性反«シ_ルド 

エピック 

ガ- • «瞩性の攻*を S 粑し.敵にダ 
メージを与える 

2450 

他】プリガンテパラス.カンサンレクノス 

レアリテノエピック)<2 

■腿性«収シールド 

エピック 

ガード K 生时， JBH 性の攻撃をし、受 W た 
タメ _ジ分の hp を a » する 

2650 

【»】ウへガ.‘，人レ - t . ! ' 

ィア 

トリッキーディスク x 2、 ジューレン 

ギア X 2* スノートランジスタ、ア_ 
トコアコイル、エレクトリックフィラ 

竇 Brt ダメージ滅少 I 

コモン 

WAM の}#タメ.：ジがウン 

200 

" 1. . ■ゥ 1 . 1.ハ 

力:？し-- WWx 3 

爾 utt タメージ滅少 n 

コモン 

常厲性の被ダメジが丨5%タフン 

700 

鴒以出任 wocer 食#のアルバイト j 

カテゴリー « Mx 6 

« tai 性タメージ減少 ！]I 

レア 

TO * 性の被ダメージが20%ダウン 

' 150 

[»]••‘- .口.レクソ- n I 

，，テゴ\ ««><9 

露*性タメージ滅少 IV 

レア 

WAW の#ダメー ジが25%ダウン 

1550 

鴒兵沒任 won r 飛ひ回るモンスタ ー j 

カテ:!し WW 2 

»*11タメージ減少 V 

エピック 

warn の被ダメ. ジが30%タウン 

'950 

【•】《し V . ド.クノ•イソ. W .>. に. fV リ. 

，，，•コリ W «5 

霣厲性反 M シールド 

エピック 

ガーべ生吋.性の攻擎を■%»：し、敵にダ 
メージを与龙る 

2460 

【《1プリ；！ーナク .7 ルフ 

レアリティエピック x 2 

.V ズナ MAXB 1»1 

：!モン 

本ズナが*高の B 4, 回8¢が8%アップ 

760 

(•兵 01 任 W 107 f W の鼷の tt «」 

パ '1. 1...■スター•マリッジブルー 

ギル.アヴァリティア•アンコウ 

« x ナ max 回 an 

3 モン 

キズナが最高の畤.眨通率が10%アップ 

2050 

鴒兵団任 WM39 「皆ホタルが大好き J 

タカトビガレイ x2. テンターシ 

ク X 2. ハリッボン X 2. フシギマゴ 

.1- ズナ MAX 回 «1 

レ7 

キズナが*高の呻.回遞龙が12%アップ 

3,50 

«兵0(1»1961>ソクスの嫌子』 

7〇マノカリ . ■…プ1クア a フナ. 

シャンデリアンコウ、コマガニ 

.» ズナ MAxtaaw 

レア 

キズナが**の W . 回遞車が14%アップ 

3900 

僱兵 0 fIM 1 O 4 「日々修 WJ 

ドクドクフラシ X 2、 へ Fa ンオ: H ? 

X 2、 プシ 3 ウザリガニ、ニソクガ 
トランスナマズ 

<_ズナ1^厶<回1!7 

エピック 

キズすが*高の M、 回避本か16%アップ 

4300 

«兵団 1 W 158 r ヴォルフのいたず 6 >J 

ネク a マンタ x2. コマガ ニ. ナン 

モナイト.イラプランプ、ダンク 
ルマキーナ 

\ ズナ MAX 攻擊1 

コモン 

キズプ•が最》5の W 、 与タメージが30%アップ 

450 

[ JKH つ，.ビビ.ノト、小遣い W .. Y の13卜 

レア U ティコモン X4 

' ズナ MAxasn 

n モン 

キズナが* 9綱、 与 ダメー ジが35%アッノ 

1250 

«兵団任 wi 46 r ノポンレター- 

レアしティコモン x8 

< ズナ MAXKWB 

レア 

キズ•/■が»«の的、与ダメージが40% アグ/ 

2000 

儂兵団 <£«070 r 神 》! なを守れ J 

レ アリティレア x3 















































































►アシスト：!ア ik のつづ a 


の生な入手方法 


a 成に必!(なァ 


キスナ MAX 攻 WIV 

レ—/ 

f ズナが* 免 < m . 1ダメ…ジが45%尸プ 

3400 

WU 3 HTW 235 |; Hi る氷 MJ 

/. II. … |.rxC 

キスナ MAX 攻 «V 

エピック 

キズナが*晃の《趴与ダメジが50%アップ 

3700 

健任»237|'本の W 摩のため 1. 

I ド,■■ク x ? : 

キズナ MAX バリア1 

3モン 

キズプ•がになった時■バー Ti ± U \- 雇大 
HP 10%のタメー ジ吸収/ ゞ リ 7* を付-*? 

300 

【»1メ Jkt . ラン/一. ノプリスグロッグ 

'»• I 1 - tf ， V > :：， 

キズナ MAX バリア n 

コモン 

キズナが*高になった «• パ-ティ全体に最大 
HP 15%のダメージ»1|2バリアを付与 

700 

«14迅〖£«064|—水祕の收俱| 

，， . 1、 TfVxG 

キズナ MAX バリア ID 

レア 

キズナが織*になった W . パ--厂 r * 体に最大 

HP 20% のタメージ WW バリ7を M 勺 

1150 

慵兵0任«1 79_ f リンネのお茶 ft 1 J 

'!■ 1'. TfV 、9 

午ズナ MAX /< リア ！V 

レア 

ネズナが*高になった《、バーティ全体に*大 
HP 25% のダメ-シ WW ハリアを付ち 

1450 

tMJ クスティコ.ロイヤル 

ハ .， r Tf ¥2 

キズナ MAX バリア V 

エピック 

»又,*が W 麻;•な- m ハ r t •仝に)8火 
HP 30%のダメー ジ WW ノ アを 

1550 

鴒兵凹任務238「本の中の佾界】 

'ぃい TfVb 

キズナ MAX * 中 I 

コモン 

キズナか R * の时.1?•中中が15%尸ンブ 

600 

マイルスギラフしイエロー.スキート 

-< ド > x 4 

キズナ MAX * 中！！ 

コモン 

丰ズナが) B * の B 4. 命中中か20%アップ 

1450 

慽バ MfJWOO / 1濘砒し X - 商肋の tt 出. 

'•> - 1 i » >«8 

キズナ MAX 命中 I 

レア 

キズナが*高の！^、命中率が26%アップ 

2300 

ttlAHI 任務0121大澹の T ! B だも - J J 

.へ，•り.，、1 レ； TX 3 

キズナ MAX * 中 IV 

レア 

4•ズナが*高の时. KVf ■本が30%アップ 

2800 

t «】 スレイク • ノ -リン. mwj^aa 

，•，し， . ,'-*3 

キズナ MAXft.V 

エピック 

キズナか#高の呻.办中宰が35%アップ 

3060 

僱兵 ra 任«〇74 '反 si 分子の坩肩] 

■ •" ti .1 .ビンク x 2 

(カード1 

: H ： ン 

卜 IP 30% 以下の的.ガト屮が10%?-ップ 

200 

U -.]' \ ソ , ' •. ■"•'1 

ハ，—1り a < tx 3 

幫急ガード n 

コモン 

HP 30% 以下の两.力-!•♦が15、アップ 

700 

任 W 096 r 漂着卑 M * J 

カテ. 1 1 ( fih^Q 

* 急ガード m 

レア 

HP 30% W 下の ni . 力- K * が20%アップ 

1150 

僱兵 0] 任 W 223 n « t « 作 《J 

'< -1 AV / tx 9 ^ 

ガード IV 

レア 

HP 30% 以下の抑.ガ - KSIW 25% アップ 

1950 

1敵 irrftJi しのアプラカス.レパ，-..'.1:イヤル 

1 J «花2 

»急ガード V 

I ピック 

HP 30% 以下■の卟.力--ド出が30%アップ 

2100 

WHi ：3 Hr «153 f 希少バ•ンの入 TI 

•> 1 • ⑽5 

高 HP «» アップ I 

n モン 

HP 90* v ...: U : の芍ダメシ W 10% パップ 

450 

t * i グラス•カビーバ,孤*のバーパリ 

レ/•|少，イ 3 T - ン X 4 

* hpw » アップ n 

3モン 

HP 9 awJ |： の M . リタメ ジ#15%/ソノ 

850 

油 rtBitrw 148[ «やされた手紀書1 

.-"1.' 1 ]> >>¢0 

典 HPWW アップ IB 

レア 

HP 90% 以上の M - 与ダメージが20%7ップ 

1350 

M A 団 SB no 「《;遒 《•:(/• 

ノ/リレ尸 <3 

アップ IV 


卜 1 P 90% 以上の B.V ❼タノ-ジが25% /ゾノ 

2300 

1 iABH [« OI 5 Mfci の R * リ J 

■，.り.. l -/ x 6 

典 HP 攻擎アップ V 

エピック 

HP 90% tU : の W 、 与タメ-ジが30%アップ 

2450 

ilABll£W 157 WAM « の; 1 WJ 

. i L ビック X 2 

後攻キズナ1 

コモン 

«か6•の先*! J 攻挈で 《 W が?*求った功.初期キ 
ズナが150上1» 

300 

1 敵】ビ a ス•シユリフ . fy ) ストラ 

1" 料メ3 

後攻キズナ n 

コモン 

敵からの先 W 攻* TWM が^った3¢,初期キ 
ズナが175上界 

700 

僱兵 BKfW 0 D 7 r 座磯した raw の枚出1 

，い—1リ Wtf.xQ 

後攻キズナ m 

レア 

«からの先 MttW で « K が始まった*?.狄期+ 
ズブが200上？？ 

1150 

俥 A 0!< IM 丨1 2 r 希少: ft の慯理， 

カフ-ニリ CiV.xg 

後攻キズナ IV 

レア 

K からの先和 UX »で戰《が to まった時.初期ネ 
ズナが225上 JT 

1450 

1敵】ランゲル•エッグ*ガイアン•アスビ—ド 

力7 . J - «t 花2 

後攻キスナ V 

1ビック 

«からの先训攻 》T WK が始东った W . 初期ホ 
ズナが250上界 

1550 

j % 兵団仔 «n 59〖お化けなんか t * くない」 

カノ： 1 .1 tfft .5 

氷厲性吸収シールド 

エピック 

ガード K 生时、氷厲 fc の次擊を®:収し.受けた 
ダメージ分の HPS 0 fl する 

2650 

【敝1オフリ•ディプ a . グラウザー•アンク 

V -<7 x 2« 

' ti - y -2. -： .1、パプリカ， 

-1パメシスト; 

氷厲性ダメージ減少1 

3モン 

水* tl の被タメ-ジが10%ダウン 

200 

1(*1 クバ. , 、•.ハ•.入 1.-ハ-ク （1.. 

»! I ' 1 T 5 Vx 3 

氷 K 性ダメージ減少 n 

コモン 

氷 « rt の被ダメ-ジが15%ダウン 

700 

WABHJ «247 rS * の味方 6 J 

カテゴリ vme 

氷鼷性タメーシ滅少 ID 

レア 

氷*-!の}«タメジが20%タウン 

1150 

ABS 務 227 rMkW 0 nKI 

->)r 1 " T « Vx 9 

氷釅性ダメージ減少 IV 

レア 

氷»*1の被タメ-ジが25%タウン 

1550 

HHiwMUili ガイアン.ア XK - ■ド 

ヵテゴリ ff #2 

氷 K 性ダメージ減少 V 

ニピック 

氷«*1の*ダメー ジが30%夕'ウン 

1950 

鶴兵団任務198リング *7 —ム W 伐 J 

u > i " rv 5 

氷瞩性反«シールド 

エピック 

» • 氷 W 1 の攻»を反射し，«にダ 

メージを与龙る 

2450 

H ) ' . 

丨丨. ， i ック X 2 

支》上手 I 

コモン 

プレイドア--•ンの効!！^ in か10%パ+ :' プ 

250 

|»い. 一！■..クフイフ'，外.•ヴ.り..ノ 

レ/リァイコ i > x 4 

支围上手 D 

コモン 

フレイドアーツの効*吣1〇が20%アップ 

850 

謅兵0任格137「命 4 B けた文害 J 

レア 1 J : v . v コモン x 8 

支 a 上手 m 

レア 

フレイ1•尸ツの効#!甿 W が30%アップ 

1350 

蘭 /• (!'：-' ■ スカウト 、 f t.V 力-..，ンナ 

U /' Jr < レ X *3 

支 a 上手 iv 

レア 

プレイト•アーツの効*峙 M が40%アップ 

2300 

1敵1マ a — ダー.ライア.フ; H /- ゼビビント 

レアリテイレア x 6 

支 a 上乎 v 

エピンク 

ソレ . fl . つ•…ツの M 間が60%アップ 

2450 

• JAMafX 23 DI 水《の衧人」 

レァリ-> 1- J ビック><2 

35外 WW アップ I 

コモン 

*>» にい 4 M . ダメージが20%/ップ 

300 

鴒兵団任»052 r ヤ I ギリ作#[を求めて U 

ITV.i HI -- X 3 

y 外攻擊アップ n 

コモン 

有外にいりタメ-- VV 2&54/ ノノ 

700 

(1 兵 tfi 任 WC 09 『大占の E « J 

■1" W * *6 

* 外攻*アップ in 

レ7 

K 外に L 、る時.与タメ-ジが30%アップ 

1150 

|«；】 UJ の W しマウンタス.ガロン.ラトール 

か y •コリ Wax 9 

»外 a * アップ iv 

レア 

笮夕*にいる！ 《•?• 与タメージが35%7ップ 

1450 

|IK アタル*力.--卜 '• ，/ .ール.レクソス 

.ハ'，. I'.i Wa 2 

® 外攻》アップ V 

: .1 ハ. ク 

枣外にいる吣.与タメージが40%7ソプ 

'550 

雄兵 0 ffHiO 75 r ワイン 进」 

W 木 5 

穿内《擊尸ップ I 

コモン 

VI 良:1..いろ W . •，タメ--ジか20%アップ 

150 

[敵1 へ ■ノ' .ぃ‘ スカウト 

)1 > 1 り一 = iK 3 | 

寒内攻#アップ n 

3モン 

にいる W . 与タメージが25%アップ 

600 

(寒兵 a 任 Wi 097 r ； i 失物 Bmw . 

>,r V ) - Six 6 

*内攻擊アップ m 

レア 

笮* «•： い4タメージが 3 CW アソプ 

900 

«22 Ifl T 

力〒コリ -虫 x 9 

宽内攻 W アップ W 

レア 

赛内にいる B . V 与ダメージが35%アップ 

1450 

l 敵レ y 力 1.' .ロイ.，‘ M . 

カテゴリー虫 2 

茁内攻 W アップ V 

丄ビック 

富 r 袖 > ') タメー ジ / M 0% ア y プ 

1550 

歸蝴任 »”5 r 水■の安全確 ip 

カテ:1リー¢5 

»1轚距》アップ1 

: J モン 

エーテルキヤノンの射18を彳 MUift 

150 

【賊1ウィンター-エクス.サバリ • シユリブ 

力 v : | 0.， fcx 3 

«»昀》アップ n 

コモン 

r ルキヶハ'の S . J « を 

500 

靖兵:引仟«〇5〇 m の - t テ•ル j 

；>.• 1 ■ 0" メ 6 

距»アップ ID 

レア 

エー-/•ルキヤノンの射»を 3 MMIS 

900 

【败1ハイア c ——夕- . V - ン.ホ-.-乂 - T . クス 

力, • 1 « 花 x 9 

«»距《アップ IV 

レア 

I テルキヤノンの! N 19を 4 M * 長 

1450 

■ ，レ、イス.ノノ‘'•.ウハへ•夕.♦/ 

力-/ゴし W 花2 

アップ V 

エピック 

1-テル午ヤノンの MIS 55 M * 長 

1550 

Uk . し If W 1 CMITJ i 側 

カテニ1リー箏花5 

ジャミンク1 

3モン 

確幸10%て*:»攻擊？虹邂する 

250 

(» J コリ. パン ウルス.ラ ■< 才.フェリス 

/••)/< I - *A 

ジャ5ンク II 

3モン 

WV 20% で#:擊 IA 撃を回邂する 

850 

兵 sie » i 87 i —網 r^j 

ノ JV テ -< 3モン><8 

ジャミンク hi 

レア 

«^30% Ti '：» HS»f * 

1350 

MA !： H ： W 225 I かいル-シチ J 

レアリァイレ/ x 3 

ジャミンク IV 

レア 

M 4>40% で射擊攻擊を回邂する 

2300 

ノイガン • ガルウス.フ1ンケルガ，レブス 

レ尸リテイレ尸 x 6 

ジャミンク V 

二卜.-ンク 

«本£0%て身•輦攻 *f 1 二 】通《る 

2450 

1«|«血寅»人のマ不ン、- i ノルス 

ン /リァイ丄ピック x 2 



ーアイテ4ア—夕\アシストコア 


348 
















































































*" _ «•» ««: 

未*成 A の主な入手方法 

«成に必 II なアイテム 

1 屮 iniJIi 

3 モン 

HP 30 %W 下の畤.回通率が10%アップ 

450 

CW のバーバリ 

レアリテイコモン)¢4 

ii 中圆 *n 

3モン 

HP 30% 以下の W . 問邋澥が15%ァップ 

850 

任»0961.19箱 

レアリテイ n モン>¢8 

難屮101>10 

レア 

HP 30 %W 下の畤、囬》»か20%アップ 

1360 

鶴 A 团任!)5067「山火事奄防け IJ 

レアリティレア x 3 

編 + IDI 艚 IV 

レア 

HP 30 灿下め 《V 1 1遽》か25%アップ 

2300 

の5¢ W (.: 屮力 J 

レ/リ>’ 《• ✓尸 

H*Mhiv 

エビック 

HP 30 各以下の* V 卜1遞裏か30%アップ 

2450 

« rt :3 任 «075 r ワイン纊 iXJ 

レアリテイエピック x 2 

A イッチ) o_a 

3モン 

プレイドスイッチのクールタイムが10%妞«! 

700 

【rhl ミー尸.ビビット. wriflpw 

ガー 

■1:... ハ..../ -vii n 

ム.ミツマタナズナ 

a < ッチ M»n 

コモン 

フレイドスイッチのクールタイムが1 5 %WW 

1900 

uiaa 任務 i 09 r * 瞒らしい舞 

ラセンチ j .- ブ x 2、 スノウリンク 

X 2. バッタスプリング x 2 .フ 5* 

ン シー ポルト x 2 

a <yfmam 

レア 

ブレイドスイ v チのクールタイムが20%)8縮 

3150 

«l^(!Hr«151 「メレフに憧 nr . 

バードチソノ.水ワイトカバー•ス 
ノートランジスタ，メルヘンペルト 
プ ー y 

1 イッチ* *w 

レア 

プレイドスイッチのクールタイムが 25% iflM ! 

5200 


パー'ドチップ x 2、 サイレンナット x 
2. メルヘンペルトプーリー.プド 
ウゼンマイ，金 fertjm 

l f-"*BWV 

エビック 

ブレイドスイッチのクールタイムが30%>31« 

5700 

鴒 ABHIW 098 IW * のジ _ ク？* TttJ 

••' 11 く' -'I V - 

■ 1 . hi 1 •• 1 1 

ツタ、タンクルマキーナ 

"洲咖 

エピック 

ブレイドスイヅチのク ー J レ Sf イムが 35% tt « 

6300 

【クエスト | B -26 r 作られた生 

マグマラカイト X2, ソルティーソ 

イル、キュービックダイヤ，ブラッ 
クアッシ a . グラビロック 

H / t*f ク防 》I 

コモン 

スパイクには.峋ダメー ジ《60*:;ダウンさけ 2' 

400 

IK 1 プ n /.. IM :- ン.プ n 八 - y . l : ン 

カテゴリ Tf®«3 

a パイク防 wn 

ri モン 

スバイクによる褊ダメージを70%ダウンさせる 

1000 

«兵®仔 W 146【ノポンレタ' 

カテゴリー好《>«6 

a パイク防 wm 

レア 

スパイク1こよ <' 礦ダメ • ジ« 00•.•■.グウン，•パる 

1550 

«兵阅仃 N 5067『山火事を防:川 

カテゴリー ff«xg 

我/ \ イク防 »IV 

レア 

スバイクによる被ダメージを90%タウンさせる 

1960 

[ M ] »リヤ-ド-クライフ.ダギ*.ン.しイヤ A 

力 r ゴリー ff 槊2 

* .パイク防 BIV 

エピック 

スパイク K ,):* 被ダメ--ジを l 0 CT 4 タウンさセる 

2100 

【鲼 1 BHW ペンハ..乃リムノ••ドバパ. 

カテゴリー tms 

w ッシュ抵抗1 

3モン 

スマッシ3への抵抗®25%プラス 

450 

【W アメリス.ヴァンプ.ウッド•バニット 

レアリティコモン x 4 

• v ッシュ抵抗 n 

コモン 

ス v ッシ1への抵济を 30 S 4 プラス 

1150 

期 rtSl 任務108し.<«»蛮依: fll 

レアリティ3モン xB 

aw シユ紙抗 m 

レア 

スマッシ .1 への抵抗を36%プラス 

1800 

M 兵31任 W 0 13「クレーンを守 nj 

レアリテイレア x 3 

ス/ソシュ抵抗况 

レア 

スマソ vj への tt?A>40 : .: /ラス 

2300 

{Ml 

レアリテイ レア孩6 

AVV シ n 抵抗 V 

エピック 

スマッシュへの抵执を50%プラス 

2450 

IW 】.. 1ナイダル•イクーナ 

レアリテイエピック X 2 

賣«キズナ1 

3モン 

先繼* « tt»w nwi 4 明始した w 初期キ 
ズブが150上” 

150 

1»】ウィンター - t クス、 y/vj ■シ ‘リ y 

リパリ•シユリプ 

カテゴリー野* x 3 

貧觸キズナ n 

コモン 

先和敗擎を仕 I 1 H ブて WH を W 5 H した* K 初期 J 

ズナが175上” 

500 

「朴リ大作 fcJ 

カテゴリー P » x 6 

»黼キズナ n 

レア 

先糊 《»«tt 掛 WT«t_4W«j ，た初期キ 
ズナが200丄孵 

900 

卜.1 1 . •_ t ’ : i 

カチコリ-野# x9 

費.朗キズナ W 

レア 

先制攻*を壮掛けて WH をした W 、初期ふ 

ズナが225上孵 

1450 

|»】マローダ-..イァ、アハトハン.乃 

ルウス 

カテゴリー野菜2 

|我制キズナ V 

エピック 

先制攻 tt を litH ナて WWSMW した畤、 M 期キ 
ズナか250上 ff 

1550 

濱兵 H 仔 woi7 『大！ y« 船««任 wj 

カテゴリー野炎5 

■tt h -» M « 

レア 

チ I インアタック中に反* fc で攻擊した吋、瞩 
性 i を一*で破《する 

1750 

Ifc】 卿りの、 

レアリテイコモン x 8 

■(121 黌先 M«l 

コモン 

チ I インアタック中に反 Mt ? ではない攻擊を行つ 
た W • 儁つ1、た*性玉を対*とする 

750 

IfclWW りのスレイプ 

力: F1 リー機槭 x3 

«••ノン IKKI 

3モン 

ダウンへの坻沆を25%プラス 

800 

«兵邱任 MOOSf 食袁のアルバイト J 

l-y . j < ： » 

p ウン IRKII 

コモン 

ダウンへの抵沆を30%プラス 

2000 

«兵 H/ftt 1 39f tt ホタルが大好き J 

レ， 1 ■ず iT>x8 

« ウン IIUAID 

レア 

ダウンへの抵抗435!•，プラス 

3200 

供 AfTfM 2 けの解体 

レ アリ ティレア x3 

v ウン«[抗 IV 

レア 

ダウンへの抵沆を40%プラス 

3900 

僱兵®仃 W 103『衆のヌシ. 

レアリティレア x6 

V ウン 1 RKV 

エピック 

タウンへの450%-ノラス 

4300 

«兵11筏«018【-ゴチソウを作るんだ6!』 

レアリティ エピック x 2 

|ール1 

3モン 

坎*を》けた岬. 25%<况*率で卜 ip / メする 

400 

[敵】コリアン•ゥルス.フイ--ルド•アルトン 

フ- ■? レストーン.サイコ□石，フア 
シーポルト 

タメージヒール n 

3モン 

た叫. 25%の？!串で HP がする 

1200 

« R 団仔 W 138 r 才トリ大作 WJ 

ミズテントウ X 2. ホーコ ー 》:キ x 

2、ニト aw レライト X 2. キュービッ 
クダイヤ 

，メ_ジヒール頂 

レア 

戊*を St けた aj . 25%« mi 本で HP が 8% S * する 

1950 

傭兵邸任 W 226『 霣の* J 

サイレンナット • リゾナミ石.レ 'E 
ンセキ、 

，メージヒール IV 

レア 

»«Sft けた鸿. 25 %<WI •で HP が tO%E 價する 

3260 

|«1スレイグ.マーリン，鬌定のレツカード 

ペトラドへソレン x 2、 ガレキの! t 

石 X 2、 プラチナトルマリン、アイ 
シクルマリン' ニジイ CHS * 

-IV 

エピック 

: i :* を*けた畤. 25%の！*本で HP が】する 

3550 

讎 兵団 任務 073C 梅 名手 KSJ の WW 

チャコ-"ルキ ] —フ x 2、 ジ 
ロック.ピオーネストーン.ダンク 
ル7キーナ • ニジイ 

，メーン無効シールド 

I ビック 

力ート} Ei 84、 《*50%で敵の攻*を完全1 こ M ぐ 

3150 

ゥ•ロイャル 

ウ r ルカムサポテン x 2. ミツメタ 

力.オンミツシバ、グラビ a ック. 
ポルテクスプレート 

纗《性®收シールド 

ニビック 

ガード W 生«地》1の《»を®®し. a けた 
タメ -ジ分の HP % 冋*する 

2650 

ネフリ•リィフラ.レハリア•スカウト 

| - <•" リ—フ X 2. イナ X マネッ 
コズ2、ブロン;*:ウッド X 2' マッド 
モス.カクレハイマツ 

»■(性ダメージ減少1 

コモン 

性の榷ダメー ジが10%ダウン 

200 

(«]>TI 卜 .-. V . 

カテゴリー期木 x 3 

»■性ダメージ減少 n 

コモン 

M ； ■性の榷ダメ.ジが15%ダウン 

700 


カテゴリー«|木 X 6 

»■性ダメージ減少頂 

レア 

14* 性め被ダメージが20%ダウン 

1150 

鴿兵 EH ?«193 •«H プられない收 《J 

カテゴリー樹木 x 9 

蚋*性ダメージ減少 W 

レア 

Id !：* 性の被ダメ- 'ジが25%タウン 

1550 

健兵 BMiWtIO fl ; 遒** J 

カテ3リ-梅木2 
































































► アシストコア ー％のつづさ 


: nail) 


朱»成《|の主な入爭方法 


IttW 竹タメ-*ジ減少 V 

1|瞩性反射シールド 

ピック i 

■■ビ •> クプ 

«11の W 々ノ ，••が30%ダウン 

ード梵ケ的.地喝れの攻*をし.にダ 

ージを与える 

"950" 

?4501 

败1レツカし..「1イヤル 

隱兵函任務 076 C 幻の31{典1 

パ.丨 .. ：1 


:1 - 

中.命ホ取が20%アップ 

100 

B 】 M 高のパーバリ.スモール.グ a ツグ 



1 1 

中. * 中率が40%アップ 

350 

IM 0 任 W 248 r 二1?モノの花雕 U 

1-1" *41，へ 


レ尸 

«>. 脅卬*が60%アップ 

650 

IMHI 任 W 5223 Umi 


日中命中アップ IV 

レア 

j 中，命中率が80%アップ 

950 

»| ノ.，：ン I - H . V ル•リヴ-.ノル.. 

("ン t ル 

，.：_丨 M 


L ビック 

1中. （ ft 中*が100%アタブ 

1050 

敵1昍15のクリ-ウ.シ3ラク•イクーナ 

丨 .. ，i Ml . 丨 | 


コモン 

IP 30 •'二 XF の! M タメ ’办10%ダウン 

450 

« u .： i ( rKi 32 r i 衣.び m 力31 

1 II -*4 一 



1 P 30%^ 下の M ダメージが^2^ダウン 

1150 

ふ« の収* J 



I - ■' 1 

JP 3 C ち以下の & V . W タメ 。が15%タウン 

1800 


• . 1---3 


1 . 

w タメージが17%ダウン 

2300 

B |__ らい®フラン • 7—ケデイア.シ JT ルン 

• 1 -1 1 ハ. , * G 


' 

HP 30% 以下め的.»タメ が；?0%ダウン 

2450 

M 、 ガリ/、ス‘ドフイハ 

■い,い 



/ックバックの肚沆を25%プラス 

350 

M U 1/. y モン,ノノ ( | 1 


ノックバック低 Cin 

二1モン 

/ックノ Vv クの UlPi を30%プラス 

850 

任# P 89 f 4+;« の花. 

..へ.7 - , 1 >*8 



ハンク/ V ノクの抵铲を35%プラス 

1350 

Ik 31 任 W 179 r リンネのわ U J 

* " • 1 ) ’ 3 


1'. 

/; クバックの雖 *40 Vi ，プラス 

1700 

№11 ノ,.し . ガへ、 ))1 ル.丨.•つ，. 

•- レ， 



ノックバックの » U \. fr 50 V •プラス 

1800 


• 1 ' 


コモン 

v . n , l タメ.ジが25%アップ 

200 

:敵|カル--ル.ノーノ'. ノノ 1 メス，力し'ク 




削ダメジが50%アッブ 

600 

•兵31任 W 2 12『こ21が挪、わ J 

パリ., • f -M VK 0 


レ7 

ダメジが75%アップ 

900 

HBI 1 i »068;*« 名の «出 J 

i レ/*3 



反則タメ-':.•が 1 00%アガ 

1100 

[«] ! •" スカゥト 

•.'MW レア x 6 


エピック 

反 t タメジが，之ら^んアップ 

1250 

» WJ ] ; rW 236 lH - W*WI 

■.■■Li I - ..リク x 2 


エピック 

I 父#か•反射無効に.なる 

1050 

|«1*满大3：コ匚ツサル.ザプンク•アスビード 

：'l IA 5 


3モン 

-■ した埒.りダんジが20%アップ 

300 

WUR 1 仃 W 0 G 9 rVT .- V-'j 嫌〜 求めて :? J 

，- - 1 ； * ttx 3 


3モン 

ビーストを1乂》し/..リダメ.ンが25%アップ 

700 

ttrtBlf £ W 006 : m -ス WAJ 

• i .- I 1 ⑽6 



ピーストを攻》しん M . りダメ.-ジが30%アップ 

、，50 

団任務102「貯 の* M’ll 

カテ . J り-虫 x 9 

ビーストハンター W 

レア 

ビース1、を撃した的. 9ダメ_ -ジか35%アップ 

1450 

|»1邪»のネビユラ.ダラキオ•スカウト、 
マパルス■パラス 

,/ i 7 1' J - ii 2 


エピック 

ビーストて•.次擊した•(タメづが40%/，ップ 

1550 

w «0 i 任 » oi 4 r ノポン 

'• • ' ' * H 5 

光！*性®収シールド 

エピック 

ガード Jt 生畤、光飚 tt の攻*を《収し' 受けた 
タメ--シ分の HP を回《する 

2650 

【》1オーガナル.レバード • テンペスト•プ 
テルス 

i しン . V ， x ム小リ仆以邏 
•：' 1 '"!• 'I 1 *»| 

ィトド.ハ-トネジ 


コモン 

光》性の*ダメ-ジが10 ヶ》タウン 

200 

t » i フンスタキン.スペルビアア 

'1-1" ㈣ .パ 



Y の祐ダメ- VV 15% タウン 

700 

|»]r v AJt t . ネイル•スバイト 

力 rl リ概槭 X 6 


レア 

光*忾の碘ダメ-シか20%ダウン 

1 150 

|iM !パ ).1 - '» ; >•- ハル.ペンク 

■1" WMx 9 

光)*性タメージ滅少 IV 

レア 

光躅性の tf ダメージが25%ダウン 

1550 

[ WI ハラン，ドライバ-、ドレドニク•シャ 
ガ-ル 

カテゴリ WW ? 


エピック 

光の被ダメ-パが 3(^4 •タウン 

1950 

1«1レフ'ノパラス 

fir 1" *««5 

光■性反 W シールド 

エピック 

力•ード発生呻.光«*4の攻*を反妃し.敵にダ 

メーシを与える 

2460 

«兵 H 任 «U 52 r 不法议》の* « J 

レ/りティ1ビック》<2 

火眞性吸収シールド 

エピック 

/：( 火；* is の次*を!®®し.受けた 

ダメージ分の HP を回復する 

2650 

1賊1ハイケル，ントル，フ .1 •ンタ --.' プァ 

ンプ 

- r .- tr + v -2. オモヂ 

i i ，リヶ > r •ヮ'プ 

クアッシュ 


3モン 

火の被タメ- 'ソが10%ダウン 

200 

【賊1レイクフル •ハ 

カァコ 1 .- atixs 


コモン 

火 H 1 の被タメ.-ソが1ウン 

700 

鴻 しい ) mi 

力-/ I 1 .. 1 1¢、 石 



火!■性の被ダメー ジが20%タウン 

1150 

镛兵団任《彳94 r カマクラ H を守れ J 

カフ-コ 'I 



火》性の褕ダメジが 2S% タウン 

1550 

请兵0任格 oior 金カネかね』 

K , 1" t ••石2 


エピック 

火；*性の磺ダメ… >7/30%ダウン 

1950 

id ノパオ•スカウぺリウ:！. 

カテゴリ…饥石5 

火)*性反«シールド 

エピック 

ガード《生 M. 火厲性 WK 摯を反射し.«にダ 

メージを与える 

2450 

i«i フフイアン.バニツト 

レアリティエピック x2 


3モン 

ブレイド必职 S し V 〗のダメージが20%アップ 

400 

明】シュンプリ.ディブ I コ、シ-ルドターキン 

カァコし W « x 3 


コモン 

プレイド!^松? JLv 1のタノ-.ジか30%7*•ンプ 

1000 

【»1ジ\'イミクライ;■，-尸クレ.ノノタ 

hi I 1 .- 1 W«»6 


ンア 

プレイト W 投 (JLv 1のタメ--ジが40%アップ 

1560 

.，,149「»掘作*用の««械』 

カテゴリ-野菜 x 9 



フレイトメ W : il.v1 のタノー ジが50ツ〇パ v プ 

1950 

(M ルダノノ ノクソノ..クラ#.ル•ムース 


必殺技 Lvl 強化 V 

エピック 

フレイド必》技 Lv J m /- ジが60%アップ 

2100 

I 敵|浓七 itt 代のアレイスタ プリ j - ナ 

ク•スメーガ 

カテゴリー VWo 


コモン 

フレイ•:必 KHAI-V2 のタメー ジ**20%ァップ 

450 

パ 1い'ノ >1•ノ. —ノ，，.ソクベ- 

1アリテイ H - VK 4 


コモン 

プレイド必 l ! mLv 2 のダメージが 3 C % アッブ 

) 150 

【敵1プクン.グラデイ.チアル • ランナー 

レアリティ11モン x 8 



ノレイ1，パ W ;4 Lv 2 の夕 〆 ，..な40%广，ノ 

1800 

UIAE 1 任務1 13 rW)<BfllJ 

レアァィレ/><3 



プレ仆必 WULv 2 のタメ -ジが50%フ:'プ 

2300 

[敵】スノーガン.ガルクス 

レアリティ レア 


エピック 

ノレ . fl i :. UIiLv 2 のタメスか❶〇^アンプ 

2450 

|» lfcV のフイノ • ノリード •+: ツグ 

レ/リティ1ビック x 2 

必》技 Lv 3 M 化1 

3モン 

ブレイド必 ttWU 3 のダメージが20%アッブ 

550 

【《1犯»のづス' ウィスバー • イグーナ 

ミルフィ — a ック.トリコ□*、フー| 

レストーン 

必《技 Lv 3 纽化 n 

3モン 

ブレイド必制 5 Lv » W ダメージか30%アップ 

1350 

l « ft 3 IGK 213 fl / Ji»AW な女 J 

ジ1 ーノンギア5<2_二トロトルライト>< 
?、リチア* «« x 2. メブルビース 

必殺技 Lv 3 银化 D 

レア 

ソレイド必股技 Lv 3 のタメージが*10%尸ップ 

2»00 

|數1迷®のシコトローム、ゲテューム、 

イ -K 

アァルの； R. 氷149ファイア•ザ 
クネンド.マカライトスノウ 

必》技 Lv 3 M 化 IV 

レア 

ノレイド必扱 t 5 Lv 3 のタメ.-ジが50%アップ 

265 C 

1 ■ ] 1 1««車プル.二 J レへイ， • 1 

■' •'' 1 '1 '''' 



roRYi 
lcE(/)l 


i アイテ 4 ア I 夕\アシストコア 


350 




























































































































































































名的 レ 

P リチイ 

効* 二！ 

*鳙《&の: ft ( f 入譬方« 

MUC 4 讎‘ fitt* 

.... .Ill 

MMLV 3 W " I 

ビックプ 

レイド必 WttLv 3 のタメージが 6 (W 尸ップ 

850 

1 

I 兵 H ) 任» 1 68 f ヴォルフのいたず ft J 

J 

丨丨.1 < > ‘ 

1 .，•.. 

籲 « MLv 4 供化 I 

つモン7 

レイド必 J 5 H 4 し4のタメ--■ジが20%アップ 

550 

1兵があるんだ IJ 

ーム，農ル7<--0ック \i 

-~ _ 

# BIILv 4 MfKU 

3モンフ 

レイド必殺?扎 v 4® ダメージが30%アッブ 

350 

夕 

鳥兵任 woo 8 rn 法桕の j«*j 

卜 

x 2、 サイレンナツト* 2. ウビタ 
ダィオ-.卜. 

« ti » Lv 4 酱化頂 

レア 

，レイド必 ®1 iL \»4 のタメージが40%ア y プ 

M 00 

_兵団任 W 旧0リンネのお«余2 J 

カク*./ •ノ.爷.< /1» r 

• /グネンド、 t - ルアン， _'；L 

-- 

♦■ MLv 4 供化 W 

レア 

/レイド必®技 Lv 4 のダメージが50%アップ 

2650 

1 ■ 

»_ピン x 2. ねじ《き3イル • 的 
&スプリング • イクプクンブ 

»<»| ILv 4 Wfl：V 

[ビック 

ル仆必»技 Lv 4 のタメージが60%アップ 

2850 

一»当午のサクソン、クレイス.エル-*ク 

ドン9,アートコア: J イル. 5ス 
f ィックダリア.グ n リーアングウ 



j マノイト攻擊した的. 9ダメジが20' ノクプ 

300 

to )/ M - >. ザ心 , ノ ，.-りし 

)? rl '； ff»：y3 



. マノノ'〜 I . VVI ,, iV f > タメ つ n2b、r: ! 

700 

tMMPlKP 1以タミ:へ;;) 1 

b テゴリ- W # x 6 



1 .マノイト与ダメ - -冰30%7•ノブ 

'50 

お1ぺイタ-- 1, -シュす入ガパメン•ア 




-1 . V ノ仆を1 父#し/•パ.与ダメージが 3 C /：:, 

>450 

| fc レイ ,.I ヵル.:リ ....M .，, 

わテゴリ- 



:: j - マノイ KStt # した的. 4タメ-. ノか40%アップ 

1550 

« AEF/E W 202 丨 OJ レビス《沉の M 1 M 

カテゴリー PJ 85 



b タメ- ジ ft *60% アップ 

150 

【 KI ベリーン.シガル、 J ツメ.••人げノ 

カテゴリー虫 x 3 



て《 r (，成 Wjii ♦•与ダメージが70%アップ 

500 

(Ml 1 " " ' U ノ .. II 



レ7 

个 ». l 1ハ«し.》姑 . むタメ-.ジが80%广ノノ 

750 

c •兵団 e « H 1「枕に繹く貝 J 

カァ1リ-虫 x 9 

tin^bw 

レア 

MKlI ^ Hi^iW ，，ダメ V-OO^y 

イ、息功与タメ-ジが100%アップ 

1050 

耩兵 IJi 任 W 24 CKK の巨大生物」 

カテゴリー虫5 

鬌 WW « アップ 1 

3モン 

物!！!肪85が10%アップ 

450 

tMlBIW 賊の，‘ノ 〆 ンガ… • フ.仆ルカー- 

ク Cl - I 、. 

レアリティ3モン 



构1*防御が12%/’> 

1250 

0* Atim *» O 95 U ない!-幻 

レアリティコモン 



•45 lfiOi » が 1 5%アップ 

2000 

MAH 任 W 013 C クレーンを守れ J 


IKWdP アップ w 

レア 

が17%アップ 

3400 

nui . l パ fW 153 [希少バッの人手」 

レ 〆 リフヴレア x 6 

» ぼ Ws « アップ V 

エピック 

1 WT 防®が20%7ッノ 

ハジ，ンレ,がッノ 

~250 

UH ス•ツい./べ/ 

レアリティコモン x 4 



フニ-ジ！ンコノポの幼果が16%アッブ 

850 

M 兵 0 MW 358 「木材の: JT •工 J 


| Vi ‘ン/ノコンポ召！化 m 

レア 

フ .-- ジ|ンコンボの効*が20%尸ッノ 

1350 

flmmM 222 r 子供 i ♦の KWW J 

レアリティレア x 6 

ノ ジ3ンコンポ强化 IV 

レア 

ハ •ン】ンポの«が30%尸ヅプ 

"2450 

ttki 流•のレイノルズ.，紐--ル/，'，- 1 タン 

レアリティエビソク x 2 



フ'•イV 5；次擊した M . 与タメ ノが20%アンノ 

300 

【败1ネフ1■.リザド、ペリーン•シガル 




,，,イや iJX *' tS 与タメシ V 25%， •マゾ 

700 

lHAWtl ： !%»45 r ゴンドフの芩 


，フイヤーハンター in 

レア 

ッ轚した》»、与タメ- 

フライヤ.を1夕¢1..•，.虻.与タメージが35%アップ 

1150 

~1450 

兵 FBfIW 230 『寒さに*い作构 J 

[«1| スカ，•ハ 

カテゴリー取2 

ノライヤーハンター V 

エピック 

フライヤー％次*した舫 . 与ダメージが40%アッノ 

ブレイクへの ft ? んを 26 S ノラス 

1550 

600 

14「聃》«の枚«』 

(»|l •/ - . . 1 M * H .パ，’ 

カァゴリー） Ift 5 

レアリァィ厂:+>>^ 



フレイクへの阳广 t 5 30%プラス 

1650 

•» 兵 H «»095 丨 fe : 1 ないお金 J 


プレイク IftttlH 

レア 

ブレイク の抵抗を35%ブラス 

2750 

I 3 r 幻の KiW . 


ルイク«抗 IV 

レア 

フレイクへのブラス 

4950 

Mk IKIK 077 I 水が抒ゾい 

レ TV / » I r ■•ク *2 

プレイトコンボ？!化1 

コモン 

フレイドコンホのタメージが10%アップ 

750 

懺 AEIRW 099 r » しい真 3 J 

ンゴウイ *7 ナ 

プレイドコンポ强化！！ 

3モン 

. .，_ 

2050 

鴒兵0任 W 093 f どこまでも ifl いかけるわ- 

リーフ X2. ウエルカムサポテン X 

2. コハクの#つは. 

ブレイドコンホ»化01 

レア 

プレイドコンポのダメー ジが20%アップ 

3160 

鏑“冗任務1 82 r リンネのお茶金41 

フ リンアイビー,ツルマ a ン. 

フレイドコンポ後化 W 

レ7 

'1 , 1 1 .ベ'.. し',... 

3900 

「ノポン WN!J 

ビー x 2、 ムク D ゴケ、ラブラズぺ 
リミッシンクツリ- 

ブレイドコンポ MMfcV 

X ビ W 

プレイドコンポのダメージが30%アップ 

430 C 

«兵0任 W 238 『本の中の坩界 J 

モス.エリマリーフ.ナナジニヴ 
ナナフシ.三 V シングツリー 

プレイドコンポ投< 匕 VI 

エビッ， 

1 1 1 ... ‘ バ 

475 C 

| 1 . _ . 

ド、ブドウゼンマイ、ポクスプ 
レート.クリムゾンギア 

/<1 rl- f ン吵3 

プレイト M 8 UR 抗1 
プレイト14»抵抗11 

|| 

H 

フレイド Mte への抵抗が40%. >■ッソ 


鶴兵81««〇82「曲《116す棚 

カテ:1り一 W 花><6 

カテ：'1 リー f . V | fi 5<9 

ノレイト Httiui 抗 m 

レア 

'1 ■ nW への抵抗が80グ•アップ 

195 

I 敵] 7 i -リ■ロィヤル 

カテゴリー《花2 



F ブレイト mw への扯仇が 1 〇〇% /•:.•プ 

210( 

f •兵 mW 235 n!ll れる氷 

カァゴリー萆? E 6 

ブ a-tttti 

ir > 

ブ a - への RIW 25% プラス 

2 CX 

l _. ，•ンつルス.フィー.レ..パ. 1 け. 

1 _»ti nffKOQSl'iS せないお金 J 

レアリティコモン 

ブ a « 抗 n 

3モン 

プ D — への«抗635«>プラス 

1051 

：) ント a . バート' ‘.•ハントカルウ. 

スレアリティレア x 3 



プロ-への!氏 1， ミを‘ 10% プラス 

~17〇 

::|»】ザリドぃグルドゥ 

y アリティレア><6 

ソロー 贿 V 

エピッ 

クブ a - への*汍*50%プラス 

[ 180 

〇 (攸阶1»154旧の》闼り』 

レアリティエピック x 2 



i ,— v ーアイテ 4 ア—夕/アシストコア 

MvMfE vlade GUEST 























































































































































































































►パシストコアー覧のつづき 



充鑲 

!臟） 

朱》成 ft の生な人手方法 

0成に必■な7ザ，わ 

ヘイト攻*アップ1 


自分を iQ っている#を攻*した i > S , 与タメ--ジ 
¥ 10%アップ 

750 

_ ft 3 KJR 001 r «* 下ろしの手伝い： 

ク n ”' ク tJ 

ヘイト攻*アップ D 

コモン 

自分を明っている敵を攻擊した与ダメージ 

VI 5%アップ 

2050 

雄兵団饪»丨87'—濟打尽. 

luTt ^ 

l '4 |H 

- ：V 

ヘイト攻*アップ n 

レア 

Q 分を相っている敵を攻*した与タメージ 

0120%アップ 

3160 

龕怒のマリリン、迷 S ■のシ a 卜 C 1— ム 

•i 1 -i 1 'i ，’•，》, 

ヘイト攻擊アップ IV 

レア 

自分を犯っている败を攻»した B . V 与タメ-ジ 
/25%アップ 

3900 

» 兵団 / f M 072 1 

• i -- 1 

• >\ II 

，•i . 

ヘイト攻 W アップ V 

エピック 

由分？括って'-\る《を攻 tt した B - V 与ダメージ 
が30%アヅプ 

4300 

任 W 156『ひ龙ひえだも • 

■ i ^ 

..パ，: r , •リク. ir^fl 

.^i i *J 

ヘイト上 WI 

:|匸ン 

1-十アタックで t »» C するヘイトが15%アップ 

650 

舞兵131任? JM 84 r ヤエ- V ’ J 痛»を求めて4」 

>•' i « -4 

ヘイト上 wn 

二，1ン 

♦ トアタックで塌4ヘイトが17%アップ 

1750 

飜兵31任 K 190 F 子屯の S ••れ物.. 

■ il *H 

ヘイト上 win 

レア 

:トアタックで坩況 f るへイトが20%アッブ 

2750 

Wiil . il 任 K 229 I ■光の綱 

へ， •り,■ノレ. rx 3 

ヘイト上 WIV 

レア 

-1— トアタックで机， M ] するへ仆が22%アップ 

3400 

【«1擊* twm 叩ブル, v 走のクスヲィコ 

- < I .-/ X 6 

ヘイト上昇 V 

エピック 

t …トアタックで IWMI す6ヘイトか 25 %/v 

3700 

< J » •出 HlftO 丨5 i - 板の«依り J 

.,if .ク) 《?. 

ヘイト抵下| 

3モン 

A -- トアタックで坩灼するヘイトか15%ダウン 

450 

IM . ' 

L . .... Jr f ' I モン M 

ヘイト诋下 u 

11ン 

A トアタックで丨鳙加するヘイトが17%ダウン 

1250 

ft Ad d H 004 I ノ小ン W WTf : 1 寺ノ J 

1 il >8 . 

ヘイト低下瓜 

レア 

^トアダンクで坩加するヘイトが20%タウン 

2000 

鶴兵 SHI «222 I の防:"" 

■ I --7 X 3 

ヘイト诋下 IV 

レア 

イト/タンクで*仆が22从ウン 

3400 

讓败のレ^力ード、カルク.ジェリ- 

1 - 1 > 

ヘイト低下 V 

エピック 

;卜 1 アタックで 《 W «1 す y 、 イトが25%ダウン 

3700 

« lU 0 Hif « O 13 r 1チソウを1るんだも 1 

i ii '2 

マシーンハンター I 

コモン 

• V •シ した W 4タメ :が20%ァップ 

150 

|»】レイクフル-.フ. 

ハ .， 1 リ »«'< x 3 

マシーンハンター n 

3モン 

<•シ - ンを攻* U : 的，タメ--.リガ25%アップ 

600 

I 敵】ア C 1 カン • 1クル、ブリッツ-アンク 

■ i " W * x 6 

マシーンハンター m 

レア 

ンを攻攀した W . 与タメージ#30%アップ 

900 

鴒兵 HWW 22 UT - —: r ル炉の点検 J 

A ' i " WK -9 


レア 

マシ >を攻擎した时.なタメ-ジか35%アップ 

1150 

( KI ゾリンク • アスピード 

カテゴリ 

マシーンハンター V 

J - ビック 

，，シ >5攻»し/•.功 . W -ジが桃アンプ 

1550 

Wlftia ] 仃 M 234 imA 认 WI 

ハ.丨 WM 5 

水厲性《収シールド 

エピック 

ガード発生畤、水厲れ(〇攻*を《収し.受けた 
ダメージ分の hp を:: Jia する 

2650 

【 M 】 カドリアル.ターキン、ドルクス.夕一 
キ ン 

\ , a - 'ヽト 

• ナナ 

ニンキ i モクト a 

水瞩性ダメージ減少 I 

3モン 

の被タメ-ジが10%タウン 

200 

【»】ス T パ.-.メ. 

»!• 1" < f >3 

水!*性タメージ減少 n 

3モン 

パ a 性の被タメーシが15%ダウン 

700 

'34ンホン WRWSfi 炒め J 

カフ-: n リ焯 x 6 

水 wrt タメージ滅少 m 

レ7 

ン WIW の*タメ--ジが20%タウン 

1 150 

(霜兵01(1務216「ムシ八シ悄士 J 

• i " «*■ » 

水*性タメーシ滅少 w 

レア 

水 aw の袖ダメジが25%ダウン 

1550 

|鉞】»食のガリル-ガムニ’タスマン 

l " «-2 

水 K 性タメージ滅少 V 

エビック 

水*性め飧ダメー ジが30%タウン 

1950 

[«) • ラスカウ t 

力:，-1リ—象6 

水厲性反! M シールド 

エピック 

ガ〜ド《生 W . 水厲性の攻擊 S 反射し.•にダ 
メジを与える 

2450 

俾兵01任 M 071 (■フ:*ネクス HI 心 WJ 

i ック x 2 

ムーブヒール1 

3モン 

hp か苺砂1%0愎する 

550 

いフ]”|.… ■ぃ..1 ' 

i . VV リンヵ. 

メ 1:1シア•ハチミツ 

ム_プヒール n 

コモン 

移動中、 HP が笱秒1.5%0復する 

•350 

■太..丨 11 -'.1 it m ,' ' >mn 1 

リン V :小ク。-バ- x 27 ^^H 
ゥックシ' 

2. フシギマゴ 

ムーブヒール in 

レア 

柊 ft 中. HP が15わ》2%回後する 

2100 

镄兵 affwoi 丨 r 飛び回るモンスター J 

••1 . TT 7 I 1 

つ".：ウルにメカ.ハチ鼋*^ 

ムープヒール IV 

レア 

し •ノ 1 •"，■：! 1 :. 

2650 

1敵]ジュビス.クライブ.アーケディア- 
ラーゲン 

人 ノ.•ムギゾ•ノ ‘ュ'•ノウツ小力; 

ミステイックダリア 

ムープヒー J レ V 

X ピック 

« W 中. HFW 10 砂 3%® a する 

2 B 50 

卜.],….’ ■" …•: ■- 

) •ノ.'ソ.い'.-： *2. 

スラ，リンカ•ハチミツ， 

■ •" 1 yy^KtJm 

夜間•中アップ！ 

1モン 

今 M . 命⑴》プ/20%アップ 

150 

[»1シ‘ンプリ.ディプロ.シールド•夕一 
-トン 

カテ1•卜! 11 X 3 

* iw 曲中アップ n 

3モン 

ftl：P ur : •:»1が40% 尸ップ 

500 

«|兵团任務063 r マンホンジ : j -ス《则 

ハ'， 1" ! iix 6 

夜 M 命中アップ m 

レア 

夜 M 、* ! 本が60%尸ッブ 

750 

【敵】秋南のカシルド. W 法使いのピリー 

カァ:1リ虫 X 9 

夜 M 命中アップ IV 

レア 

命. IOW /80% 尸ッノ 

950 

[ M ] サリド：...クルドゥ 

力. 1" 丑2 

« IW * 中アップ V 

二•ビ•ノク 

aw 曲中率が100 v 尸•ンプ 

1050 

傭兵団任 W 105 「巨大な*を W て U 

力->:1" 215 

MW 性®収シールド 

エピック 

ガード R 生 K , i . の攻撃を W 收し.受けた 

タメージ分の HP を回？8する 

2650 

[パ1-1 v ' 1 し •' 

:H :ルノ^^| 

ク><2.リ + v プルスト-ン. m | 
版.曲尽* 

WK 性タメージ瀘少1 

ニモン 

'»1颺れの被ダメ-.が10%タウン 

200 

ほ;1ハ-ケ:•.スカウト 

カテゴリ- fit 石 X 3 

圚*性タメージ減少 n 

-11： > 

明 メージが 1 S % ダウン 

700 

«奴 a 任 

ft ,■ 1 J W ■石 x 6 

閽厲性ダメージ減少頂 

レア 

W の被タメ-ジが20%タウン 

1160 

【敵レノラバイトリザト.、ザムー)..ヴオル 

フ 

Ur - VJ - tt 石 x 9 

タメージ減少 W 

レア 

w,an の被タメジが25%タウン 

•550 

[»】アハト Vv ル.尸カーメ‘タスマン 

)i > 1" K . u 2 

1«厲性ダメージ減少 V 

エピック 

nr»i の*タメジが30%ダウン 

1950 

1敵】 《 WI 6> lko フラン，プリンク.ジ I リー 

カテゴリー¢.55 

MIM 性反 W シールド 

エピック 

ガート •《： 生！^. w«i の攻 w を反*;し、败レダ 
メージを％える 

2450 

|»1プリ - J — パ-，..りナへ：..， 1 . 1 ，卜’， 

へッケナ 

レ 7 リナ i . 丄ビック x 2 

ライジンク抵抗1 

::モン 

イジングへの抵 ft を25%プラス 

450 

1敵】小 il い WY の CI 卜.スぺルビ/.‘リー 

レア 1 ;ティニ汗ン X 4 

ライジンク«抗 n 

コモン 

イジンクへの tttl を30%プラス 

" 1250 

« M , NKJMi 08 f 水 KM * 依 》J 

レアリ丁... コモン x 日 

ライジンク«抗 n 

•レア 

V . イジンクへの » W 435% プラス 

"2000 

鵁兵 01 任 W 069 f クー 7 の》谀」 

レアリテ/レ 7X3 

ライジンク ttftiv 

レア 

フンクへの iata« ： 40 % プラス 

" 3400 

WA 団任 W 073 I 指名- T 62* の油 W 

レアリヲノ レ yx6 

ライジンク班抗 V 

•1 ■ビック 

ライジングへの抵抗 S50% プラス 

| 3700 |【»1» K のスカル.キンクサモン 

レアリテイエピック x2 



SYSTEM 


: i アイテ4ア I 夕/アシストコア 
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効果 

買儷 

充餹 

主な入手方法 

0からバトル 

站を fr : した吋の獲将 EXP が25%アップ 

39700 

19850 

[期入〗スペルビア • アクセサリービトタバズ 

t ) からパトル謂 «• 

_刊- 

敵を抝した時の獲 WEXP が50%アップ 


11900 

[ M 】 ゼオース ■ a ドン.ヴァルカン • マーリン 

ームズアタッチメント 

/ \ナアームズ•の政器攻擊力が25/27/29%アップ 

9800 

4900 

【W 人11ルスの肋) t • 尸クセサリ V ンキラ 

舞い浓 

トライノ K — とプレイドのキズナ発生跑纗を100/110/1 20 cmtffc 

1100 

550 

【入1グーラアクセサリー • キータル 

アサシンシューズ 

系卞さが25/26/27%アップ 


6800 

神!^) Wf 依 V 」 

尸サルトストーン 

A -トアタックのダメ…ジが40/45/50%アッブ 

- 

2700 

1敵 m 櫓のポルフ、ァーマースコピオ 

尸タックストーン 

A -トアタックのダメージが20/25/30%アップ 

900 

450 

tw 人 I ァヴ.•'リディア•アクセサリーキラキラ 

デックスアタッチメント 

アックス櫓の武跗攻»力が25/27/29%アップ 

1200 

600 

IW 入】グーン.アクセサリ-，キ-タル 

尸パンギヤルドメダル 

クリティカルが K 生した B,i . HP が与ダメジの20/21/22% 

1リ1射る 


4750 

UKIW 走のレンカード、レラン•バラス 

アビールランプ 

アビール中のブレイドにスイッチした時，各コンボの和効时 BC 
を25/30/35%垭》 


1600 

I 败1ィエ〇-スキート、ウッド，パニット 

アビスペスト 

最大 HP が24%アップ 

5000 

2500 

? R -* S (1-06) 

«女神の団旗 

ライジング狄您の敵を攻 W した！^与ダメージが75/80/85% 
アップ 

7700 

3850 

⑽入】ルクスリア • アクセサリー • ランリズマ 

A の《章» 

ライジンクび热の M を攻撃した B .、 .句タメージが 

100/105/1 10% ア.づ 


5950 

|敵1ァモストイグーナ、ルノガー•イグーナ 

イレイザーオーブ 

败 IM 不能の方仇、る叱与ダメ -ジが100，'105/110%アップ 

- 

4550 

儂兵団任務225「遍かいル-シチ J 

r ノフイニテイシンポル 

チ i インアタック科（•的、バティクジが: IM：l 


8250 

(iiift w : 任務102「貯《.凍の整 re J 

ウ;》ルフシューズ 

#■? •さを10/11パ2ブラス 

1400 

700 

[W 入〗グーラ-ァクセサリ-キーダル 

#惲のグ□ーブ 

器用さが25/26/27%アップ 


6800 

「梅船の w 休 j 

« i ] (の腕輪 

自分よりもレペルが高 t 他を攻擊した此与ダメージが 

50/55/60%アップ 


7150 

WARI 任務203 r » 淘の择 BJ 

T + ステルシューズ 

先节さが30/31/32%アップ 


8100 

[ M ] プリ1ーナクズィーカ.船のレッドコァ 

1ッシアタッチメント 

大 t 術の jm 次擊力が25/27/29%アップ 

6900 

3450 

【唞人1ルクスリア.アクセサリー.ランリズマ 

円車の黻韋 

オートアタックをドライ/ S —アーツでキ v ンセルした W . HP が 

5/5 2/5. 5% 回 m する 


7150 

【触】ブリード.エッグ、プリューナクドーザー 

<-トバランサー 

敵に攻!力ードされた y , ガド神かれ权想にな e > ない 


13000 

【 mi iyn 千サクソン.ブラ1丨ライパ- 

* やかな*水 

へのが60/65/70%アップ 

5700 

2850 

[WAI 广ケディァ-ァクセサリー:1ハクリオ 

渭のフンドシ 

バディが«性の時，与タメージが50/55/60%アンプ • 

10900 

5450 

【 W 人】モルスの IDiir . アクセサリーキンキラ 

彳メガドライブ 

クリティカルが背-生した時、バーノィゲージが少 ■ IW . H 1 


9750 

【敵】ガ r リム‘イクープ.ブラィト•.ドラィバー 

W い出の□ケット 

败明不能 M のキズナ«下を防ぐ 


660 

⑽】小 ii いは y のロト 

n 私ット 

オー‘-アタソクが你中した叫. HP が与ダメージの， l /4.5/5 %MiK J る 


4700 

【粘1ハイアロー.ターキン.マッハ.ヒ t .ット 

ハーボングローブ 

器用さが30/31/32%アップ 


8100 

W 兵 Ifl ほ W 077 【水がしい.1 

刀アタッチメント 

刀孙《>»：}8攻*力が25/27-29%アップ 

3600 

1800 

[ UKA 1 スペルビア.アクセサリ-ビトタバズ 

乃チガチベスト 

0大 HP を200/250'300プラス 

700 

350 

【W •人1アウ 〆 リティア.アクセサリ—トフモラ 

a 性のアミュレット 

回復ポットの効果が20/22/24%アップ 

2900 

1450 

イン^ィディァ(彼*フオンス • •ム）•アクセサ 

クジンラ 

w 帯 

\ ”ンセル時のダメージ上 Jff •率を20/22/24%プラス 

3200 

1600 

【w 入】インヴィデ-フ -r ノス • マイム：.アクセサ 
リー • クジンラ 

カントレット 

キャンセル8,1に明加する必殺技のリキャスト■が20/22/24% 
アップ 


3100 

11•兵1 56 f ひえひえだも一 J 

ギアベスト 

* 大 HP が20/21/22%アップ 

5000 

2500 

IW 人】スペルビアアクセサリー • ビトタバズ 

噸械化レガース 

タウン W ■の敵を攻擊した5ダメージが50/55/60%アップ 

4000 

2000 

IW 人】スペルビァァクセサリ•ビトタバズ 

K 士の W 摩 

彳一トアタックを卜•ライパー/-ツでキャンセルした的. HP が 
3 Z 3.2/3.5% 回? S する 


3100 

1敵 1® 折りのボーン.フロガー•ギ r ノム 

キヤノンアタッチメント 

エ ー テルキャノン ffl の武器攻«力が25/27/29%アップ 

1800 

900 

1明入〗インウィティ>’：フレスウ：ルクの fl : • アクセサ 
リー • ピッカカ 

ギヤラクシーキューブ 

才-トアタックが命中した的.確串50/55/60%で2冋坎 W が 
光生する 


9750 

偏兵団任務 1051" 巨大な蟹を討て IJ 

ギリーフード 

ヘイトの滅少■が25/26/27%アップ 


3350 

儀 AH ! 任! JM 39 Cfc ホタルが大 


アクセサリー 


〇からパ^0(鷗 

敵を俐した時の * WEXP か： 你 ツプ 


〇 - 

⑽人1スペルビ .. !©' 

■■■■1 

d 、 タパズ 

〇からバトル 講 庳 .W 

敵を例した呻の 獲得 EXP か50%アップ 

- 

11900 

1 敝 I ゼオース • a ドン、ヴァルカン 

• マーリン 


O^. iVi :アクセサリーの名前。五十音順に偈絨している 
❷; V41 :アクセサリーの効果。レアリテイによって効果値が 
興なる場合は、Iコモン/レア/エピック」として「/」で区 
切って記載している 


OufiA :アクセサリーの価格 
O/cfiA :アクセサリーの売却価格 

OI な入 JV パム： アクセサリーの入手方法。ショップで興え 
るものはレアリテイ：コモンとなる 


ゾクセサリーー览 
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アクアネーゼ店権利梅 

»エリアなどの地肜ダメージを10%タウン 

インヴィディア(箱邯フオンス-マイム），コスメ，アクアネーゼ 

12000」 

アディルノ店権利害 

ドロップアイテム收垅 H ^50 cnn アップ 

スペルピア • アディルノ來器 

ン7000 ■] 

アルドマール店権利害 

おびき寄せ距 »2 m アップ 

インヴィディア(笛槲フ=1ンス • マイム> • アルドマール«闵 

1800 Oj 

イクテュエス店播利* 

教刖播得ゴールド10%アップ 

インヴィディア （S 郤フオンス.マイム），伋閜イクテ1エス 

180001 

インラッティオ店権利害 

敵の•索 WPDJK 5% ダウン 

インヴィディア（フレースヴ I ルグの杓） • インラッティオ楽器 

120001 

ヴァーゲル店楢利癯 

おびき祐せアップ 

インヴィディア(フレースヴ r ルグの W 卜酒場ウパーゲル 

1200^1 




キー アイテ <J) 

名前 ゆ明 


1???? ft _ I:何の宝石かわか C) ない. TftiSi に！！; '.0r もらおう 

11»サジャ ー B 定狂〇ッ H サルべージ Y- と明め6れ た瓶.神々しいオーラで採みたくなるくら 


m みたくなるく 6いの腕们エ! 


，脚々：]^紗慨•方法 


〇 カテゴリ 

❷ Kliil : 貴 ffi 品の名前 n 消耗品、栴利書、契約書、キー 
アイテムに分け、それぞれ五十音順に揭絨している 

O^ifl :資踵品の級明 

〇1 な人 T/r;A/ 入 T ム汰： 貴重品の入手方法 

疣 ：栴利書の対応する店。記載している店で対 
応するアイテムをすべて瞄入することで梅利害が入荷され 
る。栴利塞を入荷させるために購入する必要のあるアイ 


I 特殊なイベント r サルべジ 1 •ランク I 

テムについては' 各マップページのシヨッブデータを参 J 
のこと 

0¥'i(i/i :栴利梅の価格 

omitv I人卜および入 r ヵ认： キーアイテムの閲迚ク 
卜名や入手方法 


♦貴重品一覧 



消耗品 

名前 

m 明 

主な入手方法 

オーバー ドライブ 

ドライバーの冏明プレイドを委«できる • フレイドー％ JiJHfil でプレイドを 
選択して使用 

ドライパーのキズナリングコンブリートポーナス。キズナ相 
グをコンプリートした王冠 4 個のコモンブレイドをリリース 

肽甜術指兩« 

WP 2500を*诏できる。アーツ強化®!面で扰跗袖を遒択して使用 

王冠3個以上のブレイドのキズナリングコンプリ-トレナス 

K 器術入門» 

wpi 000を獾得できる • アーツ铋化幽 ffii で st 器袖を as 択して使用 

王 S1 〜2個のブレイドのキズナリングコンプリートポーナス1 

武器術秘伝》 

WP 5000を獾柯できる • アーツ*遂化_1而で it 器粬を*択して使用 

王冠5個のブレイドのキズナリングコンプリートホーナス1 

ポーチ I/KR キット 

»大ポーチ所持数をすることができる： ホー チセット il 而で拡張叼能 

策二山 2-33) や第六& (6-13), 各地の$箱 



SYSTEM 


DaIVER 8 c 
nrADm 


STOnYfio 
QCECAT 


MAP 


-1-'• アイテ 4 ア _ 夕 /« ui 品 


DATA 
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名前 


対応する店 


ヴ考ルティ店榷利書 

ドロップアイテム収 W 50 cm アッブ 

インヴィディア（符郤フォンス.マイム），肉邇ヴ=1ルティ 

18000 

1ラザート店 ffl 利書 

敵の索敵距«5%ダウン 

スペルビア•八百墦エラザ-、 

27000 

1レグシェル店相利窨 

アイテム5£兇力10%アップ 

スペルビア.ホビー.エレグシニル 

27000 

ゥ-マラヴァ店推利梅 

アイテム発見力〗0%アップ 

グーラ • 美術クーマラヴァ 

15000 

グリラフ店楢利* 

おびき寄せ ® W 2 m アップ 

グーラ • 肉题グリラフ 

15000 

々レオール店椎利* 

ドロップアイテム收祺距齄 50 cm アップ 

アウ7 J ティア，コスメ，クレオール 

7500 

1トンカタン店榷利# 

走り速度5%アップ 

イン*ブィディア （ Si 都フォンス • マイム）.ホビー.コトンカタン 

12000 

1ラル • リーフ店相利害 

走り速度5%アップ 

リペラリタス.コラル • リーフ«熵店 

16000 

1□カージャ店 ffi 利* 

败脚桷渭ゴールド彳0%アップ 

リペラリタス ■ 八百®コロカージャ 

12000 

リウィー店播利害 

非暾 IM 状®のパ-ティゲージ泌少羅を25%«和する 

グーラ‘カフェ.サヴィー 

12000 

サデーコット店榷利窗 

発®ポイント入手時に追加で1ポイントを得る 

ィンヴィディア（フレースヴ T ルグの村卜八百屋サデーコット 

18000 

サルアタ店 ffi 利害 

おびき奇ゼ 0 5 W 2 m アップ 

スペルビア • サルアタ • スイーツ 

27000 

シ; t トウリー店相利* 

败嗍好!! ( SKS 10% アップ 

グーラ.コスメ • シ1トゥリー 

15000 

V r ンジャン店相利害 

敵の索站距»5%タウン 

アヴァリティア，《器ジャンジャン 

10000 

シ1ーペック店栴利* 

* エリアなどの地形ダメージを10%ダウン 

リペラリタス • 肉埂シューベック 

12000 

スベランツァ店梅利癟 

非败 H 伏!*のパーテイゲージ減少«を25%緩和する 

インヴィディア（馆冊フォンス.マイム） • スイーツ • スベランツ/’ 

14400 

タタラティ店権利書 

眵 udio % アップ 

ルクスリア • フィッシュ • タタラティ 

36000 

r ィモー店楢利肅 

走り速度5%アップ 

グーラ.ティモー菜器 

15000 

テウーリ店権利瘺 

走り速度5%アップ 

グーラ.テゥーリべーカリー 

10000 

トアミ店権利檐 

ド□ップアイテム收典距 W 50 cm アップ 

グーラ ■ トアミ • フィッシュ 

12000 

トイノボックス店 tt 利畜 

生活アイテム上限数10アップ 

アヴァリティア • ホビー • トイノポックス 

7500 

にっちもさっちも B 梅利害 

アイテム発見力10%アップ 

ルクスリア • ホビー • につちもさつちも 

43200 

ネウロミネン店権利* 

W 阴禰得ゴールド10%アップ 

グーラ • ネウロミネン織物店 

15000 

ノホン十二兄弟店権利書 

アイテム発見力10%アップ 

アヴァリティア.カフ;！ • ノホン十二兄弟 

10000 

バーサニッツ店栴利《 

フースターアイテム上限 W 10アップ 

スペルピア.バーサニッツミート 

18000 

ハセフェル店相利書 

#エリアなどの地形タメージを10%ダウン 

スペルビア•ハセフ I ル■房 

18000 

ハナマル店権利書 

イデアポイント入手畤に1ボイントを将る 

アヴァリティア-ハナマル#房 

15000 

ハニーシロップ店楢利* 

光展ポイント入手 M に追加で1ポイントを得る 

アヴァリティア.スイーッハニーシロップ 

5000 

ハラぺッコ店権利軎 

戦 IM 5 IMCM 0% アップ 

アヴァリティア.ハラぺッコ食笕 

7500 

ハンヌーン店播利害 

ブースターアイテム上限数10アップ 

スペルピア魚/事ハンヌーン 

27000 

ビッチビッチ店梅利書 

イデアポイント入手 B 3 に1ポイントを得る 

アウァリティア • 魚 ffi ビッチビンチ 

5000 

ビブリオ • ポリオ店梅利 * 

走り速度5%アップ 

ルクスリア * 店ビブリオ • ポリオ 

60000 

フォルロネ店楢利* 

妙脚猾得ゴールド10%アップ 

インヴイディア（フレースヴ1ルグの朽广フォルロネ手芸 

9600 

プフクース店榷利害 

汰活アイテム上限数10アンプ 

ルクスリア • パティスリー，ブラクース 

36000 

プラクシモ店権利害 

生活アイテム上限数10アップ 

ルクスリア.コスメ • ブラクシモ 

24000 

フラットブラッド店榷利窗 

アイテム究兕力10%アップ 

インヴィディア m 節フォンス•マイム).フラットプランド 

18000 

プルマリア店栴和1軎 

WIW 相柯ゴールト‘10%アップ 

インヴィディア（酋抓フォンスマイム） • プルマリア古美術 

18000 

プルミエ店権利# 

イデアポイント入: niv . 1ポイントを得る 

リペラリタス， A 炎林 i プルミエ 

8000 

プロテイニ店権利* 

くーティケ-ジ .« 少■を25%級和する 

ルクスリア，ペーカリー • ブ□テイニ 

28800 

ペルーニ店相利害 

ド a ッブアイテム収集 Ki «50 cm アップ 

グーラ.ベル ーニ ベジタブル 

8000 

ボルダード店播利窗 

戦阳好 W 偭10%アップ 

ルクスリア • ポルタード tt 物店 

43200 

メモーリア店権利書 

妯の絮敵跑»5%ダウン 

ルクスリア美術メモーリア 

36000 

ヤフシャ店権利* 

非敝抑状慂のバーティゲージ減少■を25%娣和する 

スペルビア • ヤフシ V 古炙術 

21600 

フイネン店格利褰 

おびき寄せ距 «2 m アップ 

リペラりタスライネン手 X/t 

12000 

ルティ ーノ店相利嘗 

敵の*站跑#(5%ダウン 

リペラリタス • カフ1 • ルティーノ 

12000 

レクティッカ店権利檐 

斅胺奶10%アップ 

ルクスリア.レクティッカベジダブル 

24000 


契約書 

名 M 

说明 

入手方法 

|アイスキャベツ契約* 

ルクスリアのレクティッカぺジダブルにリペラリタスと Ifl 力した商品が啪える 

锄兵団任務242「天紙に負けない丈夫な船 J 

甘 K がけ契約 痛 

スペルビアの热厗ハンヌーンにアヴァリティアと協力した商品が增える 

讪兵 0 HI 務161「进船所の* M 」 

アルマミルク契約 害 

カフ I ■ ルティーノにグーラと協力した商品が埘える 

WI 兵 R ] 仔務207「尚禺卑の* |« J 

f ヤサ キ礪瑚 契約 窗 

インヴィディアのコスメ -アクアネーゼにリペラリタスと IA 力した商品が堆える 

兵団任務118「畎路を*ぐ忡ソ【物』 
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名前 

执明 入*方法 

ウツクシ契約# 

インヴィディアのコスメ.アクアネーゼにアヴァリティアと屯力した商品が W える 

咏兵: umfxui 「流行に败ろう j 

ウッドポード契約* 

クーラのティモー变器にスペルビアと協力した商品が:9える 

说兵団任務079『ラドンー家 J 

ラま *5 ま契約窗 

アヴァリティアのハラぺッコ食堂にルクスリアと協力した商品が坳える 

枝025「古の)«路 J 

乙女像契約* 

インヴィディアのプルマリア古美内にリペラリタスと tfl 力した商品が埔える 


オルへル契約# 

スペルビアのャフシャ古类杯 i にリベラリタスと協力した商品が坩える 

I>N 

iB 野菜契約害 

j ペラリタスの八 a @ コ□力ージヤにアウ7リティアと協力した商品が桷える 

.班枝 , 9 cm r ノ 小，ぬ wnw j __ 

果実あんかけ契約書 

ルクスリアのベーカリー.ブロテイニにアヴァリティアと協力した商品が明える 

姑只団任找241「凍リついた叫 

カチコチ契約鏘 

アヴァリティアの菜器ジャンジャンにルクスリアと ifl 力した商品が增える 

输 A 0 任務025「古の航路 J 

カラ織契約書 

j ペラリタスのライネン手芸店にインヴィディアと ifl 力した晚品が塊える 

w ; 206「纽路の明かり j 

カリシャキ契約書 

スペルピアの八百®エラザートにクーラと ift 力した商品が坩える 

WiM 赃阳 1 G 0「 秘 G のスバイス J 

キングタム契約痛 

スペルビアのホビー.エレクシ i ルにアヴァリティアと協力した商品か坩える 

MIA 0 仔務彳(51「造船所の * FMJ 

具沢山契約書 

インヴィディアのフラットプラットにルクスリアと協力した商品が携える 

Wirt 団任務丨19「碭密の诙け逋 J 

燻製契約 tt 

リペラリタスのコラル.リーフ鮮魚店にスペルビアと協力した商品が垧える 

愧兵01任務205「交别列の船1 

コーラル契約# 

グーラのテノモー楽器にインヴィディアと協力した商品が 1 *える 

做只団任栉08丨|水の酣のフ4ンス.マイ#_ 

五綷彷嫌契約軎 

ルクスリアのポルダート hi 物/®にインヴィディアと協力した商品が••供える 

偏兵団任務 243 P 美货研究®」 mi 1 

サンゴ契約書 

アヴァリティアのホビー.トイノボックスにインヴィディアと協力した商品が埘える 

Wt ^ 団任務022「料 If の茺 IK 」 

サンサン契約書 

アヴァリティアのハラべッコ食 t にインヴィディアと協力した商品が抱える 

俄兵団任務022「料 5 S の％® J 

シードグリル契約害 

インヴィディアの魚歷イクテュエスにルクスリアと®力した商品が埘える 

他兵団任務丨19「秘密の抜け iiJ 

ジェルタルト契約窗 

スペルビアのサルアタ • スイーツにリペラリタスと IA 力した商品が〗 tt える 

昶兵01任枋162 r 航路の安全 J 

蒸気 S 花契約* 

スペルピアの八百餍エラザートにルクスリアと協力した商品が增える 

伸兵団任饬1631"白くて冷たいもの j 」 

蒸笊の m 契約* 

アヴァリティアのハナマル ttK にスペルビアと IA 力した商品が塊える 

ftllft 団任 W 023 「妨しい«色』 

シロフォン契約® 

スペルピアのアディルノ楽 K にグーラと»力した角&が期える 

WArmfttieo 「祕広のスバイス J 

度焼き契約* 

インヴィディアの肉®ヴ4ルティにスペルビアと協力した商品が明える 

«|兵団任務120「3?制こ识む陕 J 

©花織《約禳 

グ-ラのネウロミネン織物店にルクスリアと協力した商品が域える 

妯兵01任務082「《菜技術交流」 

»花キラキラ»約害 

グーラのコスメ.シ I トゥリーにルクスリアと IB 力した商品が埔える 

は兵団任務082「/«菜?支術交流 J 

雪原ノホン契約書 

ルクスリアのホビー.にっちもさっちもにアヴァリティアと協力した商品が埔える 

仙兵団任務241「凍りついた麻 J 

センショウ契約書 

グーラのカフ r • サウィーにィンヴィディアと成力した商品が墩える 

谜兵団任枝 081 r 水の w のフオンス•マイ4 

ダール炒め契約* 

グーラの肉■グリラフにスぺアと《力した商品が m える 

倜兵団任務079 r ラドンー家 J 

大辞典？?約軎 

ルクスリアの塞店ビブリオポリオにクーラと力した:が增える 

団任務 245「 W しい技術 J 

チャノボン契約害 

グーラのテゥーリべーカリーにアヴァリティアと協力した商品が捕える 

懺兵団任務078 r « B 张リ申いから«衛』1 

チャンプルー契約痛 

リペラリタスの肉®シューペックにインヴィディアと協力した商品が 1 校える 

供!兵団任務206「航路の明かり」 

氷柱契約害 

スペルビアのアディルノ炎器に」レクスリアと協力した商品が坩える 

饞兵0!任務163「白くて冷たいもの J 

テッカツ契約軎 

ルクスリアのペーカリー.プ a テイニにスペルピアと16力した商品が增える 

懺兵沌任務244霍さ対浓 J 

跌板肉？?約* 

インヴィディアの肉®ヴォルティにグーラと Ifl 力した商品が坩える 

兵団任務1 17 T 五穀#權 J 

天へと昇る契約書 

インヴィディアのブルマリア古美術にスペルビアと協力した阁品が坩える 

他兵団任務彳20 「® 海に洇む糂 J 

トリゴ織契約* 

ルクスリアのボルダード織物店にグーラと協力した商品が抱える 

傰兵団任務245「斯しし術」 

とろピカ契約痛 

インヴィディアのフラットプラット•にアヴァリティアと協力した商品が饱える 

掬兵団任務116 r 流行りを取り込め J 

ニソクガニ契約 W 

クーラのトアミ.フィッシュにインヴィディァと協力した商岛が增える 

傭兵団任 wo 8 ir 水の都のフオンスマイム J 

ノポンチョ契約* 

リペラリタスのライネン手笠店にアヴァリティアと溢力した商品が埔える 

傭兵 B 1 任務204 r ノポン忒调理術」 

バーニャ契約瘍 

ルクスリアのフィッシュ’タタラティにアヴァリティアと協力した商品が憤える 

W 兵団任務24丨「淡りついた麻」 

バーン版画契約害 

グーラの炙碉クーマラヴガこアヴァリティアと说力した商品が坩える 

傭兵団任務0781 •供 WR り争いから M 衛 J 

M 管エ契約瘺 

スペルビアのホビー.エレクシェルにインヴィディアと W 力した商品が増える 

伸兵団任務164 r 冷たい倉庳 J 

配*ストロー契約 • 

カフェ’ルティーノにスペルビアと協力した商品が》«える 

袖兵囲饪務205「交易用の船 J 

初恋败 K 契約書 

インウィディアのアルドマール»讲にルクスリアと協力した商品が坩える 

恤诉01任務119「秘密の抜け通 J 

バリバリパッション契約害 

グーラのカフヱ • サヴィーにスペルビアと協力した商品が坩える 

fcH 兵団任務0791"ラトンー家 J 

氷热契約# 

ルクスリアのフィッシュ.タタラティにインヴィディアと 1 A 力した商品が增える 

0 mmi 2 A 3 r 典食研究家 j 

ビリヤード契約蠢 

ルクスリアのホビーにっちもさっちもにインヴィディアと協力した葫品が拥える 

ゥ1兵団任務2431"美食研究家 J 

フェルメリ契約害 

スペルビアのヤフシャ古美術にクーラと協力した商品が啪える 

傭兵 H 1 任 W 160「秘伝のスバイス」 

ぷちぶち契約書 

インヴィディアの通塌ヴァーゲルにアウ，'リティアと協力した商品が増える 

傭兵団任務116「流行りを取り込め J 

吹鬣の中契約書 

ルクスリアの害店ビブリオ • ポリオにリペラリタスと協力した商品が坩える 

W A 1刃饪務242「天笊に典けな t ゝ丈夫な船1 

ふわっと满月契約* 

アヴァリティアのコスメ.クレオールにリペラリタスと力した商品が坩える 

Wi 兵団任務024「 M 度が? fi —!.1 

W 険紀行契約書 

アヴァリティアのハナマ房にグーラと tft 力した商品が增える 

W ; 兵団任務021「待3!の新作」 

干しマグロ契約書 

スペルビアの魚湿ハンヌーンにインヴィディアと協力した商品が洧える 

慷兵団任務164「;令たい倉庫 J 
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i 級サルベージャー豚定 a 

ゴッドサルページャーと K められた証，神々しいオーラで拝みたくなるくらいの 
腕的 

特殊なイベント「サルページャーランク J 

2級サルベージャー K 定 tt 

レジ:ンドサルべージャーだと诏められた IT ,. モチモチの人生でなんと三人目 

5 # 殊なイベント r サルページャーランク」 

3級サルページャー K 定址 

キノコづくしサルページャーと昭めちれた証 u 铕日ノボンの好物を典べるだけ 
の収入がある 

特殊なイペント「サルページャーランク」 

4級サルページャ ー K 定狃 

バ-ン級サルペ-ジャーだと脉められた® L これが«(冲的な腕的らしい 

特殊なイベント「サルページャーランク」 

5級サルページャ ー K 定証 

ヒヨッコサルページャーだと48められた WL まだまだ始まったばかり 

特殊なイペント r サルページャーランク J 

50 VH 池 

充憊狹*に挎着して使ラ電池。バッテリー■が多く長持ちする 

湖 兵団任務 086 r 改造用エネルギー J 

愛用の金梯 

トントンから貢ったもの.古くはあるが愛用の金 tt たったようだ 

特殊なイベント「スチールノヽート J 

赤い 酋 M 

モンスターから取り返した思しゝ出の品。古い 酋 のようだ 

Q-73rifi まれた思い出 J 

アカツキを W した 証拠 

反帝国紐嫌プリューナクの指導者アカツキのコアクリスタル 

【クエスト】 Q -6 i 「反帝网叩嫌の明 »j 

W 雨宛ての手紙 

血盪られ た 手紙の一文に ii ころ記してある。 r 我が兄秋雨へ今宵」と 

ユニークモンスターの祚闽のエスカートを倒した 

あと，坂を下りたところに篇ちているのを伯う 

アクビラズリ 

お日棟の句いがする宝石 イヤサキ村では赤子に持たせることが多い 

【クエスト】 B .05 「メノウの意志 J 

アナンヤム ゲー トの M 

スペルビア.アナンヤム港にある麻の «• うっかりした兵士が落としてしまっ 
たょぅだ 

スペルビア • 忘却の封地で抬う 

アルス トの今昔 

リペラリタスにある遑檇の眠る典には王国がった一と害かれている 

1クエスト lB -08 r 王の威光 J 

アルスト幻の大陲紀行 

テンペランティアのダルネスの石碑に幻の大陸のことが刻まれているという 

1 クエスト lB 08 r 王の威光 J 

アルパーの絵画 

座砒した船に残された絵1そんなにうまくない人物幽 

【クエスト1 B 06 r 好きこそ物の上手なれ J 

淡く輝く羽毛 

シーカ-ローグルが卵を; 1 める時期のみに生やす特殊な羽 

1 クエスト I B>07 r ノポンのヒー D-J 

アンテン バール 

きれいな土 JBi と汚染された土地で色が変わる。テンペランティアでは W しか 
想つからない 

B -05「 メノウの窻志 J 

今器用なノボンがモテる 

fi 者であるカンカンは一生独身だった u ともかく作成可能な ソ けのノく—ツは 
嘯ずる 

[宝祐 1 インヴィディア 

ウキウキ萆 

浮力の高いや。これがあれば水にも浮ける 

【クエスト 】 q 1 7 r 泳げない少年 j 

失われし民の石板 

ルクスリアの民はかつてゲンプ大®原に住居を作り住んでいた一と害かれ 
ている 

1 クエスト】 B .08 「王の成光 J 

ウタウマクナルルン 

これを飲めばどんな S 痴治るという不思 HK ほ 

|クエスト] Q -05 「ウワサを屈けて J 

ウタウマクナルルン？ 

これを飲めばどんな音痴も治るといウ_不思 Ml な: » かもしれない 

1 クエスト 1 Q 05 r ウワサを W けて J 

奪われた荷物 

ターキンに奪われたクポンの洵物トウーリベーカリーに W 品する予定のもの 

[クエス ト 1 B -09 r 禍褐 は糾える仮面の如し J 

S 海岩堪 

コールの病に効く芻を作る材料 

[クエスト 1 Q .46 「コールの敗） 

エーテル究と実 W 

»者は全私財を研究につぎ込んた.おかげで作成可能なハナのパーツが 增 加 
する 

1 定箱 1 ルクスリア 

エーテルシリンダ 

エーテルのエネルギーが滿たされている a 何かの W 力源になりそうだ 

第一 IS 0-21) で嫌!科コンテナを調べる 


名前 

U 明 

入手方法 

小ツトルビー契約書 

スペルビアのサルアタ.スイーッにインヴィディアと協力した商品が埔える 

on 兵団任務164 r 冷たい倉浦」 

ポップン契約害 

インヴィディアのインラッティオ架!»にァヴァリティアと IA 力した商品が消える 

傩兵団任務121(■流行に乘ろう」 

ポンチ«約» 

ルクスリアのバティスリー • ブラクースにリペラリタスと t 8 力した商品が W える 

僱兵®任務242「天気に典けない丈夫な船1 

«贝契約塞 

クーラのコスメ.シェトゥリーにリペラリタスと«力した商品が増える 

僱兵団任務08 or 肝判の生®品」 

マスタード契約害 

クーラの肉 ffl グリラフにルクスリアと協力した商品が W える 

僱兵団任務082「期榮技術交流 J 

7リッジ蒸し契約害 

インヴィディアの魚®イクテュェスにァウァリティアと溢力した商品が W える 

僱 Ata 任務1161流行りを取り込め j 

水炊き契約害 

インヴィディアの八百®サデーコットにグーラと協力した商品が增える 

蝻典団任務117「五 »WWJ 

水よラかん契約窬 

インヴィディアのスイ ッ • スベランッ尸にリペラリタスと協力した商品が墩える 

他兵団任務118「航路を來ぐ 

みつまめ契約書 

アヴァリティアのスイーツハニーシロップにグーラと協力した商品が 1 #える 

油兵®任務021”待帑の新作」 

名圖全集契約軎 

インヴィディアのアルドマール* K にグーラと協力した商品が埔える 

傭兵団任務117「五殺》栴」 

M けるか契約害 

スペルビアのハセフェル*房にァヴァリティアと協力した商品が!«える 

慷兵団任 wi 6 ira 的所の* «」 

木彫則烈王契約害 

グーラの突術クーマラヴァにインヴィディアと協力した商品が坩える 

铀兵団任務081水の抑のフォンス.マイム」 

もくもく契約窗 

アヴァリティアの楽器ジャンジャンにスペルビァと協力した商品が消える 

洸兵 ED 任務023「新しい8色.1 

1»雷契約害 

ルクスリアのバティスリー.ブラクースにスペルピアと tfl 力した商&が谢える 

偏兵®任務244 r » さ対?6」 

ゆきんこ契約害 

リペラリタスの八コロカージ v にルクスリアと IA 力した商品が明える 

«兵団任務208「會廊に潜む恐怖 J 

リーフケープ契約瘺 

グーラのネウロミネン織物®にリペラリタスと協力した商品が增える 

M (兵団任務0 B 0「 胖利の生産品 J 

リベラリタス契約窗 

ァヴァリティアのホビー.1、イノボックスにリペラリタスと協力した商品が坩える 

钿兵団任務024「«度が？ ft —! J 

流水•肩け契約書 

インヴィディアの八百®サデーコットにルクスリアと協力した庇品が油える 

傀兵団任務彳19「秘密の抜け通 J 

ルーシチ契約害 

リベラリタスの肉®シ1ーペックにアヴァリティァと協力した商品が埔える 

傭兵団任務204「ノホン式理術」 


キー アイテム 




名前 

turn 


間連クエストおよび入手方法 
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/ 

小 

品 


► n ボ•品一％の）づ2 


名前 W 明 M 連クエストおよび入手方法 


エーテルタンク 操作® の W 

スペルビア • 庇エ塌内にある巨大エーテルタンクを制御する W 

第四姑(小 52) でスペルビア • 紅 場の： t . 
ル箝迚堪にいるエンジ-パ•夕-キンを 倒す ■ 

エーテル ボトル 

バーンの宝筘間閉に必要なパーツの一稲 • 円两の中に液体が入っている 

【クエス‘、】 Q .07「 パーンの限し敗 ®!? J | 

エルノスの仕送り 

エルノスからグーラに居る三兄弟への什送り 

t クエスト】 Q -59 I " 再会 J 

«金色の太 W 像 

ドフ セイが数十钵朗に W した®金の小手-かなりの価卬がありそうだ 

1クエス ト】 (>85 r キング オプサルぺ1 
ジャ -J 

«金の小手左手 

•フセイが败十坏 frU W しん《金の小手.かなりの儀％がありそうだ 

【クエスト】 B 20 「安剛 

相金の小手右手 

ドフ セイが数十 if 的に隠した货金の小手 • かなりの価郇がありそラ だ 

【クエスト】 B .20 「安墦 J 

思い出のベンダント 

リムリムの大寧なペンダント，お母さんに貰ったものらしい 

1 クエスト】 Q -03 r 1000 回目の 遇 刻 J 

折れたナイフ 

枘には文字が彫られている.「勢する係エレボスへ宰通を J 

t クエスト】 Q -38 Ha : のメモ」 

カイロウカイト 

どの宝石よりも美しいとされている石,.何でも石の中に美し t ヽ光の递が見える 
そ^ 

【クエスト】 B 05 「メノウの意志 J 

カギ型レバー 

バーンの宝箱刖閉に必要なノスーツの一 袖. 金色に逢较されている 

1 クエスト】 Q .07「 バーンの晒し財産!？ J ] 

格納庫限 S ! の讲 

スペルビア • 麻工場の格納 nnw ® 搰作 《 を制御する》 

苋四話 （4-52) でスペルビア. 睨工場の Wilfl 
区则 Ki 祝塔 セキュリティ • ターキンを 例す J 

明れ东の W 

スペルビアの街にある反帝国紐織の賊れ莰の 《 

【クエストぬ 59「内会 J A 

カタストロフ バズ ル 

ゼ ー リッヒから好!まれたレアサルベージ品。アヴァリティアで手に入れた 

【ク 1- ノ 、 l 】 Q .85 「キングオフサルペ-ジャ. 

亀の手彫り石 

ルーク1イドが採して t \ る大切なお守り，お父さんに*ったよう だ 

【クエスト 1 Q -81 「なくした宝物 J 

虼爍防止興 

サフロージュの木についた m を治すためのあらゆる物を乾抛から守って 
くれる 

【クエスト 1 B -25 I ■ナチュラル J 

かんべき测距センサ 

トラの人エブレイドを完成させるために必要な8眺の一つ 

第二站 (2 20) 

管理宽の鍵 

スペルビア • 旧生産区の®理笙を問けるための 財 

スペルビア • デリゼラ医務室で抬う 

キアラのトリゴリウト 

キアラの便っていたトリゴリウト。ナナコオリが报リたもの 

1 クエス!、】 B . 16「ナナコオリの挑敝 J 

李刊 • ロボラボ惆楽部 

当初は B 刊だったが秒速で季刊になった.それでも作成可能なハナのバーツ 
は坩加する 

ぼ箱】 モルスの 地 

機密文痛 

スメ彳イが持ち出したスペルピア帝 S 1 の明密悄报 

1クエスト】 Q -60 R * 密文蠢を追え!」 

キャプテン • ノポボン 手記 

キャプテン ノポホンの 1さ楝か酶かれた fW 

ぼ湘 ィンウィディア 

旧市街速格砑の鐽 

スペルビア • 旧生産区の旧市 fiiifWUJ を問けるための财 

スベルピア热#源馆拟作業莖で抬ラ 

玉印の彳 &W 

インヴィディア六大寅族の 1 つ、セーロスア浓に代々伝えられている指轉 

I クエスト 1 Q .50「》 竊の ft»A 団 J 

きれいな貝殻 

アヴァリティアで サルべージ した55れいな W 般 

[クエスト1日-19 r 金は天下の回り物か ？ j 

銀の ベンダント 

ジーナから貰ったもの。表面に 坩 密な玟 章が 刻まれている 

1 寺殊なイベント r スチール/、一卜」 

グーラウオールナッ ト 

巨神獣の卻播を受けて成 R する茈級木木彳.，灌近は貞 Hi になりがち 

【クエスト〗 Q 18「糸 ’ W 職人の悩み J 

グーラ 薪 

トリゴの出の一般家 61 で®われる肼。シュビア木 W 所で作られている 

【クエスト IB -20 「安 №1 

グーラ歴史全痛 

グーラはかつて共和国として栄えていた.と害かれている 

【クエスト 〗 Q 67「クビラの去.并和国祕」 

クジンラマンクッキー 

クジンラマンを w したクッキー-強くてかっこい t 、顔つきは子供たちに大人 m 

【クエスト 1 B -12 I ■セオリとミクマリ」 

グリッシュクリスタル 

別名 t 石の森と呷ばれている«やかな 緑 クリスタルの 塊 

【ク エス l ' jB -05 「メノウの意志」 

グリンマリン 

水につける と蕖 のよう な飧棵 が浮かぶグーラを代衷する宝石 

【クエスト】 B 05 r メノウの意志」 

职網のサークルピラー 

大着の大戦で使用された兵器の残骸. 姐《!拟 ででさている 

【クエスト】 Q .79 「ユ-デイキウムの 

神々しい彫刻 

作り途中の彫刻-アーケディア調の表说技法が使われている 

【クエスト】 B -07 (■ノボンのヒーロ ー 

氷の花 

ルクスリアに吹く花。花?卩一敉一 W が氷のように边さ通っている 

【クエスト】 Q -82 「执 》 の手伝い」 

古代ノポン族の财 

古代ノポン 族が 遍した埘,，ある 特定の肺を開く ために 必要 

【クエスト】 Q .58 (■古代ノボン族の壁画 J 

コラニンジン 

エルビス®刺にのみ生える珍 U 、根菜 

【ク エスト ]Q 77 m 学 • 数学の先生探し J 

金 m/m 

黄金色で a き通った帖没 u とても資®なため滅多に出回らない 

【クエス MB 1 丨「プレイドの KttJ 

サーベントの 13 憶端末 

サ ーベン トの K 憶を保持した较鼠. 也界榭 にある 明帘 を開けることができる 

[敵I サ— ペン ト•デバイス 

級釀薬 

サフロ-ジュの木にっいた m を治すための*,どんな «) 物の傷や病気も治療 
でさる«刖 

【クエスト lB -25 r ナチュラル J 

鎬 びれた古時計 

脒かの持ち物であった だろろ古い 時計 

[クエスト】 Q -88 「動き枝けるシステム J 

サフアンの M 

スペルビア HS トリコ越地にある巨神猷败艦の OT を開ける W 

1クエスト】 Q -50 r«ffi の tt 兵 01 J 

« でもわかる超技術 

これを n 解できる独はもはや猪ではない • なので作成可能なハナのパーツは 
坩加する 

【宝箱】世界勘 

サルベージャーの手 K 

ルクスリア • エルム広塌にいる我が友人エクルトまた夢を撾リ合いたいものだ 

| クエスト】 Q -83 r 過去の栄光 J 

fct 作キラボシワッフル 

ユウオウが考案したケーキの試作品 <• 幸评があがるケーキを目指していたが 
失敗 

1 クエスト 1 B .06 「好きこそ物の上手なれ J 

试作シクシプリン 

ユウオウが考案したプリンの試作品 • 贲ぺると贫持ちが沈んでしまう 

| クエスト】 B -06 「好きこそ物の上手なれ」 

试作 スナイプリン 

ユウオウが考窠したプリンの铽作品1 一口食べるたびに M がすっきり;3えていく 

1 クエスト】 B -06 「好きこそ物の上手なれ J 

作とろビカイモンブラン 

ユウオウが考案したケキの M 作‘ 1 個で 2 W 問分の油分が取できる 

| クエスト】 B -06 「好きこそ物の上手なれ」 
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KHffi 空タルト_ 
H 作ラブメリケーキ 


K 作ラブメ a ブリン 
把人の残したメモ 


ユウオウが雩系したプ »■». ハ"し-- _ - 

• 〇-满アルスト-のケ-キと砰ベる自信作一 
f ' 捕城.識細ぺた_顔できていな2 
--- - 一二"二一 . , * usc •-丨外/め/.- KVT *' lf めた 


|«遽ク Z スト 


% f ^,* f 嫌め iJf なれ I 

t I | || U ) i ,| 0f v / ， Vv ， 1 l 「，♦叫 
1 ]： DMW .' V * MJV..I 丨 ' ’. 卜 ' 

T^n m ii ぃ一 ，i い、. i •ゾ . m .» i _ 

i クェスト 1 B * oe 『好 

卜113 06『好ん”物め I | M I 

pTi 卜 iB . oer 好 s こ がゆ上學财 1 ■> 


レャマイム.ブラントの键 


" ••ゥ的が棘したプリンの拭作ル舶の 购霣へ牒別’ 一-■ ' | 

--- - 一"二 T ： I 7^ rr ^«* tMi (45 Wr -^< n » I 11 1 J M '- 


シ A * ミンの泥団子 


ルクスリア.1州ノ7 ㈣ の紙なつ〔い^"即しハエ—へ二 — _ , ir , 


白カブト 


，ル/ ゝ‘ •< 一.ノ • - ' _ 

〜 Hh : h たジ V ミンの宝物。さ れいに光る _ 

>-今にし純 JR しなぃカブト ムシの変興体 ♦ 光沢のある体 


I クェスト】 Q *2 ir 少年の脚 ■) 


上》士官の M 


巨神 ㈣ 》の職纖邮隊、たり、跳ね齡靡する讲 


WW コード 


白金のオル：3ール 


人エブレイト•間発 I 己》 


1世界期.スカイブリッジのエレべ-夕-を起動させる ための糊コード 
-しどぅゃらマゥル シォの持ちもののょも !— 
- _ 字が汚ぃため祕以外祕•ことができない • 卽作成職ハナのパーヅ 
は坩加する 


策三枯以讲にグ••ラ.巨忡_艦の格“ 
で拾う_ 

世界樹.データ管理塞の情相コート•斓末を綱 
ぺる 


f 々エスト lQ .69 r アーケディア の教え j 


真•尽香 


ストームストーン 
/. ヘル e 行きの费 


r > 板の四只丨い欠片 


fite の尖つ/5欠片 


t 側スペルビア 


コールの涡に効く*を作る材料 ______ _ 

7續《*#®ょぅ嫩卿ので、 aaw ** cwiI * k ! iM ^ 

-- 一 .~ -r I \つブナ. HiT 夫る 


板のひし形欠片 


:か *■=> 小小■取。.®"”、 、内—…— ；-- 

%ぺルけ糊獅巨 贈■竹ット《 刪でき [ 

II ,乃 HIT の H 1 史が害かれた 石板のかけら 
I し々ス|)ァの股史が供かれた 石板のかけら 
ルクスリアの歴史が害かれた石板の^^ 

- " ... aa . 1 - t - ir.lil 


I クェスト 1 Q -46 I " コールの病 J 
B .05 I " メノウの意志』 


茁四栝(4*07*) 


卜 t _ スト 10-861* クビラの通去.遣 跡ぶ 


I クェスト10.86「タビラの ® 去 • 遴 ⑽」 


今班の害 


重伝チラシ 


ソウル • スタンプ 


科/、 nv 峽 M ったもの。幻 の ㈣ ともがばれてい たようだ— 一 
孓一 w “ L-，fi メニュ-脑だも! J と霍かれているチラ 1 
- . 二.〜, • . I たくさん貯めると Z 


I クェスト】 t >86 r クビラの遇去’ 遺路•』 


特殊なイベント r スチー;^レ/、 -卜 J 


»无木 


卒業 g 害 
|空の m 道計 


デカデカと 1 1 — uaw しり .卜一 :-- 

-,•.レ., 7 V ■た I たくさ ん貯めると W ルが上が i 

、一き腑加ェし てもらったサフロ-ジュの木を酿 
，、ナが霣空ノポン大学を卒穿した乂 


■ C , 1防衛限壁の鍵 


) 、ナが请空ノホノ太 1 午▼•レ’ピ^___ 

ゼ- • トソヒから級まれたレ ァサルベ-ジ瓜エルビス •脚で手に入色 


I クエスト】 Q - osr ウワサを届 けて」 

僱兵団任務0391"ソウル.レッス ン u など 


スト】 B .25 l ~ ナチュラル ■< 


7^卜 1 Q .33 「ハ ナの w 改造 J 


l 々 mMQ .85 l •キ ングオブサ^^-ジ^^ 


诹 2 防衛明 e の M 


ダイヤオーク 


たくさんの手紙 


[ r , 神猷敝»の整 W •全•や • 独現の 麻を間ぐための讲 

巨抻猷戰觚の防衛麻を開くための 8 * __ _ 

-灿冰祕州林札»3 の韻として歷砂触 tt が 
• レンの宝箱から出 てきた大量の手紙 


地下室の81 


,.!_:故卞冲«_山1'の讥 


バーンの宝 TO かり Hi てさたス爾の 于机 _ 

. r 一,,，，綱•龍り、ノトヴルムの地下刪けるための gL 

T ^. 1 .^. ittT » に_ . 


铯二蛞 (2 29) __ 

第二姑でグーラ.巨神袱娀*の兵器铋備枣 
にある棚に近づく _ 


第三 K (303)_ 

【々丁スト 10.071* バーンの明し財 産 1 .?』 


I クェスト】 Q * ogr « 後のパ-匕! 


スペル a . 


点検用はしごの w 


伝说の指鴒 


梅エ埸入り口の点梭用はしごを使用するための鍵_ 

….■ふ d 年&鏽朴か相 •. 伝脱と S している細 W は安物: 
-一~~ _ _ ___ 1 . > iT « i 、プぃか■し 


ド！！ウ結晶 
K . H ， ミフイト 


トロールナイト 


辟の鉱石 


メイスールから人弓-乜相氺れ/こ怕辦.. ■し… 、ニニニニン- 

わ时すい 6 しい.# »いていた SSWW している 
ようだ - 一 


細 15(4.46) でスペルピア.釘輔の宝 
]&( W ) を綱べる 


【クエスト】 GJ 82 r 执筆の手伝^— 


【クェスト lB .05 r メノウの意志 J 


よつた---- 

昉い■淡く光る珍しい宝石. W よけアイテムとして人紗あ L 
:1.卞って E . H 卜せ嘯ズいる宝石"あまりき れいではない - 
-- :~.一.: M .-7- Ai - tv .' t't ~r 


1クエスト】 B .05 r メノウの意志 J _ 


脈银かわからない。 Sg jg にして 


a のパーツ a 


丸みを拊ぴた板状のパーど 


【クエスト 1 B -05 I ■メノウの意志 L 
t クェスト】日〇5 r メノウの意志；! 


1^7エスト泊32「财1由1の以』 


3のハ--ツ B 


B のバーツ C 


丸みを张びた板状の パーツ 
枘形の坂状のパーツ — 


謎のバーツ D 
0のバーツ E 


J のハーツ F 


何かの讲 


ナ5ダミ真珠 


スト iq .32 r 褙闽の•涵 J 

I クエスト 1 Q .32 「帘内の 


二角形の板状のバー 

丸みを術〇た板状 のパーツ 


三 ft 形の板状のパーツ -- ^ 77 

どおりの_概した辟^! 

ちると《に刪きる眞していて被るしと 

ができない 


ニルスの治痛薬 


かてさない- --- 

I it - 卜们 ff . ニルスが BB 合し た贤.ノ-マンの供を治 すために必 8 一 


卜 lQ -32 m ® の留 J 


【ウェスト】 Q -32 「印 i ® i の‘はと 


卜 1 Q .32 「抵画の KJ 
0-58 r 古代ノボン族の咁 ® lL 


【クエスト iB-osr メノウの意志 J 


' T ^ T スト lQ -22 r 故郷を捨てて ■! 
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1»明 

iwa クエスト および入學方成 

ネフエルの下豹 

本フェル®帝の下シンプルではあるが»材は一級品を使用 

【クエスト】 B-07 r ノボンのぱ^^^ 

ノホンコイン 

ノポンの絵が糾！れたコイン • とある s 箱を間ける im こなるとされる 

【クニス、】 Q.08 〖嫌めろ! ノポンコゴ胃 

ノポン十二兄弟の}® W 状 

r ノポン十二兄弟を全 aa つけた m j とかわいい文字で讲かれている 

寺 殊なイペン 1 イノボン 12 兄期 J 

ノホン商会の証 

右色に光るノポン阀;；く:-:け呢する SI : 嶸々な手0きに必 S : であり失くすと大交 

1 クエスト 1B24 『ハ—ズオフザフ〇_ヴ-|| 

ハッコクォーツ 

光を吸収する宝石 • 希少®価が髙いが祕杞が期い石で存名 

1 クエスト 1B05I" メノウの JU:J 

ヒーリングハーブ 

グーラの 一8 P にしか自生しない®〇 . 内釅の IW さを改箱させる効果がある 

【クエスト 1Q28 「 先' fK 彼女 J 

ヒールチーク 

M 物を通 T 効 IR のある樹木 • 添え木として利用されることが多い 

【クエスト】 B.25 「ナチ」ラル J 

光る a 乳石 

そこはかとなく光る讲?し石.京*の問では Alifj で取弓 1 される 

[クエスト】 Q .44 ri . Lj 親の仇 J 

光る石板 

何かを映し出す投 B 彡機,.况觔するには 3 つのバスワードが必败みたいだ 

【クエスト】 B-21 UWJ! 

ビックハンマーヘッド 

ゼーりッヒから級まれたレアサルページ品 • テンペランティアで手に入れた 

【クエスト】 Q .85 「キンクオフサ 

フィラメント球 

バーンの宝箱間閉に必要なパーツの一袖‘ IS かい光を放っている 

|クエスト】 Q-31 「ターキン討伐 J 

フーラへの配速物 

ンポボから代わりに配速を粕まれた.谈れ物注意と書かれている 

1 クエスト 1Q 27 r 商品入荊は未定 J 

プノの果実 

アルコールの 300 彳 8 の濃®があり、どんな猛 W でも泥於してしまう 

【クエスト iQ-29nim 不明 j 

ブレイド特効絮 

ルの病の1行を止めるための菜 • ものすごく苦いのだとか 

t クエスト】 GH 6 r コールの麻 J 

ポーカル ■ スタンプ 

ナナコオリがボ-カル.レッスンを終えた II * たくさん貯めるとレベルが上がる 

傭兵赚 *0291 ポ-カル • レソス^ 

まごころのクッキー 

ア—ケディアの押.氏の子供が作ったクッキ-.兜り上:ずたお金 U 注活の足しとなる 

【贓入1アーケディア’クッキー光り 

マシマシダケ 

100狂物の幻のキノコ《イクーナ速が秘宝として祀っていたもの 

【クエスト】 B.07 「ノポンのヒー □— J 

綠の花 w 玉 

U 神瞅をず懷けるための1サ:.これがある权りは舶として似いてくれる 

第三 Sfi (304) 

メタルプローチ 

スペルビアの兵士たちが W していたお宝‘あまり®があるようには兄えない 

【クエスト] Q-70C 新天地を求めて J 

メノウ 

HS えるような色をした赤い i •石。メノウが名付けた 

[クエスト 1 B -05 I ■メノウの意3」 

メモの切れ採 

地13に印がつけてあり r 消めの水塌 J とメモが#かれている 

【クエスト 1 Q 38 「財のメモ J 

モクモオニオン 

お店の店主が教えてくれたなかなか巾明に出回らない两极則イ 

【クエス 1 、】 GM 7 r 物资の 

モルスの古文#1巻 

T ルスにつ^、て痛かれた占代の霧物.ルクスリアのクレジーからってもらった 

特殊なイベント1シキの本 J 

モルスの古文 害 2卷 

モルスについて書かれた古代の#物*シキか啾から手が出るほど欲しいもの 

1 .ント[シキの本 J ' [ WlAJT^H 
ティア•ハナマル害屏 

モルスの古文癱3卷 

モルスについて 窨 かれた古代の書物》シキが大好きなテルエスに猿ってもらった 

Ifl 殊なイペント「シキの本」 

モルスの古文 癱 4務 

モルスについて#かれた古代の Hi 物.，肩物石の代わりになるくらいに分髎い 

特殊なイペント「シキの本」 

桷についたメモ 

金》15:说を找し出し、トリゴの相: f •で恃って来いと襪かれている 

【クエスト】 B - U 「ブレイドの記憶 J 

橈についたメモその2 

各 Jfc でモンスターを倒し、帝都アルバ.マーゲンに来いと»かれている 

1クエスト 1 B -1 1「プレイドの 

禳 についたメモその3 

テンペランティアの•占代腓市ユーディキウムに央てと®かれている 

【クエス hb - 11 r プレイドの記憶」 

ユーレイジュの根 

学の研究に使うため娘めてし、るらしい 

Q .46 「コールの病 J 

ヨイヤミジュの枳 

コールの砍; こ効ぐ 策を 怍る軔 料 

【クエスト】 Q -46 「コールの病」 

リジデリアの石板 

なモンスターにより.一戊にして滅んた011リジデリアについて寄かれている 

【クニスト】 Q -51 r クビラの過 A . 幻の围«」 

ルックス.スタンプ 

ナナコオリがルックス.レッスンを終えたたくさん貯めるとレペルが上がる 

她兵団任務034「ルックス•レッスン 1 J など 1 



〇 名 w :シリンダの名献 U M 値の低いものから渴載している 
©レ アリ7イ： シリンダのレアリテイ 
❺ uWi :シリンダの価格 


〇.ん妒 ：シリンダの売却価格 
❺人！ ■ノバ人： シリンダの入手方法 


♦シリンダー贅 



•サルページショップで W ん第七話以降、 ffl * に泊まった畤に 1 6 分の 1 の確取でサル 
ページショップに並ぶ 


o)Ya>TITIM 


DR1VE3& 
OQLADm 


WTOnYSC 
QUEMT 


iF 


-/ 1 vj アイテ'^ア I 夕 / Hm clnl 〜シリンダ 


DATA 
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♦ トレジい —% 


レアリティ充 fl 入手場所 _■ 

アークインジケータ- 

コモン 

250 

トンペランテイア 

アイシクル•エーテル 

コモン 

300 

L ルビス®洞 

アニマイーター 

コモン 

300 

E ルスの断!* 

アルスクオーツ 

エピック 

4000 

アヴァリティア 

巨神袱の«« 

エピック 

4000 

プーラ 

巨神歎の尾骨 

コモン 

250 

アーケディァ 

アルスメデイア 

□モン 

300 

世界啪 

古の大 K 杯 

レア 

2500 

スペルビア 

15外蒼天鴒 

エピック 

6000 

モルスの断！* 

キーリング 

コモン 

200 

グーラ 

S 己供デバイス Gb -64 

コモン 

300 

世界 tt 

旧式サルベージスーツ 

エピック 

6000 

世界柺 

巨人の黑« 

コモン 

200 

アヴァリティア 

グーラヘッド 

コモン 

200 

グーラ 

クーラ苺のカチューシャ 

コモン 

250 

テンペランテイア 

グラビテイ.クラッチ 

コモン 

250 ! 

スペル 

古王のテイアラ 

エピック 

5000 

テンペランテイア 

古代の M 針盤 

レア 

3000 

モルスの 

琥珀色の矓眼 

レア 

3000 

世界 

小人の剥 M 

コモン 

250 

スペルビア 

サーチモニター 

3モン 

250 

スペルピア 

サンライトブーメラン 

レア 

3000 

エルピス翻 

潘黑のロールパレル 

レア 

2500 

リペラリタス 

ジャイロフック 

n モン 

300 

モルスの Kilt 

ttlft 土の円賄 

レア 

2500 

テンペランテイア 

深界水玉 

エピック 

6000 

エルビス霊濶 

霣実の針 

□モン 

250 

アーケディア 

スバイラルビラー 

□モン 

250 

リペラリタス 

里光の台座 

コモン 

300 

世界《 

センジュアーム 

レア 

3000 

モルスの断脒 

断弗の大釗 

エピック 

5000 

リペラリタス 


名前_レアリテイ 売值 入**所 


デッドクロック 

3 モン 

250 

F ンベランティア 

テトラサークル 

レア 

2500 

J ペラリタス 

デルタポツクス 

レア 

2000 

P ヴァリティア 

M 士の玉座 

レア 

2000 

7ヴァリティア 

S と名声の大圓旗 

エピック 

5000 

ァ-ケディァ 

トラべルスコーブ 

レア 

2500 

アーケディァ 

トリックミラー 

コモン 

200 

グーラ 

ハードギア.クラスタ 

コモン 

300 

モルスの断崖 

ハー トリーダ ー 

コモン 

250 

J ペラリタス 

ハーモニック.モーター 

コモン 

250 

ァーケディァ 

白餌のバールジェム 

エピック 

5000 

スペルビァ 

/S ビ 3 ンレンズ 

コモン 

2 C 0 

アヴァリティア 

ビック•才.ランタン 

□モン 

250 

リペラ 1 J タス 

氷 ft の棺 

3モン 

300 

エルビス H 洞 

ビヨン； 3 ネクタ 

レア 

2000 

グーラ 

フオトンサークル 

コモン 

200 

ァヴァリティァ 

フラッシュタガー 

3モン 

250 

スペルビァ 

ブラッドクロゥ 

コモン 

250 

リペラりタス 

ブラネットスフィア 

コモン 

200 

アヴァリティア 

ブリリアン • プリズン 

コモン 

200 

クーラ 

フロートァーミー 

11モン 

250 

スペルビァ 

ポトルフリート 

コモン 

250 

テンべランティア 

マキナ • ウイング 

レア 

3000 

世界 tt 

マジカルマツブ 

レア 

2500 

ァーケディァ 

マジックキャンバス 

レア 

2500 

スペルピア 

マシンノ ゞ レットケース 

レア 

2500 

テンペランティア 

マスクド.デビル 

コモン 

250 

リペラリタス 

滿月の級 

コモン 

250 

テンペランティア 

ムービンボード 

コモン 

200 

ァヴァリティア 

メタモルオーブ 

レア 

2000 

グーラ 


ロストグリフプレート_ [_ コモン [ 20°1 グ-ラ 




















































































































































































































と名 ii_'i :交易所のある塌所と交易所の名前 
OMUl :交易所の出現する条件やセツトが追加されるタイミ 
ング 

OL ハ y 卜の名 iVi :交易所が求めるセツトの名前 


卜、慈恋/正典/城実/勇気の各楢ブースターの« 

載。羿展ボイントは、交易所のある街に加算される 
〇，乂•忡 I 一必 •《: ハ I . : ド: aui •なトレジャーの 

名前と数。数は 「 x 1 j を省略している 



ファンシーポップンリング 

300 

50 

- 

- 

- 

- 

フアンシーポルト、純 fe スプリング、ポップンテンプ 

ミステリーク□ス 

400 

50 

- 

- 

- 

- 

アミダシャフト、純色スプりング 

バビヨンブラックリング 

2600 

100 

1 

— 

- 

- 

ハピ:ンレンズ.£5人の SH 蝙 X4 

フォトンレンズ 

2600 

100 

- 

- 

1 

- 

パピ3ンレンズ，フォトンサークル x4 

バビヨンボード 

2600 

100 

- 

1 

- 

- 

パピヨンレンズ、ムービン; J、'-- ド X4 

グッドビューセット 

2600 

100 

- 

- 

- 

1 

バビヨンレンズ、ブラネットスフィア M 

ファイターズスタイル 

24200 

200 

- 

- 

1 

1 

デルタポックス X2、IH 士の玉® X2 

プレシャスクォ_ツ 

12800 

200 

1 

1 

- 

- 

アルスクォーツ .バビヨンレンズ 

フアイヤーフラワー（:1> 

1300 

200 

- 

- 

1 

1 

クリムソンギア x5> アミタシャフト x2 

ミステリーサークル（，シ1> 

6600 

300 

1 

- 

1 

- 

バピヨンレンズ x2. フ3トンサークル X2、 巨人の揪供 x6 

バビヨンサークルボード(•: -1) 

6600 

300 

1 

1 

- 

- 

パピ-;ンレンノ: x2. ノ ♦•、>ブ-クル x2、 ム-ドン •》: 卜6 

光の S 術セット（•: 1) 

6600 

300 

- 

- 

1 

1 

バビヨンレンズ x2. フ朴ンサークル X2、 ブラネットスフノア x6 

アンノウンバーツ （ 

30400 

400 

- 

1 

— 

1 

7ミタシVフト x5, r •ルタボックス M 

古の修行セット（: -1J 

30400 

400 

1 

- 

- 

1 

アミダシャフト x5. t の玉 

アミダクオーツ（•: D 

30400 

400 

- 

- 

1 

1 

アミタシトフト X5, アルスク 3—7x2 

サンクセット（崁2) 

160200 

1000 

- 

1 

1 

- 

閊 t の:デルタボックス x5. アルスクィーツ X2、 》外篆入粬、旧 
式サル•ベージスーツ 


.サルページヤーランク (- P .185) か4級以上で利用可能,.馆九 US (9-02) てアーケディアから移 W してくる 



輝くもの速 

7600 

300 

1 

t 

- 

- 

フィトンサークルズ2、ブラネットスフイア x2, フラッシュタガー x2、 アーク 
インジケータ- x2. 满月の！* x2 

何か違うようなもの《 

7900 

300 

- 

- 

1 

1 

巨人の W 幟 X2. フラッシュタガー x2. 小人の則 Mx2、 スハイラルビラー 
x2、 ピック•オランタン x2 

«利なもの a 

18800 

300 

- 

1 

- 

\ 

A ビン1 1 I I 1,•クタ.リ J t r 夕 x 

2. ハーモニック.モーター X2 

不 S.W なもの連 

7200 

：；'：：：) 

1 

- 

1 

- 

パビヨンレンズ X2、 キーリング x2, トリックミラー x 2. 小人のブ 
ラッドクロウ X2 

シールドバレルスコープ 

54200 

400 


1 

- 

- 

小站：の円阽 x2, トラペル スコープ x?, の口ールパレル x2 

诹一人用 it 

30400 

400 

一 

1 

1 

一 

IWt の玉座 X2、 デルタボックス X2、 ブリリアン•プリスン x2 

K 者必衷の理 

53400 

450 


— 

1 

— 

7S と名押の入 Aw. 肋 yp の大釗， h 圳 w の坳 * 

Kittwtn 

53400 

450 

- 

1 

- 

1 

古 T のテイアラ，内«のパールジ|.ム、アルスクオ-‘ン 

取扱注意 

56200 

500 

一 

一 

1 

1 

アニマイーター X 5、 占代の氷砧の棺ズ5.テトラ”ークル x 2 

正し <使いましよウ 

55200 

500 

1 

1 

- 

- 

ジャイロフック X5, センジ2ア ーAx2、W 突の Wx5. 古の大 

古往今来 

88200 

550 

1 

- 

- 

1 

リンライトフーメラン x3、 卜神 W の W 治 x2、 斯と公ルの大 IMMl 

申 a を呼ぶもの 

92200 

550 

1 

- 

1 

- 

センジ::アーム x3. 占王のテイアラ x2, アルスク4ーツ 

ク a ニクル 

140200 

600 

1 

1 

- 

- 

IHA サルべジスーツ x2, W と名和の大 &U1(x3、 いネ愀の明* x2 

宝石セット 

148200 

600 

1 

- 

1 

- 

甶»のバールジェム X2. 占王のテイアラ x3. ,策界水 1x2 


(ゴールド、発觸ポイント、ブースター〉 
ゴールド発觸ポイント正* M 実 AM 


交嬝に必3■なトレジャーと《 


アヴァリティア•トビステン交城所 


«酬（3••■ルド、発矚ホイント、ブースタ _) 
ゴ_ルド発雇ポイント慈悲正義 M 実異«1 


交換に必饔なトレジャ_と败 


アヴァリティア•アヴァリティア中央交 wm 


アヴァリティア•アヴァリティア中央交祕; 


交易所データ 

各街の交易所で交換できるトレジヤーのセツトと得られるゴールド、発展ポイント、 
ブースターをまとめている。ゴールドを稼ぎつつ、街を発展させていこう。 


. ノ交易^1ア—夕 
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スノウハートリンク 

300 

50 

- 

- 

- 

- 

スノウリング.ハートネジ、バソタスプリンク 

スバイラルアート 

400 

50 

- 

- 

一 

- 

ラセンチ-トプ' ハート*ジ 

グーラリンク 

2600 

100 

1 

一- 

- 

- 

グーラヘッド.キーリング>4 

グーラプレート 

2600 

100 

- 

1 

- 

- 

クーラヘッド. Q ストグリフプレート X4 

クーラコネクタ 

19900 

100 

- 

- 

1 

二 

クーラへソド.1へ1ン：】ネクタ x4 

グーラミラー 

2600 

100 


- 


1 

グ—ラヘッド.トリックミラ— x4 

脱«ごっこ 

13400 

200 

1 

- 

- 

1 

プリリアン • プリズン><2. メ 5M U. ，プ *2 

-占代のロマン 

12800 

200 

- 

1 

1 

- 

1 •«•*![ の M». □ストグリフプレート 

Vセンシャングルギア（ン1> 

1400 

200 

1 

- 

1 

- 

シ，•ングルフレーム x3, ワイン/ソンクギア><2.い》 ハン 

占代の11物（■:1) 

6600 

300 

1 

1 

- 

- 

クーラへット x2、 キー y ング x2、 □スフプレート xfl 

ビヨンヘッドリンクけ1> 

4,200 

300 

1 

- 

1 

- 

クーラヘッド x 2. キリンク x2. ビ彐ン1ネクタ x6 

トリックキーヘッド <寒1) 

6600 

300 

1 

一 

- 

1 

クーラヘッド x2、4. リング X2. トリックミ.ノ -X6 

ラセンブリズン（ゃ1> 

4700 

400 

1 

1 

- 

- 

ラ t ンチ1 /X5. プリリアン—ノリズン M 

ラセンオーブ（士1> 

30600 

400 

1 

- 

1 


フ tr ンチ;!ーノ x5. メグ T ル/ 

アートセット？ {中 1) 

30600 

400 


1 

- 

1 

フセンチ1フ x5, hWh の油»ぐ 

フユンフセツト（杂 2) 

>20200 

1000 

- 

1 

1 

- 

ブリリアン.プリズン><5、メタモルオープ><5、巨神默の明 1x2* 古王のテ •< 
アラ.》外麄天輪 


インヴィディア(フレースヴェルグの W ) •ウニータ交站所 



IBWC 

ゴールド 

ルド， 発* ボイント、ブ_スタ- 

発展 ホイント正# W * 

■) 

交 供に必要な トレジャーと K 

トリブルリンク 

■KSSI 

mmm 

1 

• 

- 

- 

バッタスブリンク x 2， 1¢色スプリング x 2、 スノウリング 

W 色の 

6 C 0 

100 

- 

[1 

- 

一1 

クリムソンギア x 2、 ラセンチ3-プ 

nwi な敝い 

134 C 0 

200 

- 

1 

- 

« 

脚士の:’ hft ‘ x 2. ブリリアン.プリズン x 2 

巨人のブラネットリンク 

3800 

200 

1 

一 

し1 

- 

い人の！プ々.•小スフ<ア x 2 .キリング><2 

ディメンジヨンアート（.卜1) 

1300 

300 

一 

1 

- 

1 

/ミダシャフト x 3. ラセンチ. 1 ーノ 

巨人のグーラキーレンズ（を1> 

6600 

300 

- 

1 

1 

- 

パピヨンレンズ x 3. 行人の恥«>^3、クーラへッド x 2、 キーリング x 2 

フオビングリフネクタ （® i > 

18100 

300 

- 

- 

1 

\ 

ノ4トンサークル J <3、 ムービンボード x 3. □ストクリフブレート><2.ビヨン 
コネクタ X 2 

プラトリフロフラ（.'シ1) 

~5000 

300 

1 

-1 

1 

- ' 

ブラネットスフィア X 3、 フ□—トアーミー、トリックミラー><2.フフッシュダガー 

エレクトリッククオーツ（十 1) 

31000 

400 

- 

1 

- 

1 

エレクトリックフィラ x 5、 アルスクィ--ツ 

白«のエンゼル（•: : i ) 

38200 

400 

1 

1 


- 

エンゼルエンジン x 5、 EM 明のバルジ I ム x 2 

サンダーバレットシールド（:り 

38000 

づ00 

1 

1 

- 

- 

リンダーコンパス也阶士の Pi : ffix 2、 マシンパレ：/トクス x 2 

フィーアセット（中 2) 

160200 

1000 

- 

1 

1 

- 

/ルスク;5—ツ X 2. 白犯のバールジ1ム X 2. a と名声の大 ISBIX 2, 沈押水玉 X 2 


インヴィディア（竹邡フオンス•マイム）•ブリラーレ交 H 所+ 


| 1第六 K 以降から迫加中2.第八括以峰から迫加 


報*! i ( n _ ルド. »■ ポイント，ブ_スタ_> 


交操に必赛なトレジャーと« 


フェアリーテイル 

400 


mm 

- 

- 


ポップンテンプ • ハートネジズ2.フアンシ •- ポルト x 2 

アミダハートフレーム 

600 

100 

- 

- 

- 

1 

ジ》，ングルフレ-ハ，ワインテ•ィンクギア.アミダン r フト 

メタモルポツクス 

24200 

200 

1 

1 — 

- 

~~1 

/ルタポソクス x 2. メタノズ2 

卜 1 少ンクフォトンヘッド 

3800 

200 

1 

i~r 

- 

し一 

トリックミラー><2.グーラヘッド><2,フトンサークル x 2 

クロススパイラル（;1) 

1300 

300 

— 

1 

1 

- 

アミダシャフト，ラセンチ3— ブ>¢3 

巨人のグーラキーレンズ（ゃ1〉 

6600 

300 

1 

- 

1 

- 

グーラヘッド x 3 , キーリング x 3、 ヨンレンズ x 2、 巨人の 

フオビングリフネクタ（谢〇 

23900 

300 

t 

1 

_ 

- 

D ストクリフプレート><3、ビヨンコネクタ x 3, フ>»トンサークル x 2、 ムービ 
ンポー I 、’ x 2 

ウェアウルフ（;:，1) 

5000 

~~ 300' 

- 

- 

1 

1 

トリックミつ 一 x 3 、 龙月の供，ブラネットスフィア x 2、 グーラ S のカチューシ A ， 

ステンドフオシル（十'0 

31200 

400 

1 

- 

1 

- 

インセクトチップ x 5、 E ， 神«>；の讪尥 

芸術*の嗜み（來 1) 

37800 

400 


1 

1 

- 

• l ，> f ，ープ x ( j , i ! i の大¥冬 fx 2、 マジックキ v ンバス x ；? 

アルストラベルマッブ（•卜1 ) 

37600 

400 

1 

- 

- 

1 

/ミタシ.*/フト x 5. トラベルスコープマジカルマップ x 2 

カトルセット （S 2) 

160200 

1000 


- 

"T 

1 

l >)*^>9 AII -<2. r , [のティアラ><2、 fciW の大麩 x 2. 霣外驀天镳><2 


スペルビア•マーテイヤツタ交鉍所 


■M .第六®以»から追加 


I ブラックラビットスネーク 


MWI (=1 —ルド，発展ポイント.ブースター） 
ゴールド»展ポイント*»正義_夷員 *I 


交掮に必 * なトレジャーと》 


セットの名 m 

WW (ゴールに死*ポイント*ブースター） 
ゴールド耗雇ポイント««正« W 集興氰 

交!•に必■なトレジ1*_と齡 

ク9卜□セツト 

168200 

1000 


- 

1 

1 

旧式サルべージスーツ x 2、 扫 供の パール:ろ ハ- 川ル’' i « l ., W 
名 ホの 大 [*>1 Wx 2 

テトラセツト 

1“.ヮ<):丨 

1000 

1 

1 

- 

—- 

l :1 AV ル , 、ジス-.ン，2、アルスク < .ン'ン雀外 •人鎗 《ン.いわ， "••••！ 


グーラ•ブータラハ交 W 所 


セットの名 m * B ,! 


: -1 馆六 K 以降から追加 . i .2 .第八話以降から追加 


W «|< ゴールド，««ポイント、ブ■•スター〉 
ゴールドポイント！ B 悲正義誠実 *91 


交供に必要なトレジャ_と》» 






















































































































































ルクスリア•デイー•アレゴ交 Wm 


pH 第九®以峰から迫加 



w 酬（ゴールド. 5801ホイント， ' 

セットの名前 

ゴ_ルド凳展ポイント®悲正辠 




グーラ 耳のカチュー ; 

ンャ、巨人麵 SX2, ロストグリフプレート、サーヂモータ-_ 

グラビテイ.クラツ- 
ネクタ x2 

チ.アークインジケーター.フオトンサークル、ビヨンコ 

|トリックミラ—>¢3.デッドク a ック x2 J 

.し . -r _ W 1-^41. ポト】しフり一 i、x2 


不ツ•ノ ■ /い「ノ -- * ^■•八-'， . . —. 

:千-•.•へ： c - 石-づ-今へ-ル . x 2, 「ゼ故の /^3ンレンズ 


マジカルマップ x 2. トラペルスコープ x 2. 


S と名声の大 111 旗*ハーモ ニック，モ-ター --- 

,■人の*き4、デルタポックス、プリリ アンプリズン、サンラ仆プーメフン_ 
フラ‘パン :I タガ- x 3、 小人のグ-ラ S のカチ「シ VX 3. トラぺ 



««(ゴールド* 9«雇ホイント 
：3_ルド K 展ポイント»« 


交嬝に必要なトレジヤーと的 



DATA 


366 










































































































































































































































: MU 必簡なトレジ1*_ 


{ゴールド、«屑ポイント.フ■■■スター} 
ゴールドポイント《«正義 K * 眞*1 
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